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Tiivistelma

Tutkielmamme on sekd kehitystutkimus ettd taideperustainen toimintatutkimus.
Tutkimuksemme késittelee digitaalisten vilineiden kayttod ja opetusta Lapin yliopistossa.
Tutkimuksen tarkoituksena on tarkastella Lapin yliopiston kandidaatin tutkielmaa suorittavien
opiskelijoiden ndkemyksid digitaalisten vilineiden kaytostd ja opetuksesta seké kehittdd kurssi

opiskelijoiden antaman palautteen perusteella.

Tutkimuksen aineistona toimii Lapin yliopistossa kandidaatin tutkielmaa suorittaville
opiskelijoille tehty kysely. Opiskelijat ovat kokeneet Lapin yliopiston digitaalisen kuvataiteen
opetuksen laadukkaaksi, mutta opetusta ei ole koettu riittdvaksi ja digitaalisen kuvan tekemista
on tuotu opetuksessa esille kohtalaisesti. Suurin osa vastanneista opiskelijoista oli vastannut,
etteivit he osanneet sanoa, olivatko he saaneet tarpeeksi tukea opettajilta digitaalisen
kuvataiteen kursseilla. Kehitimme digitaalisten vilineiden kdyton kurssin heiddn antamansa
palautteen perusteella. Otimme vaikutteita kurssisuunnitelmamme sisdltoon Lapin Tornion
ammattikorkean kuvataidelinjasta ja Tampereen ammattikorkean

nykytaiteenkoulutusohjelmasta.

Kehittimdmme kurssi on digitaalisen piirtdmisen ja maalaamisen kurssi, joka on tarkoitettu
kuvataidekasvatuksen opiskelijoille. Kurssin tarkoituksena on opettaa digitaalisten kuvan
tekemisen vilineiden ja ohjelmien kiyttod sekd sen hyodyntdmistd pedagogisissa ymparistoissa.
Kurssi jakautuu luento- ja harjoitusosuuteen. Luento-osuudessa kdydain l14pi digitaalisten kuvan
tekemisen vélineiden perusteita ja asentamista, kun taas harjoitusosuudessa opiskelijat pidsevét

harjoittelemaan oppimaansa.

Summary

The present study is both a development research and an art-based action research. The study
focuses on teaching digital art tools and the students’ capability to use the said tools in the
University of Lapland. The goal of the study is to examine the university’s undergraduate
students’ viewpoints on the use of digital art tools and the way their techniques are being
taught, and based on the observations of the undergraduate students, to develop a digital art

tools course.



The primary research material in this study is a survey conducted for the undergraduate
students of the University of Lapland. According to the survey, the students have recognized
the quality of what is being taught but they have perceived the teaching of digital art tools to
be lacking in both instruction and exposure. The majority of the participants could not say
whether they had received enough assistance from the teachers of the courses focusing on
digital art. A course with the main objective of learning digital art tools was developed based

on the feedback of the undergraduate students that participated in the survey.

The developed digital art tools course has been influenced by the Arts program of Lapland
University of Applied Sciences and the Contemporary Art program of Tampere University of
Applied Sciences. The developed course centralizes digital drawing and digital painting, and it
is aimed towards the students of the Art Education program. The course focuses on teaching
the use of digital art tools and how to utilize them in a pedagogical environment. The course is
divided into lectures and practice groups. The main objective of the lectures is to teach the
fundamentals of digital art tools and how to install them, while in the practice groups the

students will be able to apply the learned information to their work.



1. JOHDANTO

Tutkimusaiheenamme on digitaalinen kuvataidekasvatus, jota kisittelemme Lapin yliopiston
kuvataideopettaja koulutuksen kehittdmisen kontekstissa. Tarkoituksenamme on kehittda
digitaalinen kuvataidekurssi, jonka kehittdmisprosessin tukena hyddynndmme taideperustaisen
toimintatutkimuksen menetelmédi. Tutkimuskysymystd emme ole madritelleet tutkimuksen
alussa, silld tutkimuksemme perustuu valittuun tutkimustehtdvddan. Dekaani ja
kuvataidekasvatuksen professori Timo Jokelan ja kuvataidekasvatuksen yliopistonlehtorin
Maria Huhmarniemen mukaan taideperustaisessa toimintatutkimuksessa on tyypillistd, ettd
tutkimuksen tutkimuskysymys tarkentuu vasta tutkimuksen myShemmissi vaiheissa. (Jokela,

Huhmarniemi 2020, 49.)

Lihdimme tutkimaan Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnan kuvataidekasvatuksen
opetussisiltod ja miten digitaalinen kuvataide esiintyy sielld. Aihe on meille kokemuksen kautta
laheinen ja merkittdva, minkd vuoksi ldhdimme sitd tutkimaan. Rajasimme tutkimuksen Lapin
yliopiston kontekstiin, silla Lapin yliopisto oli meille aiemmastaan tuttu oppilaitos. Paddtimme
tehda kehitystutkimuksen lopuksi kurssin, joka késittelee ja opettaa digitaalista kuvan tekemista.
Teorian avulla saimme luotua pohjan sille, mitéd kehittdamdmme kurssin pitdisi sisdltdd. Pyrimme
sisdllyttdimdin kurssiimme opiskelijaldhtoistd opetusta, tuomaan siihen osaksi kestidvid

kehitystd sekd sisdllyttdméén sithen digitaalisen kuvan tekemisen perusteet.

Teorian pohjalta teimme kyselyn, joka toteutettiin digitaalisesti nettikyselynd, johon
kuvataidekasvatuksen kandivaiheen suorittaneet opiskelijat Lapin yliopistosta péésivit
tayttimidn anonyymisti. Vastausten perusteella, pystyimme selvittimidn digitaalisen kuvan
tekemisen opetuksen tarpeen. Opiskelijoiden vastausten lisdksi kdvimme ldpi eri alojen
opetussuunnitelmia ja kursseja, joista kdytimme apuna kurssin kehittimiseen. Nam4 alat olivat
Lapin Tornion ammattikorkean kuvataidekoulutus ja Tampereen ammattikorkean

nykytaiteenkoulutusohjelma.

Kurssin kehittdimisen jidlkeen otimme yhteyttd asiantuntijoihin, joiden avulla saisimme
kokemuspohjaista palautetta kurssisuunnitelmastamme. Asiantuntijoiden palautteiden

perusteella teimme viimeistellyn version kehittelemdmme kurssin kurssisuunnitelmasta, joka



tuo esille, miké on kehittdamdmme kurssi sisilto, kuinka laaja kurssi on ja mitd oppimistavoitteita

kurssi sisaltaa.

Tutkimuksen tarkoituksena on tutkia ja kehittdd digitaalista kuvataideopetusta Lapin yliopiston
kontekstissa.  Kuitenkin  tutkimuksen laajempi merkitys on tutkia digitaalisen
kuvataideopetuksen kasvavaa merkitystd ja tarvetta. Lapin yliopisto toimii hyvénd
viitekehyksend aiheeseemme, silld pystymme tutkimaan sitd kdytannonldheisesti. Jokela toteaa,
ettd Lapin yliopiston kuvataidekasvatuksen opetusta on kehitettivi, jotta sithen mukaan on
mahdollista integroida nykyaikaisia toimintamalleja (Jokela 2012, 366). Tarkoituksena on luoda
kurssi, joka tarjoaa kuvataidekasvatuksen opiskelijoille mahdollisuuden oppia digitaalista kuvan
tekemistd ja soveltaa oppimaansa tulevassa kuvataideopettajan tydssdén. Uudet tyoskentelytavat

ja ndkokulmat mahdollistavat laajat ja monipuoliset 1ahtokohdat opiskelijoille.

2. OPISKELIJALAHTOISYYS OPETUKSESSA JA DIGITAALISESSA
KUVATAITEESSA

Kuvataidekasvatuksen linjan jatkuva muutos

Kuvataidekasvatuksen linja on nuori, minké vuoksi se on jatkuvan muutoksen kohteena. Paivi
Huhtasen (1984) mukaan taidekasvatus jakautuu useampaan linjaan, joissa poikkeaa nikemys
siitd, miten taidekasvatus toteutuu kouluissa ja opetuksessa. Yhdessd taidekasvatukseen
liittyvassd ndkokulmassa painotetaan taideaineiden opetusta erilaisissa oppilaitoksissa, kun taas
toisessa taidekasvatukseen liittyvdssd linjassa taidekasvatus rajoittuisi kuvaamataiteen
opetukseen. (Huhtanen, 1984, s. 8.) Kuvataidekasvatuksen alan nidkokulmat muuttuvat ja
kehittyvit jatkuvasti yhteiskunnassa esiintyvien muutosten ja ilmididen mukana. Tarkeédksi
osaksi taidekasvatusta ovat tulleet laaja-alainen osaaminen ja monilukutaito. Esimerkiksi
opetuksen ilmidkeskeisyys, moniaistisuus ja opetuksen yhdistiminen myds muiden
oppiaineiden kanssa ovat tulleet keskeisiksi osiksi kuvataidekasvatuksen opetusta.
(Opetushallitus  2021b).  Erityisesti  digitalisoituminen on lisdnnyt monilukutaidon
késittelemisen tarvetta kuvataiteessa. Kuvataidekasvatuksen opettajankoulutus pyrkii tuomaan
opetukseen mukaan jatkuvasti uusia sekd aikaansa liittyvid ilmiditd, jotta opetus olisi
mahdollisimman ajankohtainen. Brown (2009) toteaa, etti pelkéstdin taiteeseen liittyvét
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ndkokulmat ja tarkastelutavat ovat jatkuvan muutoksen alla. Tama ilmenee hinen mukaansa
taidekasvatuksessa sen paradigmojen ja opetuksen teorian muutoksissa. Painotus siitd, mika
taiteessa on merkittdvai ja miksi sité pitdisi opettaa kouluissa sekd muissa oppilaitoksissa, nikyy

my0s muutoksessa. (Brown 2009, s. 132.)

Yhtend isona kdytdnnon muutoksen on tullut teknologisoitumisen liittiminen osaksi opetusta.
Jan Jagodzinskin mukaan teknologian merkityksen kasvaminen yhteiskunnassa luo tarpeen
my0s sille, ettd teknologiaa siséllytetddn yhd enemméin opetukseen. Tarve teknologian
lisddmiseksi osaksi opetusta on kasvanut jo niin suureksi, ettei sitd voi jattdd endd huomiotta.
(Jagodzinski, 2013, s. 23.) Teknologian mydtd digitaalisuus on tullut osaksi opetusta. Uudet
tavat opettaa sekd ajankohtaisten ilmididen painotus opetuksessa ovat jatkuvassa kasvussa
kuvataidekasvatuksen opetuksessa ja ovat ndin heréttineet kysymyksii siitd, miten opetus pitéisi

toteuttaa ja mihin aiheisiin opetuksessa pitiisi painottaa.
Ilmiopohjaisuus opettajankoulutuksessa

Kuvataidekasvatuksen alan muutokset herdttavit kysymyksen siitd, mitd on hyva opettajuus.
Alan muutosten tarkoituksena on tarjota mahdollisimman monipuoliset tyokalut sitd
hyodyntdville oppilaille ja opiskelijoille tulevaisuutta varten. Kuvataidekasvatuksen
opettajankoulutus on joutunut myds muuttamaan paradigmojaan, jotta koulutus olisi aikaansa
sopiva. Opetusministerion mukaan Suomessa on kehitetty 1970-luvulta ldhtien yleissivistdvien
aineiden opettajankoulutusta jarjestelmaillisesti. Kehityksessd on painotettu ajatusta opettajan
tyon haastavuudesta sekd opettajankoulutuksen korkeasta koulutustasosta. (Opetusministerio

2007, s. 14.)

Kuvataidekasvatuksen  opettajankoulutuksessa  pyritddn  painottamaan  pedagogisiin
menetelmiin. Mauri Ahlberg toteaa, ettid didaktiikkaan usein sisillytetiin opetuksen ja
opetussuunnitelman tutkiskelu. Didaktiikkaan luetaan usein myds mukaan opetukseen
sisdllytetyt tavoitteet, opettajan antama arviointi, motivointi, opetusmuodot- ja menetelmat seka
yleisesti koulu ja opetusmateriaalit. (Ahlberg 2004, s. 37.) Didaktiikka on laaja kisiteltivi aihe,
jota pohditaan jatkuvasti kuvataidekasvatuksen opettajakoulutuksessa ja sen toteutuksessa.

Tdméd ndkyy siind, mitd aiheita sekd 1lmiditd késitellddn koulutuksessa ja mihin



opetusmuotoihin- ja menetelmiin painotetaan, esimerkiksi digitaalisuus kuvataideopettajan

koulutuksessa on paljon keskustelua herittanyt aihe.

Didaktiikkaan siséllytetddn vahvasti ajatus siitd, mitd on hyvé opettajuus. Olli Luukkainen
(2014) toteaa, ettd opettajuus painottuu muutosten kohtaamiseen seki eldméan. Yhteiskunnassa
vaikuttavat ilmiot sisdllytetddan yhd enemméin opetukseen ja se muuttuu jatkuvasti
konkreettisemmaksi, minkd vuoksi jokainen opettaja joutuu tarkastelemaan sekd jasentdmain
omaa ammatillista osaamistaan. Opettajankoulutus kohtaa jatkuvaa muutosta opetukseen,
minkd vuoksi ammatillinen osaaminen voi joutua koetukselle. Jokaisen opettajan tulee arvioida
omaa tietouttaan sekd osaamistaan kuvataidekasvatuksen kentdlld. Samat opetusmallit eivét
valttdméttd ole hyodynnettdvissd endd ajan kuluessa, minkd vuoksi opettajuuteen siséllytetddn
my0s uuden tiedon ja osaamisen etsiminen ja kokeileminen. (Luukkainen 2004, s. 191-192.)
Didaktiikkaan sisdltyy myos ajatus opettajan oman opettajuuden arvioinnista ja kehittdmisesta.
Opetusministerion mukaan opettaja toimii oppijan roolissa. Oman tyon reflektointi, omien
opetusstrategioiden arviointi ja uuden tiedon etsiminen kuuluvat vahvasti osana opettajan

tyonkuvaa. (Opetusministerié 2007, s. 13.)

Opetettavan aineen opetus edellyttdd ainedidaktiikkaa. Kasvatustieteelld pitdd olla ldheinen
yhteys opetettavaan aineeseen sekd tdmédn sisdltdimiin ja késittelemiin aiheisiin.
Opetusministerion (2007) mukaan ainedidaktiikalla tarkoitetaan 1dhestymistapaa, jossa ainetta,
sen didaktiikkaa ja sisdltojd samoin kuin prosessia, joka liittyy oppijan oppimiseen, tarkastellaan
monitieteellisesti. Ainedidaktiikan lisédksi opettajalla on oltava ainehallintaa. Tdma tarkoittaa
sitd, ettd opettajalla on osaamista hyddyntdd ja muodostaa uutta tietoa opetettavasta aineesta.
Aineenhallinta siséltdd my0s opettajan pedagogisen osaamisen sekd aineen sisdltimédn tiedon
tuomisen oppilaille. (Opetusministerié 2007, s. 16.) On merkittdvid, ettd aineenopettajalla on
tietoa ja taitoa liittyen omaan opetettavaan aineeseen. Tdmd vaatii oman tiedon jatkuvaa

rakentamista, sekd opetettavan aineen ajankohtaisten aiheiden seuraamista.

Luukkaisen (2004) mukaan opettajankoulutukseen on tidrkedd siséllyttdd yhteiskunnallisia
ilmioitd sekd sisdltdjd, jotka ovat osana sen ympaéristod. Tamai tarjoaa opettajalle tyokalut eri
oppilaiden ja sosiaalisten taustojen ymmartdmiseen ja opetuksen toteuttamiseen niin, ettd
jokainen oppilas on siind huomioitu. (Luukkainen 2004, s. 193.) Ajankohtaisuus
opettajakoulutuksessa on myos merkittdvd sen vuoksi, ettd se tarjoaa jokaiselle opiskelijalle
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mahdollisuuden késitelld yhteiskunnallisia sisdlt6jd tulevassa kuvataideopettajan tydssdan. Ndin
koulutus ei ole irrallinen muusta yhteiskunnasta. Luukkainen (2004) toteaa, ettd
opettajankoulutusta on kritisoitu siité, ettd sen teoriaopetus ei kytkeydy tarpeeksi kdytdntdon.
(Luukkainen 2004, s.101.) Hinen mukaansa opettajan taitojen ja tietojen kehittdmiseen kuuluu
kdytdnnon tyoskentely. Opettajan kehittyminen on prosessi, jossa yhdistyy eri oppilaitoksissa
tyoskentely sekd omien tietojen kehittdminen. On merkittdvdd, ettd opettaja kehittdd omaa
ammattitaitoaan opettajankoulutuksen jdlkeenkin, jotta se olisi mahdollisimman ajan tasalla.

(Luukkainen 2004, s. 196.)

Luukkaisen (2004) mukaan jatkuvasti kehittyvddn opettajuuteen vaikuttaa yhd suurempana
roolina oppilaitokset ja niiden yhteisollisyys. Tiivis yhteistyd ympéirdivin yhteiskunnan ja
oppilaitoksen asiantuntijoiden kesken mahdollistaa oppilaitoksen kehitystyon. Yhteisollisyys
tarjoaa paremman mahdollisuuden kehittdd oppilaitosta niin, etti se tukee sen kéyttotarkoitusta
paremmin ja ajankohtaisemmin. (Luukkainen 2004, s.195.) Opettajuuden ja oppilaitosten
jatkuva kehitys tarjoavat parempia oppimisymparistdjd ja oppimisstrategioita tukemaan tulevia
opettajia opettajankoulutuksessa. Opetushallituksen mukaan yhteis6llisyys ja sen vaatima tiivis
vuoropuhelu ja osaamisen kehittiminen tarjoavat myds paremmat mahdollisuudet tasa-arvon

toteutumiseen (Opetushallitus 2021b).

Opettajuuden péitavoitteena on vahvistaa nuorten ja lasten osaamista toimia yhteiskunnan
jdsenend sekd tarjota heille tyokalut arkipéivén taitoihin ja tietoihin. Luukkainen toteaa opettajan
merkittdvimmaksi tehtdviksi nuorten ja lasten tukemisen niin, ettd heistd tulee oma-aloitteisia
ja tdysivaltaisia kansalaisia. Tdma vaatii sen, ettd opettajalla itsellddn on riittdvat valmiudet ja
osaaminen opetuksen toteuttamiseen, hyddyntdd eri ympéristojen oppimismahdollisuuksia ja
kehittdd kouluyhteis6jd. (Luukkainen 2004, s. 191.) Jotta opettaja kykenee tarjoamaan lapsille
ja nuorille riittdvisti tukea ja oikeanlaista opetusta, on opettajankoulutuksen oltava

ajankohtainen ja monipuolinen.
Opiskelijalihtoinen opetus

Opiskelijaldhtdiselld opetuksella tarkoitamme tutkimuksessamme opetusmallia, jossa opiskelija
on vahvasti vaikuttava tekijd opetuksen sisdllon ja opetusmetodien valinnassa. Painotus

opetuksessa on siis kurssin ja opetuksen opiskelijoissa, jolloin opetus pyritdédn toteuttamaan niin,



ettd opiskelija saa itse kokeilla ja harjoitella oppiakseen. Téllainen oppimismalli on erilainen
verrattuna pelkkddn seuraamiseen ja kuunteluun. Michele Schweisfurth (2013) mukaan,
opetusmallia, jossa keskidssd on opettaja opiskelijan sijaan, kutsutaan opettajakeskeiseksi
opetukseksi. Téssd opetusmallissa opettaja paéttdd opetuksen ja sen siséllon. (Schweisfurth
2013, s. 10.) Neurotieteilijd Janet Zadina, kertoo yhdessé esityksessddn Terry Doleyn mukaan,
ettd opetusmalli, jossa opiskelijat kokeilevat erilaisia toimintoja tukee paremmin aivojen
toimintaa. (Doyle 2012, s.7-8.). Opetuksen siséllon valinnassa painotettaisiin niihin asioihin,
jotka tulevat olemaan tarpeellisia tuleville opettajilla, mitd tulee digitaalisten toimintojen

kdyttdmiseen.

Doyle (2008) toteaa Doyleyn mukaan, ettd oppija tekee oppimisessa suuren osan tydstd. Tama
tarkoittaa, etti perinteinen malli, jossa opettajan opetus ovat keskiossd opetuksessa, ei
valttdiméattd ole tehokkain tapa opiskelijan oppimiselle. Siksi on tdrkedd, etti uusia
opetusmuotoja, joissa oppilaan tyontekoon painotetaan, kehitetddn jatkuvasti. (Doyle 2012, s.7.)
Perinteisessd opettajakeskeisessd opetuksessa opiskelijat ovat usein passiivisessa roolissa
oppitunnin aikana. Opiskelijakeskeisyys on merkittdvdd opetuksessa, silli kokeilemalla ja
tekemalld opiskelija padsee tutustumaan opittuun asiaan konkreettisesti seké harjoitukset voivat
aktivoida opiskelijoiden kognitiivisia toimintoja. Doyle (2012) toteaa, ettd opiskelijakeskeisessi
opetuksessa pyritddn opiskelijoiden tehokkaaseen oppimiseen. Tdma tarkoittaa opetusmetodien
kehittimistd niin, ettd opiskelijan tyOméiidrddan painotetaan ja opiskelijoita kannustetaan
tyoskentelemédén enemmaén opetuksessa. Tarkoituksena on painottaa opiskelija aktiiviisuuten ja
oma-aloitteisuuteen. (Doyle 2012, s. 7.) Schweisfurth (2013) mukaan opiskelijakeskeisyys
opetuksessa opiskelijoilla on tdten mahdollisuus vaikuttaa opetuksen sisdllon lisdksi myos
opetuksessa hyddynnettyyn opetusmetodiin. Opiskelijalla on myds mahdollisuus tydskennelld

yhdessd muiden oppilaiden ja opettajan kanssa. (Schweisfurth 2013, s. 10.)

Luukkainen (2014) toteaa, ettd opetuksen painotus on metakognitiivisissa tiedoissa ja taidoissa.
Ne toimivat oppimisen tukena ja ohjaavat sitd. Metakognitiivisella tiedolla tarkoitetaan oppijan
ailempia skeemoja sekd oppijan kisitys omasta oppimisesta. (Luukkainen 2014, s. 98.)
Oppiminen on monimuotoinen prosessi, joka vaatii oppijalta opittavan asian kédsittelemisti ja
sen liittdmistd aiemmin opittuun. Tdmén vuoksi on merkittdvaa, ettd opetuksessa huomioidaan

opiskelijaa, silld oppimiseen vaaditaan oppijan omaa ponnistelua. Rauste-von Wright ja von



Wright (1994), Leino ja Leino (1997), Ruohotie (1998) ja Lehtisalo (2002) toteavat Luukkaisen
mukaan, ettd konstruktivismissa oppiminen rakentuu aiempien kokemusten ja aiheeseen
liittyvén tiedon pédlle. Tdmén vuoksi on merkittdvaa, ettd opettaja huomioi opiskelijoiden
ailemmat kokemukset aiheesta ja ndin painottaa niitd asioita, mitkd ovat opiskelijoille
merkityksellisid. My0s oppilaiden aiempien tietojen hyddyntdminen opetuksessa tukevat heidan

oppimistaan. (Luukkainen 2014, s. 99.)

Schweisfurthin mukaan opiskelijaldhtoiseen opetukseen vaikuttaa pitkdlti opiskelijan
motivaatio sekd oma-aloitteisuus (Schweisfurth 2013, s. 12). On tirke&d, ettd opettaja pyrkii
tukemaan niitd opetuksen toteuttamisessa. MyOs opetus itsessddn voi tukea opiskelijoiden
motivaatiota. Doylen (2012) mukaan oikeiden vastausten 10ytdminen sekd uuden merkittivin
tiedon oppiminen voivat itsessdén toimia palkintona opiskelussa. Genetics Science Learning
Center (2010) on julkaissut Doyleyn mukaan, ettd timén tyylinen opetus luo aivoissa kemiallisia
reaktioita ja vapauttaa dopamiinia, mikd saa opiskelijan motivoitumaan seké kokea opetuksen

palkitsevana. (Doyle 2012, s. 9.)

Doylen mukaan opiskelijakeskeisessd opetuksessa pyritddn merkittivddn ja optimaaliseen
opetukseen ja oppimisympdristoihin (Doyle 2012, s. 7). Kuitenkin on tdrkedd huomioida
opetuksen toteuttamisessa, ettd opettajalla on silti tirked rooli opetuksen toteuttamisessa. Doyle
jatkaa kertomalla, ettd opiskelijat tarvitsevat opettajan apua uuden tiedon yhdistdmisessé ja
ymmartidmisessd sekd haastavien asioiden selittdimisessd. Opettajan tehtdvdn painotus
opiskelijakeskeisessd opetuksessa on ymmartia, milloin opiskelijat kykenevét tyoskenteleméin
itsekseen ja milloin he tarvitsevat tukea uuden oppimisessa. (Doyle 2012, s. 8-9.) Maryellen
Weimerin mukaan opettajan tehtdvina on tukea opiskelijan oma-aloitteisuutta. Sen sijaan, ettd
opettaja antaa opiskelijoille suoria vastauksia, on opettajan mahdollista myds ohjata
opiskelijoita oppimaan hyddyntamélld eri materiaaleja ja oppimisen vilineitd. (Weimer 2013, s.

76.)

Monet opettajat pitdvit opiskelijaldhtoisen opetuksen toteuttamista haasteellisena, silld opettaja
ei ole tdlloin samanlaista vaikutusvaltaa oppitunnin kulkuun. Opettajat haluavat usein vaikuttaa
opetuksen ajankdyttoon ja opetuksen sisdltoihin. Weimer toteaa, ettd opiskelijakeskeisen
opetuksen ennalta-arvaamattomuutta on myos pidetty haasteellisen. Opettaja saattaa kohdata
erilaisia tilanteita, joihin hédn ei ole valmistautunut oppituntia pitdessd. Haasteena on myos
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huomattu opiskelijoiden vastustus opiskelijakeskeisen opetuksen toteuttamiseen. On
esimerkiksi huomattu opiskelijoissa kédytOstd, jossa he esittdvdt olevansa aktiivisia, vaikka
todellisuudessa he eivit osallistu opetukseen tai tyon tekemiseen. Vastustusta on esiintynyt
my0s opetusmallin tyomairdssa. Opiskelijalle on helpompi kopioida, mité opettaja on opettanu
sen sijaan, ettd opiskelija itse pohtisi késiteltdvaa aihetta. (Weimer 2013, s. 71.) Kuitenkin tdhin

vaikuttaa pitkalti opiskelijoiden ja oppilaiden iki- ja koulutustaso.

Kéaytdmme tutkimuksessamme sosiokonstruktivismia kokoavana késitteend.
Sosiokonstruktivismia toimii kokoavana kisiteend sosiaaliselle konstruktionismille ja
sosiaaliselle konstruktivismille (Kauppila 2007, 47). Sosiokontruktivismi tukee opetuksen
opiskelijaldhtoisyyttd, silld siind huomioidaan oppilaiden taustat sekd yksilolliset tarpeen osana

opetusta.

Reijo Kauppilan mukaan, Tapio Puolimatka (2002) toteaa sosiaalisen konstruktionismi
padpainona olevan yksilon tieto ja sen kehittyminen yhteisollisten ehtojen kautta. Sosiaalinen
konstruktivismi taas painottaa yhteisollistd tietoa ja tieteellisen tiedon kehittymisen ehtoja.
(Kauppila 2007, s. 47.) Jotta sosiokonstruktivismia voidaan hyddyntdd tehokkaasti, on
merkittdvad, etti opettaja tietdd oppilaiden aikaisemmasta opetuksesta. Télldin opettaja kykenee
tarjoamaan oppilaille opetusta, josta oppilaat voivat luoda merkityksellisid yhteyksié

aikaisemman oppimansa vililld. (Powell & Kalina 2009, s. 241.)

Kauppila (2007) kuvaa sosiokonstruktivistisen oppimiskésityksen olevan tietoteoreettinen
kisitys, joka kisittelee tietoa ja oppimista sekd vuorovaikutuksen merkitysta niihin. Kyseisen
késityksen mukaan oppimisen tirked osana on vuorovaikutus muiden kanssa. Oppiminen siis
tapahtuu  sosiokulttuurisessa  kontekstissa.  Sosiokontruktivisimi tarjoaa  opettajalle
mahdollisuuden tukea mielekistd oppimista sekd tukea oppilaan motivaatiota. (Kauppila 2007,
48.) Powellin ja Kalinan mukaan se on tehokas opetusmetodi, josta kaikki oppilaat voivat oppia
yhteistyon ja sosiaalisen kanssakdymisen kautta (Powell & Kalina 2009, 243).
Sosiokonstruktivismi  tekee mahdolliseksi opetuksessa mielekkdén vuorovaikutuksen

oppilaiden ja opettajan vilille.



Digitalisaatio kuvataidekasvatuksessa

Christine Paulin (2008) mukaan digitalisaatio on edesauttanut median avulla uusien
tyoskentelymetodien esittelyd ja kdyttoonottoa monille taiteilijoille (Paul 2008, s. 27). Richard
Colsonin (2007) mukaan tyypillisesti taideteokseen kuuluvat materiaalit ja ominaisuudet
vaikuttavat vahvasti taiteilijan paétoksiin ja tyoskentelyprosessiin liittyen taideteokseen, jonka
parissa tyoskentelevit (Colson 2007, s. 58). Materiaalien ja eri komponenttien ominaisuudet
ovat tarkeitd, silld ne vaikuttavat sithen, miten taideteosta ja siihen liittyvia taiteellisia padtoksid
tulkitaan. Colson toteaa, ettd ymmérrys ndistd erilaisista vaikuttavista ominaisuuksista antaa
taiteilijalle mahdollisuuden laajentaa taiteellista ymmaérrystidin tyostddn. Tdma ymmaérrys usein
on taiteellisen yrityksen ja erehdyksen takia, joka antaa taiteilijalle mahdollisuuden suunnitella,
testata ja kokeille ideoitaan. (Colson 2007, s. 58.) Paulin mukaan taiteilijan oma tyyli vaikuttaa
vahvasti sithen, miten taiteilija paattdd hyodyntda tarjolla olevia digitaalisia metodeja, kuten
erilaisia tietokoneohjelmia (Paul 2008, s. 27). Hinen mukaansa tietokoneohjelma yleensa

médritelldén erilaisiksi muodollisiksi kdskyiksi, jotka tietokone voi toteuttaa (Paul 2008, s. 124).

Jo vuonna 2007, Colson (2007) toteaa taiteilijoiden alkaneen kéayttimédn digitaalisia
mahdollisuuksia, jotta voisivat saavuttaa maédranpditddn taiteellisesti. Taiteilijat ovat tehneet
yhteistyotd internetin kautta, miké on edistényt heidén taiteellista tydskentelyddn. YhteistyOssa
internetin yhteyden vilitykselld on havaittavissa neljd erilaista reittid, joita ihmiset yleisesti
seuraavat. Nama reitit ovat sellaisten nettisivujen kiytto, joiden tarkoitus on keritd keskeistad
informaatiota ty0td varten, nettisivujen kiyttiminen interventionismina, internetin keskeinen
osa ty0ssd ja internetin kdyttdminen komponenttina tydssé, jotta tyon live-elementit voi yhdistaa
muuhun mediaan. Ndma erilaiset reitit, joita taiteilijat ovat kdytténeet taideteoksissaan hyviksi,
demonstroivat taiteilijoiden kiyttivin internet-yhteyttd hyvéksi milld tahansa tavalla, joka
auttaa heitd taiteellisen ajattelun ja ideoinnin kanssa. Ei ole olemassa tiettyd kaavaa, miten
taiteilijat kayttivit digitaalisia vélineitd tai metodeja osana taidettaan. (Colson 2007, s. 134.)
Esimerkiksi kritiikin antaminen on helpompaa, silld sen voi ldhettdd toiselle osapuolelle

internet-yhteyden vilityksella.

Internet-yhteyden ja digitalisaation kautta toimivat erilaiset yhteistydon muodot luovat monia
erilaisia mahdollisuuksia taiteilijoille, joilla ei ole vdlttiméattd mahdollisuutta matkata samaan
paikkaan, missi yhteistyokumppani on. Brownin mukaan ihmisten inhimillisi reaktioita on siis
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mahdollista tutkia ja tarkastella visuaalisten taidemuotojen kautta (Brown 2009, s. 132).
Digitalisaatio mahdollistaa tdmén entistd suuremmalla skaalalla. Brown kertoo ympéardivien
kulttuurien, digitaalisten tai muiden, ja niiden omien arvojen vaikuttavan taiteeseen ja sitd kautta
kuvataidekasvatukseen (Brown 2009, s. 132). Kuvataidekasvatuksessa on mahdollista
hyodyntéé digitaalisia valineitd seké tarkastella niitd ymparoivia kulttuureja ja niiden vaikutusta

taiteeseen.
Digitalisaatio kuvataideopettajien koulutuksessa

Opetushallituksen (2021) mukaan opetuksen digitalisoitumisen aloittamisen jélkeen,
digitalisaatio opetuksen kontekstissa koskettaa kaikkia kuntia ja niiden kouluja. Eri kunnilla ja
kouluilla on kuitenkin erilaiset mahdollisuudet digitalisaation hyddyntdmiseen ja siitd syystd
laadukkaan digitaalisen opetuksen, ja oppijoiden tasa-arvon kriteerit eivét valttimatta toteudu.
(Opetushallitus 2021a.) Opetushallitus on tietoinen siiti, ettd tasa-arvo ei toteudu optimaalisesti,
vaikka tasa-arvo digitalisaatiossa tulisi olla kaikille tasavertaisesti tarjolla ja silld tavalla tarjota
mahdollisuus digitalisoituneessa maailmassa eldmiseen. Teknologiaosaamiseen ja digitaitojen

kehittdmiseen on siis panostettava koulutuksen kehityksessi (Opetushallitus 2021a.)

Sinclairin (2009) mukaan monet taidekasvattajat painottavat kurinalaisuuteen liittyviin taitoihin
ja niiden integroimiseen osaksi taideopetusta. Téllaisen painotukseen liittyy kuitenkin kolme
erilaista pulmaa, jotka liittyvét taitojen kehitykseen, taitojen kehityksen vastuuseen ja noiden
taitojen soveltamismahdollisuuksiin, mitéd tulee taiteeseen. Kysymykset ovat siis: mité taitoja
tulee kehittdd, kuka on vastuussa taitojen kehityksestd ja miten taitoja voi soveltaa muissa

taidemuodoissa. (Sinclair 2009, s. 197.)

Opetushallituksen vaikutusohjelman tarkoituksena on suunnitella, jdsentdd ja uudelleen
suunnata Opetushallituksen tyotd edistdmddn teknologiaosaamista. Sen tirkein tavoite on
digitalisaation tasa-arvon edistiminen, jotta opiskelijat voisivat olla paremmin valmistautuneita
elimdin ja tydskentelemddn digitalisoituneessa maailmassa. Jotta tavoite olisi mahdollista
saavuttaa, vaikutusohjelman keskeiset toimenpiteet liittyvit opetussuunnitelmien ja tutkintojen
perusteiden toimeenpanon tukeen. Jatkuvan oppimisen tuen tarjoaminen kaikilla asteilla on
tarkedd, vaikka eri koulutusasteiden kehittiminen jatkuu omilla ehdoillaan. On my6s muita

kouluasterajoja ylittdvid suuntia jatkuvan oppimisen tuen tarjoamisen lisdksi. Nédihin kuuluvat

10



tiedolla johtaminen, oppimisen datan jalostaminen, oppimisanalytiikka, tekoédlyn

hyddyntdminen (Opetushallitus 2021a.)

Opetushallituksen mukaan Suomessa digitalisaation siséllyttiminen osaksi koulutusta on
onnistunut hyvin. Tdhén osasyynd on koulutuksen tietojdrjestelmin pitkdjanteinen kehitys ja
valtakunnalliset digitaaliset palvelut, jotka ovat luoneet hyvdn pohjan digitalisaation
kehittimiselle. Oppijan parhaaksi toimiminen on oleellista ja parhaimman mahdollisen
koulutuksen saavuttamiseen vaaditaan yhteistyotd. (Opetushallitus 2021a.) Digitalisaatiota on
mahdollista hyddyntédd monissa eri oppiaineissa, minké takia digitalisaation opettaminen ja
ymmairtiminen osana laajempaa kokonaisuutta auttaa opiskelijaa hahmottamaan omaa

kehitystddn osana digitalisoituvaa maailmaa.

Bruce Wandsin (2006) mukaan digitaalisen taiteen ymmarrys ja arvostus on ollut kasvussa jo
vuonna 2006. Digitaalista taidetta on aloitettu esittelemdédn museoissa, gallerioissa ja
nykytaiteen keskuksissa. Vaikka kyseessd on positiivinen askel kohti moninaisen taiteen
hyviksymistd osaksi yleisesti hyvéksyttyd taidetta, taidemuseot ovat ilmaisseet vaikeuksia
esittdd ja sdilyttdd digitaalisia taideteoksia, joiden mééra jatkaa kasvamista. (Wands 2006, s.
206.) Tamin askeleen jdlkeen voi olla vaikeaa, ellei jopa mahdotonta poistaa digitaalista taidetta
taidemuotojen joukosta, silld 2000-luvun taiteilijat eivét tule koskaan tuntemaan maailmaa
ilman tietokoneita ja digitaalisen taiteen edistysta eivétkd he tule kokemaan digitaalisia vilineita
tai mediaa mitenkddn epétavallisena (Wands, 2006, s.206). On totta, ettd digitaaliset taideteokset
luovat ongelmia liittyen niiden pysyvyyteen ja sdilyttimiseen, mutta digitaaliset ongelmat
kehittdvat digitaalisia vastauksia ndihin ongelmiin ja kehittavét siis teknologiaa (Wands 2006,

5. 206.).

Jotta ymmarrystd kuvataiteesta voisi kehittdd, Brownin (2009) mukaan on opiskelijan kaytettava
erilaisia tekniikoita ja muotoja. Yleisid tapoja harjoittaa luovuutta ja taiteellisia ndkemyksid seka
kehittdd ongelmanratkaisutaitoja ovat esimerkiksi piirtiminen, maalaaminen, valokuvaus,
muotoilu ja eri digitaaliset taidemuodot. (Brown 2009, s.133.) Sinclairin (2009) mukaan
kuvataidekasvatuksen alan kirjallisuudessa ja opettajien kiytdnnosséd tirkedksi periaatteeksi
nousee siis erilaisiin taidemuotoihin liittyvien taitojen ja tekniikoiden kehittdminen. Néihin
taitoihin ja tekniikoihin kuuluu sellaisen sanaston kehittiminen, joka antaa mahdollisuuden
keskustella taiteen tekemisen kautta, kommunikoida siitd ja tehdd yhteisty6td jaetussa
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projektissa. (Sinclair s.2009, s. 46.) Kuvataidekasvatuksessa on merkittavad kdyda lépi erilaisia

taiteen muotoja ja tekniikoita.
Digitaalisen taiteen mddritelmd

Wolf Lieserin (2010) mukaan digitaalisesta taiteesta on tullut ajan saatossa helposti
ymmarrettdva termi, joka sisdltdd minkd tahansa taiteen ilmentyméin, jossa tietokonetta on
kdytetty luomaan taidetta. Virallisen mééritelmén mukaan taideteos on tuotettu digitaaliseen
muotoon, jota voidaan elektronisesti kuvailla nollien ja yksien sarjalla. (Lieser, 2010, s. 12.)
Digitaalinen taide on kuitenkin laaja termi ymmaérrettivyydestdén huolimatta ja se siséltda
monia eri tapoja ymmartdd taidemuotoa. Finto, suomalainen sanasto- ja ontologiapalvelu,
asettaa digitaalisen taiteen sivulla digitaalisen taiteen sdhkoisen taiteen ylékisitteen alle. Sivu
listaa digitaalisen taiteen assosiatiivisiksi késitteiksi mediataiteen, tietokonetaiteen ja
verkkotaiteen. (Finto 2021a.) Mediataiteen assosiatiiviseksi kisitteeksi kuuluu digitaalisen
taiteen lisdksi interaktiivinen taide ja sen alakésitteisiin kuuluu tietokonetaide, verkkotaide ja
videotaide (Finto 2021b). Katja Kwastekin mukaan mediataide on siis yldkésite erilaisille
taiteellisille ilmaisulle, joihin usein kuuluu videopelitaide. Monet mediataiteeksi luetut
visuaaliset taidemuodot kuuluvat mediataiteen kategoriaan niiden ajan kulutuksen takia. Timéan
takia jotkut mediataiteen muodot voidaan kategorisoida “aikaperusteinen taide” (eng: time-
based art), mutta sitd ei ole mahdollista luokitella pakolliseksi piirteeksi mediataiteessa, koska
kaikki mediataiteen muodot eivdt ole aikaa vievid. (Kwastek, 2013, s.1.) Finton mukaan
tietokonetaiteen assosiatiivisiksi kasitteiksi taas kuuluu digitaalisen taiteen lisdksi
tietokonegrafiikka, verkkotaide ja virtuaalitodellisuus (Finto 2021c). Kwastekin mukaan
tietokonetaiteen ajatellaan olevan vanhempi termi, mutta tarkempi kuin “mediataide.” Termi
nimedd mediaksi tietokoneen mediaan viittaamisen sijaan, mistd syystd tietokonetaidetta voi
2010-luvulla ajatella mediataiteen alakategoriana. (Kwastek 2013, s.3). Kaikissa edelld
mainituissa termeissi on hienoisia vivahde-eroja, jotka ovat kuitenkin niin huomattavia, ettd ne
saavat kuulijan ajattelemaan eri asioita. Keskitymme kuitenkin pro gradu -tutkielmassamme
digitaaliseen taiteeseen, jonka olemme vield rajanneet digitaaliseen kuvataiteeseen, jotta

aithealueemme olisi mahdollisimman selked ja loisi oikeanlaisen mielikuvan jo termin lukiessa.

Digitaalisen taiteen madédritelmin laajuuden takia, digitaalisen taiteen maédritelmdssd ja
kategorisoinnissa esiintyy ongelmia. Kwastekin mukaan mediataidetta ajateltaessa taiteellisena
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kategoriana, jota médrittelee tekniset tai muodolliset ominaisuudet, taide tuo esiin viestin
jonkinlaisen median kautta. Digitaalisen taiteen termid on mahdollista kaventaa muotoon “(uusi)
mediataide,” joka viittaa erilaisiin taiteellisiin ilmaisuihin, jotka kéyttdvat hyvéksi elektronista
mediaa. Tamé kapeampi termi ei kuitenkaan kykene erottamaan mielikuvituksen ja &anen
tuotannon prosesseja, osallistavia ja edustavia toitd, performatiivisia projekteja ja installaatioita.
(Kwastek 2013, s.1.) Lieser (2010) toteaa, ettd ndistd nimetyistd muodoista huolimatta mita
tahansa digitaalista kuvausta tai tyotd ei voida ajatella taiteena. Digitaalinen taide yhdistda
taidetta, tiedettd ja teknologiaa, mistéd syysti rajat digitaalisen taiteen ja muun vélilld eivét ole
tarkasti rajattuja. Digitaalisen taiteen juuret lOytyvdt siis myOds matematiikasta ja
tietojenkasittelyopista. (Lieser 2010, s. 12.) Digitaalinen taide tuo uudenlaisen ndkdkulman

taiteeseen.
Kestiivi kehitys oppilaitoksissa

Liisa Rohwederin (2008) mukaan, opetusministerid on painottanut kestdvidn kehityksen
merkitystd, tuomalla sitd yhd enemmén esille oppilaitoksissa ja kouluissa (Rohweder 2008, s.8).
UNESCO:n mukaan Bruntland commission report kuvailee kestavéa kehitysti kehityksend, joka
vastaa nykyisyyden tarpeisiin, mutta ei teoillaan kompromisoi tulevaisuuden sukupolvien kykya
vastata omiin tarpeisiinsa (UNESCO 2022a). Koulut ja opetuslaitokset ovat yhd enemmén
pyrkineet lisddméén kestdvin kehityksen osuutta tuomalla sitd osaksi kursseja ja opetusta. Myos
korkeakouluissa kestivd kehitys on tullut merkittdvdksi teemaksi. Rohwederin mukaan
opetusministerid on tukenut toiminnallaan korkeakouluja ja pyrkinyt ndin tuomaan lisaa
tietoisuutta kestdvdstd kehityksestd. Opetusministerion mukaan korkeakoulututkinnon
suorittaneella opiskelijalla on tarkedd olla riittdvdd osaamista toimia alallaan yhteiskunnassa
hyodyntden kestdvdn kehityksen periaatteita. Jotta tdmdn on mahdollista toteutua, on
merkittdvis, ettd korkeakoulu hyddyntévit opetusministerion strategiaa lisddmailld sen osaksi

korkeakoulujen omaa toimintakulttuuria sekd opetussuunnitelmia. (Rohweder 2008, s.8.)

Lisa-Ann Wolffin (2006) mukaan, on merkittdvdd, ettd kestdvd kehitys huomioidaan
korkeakoulujen opetuksessa, silld kestdvin kehityksen ymmaértdminen vaatii tietoutta kestdvan
kehityksen historiasta ja kdytdnnostd. Korkeakouluissa on myds tirkedd tuoda esiin, miten
kestdvdd kehitystd on mahdollista hyddyntdd opiskelijoiden tulevissa ammateissa, ja miten
koulutukseen johtavien alojen vanhoja periaatteita on mahdollista muokata ja kyseenalaistaa
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kestdvan kehityksen ajatusta tukeviksi. (Wolf 2006, s.43.) Kestdvin kehityksen tuominen osaksi
opetusta tuo kouluille ja oppilaitoksille kuitenkin omat haasteensa. Kestdvdn kehityksen
tuominen osaksi opetussuunnitelmaa ja koulujen toimintakulttuuria onnistuneesti vaatii sen
kokonaisvaltaista integroimista osaksi koulutusta. Wolff toteaa, ettd kestdvdn kehityksen
liittdminen erilliseksi osaksi opetusta tai korkeakoulujen koulutusta ei ole riittdvii, vaan kestava
kehitys vaati koko koulutuksen periaatteiden ja opetuskontekstin muokkaamista sekd uusien

ideoiden ja paddméiirien tuomista osaksi opetusta (Wolf 2006, s.44).

Mauri Ahlbergin (2006) mukaan, myds yliopistokoulutuksessa pyritisin tukemaan arvokasta
oppimista. Arvokas oppiminen vaatii osakseen jatkuvaa kehitystéd sekd teoreettisia ja empiirisid
testauksia, jotta opetuksen laatu pysyisi korkeana. (Ahlberg 2006, s.34.) Kestivi kehitys vaatii
oppilaitoksilta jatkuvaa tutkiskelua siitd, miten opetus toteutetaan ja miten toimintakulttuuri on
jatkuvassa muutoksessa kestdvdn kehityksen kanssa. Jotta opetus pysyy korkealaatuisena,
Ahlberg (2006) mukaan se vaatii yksildiden, yhteisén ja toimintakulttuurin jatkuvaa
kehittdmistd. Yliopistoissa tdmd tarkoittaa sitd, ettd yliopiston asiantuntijoille on tarjottava
mahdollisuus tutkija sekd uudistaa tyotddn kestdvin kehityksen mukaisesti. Tdmén lisdksi
jatkuva kehitys vaatii myds yhteison, opetuksen, opiskelijoiden laadun tukemista ja

kehittimisti. (Ahlberg 2006, s.34.)

Lapin yliopisto (2022) painottaa kestdvddn kehitykseen koulutusaloillaan. Lapin yliopiston
kestavd kehitys painottaa ympéristoon ja sen huomioimiseen. Lapin yliopisto pyrkii
toiminnallaan myo6s vdhentiméidn ymparistokuormitusta sekd tuomaan opetuksessa esille
ympdristovastuuta (Lapin yliopisto 2022). Kestidvidn kehityksen merkitystd tuodaan esiin

kurssien sisdlloissd niin, ettd se integroidaan kurssien teemaan jo niiden suunnitteluvaiheissa.

Opetushallitus (2022b) tuo esille taiteen perusopetuksen merkityksen osana kestidvéa kehitysti
ja sen opetusta. Opetushallituksen mukaan taide antaa opiskelijoille mahdollisuuden suunnitella
kestdvdd tulevaisuutta ilman ennakkoluuloja ja ilman rajoituksia luovuudelle. (Opetushallitus
2022b.) Taiteen perusopetusliitto tukee tatd vaittdmalld, ettd taiteen perusopetus tukee luovan
ajattelun kehittymistd, mikd on edellytys uudenlaisten ratkaisujen l0ytdminen vanhoihin
ongelmiin. Opiskelijoiden on mahdollista avartaa omaa taiteellista ajattelua tulevaisuuteen,

uusiin merkityksiin ja yhteisollisyyteen liittyen. Kestdvéin tulevaisuuden luominen ei ole
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kuitenkaan vain opiskelijoiden tehtidva, vaan myos oppilaitoksen henkiloston tavoite. (Taiteen

perusopetusliitto 2019.)

Opetushallituksen mukaan erilaiset taiteilijat ovat kiyttineet taiteellisia ndkemyksidén luomaan
ennenndkemittomid teoksia ja kuvitteellisia maailmoja. Taiteen keinoin luominen on yksi
keskeisimmistd tavoitteista kestdvidn tulevaisuuden luomisessa Taiteen perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteiden (2017) mukaan. Kestéva tulevaisuus ei rajoitu vain ekologisesti
ja materiaalisesti kestdvddn tulevaisuuteen, vaan myds kulttuuriperintjen tutkiminen,
vélittdminen ja uudistaminen ovat merkittdvid osia kestdvin tulevaisuuden rakentamisessa.
(Opetushallitus 2022b.) UNESCO listaa 17 tavoitetta kestdvélle kehitykselle. Namé tavoitteet
ovat: ei koyhyytta, ei nédldnhatad, hyva terveys ja hyvinvointi, laadukas koulutus, sukupuolien
vélinen tasa-arvo, puhdas vesi ja hygienia, edullinen ja puhdas energia, kunnollinen ty6 ja
ekonominen kasvu, teollisuus ja innovaatio seké infrastruktuuri, epétasa-arvon viheneminen,
kestavét kaupungit ja yhteisot, vastuullinen kuluttaminen ja tuotanto, ilmastovaikutus, eldmi
vedenpinnan alapuolella, eliméa maalla, rauha ja oikeus sekd vahvat instituutiot sekd viimeiseni

yhteistyo tavoitteiden saavuttamiseen. (UNESCO 2022b.)

Opetus-, kasvatus- ja koulutusalojen sditio hyddyntdd uudistavaa opetusta kestdvin kehityksen
tukena. Uudistavan oppimisen tavoitteena on ithmisyyteen liittyvien kdsitysten laajentamisesta
janiiden ymmartdminen. Painotuksena on myds késitelld ihmisen suhdetta maailmaan. (Opetus-
, kasvatus ja koulutusalojen sddtid.) Uudistavaan oppimiseen liittyy ajatus yhteiskuntaa
uudistavasta oppilaitoksesta. Talloin oppilaitos ndhdddn yhteisond, joka pyrkii uudistamaan
omaa mdidritelmddnsd suhteessa tulevaisuuteen. Tamé tarkoittaa toimintakulttuurien
uudistamista. Muutos oppilaitoksessa painottaa vuorovaikutuskulttuuria, jonka tarkoituksena on
yhteison jdsenten aktiivinen osallistuminen ja vuorovaikuttaminen muutoksen edistymiseen.
Vuorovaikutuksesta syntyneet ajatuksen ja uudet ndkemykset mahdollistavat kestidvaa kehitysta
tukevia uudistuksia oppilaitoksessa. (Opetus-, kasvatus ja koulutusalojen sditio.) Kestdva
kehitys on tirked sisdllyttdd tutkimukseemme, silli se on merkittdvd osa Lapin yliopiston
toimintakulttuuria. Kestdvd kehitys on titen tdrkedd huomioida myds kurssin

kehittyelyvaiheessa.
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Digitaalinen kuvataide aiheessamme

Taidekasvatus alana on jatkuvan muutoksen kohteena. Tdmén vuoksi opetuksen osaksi on
noussut opetuksen ilmidpohjaisuus. Ilmidpohjainen opetus kdy ldpi ajankohtaisia ilmioita
opetuksessa. Tdmén lisdksi kuvataidekasvatukseen on tuotu osaksi monilukutaito ja
medialukutaito. Digitalisoituminen ja sosiaalisen media ovat tulleet osaksi jokaisen arkipdivaa,

minkd takia my0ds kuvataidekasvatuksessa on painotettu niiden merkitystd osana opetusta.

Keskeiseksi aiheeksi on noussut 2010-luvulta ldhtien digitalisaatio ja digitaalisuus. Digitaalisia
kuvantekemisenmuotoja on kehitetty yhd enemmén ja digitaalinen taide ja media taide ovat
saaneet jatkuvasti enemmén huomiota taiteessa. Digitaalinen taide on saanut esimerkiksi
enemmin ndkyvyyttd taidegallerioissa ja  -ndyttelyissd. Tamid heijastuu  myos
kuvataidekasvatuksessa, mistd syystd on erityisen tirkedd, ettd opettajat ja oppijat osaavat
kéyttdd piirto-ohjelmia ja alustoja tukemaan heiddn digitaalista osaamistaan. Késittelemme
tutkimuksessa digitaalista kuvataidetta ja sen esiintymistd Lapin yliopiston kurssien

kontekstissa.

Maapallon materiaaliset resurssit ovat rajalliset. On kriittistd, ettd ihmiskunta vdhentda
jatemédrad huomattavasti, jotta voimme turvata maapallomme selviytymisen tulevaisuudessa.
Kuvataidekasvatus vaatii valtavan méirdn materiaalia joka vuosi, josta suuri madrd jaa silti

kéyttdmatta ja luo jatettd. Digitaalisen

Koska digitaalinen taide on hyvin laaja késite, joka siséltid monenlaisia taiteen tekemisen
muotoja, olemme péattineet rajata digitaalisen taiteen késitteen digitaaliseen maalaamiseen ja
piirtdmisen sekd niissd hyddynnettiviin vélineisiin. Rajauksemme ei sisélld 3D-mallinnusta,

animointia tai kuvamanipulaatiota.

3. METODOLOGINEN VALINTA
Taideperustainen toimintatutkimus

Hyddynndmme tutkimuksessamme taideperustaista toimintatutkimusta. McNiff uskoo, ettd

taiteilijat ovat taipuvaisia tarjoamaan jotain ainutlaatuista ja erilaista kuin, miti jo olemassa
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olevissa keskusteluissa késitelldadn (McNiff 2019, s. 22). Tutkimuksemme aihe, digitaalisen
kuvataidekasvatuksen kehittdminen, ei ole itsessddn ainutlaatuinen, mutta se on suhteellisen uusi
ala, ja tarkoituksenamme on kehittdd ja parantaa sitd sekd sen siséltod. Digitaalista kuvataidetta
voi ajatella perinteisen kuvataiteen alakategoriana eli taiteen alana, joka on eronnut
padkategoriastaan. Koska ala on uusi, se on taipuvainen muuttumaan seka sisdllollisesti ettd
pedagogisesti. Kaytdnnon- ja koulutusmenetelmien kehittdiminen on taideperustaista
toimintatutkimuksen tarkoitus, silld soveltava kuvataide on usein muutoshakuista

tiedontarpeeltaan. (Jokela, Huhmarniemi 2020, s. 39.)

Kysymysten kysyminen ja niithin vastaaminen taideperustaisessa tutkimuksessa merkitsee oman
tyoskentelyn soveltamista tutkimusaineistoa kerétessd ja analysoidessa siten, ettd tutkimukseen
osallistuvien henkildiden tai yhteison, meidén tapauksessamme Lapin yliopiston opiskelijoiden,
on mahdollista olla osana tutkimusprosessia (Jokela, Huhmarniemi 2020, s. 41). Tutkijoina
meidédn tehtdvinidmme on tutkia ja analysoida Lapin yliopistolla digitaalisen kuvataidekurssin
kdyneiden opiskelijoiden tarjoamaa aineistoa seké kuljettaa aineistoa ldpi tutkimuksemme, silld

opiskelijoiden tarjoama informaatio tulee vaikuttamaan toimintatutkimukseemme.

Vaikka taideperustaisen toimintatutkimuksen paikka tutkimusten joukossa ei aina vaikuta
selkeéltd, kuuluu taideperustainen toimintatutkimus osaksi laadullisen tutkimuksen traditiota,
silla sekd taiteellisen ettd taideperustaisessa tutkimuksessa spekuloidaan niiden paikkaa
kvantitatiivisessa ja kvalitatiivisessa tutkimuksessa (Jokela, Huhmarniemi 2020, s. 45). Taiteen
tarkoituksena taideperustaisessa tutkimuksessa on vastata erilaisiin kysymyksiin, jotka voivat
liittyd moniin erilaisiin aiheisiin. McNiff listaa tdllaisiksi aiheiksi historian, kirjallisuuden ja
filosofian, yhteiskuntatieteet, hallinnon, taiteen itsensd sekd alustavasti lisdd myos
luonnontieteet listaansa (McNiff 2019, s. 24). Tutkimme tutkimusaiheessamme kuvataidetta sen

digitaalisessa muodossaan ja sen pedagogisuutta kaytdnnossa.

Sen lisdksi, ettd taideperustaisen toimintatutkimuksen paikka osana laadullisen tutkimuksen
kenttdd ei ole itsestddn selvi, taideperustaisen toimintatutkimuksen tutkimusstrategian juuret
juontuvat sekd toimintatutkimuksen ettd taiteelliseen tutkimuksen strategioissa (Jokela,
Huhmarniemi 2020, 40). Myods suunnittelututkimus on yhteydessd taideperustaiseen
toimintatutkimukseen, jossa tarkoituksena on luoda uusia toimintamalleja ja tuotteita (Jokela
2012, s. 366).
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Leavyn mukaan taide ja tiede ovat mukana ihmisten eldmissd ja ne ovat samankaltaisia
tavoissaan tutkia, valaista ja esittdd eri osia osana ihmiseldmaa (Leavy 2017, s. 3). Kuvataidealan
opiskelijoina ja tutkijoina sekd kuvataiteen harjoittajina, kuvataide on keskusroolissa seki
elimdssimme ettd pro gradussamme. Kuvataide aineena ja aiheena on usein
yksityiskohtaorientoitunutta, mutta kokonaiskuvan ndkeminen on tirkedd. Taideperustainen
tutkimus on luonteeltaan holistista (Leavy 2017, s. 9). Se tarjoaa ymmarrystd tutkimamme
atheen kokonaisuudesta. Monidéninen tutkimusaineisto on tirkedd taideperustaisessa

tutkimuksessa, jotta kokonaisvaltaisen kuvan saaminen tutkimuksen sisdllostd on mahdollista.

Tutkimusaineiston monidénisyys auttaa tutkijoita my0s saamaan toiminnasta informaatiota
kehittdmistyotd varten, mikd taas vaikuttaa tutkimuksen validoimiseen. (Jokela, Huhmarniemi
2020, s. 50.) Moniéénisté aineistoa analysoidaan yleensi jo tutkimuksen toiminnan kehittdmisen
aikana toisin kuin muunlaisessa tutkimuksessa, missd tutkimusaineiston analysointi tapahtuu
tutkimuksen lopussa, ei sen yhteydessd (Jokela, Huhmarniemi 2020, s. 51). Myds meiddn
tarkoituksenamme on analysoida aineistoamme tutkimuksemme suorittamisen aikana, jotta

voimme tarkastella, miten aineisto on vuorovaikutuksessa tutkimuksemme kanssa.

Tutkijan on mahdollista luokitella, teemoitella ja ryhmitelld aineistoaan tukeutuen
hankkimaansa teoriaan, jos tutkijan aineisto on laajuudeltaan suuri (Jokela, Huhmarniemi 2020,
s. 51). Jokela ja Huhmarniemi huomauttavat, ettd aineisto on usein monimuotoista ja se on
keritty erilaisilla tavoilla, ja siitd syystd he listaavat erilaisia aineistoja. Nimedn muutaman
heiddn listastaan esimerkeiksi, jotka liittyvdit meiddan tutkimukseemme: tutkijan omat
systemaattiseen osallistuvaan havainnointiin liittyvét havaintomuistiinpanot; tehdyt luonnokset,
suunnitelmat, taideteokset sekd muut toiminnan aikana syntyneet visuaaliset tuotokset;
dokumentointi reflektointi- ja arvostelukeskusteluista; erilaiset haastattelut, kyselylomakkeet ja
muu palaute. (Jokela, Huhmarniemi, s. 50.) Koska aineistonamme toimii kysely opiskelijjoille ja
palaute asiantuntijoilta liittyen visuaaliseen esitykseemme kurssin suunnittelusta, on meille
tarkedd havainnoida ja tehdd muistiinpanoja heiddn palautteestaan sekd reflektoida heidén
sanojansa suhteessa tutkimukseemme ja omiin huomioihimme. On olemassa monia eri
dokumentointitapoja, joten kdymme ne lipi ja pddtdmme itsellemme niistd sopivat (Jokela,

Huhmarniemi 2020, s. 50).
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Tutkijoina olemme myos osallisena tutkimuksessamme oppijan roolissa. Tdmén roolimme takia
meidén tulee olla avoimia uudelle tiedolle riippumatta siitd, missd muodossa se on (Leavy 2017,
s. 11). Taiteellisen ajattelun ymmaértaminen ja siihen liittyvén tietouden omaaminen helpottaa
meitd kisittelemddn informaatiota, joka liittyy digitaaliseen kuvataiteeseen ja sen
pedagogiikkaan (Leavy 2017, s. 11). Vaikka tarkoituksenamme on kehittdd digitaalisen
kuvataiteen opetusta, tulee meidén pysyé tarkkaavaisina aiheestamme. Tutkimme digitaalisen
kuvataiteen opetusta, mutta ldhestymistapamme on oppimisldhtdinen eli tarkoituksenamme on

oppia téstd tutkimuksesta ja jatkaa saamamme tiedon kehittimisti eteenpdin.
Tutkimuksen taideperustaisuus

Tutkimuksessamme  taideperustaisuus  ndkyy  pyrkimyksend  kehittdd  digitaalista
kuvataideopetusta Lapin yliopistossa. Jokelan ja Huhmarniemen mukaan Kemmis ja
McTaggard (2004) mainitsevat, ettd toimintatutkimus on suunnittelu, havainnointia ja pohdintaa
sisdltivd prosessi, jonka pddmédrd on pyrkid kehittyneempddn kéytdntoon (Jokela &
Huhmarniemi 2020, s. 42). Taiteen merkitys on tirked tutkimuksessamme, silli se tarjoaa meille
mahdollisuuden 10ytdd tarvitsemaamme tietoa kurssin kehittdmiseen. Taideperustaiset
tutkimusmetodit luovat uusia mahdollisuuksia uudenlaisen tiedon hankkimiseen (Leavy 2017,
s. 11). Téméin vuoksi hyddynndmme taiteellisia metodeja kurssin kehittdmisen tukena.
Kehittdessimme digitaalisen kuvataidekasvatuksen kurssia pyrimme jatkuvaan kriittisyyteen
sekd holistiseen ymmarrykseen opetuksen kehittimiseen vaikuttavista tekijoistd. Painotus
opetusta kehittiessimme on luoda kéyttdjaldhtoinen kurssi. Tédmén lisdksi pyrimme
hyodyntdméadn kehitysprosessin aikana siithen kuuluvaa Lapin yliopiston kuvataidekasvatuksen

yhteis6d osana tutkimusta. (Jokela, Huhmarniemi 2020, s. 47.)

Tutkimuksessamme  hyddynndmme  online-kyselyd  digitaalisen  kuvataidekurssin
kehittimisessd. Yhteison jdsenten osallisuus kehittimisprosessissa on merkittdvd osa
taideperustaista toimintatutkimusta (Jokela, Huhmarniemi 2020, s. 40). Tutkijan on tirked
osallistua yhteisonsd kriittisiin keskusteluihin tukeakseen ymmirrystdin sekd edistddkseen
kestdvad kehitystd (Jokela, Huhmarniemi 2020, s. 39). Kiriittisen kyselyn ty6- ja
koulutusyhteisossd on tarkoituksena tarjota meille tutkijoina parempaa ymmarrysti
opiskelijoiden kokemuksista sekd selvittdd kehitystd kaipaavia kohtia digitaalisen
kuvataidekasvatuksen opetuksessa.
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Taideperustaisuus nakyy myds visuaalisessa esityksessd, jonka koostamme kurssin kehittimisen
lopuksi. Taideperustaisen tutkimuksen metodit siséltdvdt perinteisen taiteen lisdksi niiden
piirteitd omaavia taiteen muotoja (Leavy 2017, s. 4). Visuaalinen esitys sisédltii toité, jotka on
tehty digitaalisen piirtdmisen ja maalaamisen tekniikalla. Tarkoituksena on tehdd toita
hyodyntdmalld kehittimdmme kurssin siséltidvid tekniikoita ja tydskentelymetodeja. Teokset
toimivat esimerkkind kurssilla tehtdvisti teoksista. Visuaalinen esitys toimii myds
dokumentointi tapana. Dokumentoimisen lisdksi sovellamme saatuamme palautetta sekd
analysoimaamme aineistoa sitd tehdessimme. Tutkimuksessamme taiteen merkitys nékyy sen
roolina toimia tutkimuksen kehityksen tyokaluna. Taiteella voi olla pitkdaikaisia vaikutuksia,
minka vuoksi se voi toimia hyvind opettajana. (Leavy 2017, s. 3.) Tdmén vuoksi hyddynndmme

visuaalista esitystd kurssin suunnittelemisessa seki asiantuntijapalautteen saamiseksi.

Taideperustainen toimintatutkimus ei ainoastaan tue, vaan myds mahdollistaa pyrkimyksemme
kayttdjalahtoisen digitaalisen kuvataidekurssin kehittimiseen. Taideperustaiset metodit tukevat
kurssin sisélldllistd 1dhtokohtaa, kun taas toiminnallisuus luo pohjaa kdytinnollisyyteen ja sen
toimivuuteen liittyvdn palautteen saamiseksi. Taideperustaisella toimintatutkimuksella
pyrimme kehittdmdén toimivampia koulutusmenetelmis, johon muutoksenhakuinen
kuvataidekasvatus tavoittelee (Jokela, Huhmarniemi 2020, s. 39). Kehittimisprosessin aikana

saamamme jatkuva palaute tukee kurssin kehittdimisen suuntaa.

4. TUTKIMUKSEN TOTEUTUS

Edelleen 2010-luvulla monien kuvataiteen opettajien keskuudessa eli vahva usko siité, ettd
digitaalinen kuvataide ei ollut taidetta. On erittdin todenndkdistd, ettd téllainen ajattelu johtuu
internetistd 10ytyvistd digitaalisen taiteen mééritelméastéd, jonka mukaan digitaalinen taide on
taidetta, jota luodaan tietokoneen avustuksella. Médritelméd luo virheellisen mielikuvan, jossa
tietokone auttaa tekijdd taideprosessissa jollakin tavalla. Miéritelmén lisdksi vddrddn kuvaan
digitaalisesta kuvataiteesta vaikuttaa myos yleinen ymmartamattomyys mité tulee digitaaliseen
kuvataiteeseen. Piirto-ohjelma ei tee teoksia valmiiksi nappia painamalla, vaan antaa tyokalut

taiteilijalle tehda taidetta digitaalisella alustalla.
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Digitaalisen taiteen tydkalut, liittyivét ne sitten 2D- tai 3D -taiteeseen, ovat siis samanlaisia
tyokaluja mitd pensselit ja kynét ovat perinteiselle kuvataiteilijalle tai mité taltta ja vasara ovat
veistdjélle. Vain koska perinteinen kuvataiteilija omaa kynét ei tarkoita, ettd kynit luovat
teoksen itsendisesti. Jotta teoksen voi luoda, tulee taiteilijan olla hallitsemassa prosessia. Kaikki
taiteen tekemiseen liittyvdt elementit ovat edelleen ldsnd digitaalisessa kuvataiteessa:
suunnittelu, luonnostelu, piirtdiminen sekd muotojen, linjojen ja vérien valitseminen. Taiteilija

edelleen luo luomuksensa itse, vaikka piirtovélineet ovat digitaalisia.

Olemme kohdanneet edelleen 2020-luvulla ajattelua, jonka mukaan piirto-ohjelma tekee
teoksen valmiiksi eikd itse taiteilija. On olemassa opettajia, jotka tdstd syysté eivit née oppijan
digitaalisia aikaansaannoksia taiteena ollenkaan. Téllainen ajatusmaailma lannistaa oppijoita ja
luo epdmukavaan ilmapiirin luovuuden kehittimiselle. Tastd syysti on erityisen tarkedd opettaa
opiskelijoille digitaalisesta kuvataiteesta ja sen vilineistd, jotta vaardt kidsitykset ja viira

informaatio eivét levid.
4.1 Kokemus digitaalisen kuvataiteen opetuksesta Lapin yliopistossa

Suoritimme kyselytutkimuksen Lapin yliopiston taiteen kandidaatin ohjelman opiskelijoille.
Kyselyssa keskityttiin vastaajien osaamiseen, saatuun opetukseen ja taitojen hyddyntdmiseen
opetuksen jdlkeen. Kyselyssd oli myds kohta avoimelle kysymykselle, jossa kysyimme heiddn
nidkemyksiddn liittyen digitaalisen kuvataiteen merkitystd tulevaisuuden kuvataideopettajan

alalla.

Toteutimme tutkimuksen digitaalisesti Google Formsin avulla. Jaoimme linkin kandidaatin
tutkimusta suorittaville opiskelijoille, mutta tutkimukseen ei ollut pakollista vastata, mista
syystd kyselyyn vastanneita henkil6itd on vain 15. Kyselytutkimus toteutettiin anonyyminé,
jonka takia emme voi vetdd suoria johtopditoksid vastausten vililld. Vastausten vililli on
kuitenkin mahdollista ndhdd kytkoksid muihin vastauksiin, mutta meillé ei ole todisteita siitd,

ettd ne ovat yhteydessi toisiinsa.

Vastauksissa on ndhtdvissd hajanaisuutta ja ristiriitaisuuksia, joita kdsittelemme tarkemmin
asiaankuuluvaan teemaan osoitetussa osassa 4.1.1. Kyselyn ensimmiinen teema késittelee

digitaalisen kuvan tekemisen yleistd osaamista. Toinen teema késittelee digitalisaatiota ja

21



digitaalisen kuvan tekemistd osana opetusta. Kolmas teema keskittyy digitaalisen kuvan
tekemisen hyOdyntdmiseen opetuksen jilkeen. Viimeinen kyselyyn liittyvd osio liittyy
digitaalisen kuvataiteen tulevaisuuden ndkyméén ja sithen, minkélaisessa osassa vastanneet

taiteen kandidaatin ohjelman opiskelijat nékevit digitaalisen kuvataiteen opetuksessa

Ensimmadiseen teemaan, “Digitaalisen kuvan tekemisen yleinen osaaminen”, kuuluu seuraavat
viitteet “Olen perehtynyt digitaalisen kuvataiteen vilineiden mahdollisuuksiin”, “Minulla on
aikaisempaa kokemusta digitaalisesta kuvan tekemisestd” ja “Osaan jo kdyttdd digitaalisen
kuvan tekemisen vélineitd kuten piirtopdytdd ja -ndyttdd.” Ensimmadiseen véitteeseen suurin osa
vastaajista vastaa perehtyneensd digitaalisen kuvataiteen vilineiden mahdollisuuksiin vain
vahdn (45,7 %) tai hyvin (33,3 %). Toiseen viittimédin suurin osa vastaajista on vastannut
omaavansa vain vihan aikaisempaa kokemusta (40 %). Muissa vastauksissa on huomattavasti
enemmaén hajontaa. Kolmannessa viitteessd suurin osa vastaajista on kokenut osaavansa kayttaa

piirtopOytéd tai -ndyttdd joko vahin (45,7 %) tai erinomaisesti (33,3 %).

Teemaan “Digitalisaatio ja digitaalinen kuvan tekeminen osana opetusta” sisdltyy viitteet
“Saatu opetus digitaalisesta kuvan tekemisestd on ollut laadukasta”, “Digitaalisen kuvan
tekemisti on tuotu esille opetuksessa”, “Saatu opetus digitaalisesta kuvan tekemisesti on ollut
riittdvad” ja “Olen saanut tarpeeksi tukea opettajalta digitaalisen kuvan tekemiseen liittyen”.
Suurin osa vastaajista koki digitaalisen kuvan tekemisen opetuksen olleen jokseenkin laadukasta
(46,7 %), mutta 26,7 % e1 osannut sanoa opetuksen laadukkuudesta. 53,3 % vastaajista vastasi,
ettd digitaalisen kuvan tekemistd on tuotu esiin opetuksessa kohtalaisesti, 33,3 % vastasi, ettd
sitd oli tuotu esiin vdhdn. Jopa 60 % vastaajista ei pitdnyt digitaalisen kuvan tekemisen opetusta
riittdvand. Suurin osa vastanneista koki, ettei osaa sanoa, onko saanut tarpeeksi opetusta liittyen

digitaalisen kuvataiteen tekemiseen, mutta 40 % taas koki saaneensa ldhes tarpeeksi tukea.

Kolmanteen teemaan “Digitaalisen kuvan tekemisen opetuksen hyddyntdminen” sisdltyy
véitteen “Olen kyennyt hyodyntimédn aikaisempaa opetusta/osaamista jdlkikdteen”, “Osaan
kéayttdd digitaalisen kuvataiteen tydkaluja (piirtopdytéé ja stylusta) opetuksen jélkeen/Opetus on
tukenut jo aikaisempaa osaamistani” ja “Osaan hyodyntdd monenlaisia piirto-ohjelmia
opetuksen jilkeen.” Suurin osa opiskelijoista koki, ettd on kyennyt hyddyntdméién oppimaansa
jélkikédteen vain joskus (40 %) tai usein (33,3 %). Vastausten hajontaa ilmenee digitaalisen
kuvataiteen tyokalujen kdyton osaamisessa opetuksen jilkeen. 33,3 % kokee, ettd osaa kiyttad
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digitaalisen kuvataiteen tydkaluja kohtalaisesti, 20 % kokee osaavansa kayttdd niitd hyvin tai ei
lainkaan ja 13,3 % kokee osaavansa kayttdd vilineitd erinomaisesti ja vihdn. My0s vastauksissa
liittyen piirto-ohjelmien hyoddyntdmisessd opetuksen jdlkeen on hajontaa. 33,3 % osaa
hy6dyntdd monenlaisia piirto-ohjelmia opetuksen jdlkeen véhén, 26,7 % hyddyntdd monenlaisia

piirto-ohjelmia kohtalaisesti ja 20 % hyddyntdd monenlaisia ohjelmia hyvin tai ei lainkaan.

Kyselytutkimuksen avoimeen kysymykseen “Miten kuvataidekasvatuksen opiskelijat nékevét
digitaalisen kuvataiteen vaikuttavan heidin uraansa tulevaisuudessa?” vastattiin monipuolisesti.
Suurin osa vastaajista  vastaajasta, kymmenen viidestitoista, pitdd digitaalista
kuvataidekasvatusta merkittivind osana tulevaisuuden kuvataidekasvatuksen opetusta. Viisi
vastaajaa  olivat epdvarmoja  digitaalisen  kuvataiteen osuudesta tulevaisuuden
kuvataideopetuksessa. Myo0s resursseista on erilaisia mielipiteitd. Osa vastaajista ei pida
resursseja ongelmana, kun taas osa painottaa niiden rajallista midrdd. Syitd digitaalisen
kuvataiteen —merkityksellisyyteen tulevaisuudessa listataan kuvataiteen monenlaisten
tekniikoiden hallitseminen, ty6llistymismahdollisuudet, itseilmaisun vélineet, ekologisuus,
globalisoituminen ja internet. Yhdessdkdin vastauksessa ei ilmennyt ajatusta siitd, ettd
digitaalinen kuvataide ei olisi merkittdvd osa tulevaisuutta, mutta yksi vastaajista uskoo

perinteisten vélineiden olevan tirkedmpié kuin digitaaliset vélineet.

4.1.1 Digitaalisen kuvan tekemisen yleinen osaaminen

Olen perehtynyt digitaalisen kuvataiteen valineiden mahdollisuuksiin
15 vastausta

@ Erinomaisesti.

@ Hyvin.
Kohtalaisesti.

@ Vihan.

@ En lainkaan.
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2. Minulla on aikaisempaa kokemusta digitaalisesta kuvan tekemisesta.
15 vastausta

@ Minulla on hyvin paljon aikaisempaa
kokemusta.

@ Minulla on paljon aikaisempaa
kokemusta.

) Minulla on jonkin verran aikaisempaa
kokemusta.

@ Minulla ei ole paljon aikaisempaa
kokemusta.

@ Minulla ei ole ollenkaan aikaisempaa
kokemusta.

3. Osaan jo kayttaa digitaalisen kuvan tekemisen valineita kuten piirtopoytaa tai -nayttoa
15 vastausta

@ Erinomaisesti.

@ Hyvin.

© Kohtalaisesti.

@ Vihan.

@ En osaa lainkaan.

Kyselyn ensimmaéisessé osiossa kdytiin 14pi osallistuvien opiskelijoiden osaamista ja kokemusta
digitaalisen kuvan tekemisen vilineistd. Tarkoituksena on tuoda esiin opiskelijoiden omaa
kokemusta ja osaamista esiin. Kysymysten kautta on mahdollista selvittdd, kuinka suurella
osalla vastanneilla opiskelijoilla on omaa kiinnostusta kyseiseen aiheeseen. Tdma mahdollistaa

sen, ettd my6hemmin kysyttyjd kysymyksié voi tarkastella ja tulkita paremmin.

Ensimmaisen osion vastaukset painottavat siihen, ettd kuvataidekasvatuksen opiskelijoilla on
hajanainen osaaminen digitaalisten kuvantekemisen vilineiden suhteen. YIli puolet
opiskelijoista vastasivat myontdvisti sithen, ettd he ovat perehtyneet digitaalisen kuvataiteen

vélineisiin ja niiden mahdollisuuksiin hyvin tai kohtalaisesti. Alle puolet opiskelijoista
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vastasivat, ettd he ovat perehtyneet digitaalisten kuvantekemisen vélineiden mahdollisuuksiin

vahan.

Opiskelijoiden vastaukset olivat hajanaisia myos aikaisemman kokemuksen suhteen. Suurin osa
opiskelijoista vastasi, ettei heilld ole aikaisempaa kokemusta kuvan tekemisesti tai se on
vihdistd. Huomattava osa opiskelijoista ei omaa aikaisempaa kokemusta digitaalisen kuvan
tekemisestd. Alle puolet opiskelijoista vastasi myOntivésti sithen, ettd heilld on aikaisempaa
kokemusta digitaalisen kuvan tekemisestd. Suurin osa opiskelijoista vastasi osaavansa
hyodyntdd digitaalisen kuvan tekemisen vilineitd joko kohtalaisesti, hyvin tai erinomaisesti.
Kuitenkin melkein puolet opiskelijoista vastasivat osaavansa hyddyntdd kyseisid vilineitd

vahén.

Vaikka opiskelijat hallitsevat vastausten mukaan digitaalisten vélineiden kdyton, on silti
opiskelijoita, joilla ei ole lainkaan aiempaa kokemusta digitaalisen kuvan piirtdmisesta.
Digitaalisten vilineiden kayttd ja digitaalisen kuvan tekeminen ovat tiiviisti yhteydessi
toisiinsa, mistd syystd jakauma on mielenkiintoinen. On mahdollista, ettd opiskelijat ovat

kokeilleet piirtopoytdd, mutta eivit ole hyddynténeet sitd digitaalisen kuvan tekemisessé.

Vastauksia tulkitessa on my0ds otettava huomioon, ettd opiskelijoilla saattaa olla omakohtaista
kiinnostusta digitaaliseen kuvan tekemiseen, mikd voi nékyéd vastauksissa. Opiskelijat, joilla on
omaa kiinnostusta aiheeseen, ovat todenndkdisemmin perehtyneet aiheeseen paremmin seki

ovat hyodynténeet sithen kuuluvia vélineitd muita opiskelijoita enemman.
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4.1.2 Digitalisaatio ja digitaalisen kuvan tekeminen osana opetusta

2. Saatu opetus digitaalisesta kuvan tekemisesta on ollut laadukasta.

15 vastausta

_al

1. Digitaalinen kuvan tekemista on tuotu esille opetuksessa

15 vastausta

@ Olen taysin samaa mielté.

@ Olen jokseenkin samaa mielta.
@ En osaa sanoa.

@ Olen jokseenkin eri mielta.

@ Olen taysin eri mielta.

@ Erinomaisesti.
@ Hyvin.
@ Kohtalaisesti.
@ Vihan.
@ En ollenkaan.

3. Saatu opetus digitaalisesta kuvan tekemisesta on ollut riittavaa.

15 vastausta

-4

@ Olen taysin samaa mielté.

@ Olen jokseenkin samaa mielta.
@ En osaa sanoa.

@ Olen jokseenkin eri mielté.

@ Olen taysin eri mielta.
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4. Olen saanut tarpeeksi tukea opettajalta digitaalisen kuvataiteeseen liittyen.
15 vastausta

@ Olen taysin samaa mielta.
@ Olen jokseenkin samaa mielta.

En osaa sanoa.

@ Olen jokseenkin eri mielta.
@ Olen taysin eri mielta.

Kyselyn toisessa osiossa kdydéén lipi opiskelijoiden kokemuksia Lapin yliopiston digitaalisen
kuvan tekemisen opetuksesta. Kysymyksissd painotetaan opiskelijoiden kokemukseen
opetuksen riittdvyydesti, sen laadusta ja riittdvén tuen saannista. Koska kysymykset painottavat
digitaaliseen kuvan tekemiseen, se sisdllyttid tdten myos animaatiot sekd kuvanmuokkauksen.
Tarkoituksena oli saada laaja ja kattava vastaus opiskelijoiden kokemasta digitaalisen kuvan
tekemisen opetuksesta. Voimme téten olettaa, ettd jos opetusta ei ole pidetty riittdvana, talldin

my0s digitaalisen kuvataiteen opetuksen osuus on jddnyt vdhiiseksi.

Opiskelijat kokevat digitaalisen kuvan tekemisen opetuksen olleen suurimmaksi osaksi
laadukasta, mutta sitd on tuotu vain kohtalaisesti esiin opetuksessa. Suurin osa (60 %) kokee
kuitenkin, ettd opetus ei ole ollut riittdvéa, ja suuri osa (53,3 %) ei osaa sanoa, ovatko he saaneet
tarpeeksi tukea opettajilta. Toinen puoli (40 %) kokee taas saaneensa jokseenkin tarpeeksi tukea
opettajilta. On mahdollista siis olettaa, ettd opetus on tukenut eniten niité, joilla on ollut jo

aikaisempaa kokemusta digitaalisen kuvataiteen tekemisesta.

2020-luvun kuvataidekasvatuksen opetuksessa oletetaan, ettd opiskelijat omaavat piirtopdydin
ja/tai piirtondyton ja osaavat kdyttdd niitd, mistd syysté piirtovilineiden toimintoja ei kdyda lipi
osana opetusta. Tama ei kuitenkaan ole oletus, joka perustuu todellisuuteen, vaan ideaaliin. On
mahdollista, ettd on edelleen opiskelijoita, jotka eivdt vield omista esim. dlypuhelinta,
tietokonetta tai piirtopdytdd. Opiskelijan taustoihin liittyvistd syistd, opiskelija saattaa kayttdd

digitaalisia vilineitd vasta yliopistossa, mutta opetus ei ota taustatekijoitd huomioon.
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Vertaillessa aiempia vastauksia, joissa kdy ilmi, ettd harvalla opiskelijalla on kokemusta
digitaalisen kuvataiteen tekemisesté, voi huomata yhtaldisyyksid opetukseen ja sen riittdvyyteen
liittyen. On mahdollista olettaa, ettd samat vastaajat, joka ei omaa aikaisempaa kokemusta
digitaalisen kuvan tekemisestd, on myos kokenut opetuksen vihdiseksi. Taas opiskelijat, joilla

on jo aikaisempaa kokemusta, voivat helpommin saada tukea aikaisempaan osaamiseensa.

4.1.3 Digitaalisen kuvan tekemisen opetuksen hyodyntiminen

1. Olen kyennyt hyédyntdmaan aikaisempaa opetusta/osaamista jalkikateen
15 vastausta

@ Jatkuvasti.
@ Usein.

@ Joskus.

@ Harvoin.

@ En lainkaan.

2. Osaan kayttaa digitaalisen kuvataiteen tyokaluja (piirtopoytaa ja stylusta) opetuksen jalkeen/
Opetus on tukenut jo aikaisempaa osaamistasi

15 vastausta
@ Erinomaisesti.
@ Hyvin.
@ Kohtalaisesti.
@ Vahan.
@ En lainkaan.
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3. Osaan hyddyntaa monenlaisia piirto-ohjelmia opetuksen jalkeen
15 vastausta

@ Erinomaisesti.

@ Hyvin.
Kohtalaisesti.

@ Vahan.

@ En lainkaan.

Kyselyn kolmas osio keskittyy opiskelijoiden piirto-ohjelmien kdyton osaamiseen opetuksen
jilkeen. Vastaukset ovat jakautuneet varsin tasaisesti, mutta suurin osa kokee osaavansa
hyodyntdd piirto-ohjelmia vain véhin opetuksen jidlkeen. Toiseksi eniten opiskelijat kokevat
osaavansa hyodyntéd niitd kohtalaisesti. Pieni, mutta tasapainoisesti jakautunut osa kokee, ettd
ei osaa hyodyntdi lainkaan erilaisia piirto-ohjelmia, kun taas saman prosenttimairén jakava osa
kokee osaavansa hyOdyntdd niitd hyvin. Jakauma on siis hyvin erilainen, mitd tulee
opiskelijoiden osaamiseen opetuksen jilkeen, ja siind on selkedsti ndhtdvissd, ettd opiskelijat

eivit kaytd erilaisia piirto-ohjelmia opetuksen jélkeen.

On mahdollista spekuloida eri syitd hajauman laajuuteen. Opiskelijat voivat kédyttdd samaa
piirto-ohjelmaa kuin yliopistolla tai uskovat voivansa soveltaa yliopiston piirto-ohjelman
vaatimia taitoja saumattomasti toisiin piirto-ohjelmiin. Kyselyssa ei tule ilmi, missé opiskelijat
harjoittavat digitaalisen kuvataiteen tekemistd. On tdstd syystd tdrkedd ottaa huomioon
opiskelijoiden mahdollisuudet tehdéd digitaalista kuvataidetta yliopiston ulkopuolella. Kaikki
kyselyyn vastanneet opiskelijat eivat vélttimattd omista vélineitd, joita vaaditaan digitaalisen
kuvataiteen tekemiseen, miké voi vaikeuttaa heiddn oman osaamisensa arviointia. Digitaalisen
kuvataiteen vélineet (piirto-ohjelma ja piirtopdyta tai -ndyttd) ovat kalliita ja niiden hankinta voi
olla epdvarma valinta, erityisesti niille opiskelijoille, jotka eivét ole kokeilleet digitaalisen
kuvataiteen tekemistd. On olemassa ilmaisia piirto-ohjelmia, kuten Gimp ja Kirita, joilla
opiskelijoiden on mahdollista harjoitella digitaalisen kuvataiteen tekemisti. Erityisesti Krita
pystyy kilpailemaan maksullisten piirto-ohjelmien kanssa, vaikka siitd puuttuu ominaisuuksia,
joita maksullisissa on. Piirtopdytdd on tosin mahdotonta saada ilmaiseksi. Halvimmillaan
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piirtopdydén voi 10ytidd noin 20 €, mutta opiskelija voi joutua korvaamaan piirtopdydén uudella

varsin nopeasti sen laadun takia.
4.1.4 Digitaalisen kuvataiteen osuus tulevaisuuden

Miten kuvataidekasvatuksen opiskelijat nikevdt digitaalisen kuvataiteen vaikuttavan heiddn

uraansa tulevaisuudessa?

Vastauksissa tulee ilmi opiskelijoiden uskovan digitaalisen taiteen olevan jo nyt merkittivé osa
tdméinhetkistd taidemaailmaa. Viidestdtoista vastaajasta kymmen uskoo digitaalisen
kuvataidekasvatuksen tulevan merkittdviksi osaksi tulevaisuuden kuvataidekasvatusta.
Opetushallitus kehottaa teknologian vastuulliseen, turvalliseen ja ergonomiseen opetukseen
sekd teknologian kdyton ja toiminnan periaatteiden ymmarryksen lisddmiseen vuoden 2022
artikkelissaan ~ Mitd  opetussuunnitelman  perusteissa  sanotaan  itseohjautuvuudesta,
digitalisaatiosta ja ilmiéoppimisesta? (Opetushallitus 2022a) Osa vastaajista ei pida resursseja
haasteena digitalisoitumiselle, silld kouluvilineiden digitalisoituminen on jo tapahtumassa,
mistd syysta digitaaliseen kuvataiteeseen vaadittavat vilineet voidaan hankkia muun laitteiston
digitalisoituessa. Vastauksissa painotetaan opetuksen digitalisoitumista sekéd teknologian ja
digitaalisen taiteen laajenevaa osuutta tyomaailmassa. Opetushallituksen mukaan on
merkittdvdd, ettd jokainen oppilas on kykenevd olemaan mukana osana digitalisoituvaa
maailmaa. Témidn vuoksi painotus opetuksessa on digi- ja teknologiaosaamiseen.

(Opetushallitus 2021a.)

Opiskelijat ovat antaneet vastauksissa erilaisia syitd sithen, miksi digitaalinen kuvataide tulisi
olemaan merkittivd osa heiddn uraansa tulevaisuudessa. Nédihin syihin kuuluu kuvataiteen
erilaiset ndkokulmat ja monipuolisuus. Opetushallituksen mukaan kuvataiteen oppiaineessa
oppilaita kannustetaan tutkimaan taidemaailman erilaisia ilmiditd ja visuaalista kulttuuria
(Opetushallitus 2021b). Vastauksissa painotetaan, ettd kuvataide sisdltdd monenlaisia
tekniikoita, mistd syystd on tdrkedd huomioida ne kaikki opetuksessa. Vastauksissa tuodaan
esille monenlaisten digitaalisten vélineiden hallitsemisen tuomat tyollistymismahdollisuudet.
Monet vastaajista uskovat, ettd monet taidetta vaativat alat hyddyntidvdt yhd enemmin
digitaalisia vélineitd. Téllaisia aloja ovat esimerkiksi graafinen suunnittelu, rakennusala tai

teollisuusala. Opetushallituksen mukaan tydeldméssd tarvitaan tulevaisuudessa paljon
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digitaitoja, mikd vaatii jatkuvaa oppimista. Téllaisia digitaitoja ovat esimerkiksi erilaisten

digitaalisten alustojen ja ratkaisujen hyddyntdminen. (Opetushallitus 2019.)

Erilaisten tekniikoiden huomioiminen mahdollistaa myds sen, ettd opiskelijoilla on enemmaén
mahdollisuuksia eri itseilmaisun muotoihin. Digitaalisten vilineiden suosio on kasvanut
Internetissd vallitsevassa taidemaailmassa fandomien vélitykselld. Erds vastaaja painottaa,
kuinka fandomit viélittyvét toisille ithmisille digitaalisen taiteen kautta, ja globalisoitumisen

vuoksi digitaalinen taide silli tavoin on oppilaiden eldmassé lasna.

Osa vastaajista myos uskoo, ettd digitaalisten vélineiden lisddntyessd kouluissa, digitaalisia
piirtovélineitd otetaan kayttoon niiden mukana. Osa myoOntévistd vastauksista tuo esille
digitaalisen kuvataiteen ekologisuuden. Vastauksissa pidetdédn positiivisena asiana digitaalisen

kuvataiteen vdhdisen materiaalien tarpeen.

Yksikddn vastaajista ei vastannut, ettd ei usko digitaalisen kuvataidekasvatuksen olevan osa
tulevaisuutta. Sen sijaan viisi osallistujaa ovat epdvarmoja digitaalisen kuvataiteen
tulevaisuuden asemasta, mutta uskovat silti sen tulevan osaksi opetusta jollain osin. Osa
vastaajista ei ajattele digitaalisen kuvataiteen tulevan suureksi osaksi opetussuunnitelmaa vield
pitkddn aikaan taidemaailman hitaasti muuttuvien taidesuuntausten takia. Vastaajat, jotka ovat
epdvarmoja digitaalisen kuvataiteen osuudesta osana tulevaisuuden kuvataidekasvatusta,
antavat vastauksensa tdrkeimmiksi perusteluiksi resurssit. Epdvarmuus vastauksissa ndkyy
hypoteettisina skenaarioina erityisesti koulujen resurssitilanteista. Monet epdvarman vastauksen
antaneista  opiskelijoista epdilevdt koulujen resurssien riittdvdn digitaalisten sekd

piirtovélineiden ettd -ohjelmien hankkimiseen.

Yhdessd vastauksessa ilmenee usko siitd, ettd perinteiset kuvataiteen tekemisen muotojen
olevan merkittdvampii kuin digitaaliset. Tdmén vuoksi vastaaja ei pidé digitaalisen kuvataiteen
osuutta merkittdvand tulevaisuuden kuvataidekasvatuksessa. Pdivi Huhtanen mainitsee, ettd
taidekasvatuksessa esiintyvit nikemykset on voitu jakaa eri linjoihin. Ensimméisen linjan
mukaan taidekasvatus on eri taideaineiden opetusta ja toisen linjan mukaan taidekasvatus
rajoittuisi tietyn taiteen lajin piiriin. (Huhtanen 1984, s. 8.) Toisen linjan ajattelu on havaittavissa
vastauksissa, jotka pitdvit perinteisid kuvataiteen tekniikoita korkeammassa arvossa kuin

digitaalisen kuvataiteen vilineitd. Monessa muussa vastauksessa painotetaan vahvasti sité, ettd
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digitaalinen kuvataiteen ei tule ohittaa perinteisid kuvataiteentekemisen muotoja, vaikka se
sisdllytettdisiin osaksi kuvataideopetusta. Osa vastaajista uskoo digitaalisen kuvataiteen tulevan
osaksi tulevaisuuden kuvataideopetusta ainoastaan koulujen resurssien riittdessa sen siséltdmien

vilineiden hankintaan.

Kyselytutkimuksesta saadut tulokset tarjoavat mahdollisuuden suunnitella kurssi
opiskelijaldhtoisesti. Kyselyaineisto kertoo opiskelijoiden nikemyksestd digitaalisesta kuvan
tekemisestd sekd tuo esille opiskelijoiden tarpeita. Kyselyaineisto kertoi mité opiskelijat ndkevit
merkittivdnd osana opetusta. Aineistosta kdvi ilmi my0s se, mitd asioita aikaisemmasta
opetuksessa jdi puuttumaan ja miké oli opetuksessa toimivaa. Esimerkiksi opetuksen mééra oli
vahdistd, mutta opetuksen laatu oli kuitenkin hyvd. Avoimista vastauksista saimme selville,
mitk4 asiat on hyva tuoda osaksi kurssia sekd miten opiskelijat ndkevit digitaalisen kuvataiteen

osana heidéin alaansa.
4.2 Kehitysideat digitaalisiin kuvataidekursseihin
4.2.1 Kurssin sisillon suunnittelu

Vertailimme Lapin yliopiston kuvataidekasvatuksen kurssin sisdltod Lapin Tornion
ammattikorkeaan ja Tampereen ammattikorkean nykytaiteenkoulutusohjelmaan. Pyrimme
kartoittamaan Lapin yliopiston tdménhetkisté tilannetta siitd, miten digitaalinen kuvataide on
sisdllytetty kursseihin ja opetukseen. Kartoittamisen jdlkeen selvitimme, miten Lapin yliopiston
ndkokulma poikkeaa Tornion ja Tampereen ammattikorkeiden nédkokulmista. Vaikka
ndkokulmat poikkesivat toisistaan, jokainen koulutusohjelma kuitenkin siséltdd digitaalista
kuvan tekemistd ja digitaalista taidetta. Tutkimalla kurssien sisdltdjad ja niiden opetusta seka
tavoitteita pystyimme luomaan paremman kuvan siitd, millainen tdménhetkinen tilanne on eri
koulutusohjelmissa. Saimme myos paremman ymmarryksen siitd. mitd digitaalisen kuvataiteen

sisdlt6jd olisi hyva sisdllyttdd Lapin yliopiston opetukseen ja mitd asioita valttia.

Lapin yliopiston kuvataidekasvatuksen alan tarkoituksena on kouluttaa kuvataidekasvatuksen
ammattilaisia, mistd syystd alan nidkokulma on pedagoginen. Taiteen kandidaatin tulee osata
monia asioita tutkintonsa suoritettuaan. Lapin yliopiston 2021-2023 opinto-oppaan mukaan

taiteen kandidaatin tutkinnon suoritettuaan opiskelijan tulee osata seuraavat asiat.
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Opiskelija tuntee kuvataidekasvatuksen perus-, aine- ja sivuaineopintojen perusteet seka
tieteellisen, taiteellisen sekd pedagogisen ajattelun ja tydskentelyn periaatteet. Opiskelija
kykenee seuraamaan alansa kehitystd. Opiskelija tuntee kuvataidekasvatuksen laajenevan
tyokentin ja oman alansa monipuolistuvat tehtivit - tiedostaa tieteiden- ja kulttuurien vilisen
yhteistyon mahdollisuudet seké hallitsee riittavét kieli- ja viestintdtaidot kuvataidekasvatuksen
alan tehtdvissd sekd kansainvilisessd toiminnassa. Opiskelija omaa valmiudet elinikédiseen
oppimiseen sekd kuvataidekasvatuksen ylempddn korkeakoulututkintoon johtavaan

koulutukseen. (Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnan opinto-opas 2020-2023, s. 10.)

Lapin yliopiston 2021-2023 opinto-oppaan mukaan kuvataidekasvatuksen péddaineopinnot
koostuvat taide- ja mediailmaisusta, kuvan teoriasta ja taiteentuntemuksesta,
kuvataidekasvatuksen sovellutuksista sekd tutkimusopinnoista. Kuvauksessa huomioidaan, ettia
osa pédaineen opinnoista ovat valinnaisia. (Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnan opinto-opas
2020-2023, s. 10.) Huolimatta siitd, ettd kuvaus nostaa mediailmaisun osaksi opintoja,
kuvataidekasvatus on edelleen vuonna 2022 perinteiseen kuvataiteeseen painottuva, mistd
syystd myo0s sen pedagoginen painotus on perinteisessd kuvataiteessa. Kaikki mediailmaisuun
liittyvidt opinnot ovat valinnaisia ja sellaisina ne on mahdollista jéttda kokonaan pois opinnoista.
Tédmid on merkittdvd piaédtds, koska se tarkoittaa, ettd opiskelija voi halutessaan olla
opiskelematta digitaalisia mediailmaisuja ja olla ymméirtdméttd tirkedd osaa modernista
taidemaailmasta. Se my0s vihentdd arvoa lauseessa “taiteen kandidaatin tutkinnon suorittanut
henkil6 tuntee kuvataidekasvatuksen perus-, aine- ja sivuaineopintojen perusteet, koska tirkea
osa perusteista uupuu. Perinteisesti painotuksesta riippumatta Lapin yliopiston
kuvataidekasvatuksen puoli tarjoaa kuitenkin muutamia digitaalisuuteen liittyvid valinnaisia

kursseja.

Kuvankdisittely ja animaatio (UKUV0229) ja Sarjakuva ja graafinen suunnittelu (UKUV0427)
ovat Lapin yliopiston Kuvataidekasvatuksen opinto-ohjelmaan kuuluvia valinnaisia kursseja,
jotka késittelevdt digitaalista kuvan tekemistd. Ne ovat tutkielmamme aiheelle tarkeimmét
kurssit edelld mainituista kursseista. Neljdn opintopisteen arvoinen Kuvankisittely ja animaatio.
Kurssin tavoitteina on digitaalisen kuvan, kuvankaésittelyn ja kuvankasittelyn perustietojen ja -
taitojen hallitseminen seké digitaalisen animaation ja tekoprosessin historian perustietojen ja -

taitojen hallitseminen. Opiskelijan tulee kurssin jélkeen osata kéyttdd sekd kuvankdsittelyn ettd
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animaation sovelluksia ja ilmaisukeinoja ja hénen tulee osata hahmottaa kuvankisittelyn ja
animaation yksilollisid ja yhteiskunnallisia merkityksié. 4 opintopisteen laajuinen Sarjakuva ja
graafinen suunnittelu -kurssin tavoitteena on sarjakuvan tekemiseen ja historiaan tutustuminen
sekd perehtyminen graafisen suunnittelun perusteisiin. Kurssin osaamistavoitteisiin kuuluu

perustietojen ja -taitojen ymmartdminen graafisesta suunnittelusta ja siitd, mité sithen kuuluu.

Muita digitaalisuuteen liittyvid kursseja ovat Mediakasvatus (UKUV0116), Elokuvakasvatus
(UKUV0206), Mediataide, pelillisyys ja ohjelmointi (UKUVO0118) ja Kokeellinen grafiikka
(UKUV0426). Mikdin ndistd kursseista ei pakollinen, eivitkd kurssit késittele padasiallisesti
digitaalista kuvataidetta, mutta ne liittyvét digitalisoituneen maailman ymméirtdmiseen ja sen
aineiston késittelyyn valinnaisella tasolla. Ndma kurssit eivit ole relevantteja tutkielmallemme,

mutta tuomme ne esille mahdollisuuksina harjoittaa digitaalista luomista Lapin yliopistossa.

Lapin Tornion ammattikorkean kuvataidekoulutuksessa painotus on graafisessa suunnittelussa
ja digitaalisessa kuvataiteessa. Aiheita ldhestytddn yritys- ja liiketoiminnan kautta, jota on
siséllytetty eri kursseihin opinto-oppaassa. Esimerkiksi kurssilla Digitaalisuuden
mahdollisuudet liiketoiminnassa (YRIT1113) késitellddn digitalisaatiota yrittdjyydessi ja
minkilaisia mahdollisuuksia se yrittdjyyteen tuo. Vaikka kurssilla ei varsinaisesti painoteta
digitaaliseen kuvan tekemiseen, se sisdllyttdd muita digitalisoitumiseen liittyvié asioita, kuten
esimerkiksi verkkosivujen tekemistd ja sosiaalisen median hallintaa. Lapin Tornion
ammattikorkean kuvataidekoulutuksessa pyritddn kurssisisdlloissd painottaa digitaalisen
maailman tuntemista ja ymmartdmistd sekd eri digitaalisten toimintaympéristdjen

hy6dyntamista.

Digitaalinen kuvataide tulee myods merkittdvdnd osana koulutusohjelmaa yrittdjyyden liséksi.
Digitaalinen kuva (DIKMOD21) -opintokokonaisuus siséltdd kursseja, joissa hyddynnetddn
erilaisia digitaalisia toimintaympéristdja taiteellisessa toiminnassa. Opintokokonaisuus siséltia
esimerkiksi kurssin Digitaalinen maalaus ja sekatekniikka (T26K1200J), jossa painotetaan
maalaamisen ja piirtdmisen digitaalisia toimintaympéristdji. Kurssi on kahdeksan

opintopistettd, mikd on laajuudeltaan suurin opintokokonaisuuden kursseista.

Lapin Tornion ammattikorkean koulutusohjelman sisiltdd myos digitaalisen kuvataiteen lisdksi

muita digitaalisen taiteen osa-alueita. Koulutusohjelma siséltdd esimerkiksi 3D-mallinnusta.
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Jokaista aiheita kuitenkin I&hestytddn niin, ettd ensin kdydddn ldpi tekniikan perusteet.
Esimerkiksi 3D-mallinnuksen opintokokonaisuutta ldhestytddn ensin Konseptisuunnittelu
(T26K1220J) -kurssilla, jossa ensin tehdddn konseptisuunnittelu, jonka jidlkeen 3D-
mallinnuksen jaksolla toteutetaan 3D-veistoksena. Ndin mahdollistetaan kursseilla kdytévien

teemojen kerroksellisuus.

Tampereen = ammattikorkeakoulun  nykytaiteen = koulutusohjelmassa  painotus  on
kuvataiteilijoiden nykytaiteessa. Koulutusohjelmassa painotetaan muuttuviin tilanteisiin
sopeutuvaksi. Merkittdvaa koulutuksessa on opettaa opiskelijoilla pitkdjanteistd tyOskentelya.
Digitaalista kuvan tekemistd l&hestytdin Tampereen ammattikorkeakoulun nykytaiteen
koulutusohjelmassa nykytaiteen ndkokulmasta. Koulutusohjelmaan on sisdllytetty
Animaatiotyopaja (Y-A35-2001) -kurssi, jossa opiskelijat pddsevit tutustumaan animaation
teknisiin perusteisiin. Animaatiota kurssia edellyttdd Videotaide (Y-A12) -kurssi, jossa kdyddan
lapi editointiohjelmien kdyttdd ldpi. Kuitenkaan koulutusohjelma ei sisélld kursseja, joissa
kdydaén lapi digitaalista kuvan tekemistd, kuten digitaalista piirtdmistd tai maalaamista. My0s
kuvanmuokkausohjelmia seka piirto-ohjelmia ei kdyda 14pi missdén kurssissa. Painotus kurssien
sisélldissd on enemmaén traditionaalisissa kuvantekemisentavoissa kuten kuvan veistamisessa ja

maalaamisessa.

Lapin yliopiston opetussuunnitelmassa painotetaan digitaalisen kuvan tekemisen merkitysta
taiteessa sekd Lapin yliopiston opetuksessa. Kuitenkin digitaaliseen taiteeseen liittyvit kurssit
ovat valinnaisia ja opiskelija, joka ei pidd kyseisid aiheita merkittivind voivat valttdd
digitaalisen taiteen kurssit kokonaan. Digitaalisen taiteen kurssit eivdt kdy ldpi digitaalisen
kuvan tekemisen perusteita vaan siirtyvét suoraan syventdviin teemoihin. Tadmén vuoksi
opiskelijat, joilla ei ole aikaisempaa kokemusta saattavat kokea kurssin seuraamisen haastavana.
Naéin kurssit tukevat enemmaén digitaalisen kuvan tekemisen aikaisempaa osaamista eikd uuden
oppimista. Tampereen nykytaiteen koulutusohjelma ja Lapin Tornion ammattikorkean
koulutusohjelma tukivat digitaalisen taiteen opetuksessa kerroksellisuutta. Haastavampiin
teemoihin siirryttiin vasta perusteita opettavien kurssien jdlkeen. N&in opetus tuki myds
opiskelijoita, joille kdydyt teemat olivat uusia. Digitaalisen taiteen kurssit olivat my0s kyseisissa
koulutusohjelmissa pakollisia, joka korosti niiden merkitysti sek tarjosi jokaiselle opiskelijalle

mahdollisuuden tutustua digitaaliseen taiteeseen ja sen eri osa-alueisiin.
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Opiskelijoiden osaaminen osana kurssia

Kyselyaineisto tuo esille opiskelijoiden tarpeita esille opetukseen liittyen. Vaikka
kyselyaineiston vastaukset ovat hajanaisia, on niistd mahdollista rajata opiskelijoiden
kokemukset opetuksesta ja mitd he kaipaavat opetuksessa lisdd. Digitaalista kuvan tekemistd on
tuotu esille opetuksessa opiskelijoiden mielestd kohtalaisesti tai vdhdn. 53,3 % opiskelijoista
vastasi, ettd digitaalista kuvan tekemistd on tuotu opetuksessa esille kohtalaisesti, kun taas 33,3
% opiskelijoista vastasi vdahin. Vain 13.3 % opiskelijoista vastasi, ettd ettd digitaalista kuvan
tekemistd on tuotu hyvin esille opetuksessa. Vastauksia voi tulkita niin, ettd digitaalista kuvan
tekemistd ei ole esiintynyt opetuksessa riittdvésti. Tdméd voi johtua esimerkiksi siitd, ettd
digitaalista kuvan tekemisen vilineiti ei ole otettu osaksi opetuksessa hyddynnettivid vilineitd
tai sitd ei ole integroitu osaksi muita aiheita. Digitaalisuus kuvan tekemisessd on jatkuvasti
lisddntynyt, minkd vuoksi olisi hyvé tarjota opiskelijoille enemmin mahdollisuuksia tutustua
digitaaliseen kuvan tekemiseen ja sen vélineisiin sekd tarjota opiskelijoille mahdollisuuksia

hyodyntdé niitd osana muita kuvataiteen teemoja.

Opiskelijat pitdvit aikaisemman opetuksen laatua hyvéani, mikd on kuitenkin ristiriidassa tuen
maiirin kanssa. Jopa 60 % opiskelijoista on vastannut, ettd opetuksen maira ei ole ollut tdysin
riittdvad. Riittdvd tuki on tirkedd opetuksen laadun kannalta. Erityisesti digitaalisen
kuvantekemisen vilineet voivat olla opiskelijoille aivan uusia asioita, minkd vuoksi opettajan
tuki on erityisen merkittdvd. Opettajan tuki ei ainoastaan helpota oppimista, vaan luo myds
opiskelijalle kokemuksen siitd, ettd opetettavaa asiaa on helpompi ldhestyd. Vastausten
perusteella on selvii, ettd opiskelijat kokevat tarvitsevansa tdménhetkistd opetusta enemmaén
opetusta liittyen digitaalisen kuvan tekemiseen. Opiskelijoiden vastaukset liittyen opettajan tuen
madrin ovat jakautuneet kahtia. 53,3 % opiskelijoista ei osaa sanoa, ovatko he saaneet tarpeeksi
tukea opettajalta. Vastaus on merkittdvd kahdesta syystd. Vastaus on selkedsti ristiriidassa
aikaisemman laatuun liittyneen vastauksen kanssa, jonka mukaan opetus on laadukasta. Toinen
syy liittyy sithen, mihin tdménkaltainen vastaus viittaa: opiskelijoilla on vaikeuksia mééritelld
saamansa tuen madrd. Koska suurimmalla osalla vastaajista oli vaikeuksia tuen méérin
havaitsemisessa, tuen madrdd voi olla tarpeellista lisdtd. 40 % opiskelijoista taas kokee

saaneensa jokseenkin riittdvidsti tukea opettajalta. Yksikddn vastaajista ei ole ollut tdysin
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tyytyvéinen tai tdysi tyytyméaton tuen maardén. Suurin osa opiskelijoista eivit osaa vastata, onko

opetuksen tuki ollut riittavaa.

Kyselyaineisto tuo esille, ettd suurin osa opiskelijoista ei osaa hydodyntidd kuin vdhén erilaisia
piirto-ohjelmia. 33,3 % opiskelijoista vastasi osaavansa hyddyntéd monenlaisia piirto-ohjelmia
vain vdhén ja 26,7 % opiskelijoista vastasi osaavansa hyddyntdd monenlaisia piirto-ohjelmia
kohtalaisesti. Tadmén voi tulkita niin, ettd aikaisemmassa opetuksessa tuodut ohjelmat on
késitelty monipuolisesti ja laadukkaasti, mutta useiden piirto-ohjelmien lapikdynti ja kertaus
ovat jddneet vain vdhiiseksi. Koska piirto- ja kuvanmuokkausohjelmien toiminnot voivat
poiketa toisistaan huomattavasti, on merkittdvéa, ettd monenlaisia piirto-ohjelmia kdydéén lapi.
Niéin opiskelijat ovat tietoisia siitd, mitkd ohjelmat voivat palvella heidén tarpeitaan paremmin.
Esimerkiksi, jos opiskelija haluaa keskittyd animointiin, on hénen valittava Paint Tool Sain
sijaan Photoshop. Kurssilla voidaan kuitenkin painottaa osaan piirto-ohjelmista ja kdyda niitd

titen tarkemmin lapi.

Kyselyaineistossa opettajaopiskelijat vastaavat piddosin padsseensi hyddyntiméén aikaisempaa
opetusta ja/tai osaamistaan jéilkikdteen vain joskus, ja kiyttdneensd digitaalisen kuvataiteen
tyokaluja kohtalaisesti. Kuitenkin vastausten mukaan suurin osa osaa kdyttda monenlaisia piirto-
ohjelmia opetuksen jdlkeen. Opetuksen hyodyntdminen jdlkikdteen on erityisen tdrkedd
opettajan osaamisen soveltamisen kannalta. Se vidhentdd huomattavasti my0s opettajan
tyotaakkaa, koska opettajan ei tule kayttdd aikaa uuden harjoitteluun, vaan voi suoraan kayttaa
oppimiaan asioita. On luonnollista muistuttaa itseddn oppimistaan asioista, mutta uuden asian
tutkiminen ja sisdistiminen vie huomattavasti enemmén aikaa. Monet eri asiat vaikuttavat
sithen, kuinka paljon opettaja muistaa opiskelemastaan materiaalista. Ndihin asioihin kuuluu
sisdinen ja ulkoinen motivaatio, opetuksen ja oppimateriaalin laatu ja madrd sekd

oppimisympdriston tuki.

33,3 % vastaajista on vastannut perehtyneensé digitaalisen kuvataiteen mahdollisuuksiin ennen
opetuksen alkua ja 33,3 % on vastannut osaavansa hyddyntdd monenlaisia piirto-ohjelmia
opetuksen jdlkeen. Prosenttiluku on siis pysynyt samana. Emme voi todistaa, ettd henkilot, jotka
vastausten mukaan osaavat hyodyntdd erilaisia piirto-ohjelmia opetuksen jdlkeen ovat samat
henkildt, jotka ovat vastanneet perehtyneensd digitaalisen kuvataiteen mahdollisuuksiin.
Prosenttien perusteella on kuitenkin mahdollista tulkita asia tdlla tavalla. Prosentit viittaavat siis
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sithen, ettd ne, jotka ovat vastanneet omaavansa aikaisempaa osaamista liittyen digitaalisen
kuvataiteen kenttddn ovat kyenneet soveltamaan osaamistaan myo0s jélkikdteen. On erittdin
todennékoistd, ettd harrastuneisuus vaikuttaa opiskelijan kykyyn oppia, sisdistdd ja soveltaa
oppimaansa asiaa, mikd kantautuu my0s opettajan opetukseen ja kykyyn hyddyntda erilaisia

digitaalisen kuvataiteen vélineita.

Opiskelijat olivat vastanneet uskovansa, ettd digitaalinen kuvataide tulee olemaan merkittdva
osaa heiddn uraansa tulevaisuudessa. Opiskelijat painottavat digitaaliseen kuvan tekemiseen
ilmiond, joka on merkittdvd osa taidetta. Opiskelijat pitivit merkittdvand sitd, ettd
kuvataideopettaja on tietoinen taiteen tekemisen eri tekniikoista ja ndkokulmista. Koulujen
digitalisoitumista  pidetddn  vidjddmattomind, minkd  vuoksi  digitalisoituminen
kuvataidekasvatuksen opetuksessa on otettava huomioon kuvataidekasvatuksen opettajan
tyossd. Uusien ilmididen huomioiminen opetuksen suunnittelussa tukee opetuksen
opiskelijaldhtoisyyttd ja tarjoaa tdten opiskelijoille paremmat tydkalut tulevalle
kuvataiteenopettajan uralle. Digitaalisen kuvan tekemisen ekologisuutta painotetaan
opiskelijoiden vastauksissa, mikd on saanut osakseen keskustelua kuvataidekasvatuksen alalla.
Koska kuvataidekasvatuksen oppitunnit usein hyodyntévit paljon materiaaleja, monet pitavét
digitaalista kuvan tekemistd mahdollisuutena tukea kuvataidekasvatuksen ekologisuutta ja

kestdvia kehitysta.

Opiskelijoiden vastauksissa on esiintynyt huolestuneisuutta digitaaliseen kuvataiteeseen
kuluvista resursseista. Kyseessd on luonnollinen ja ymmarrettdvd huoli, koska kilpailu
resursseista on kovaa. Erityisesti kuvataideopettajat joutuvat kilpailemaan resursseistaan
monien muiden aineidenopettajien kanssa ja kuvataidekasvatuksen puolen opiskelijat
demonstroivat vastauksillaan ymmarrysté tastd. Timéa huoli digitaalisen kuvataiteen resursseista
el kuitenkaan ota huomioon tilannetta timén hetkisisistd resursseista. Resursseja kuluu erittdin
paljon materiaaliin, jota perinteinen kuvataide vaatii. On totta, ettd resursseja kuluisi digitaalisen
kuvataiteen vilineiden hankkimiseen ja ylldpitimiseen, mutta materiaalihukka vidhentyisi.
Tallaista pohdintaa ei kuitenkaan ilmene kommenteissa liittyen resursseihin, joten on vaikeaa

analysoida resursseihin liittyvid vastauksia.

Digitaalinen kuvataide on osa kuvataiteen opetusta Lapin yliopistossa, mutta vastausten
perusteella sen osa ei ole kovin suuri tai merkittava. Vaikka opetuksen laatu on mainiota, opetus
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itsessdén tarvitsee vastausten perusteella lisdd sisdltod. Digitaalinen kuvataide tarvitsee
enemmédn ndkyvyyttd osana opetusta ja oppiaineita, ja sitd tulee tuoda enemmén esille
opetuksessa. Digitaalinen kuvataide vaatii enemmén ldhiopetusta ja tukea, jotta opiskelijat
voivat kokevansa oppineensa riittdvasti sen mahdollisuuksista ja potentiaalista. Riittdva tuki ja
opetus takaisiviat my0s niille opiskelijoille mahdollisuuden tutustua digitaaliseen kuvan
tekemiseen paremmin, joilla ei ole siitd aikaisempaa kokemusta. Kaikille opiskelijoille on
tarjottava mahdollisuuksia kokeilla ja tutustua digitaalisen kuvan tekemisen eri vélineisiin, jotta
he saisivat paremman ymmaérryksen siitd, mitkd digitaalisen kuvan tekemisen vilineet voivat
parhaiten tukea heiddn omaa taiteellista toimintaansa. Opiskelijoiden tulee tuntea, ettd he ovat
valmiita soveltamaan saamaansa tietoa pétevisti ammatissaan, johon liittyy my0s erilaisten
digitaalisten ohjelmien kayttiminen. Vaikka digitaaliset piirto-ohjelmat toimivat
samankaltaisesti, ne eivdt ole identtisid. Niiden eroavaisuudet vaikuttavat piirto-ohjelman
valintaan ja opiskelijoiden tulisi olla tietoisia niistd. On siis jdrkevdd niin ajan kuin resurssien
perusteella, ettd piirto-ohjelmien painotus olisi vain muutamassa ohjelmassa, mutta
opiskelijoille tulisi tuoda esille muitakin mahdollisuuksia, vaikka ne olisivat vain vinkkien

muodossa.
UKUVO0000 Digitaalisen kuvan tekeminen ja vilineiden kiytto, 5 op.
Osaamistavoitteet

Opintojakson suoritettuaan opiskelija

Hallitsee perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan tekemisestd, sen

valineista ja digitaalisen kuvan tekemisen tulevaisuudesta

o Hallitsee perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan tekemiseen liittyvista

valineistd, ohjelmista ja mahdollisuuksista

e Osaa kayttaa digitaalisen kuvan tekemisen vilineita ja sovelluksia omassa

kuvallisessa ilmaisussa

e Osaa soveltaa digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinoja ja laitteistoa

kuvataidekasvatuksessa
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o Hahmottaa eri digitaalisten valineiden erot ja ominaisuudet

o Hahmottaa digitaalisen kuvan tekemisen yksildllisena ja yhteiskunnallisena

ilmioina.
Sisalto

Johdatus digitaalisen kuvan tekemiseen. Digitaalisen kuvan tekemiseen valineet ja
sen mahdollisuudet ja perusteet. Piirto-ohjelmien ja piirtopdytien kaytto.
Digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinot. Digitaalisen kuvan tekemisen historia
ja tekniikat. Digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinot. Digitaalisen kuvan
yhteiskunnalliset merkitykset. Digitaalisen kuvailmaisun harjoittaminen.

Digitaalinen kuvan tekeminen ilmiéna.

Suoritustavat

Aktiivinen osallistuminen luennoille ja harjoituksiin, annetut tehtavat ja lopputyo.
Toteutustavat

Luennot 12 h ja ohjatut harjoitusty6t 40 h, itsendinen tyoskentely 83h.
Esitietovaatimukset

UKUV0116 Mediakasvatuksen perusteet

Arviointiasteikko

5-H

Arviointikriteerit

Hylatty suoritus on erittdin puutteellinen. Opiskelija hallitsee heikosti perustiedot
ja -taidot digitaalisen kuvan tekemisestd, sen valineistd ja digitaalisen kuvan
tulevaisuudesta. Hallitsee heikosti perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan

tekemiseen liittyvista vilineistd, ohjelmista ja mahdollisuuksista. Osaa heikosti
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kayttaa digitaalisen kuvan tekemisen valineita ja sovelluksia omassa kuvallisessa
ilmaisussa. Osaa heikosti soveltaa digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinoja ja
laitteistoa kuvataidekasvatuksessa. Hahmottaa heikosti digitaalisen valineiden
erot ja ominaisuudet. Hahmottaa heikosti kuvan tekemisen yksilollisend ja

yhteiskunnallisena ilmi6ina.

Vilttdva ja tyydyttava (1-2) Suoritus on suppea ja pintapuolinen. Opiskelija
hallitsee valttavasti perustiedot ja -taidot. digitaalisen kuvan tekemisestd, sen
valineistd ja digitaalisen kuvan tulevaisuudesta. Opiskelija hallitsee valttavasti
perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan tekemisestd, sen vélineista ja digitaalisen
kuvan tekemisen tulevaisuudesta. Hallitsee valttivasti perustiedot ja -taidot
digitaalisen = kuvan tekemiseen liittyvistda  valineista, ohjelmista ja
mahdollisuuksista. Osaa valttavasti kayttaa digitaalisen kuvan tekemisen vilineita
ja sovelluksia omassa kuvallisessa ilmaisussa. Osaa valttavasti soveltaa digitaalisen
kuvan tekemisen ilmaisukeinoja ja laitteistoa kuvataidekasvatuksessa. Hahmottaa
valttavasti eri digitaalisten vilineiden erot ja ominaisuudet. Hahmottaa valttavasti

digitaalisen kuvan tekemisen yksilollisena ja yhteiskunnallisena ilmidina.
Kieli

suomi

Taso

Aineopinnot

Oppiaine

Kuvataidekasvatus

Vastuuhenkilot

Valitut vastuuhenkilot
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Kurssisisdlto

Digitaalinen taide on tullut nopeasti osaksi taiteen maailmaa. Digitaalisia kuvan tekemisen
vélineitd hyodynnetddn useilla aloilla yhd enemmin. Tdmid on herdttanyt olettamuksen
kuvataidealoille, ettd opiskelijat ovat jo tietoisia siitd, miten digitaalisen kuvan tekemisen
vilineitd hyodynnetiddn. Esimerkiksi Tampereen AMK kuvataiteen koulutusohjelma ei sisilla
kurssia, jossa opetettaisiin digitaalisen kuvan tuottamisen perusteita, vaan koulutusohjelma
suuntaa suoraan animaatioon ja liikkkuvaan kuvaan. Olettamuksena on téten, ettd opiskelijoilla
on perusteet hallussa. Kuitenkin useat opiskelijat eivét ole tietoisia digitaalisten kuvantekemisen
vélineistd ja niiden kdyttomahdollisuuksista. Tdma voi johtaa siihen, ettd opiskelijat, joilla ei ole
aikaisempaa kokemusta digitaalisesta kuvan tekemisestd, voivat jdadd digitaalisen kuvan

tekemisen opinnoissa jélkeen tai kokonaan niiden ulkopuolelle.

Jotta opiskelijat pddsisivdt mukaan osaksi digitaalista kuvan tekemistd ilman aikaisempaa
kokemusta, olisi merkittivdd luoda kurssi, joka siséltdd kaikki digitaalisen kuvan tekemisen
perusteet. Kyseessi olisi kurssi perusteiden ldpikdymiseen, silld digitaalinen kuvataide on osa
isompaa kokonaisuutta. Kyseinen kurssi mahdollistaisi sen, ettd opiskelijat ymmartéisivét
kaikki vaadittavat perusteet digitaalisesta kuvan tekemisestd ennen haastavampiin aiheisiin
siirtymistd. Muihin kursseihin siirtyessa ei siis tarvitsisi kayttad aikaa perusteiden kertaamiseen,
vaan olisi mahdollista siirtyd heti kurssin omiin aiheisiin. Kurssi olisi pakollinen, jotta jokainen
opiskelija saisi vaadittavan tuntuman digitaalisilla kuvantekemisen vélineiden kdytostd. Tama
my0s tukisi niiden opiskelijoiden osaamista, jotka eivdt pidd digitaalista kuvan tekemisti
merkittdviand, eivdtkd titen ole itse tutustuneet digitaalisen kuvan tekemisen

kéyttomahdollisuuksiin.

Opetushallituksen internet-artikkelin Kestdvd kehitys ammatillisen koulutuksen tutkinnon
perusteissa opetushallitus maédrittelee kestdvian kehityksen olevan tietoa ja taitoa seka
kyvykkyyttd ja tahtoa tehdé tulevaisuutta vahvistavia paatoksid alallaan. Kestévin kehityksen
perusteet ovat Opetushallituksen mukaan pakollinen osa-alue ammatillisessa koulutuksessa ja
sithen on myds mahdollista erikoistua valinnaistarjonnan kautta. Pakolliseen kestdvén
kehityksen edistimisen osa-alueeseen kuuluu eettiset ndkokulmat, systeeminen ajattelu ja

kiertotalous seki kestdvén kehityksen tarpeen ymmaértaminen. (Opetushallitus 2022b.)
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Kestdavin kehityksen voi ajatella olevan osa tarvittavaa ammattitaitoa tyokokonaisuudessa,
mutta jotkin tutkinnot tukevat kestdvin kehityksen osaamista vahvistavia tutkinnon osia. Niita
osia ovat kiertotaloustoiminta, ilmastovastuullinen toiminta, kestdvdn kehityksen

ammattitaitovaatimukset ja ympéristoosaaminen. (Opetushallitus 2022b.)

Digitaaliseen kuvataiteeseen on mahdollista sisdllyttdd ilmastovastuullista toimintaa ja
ympaéristdosaamiseen painottuvia aiheita. Opetushallituksen mukaan ilmastovastuullinen
toiminta keskittyy tuotteen elinkaareen ja ilmastonmuutoksen sopeutumisen kysymyksiin.
Ympiristdosaaminen  liittyy  taas  resurssitehokkuuteen, laatu-,  ympéristd- ja
turvallisuusjohtamiseen sekd ympéristokasvatukseen. (Opetushallitus 2022b.) Digitaalinen
kuvataide luo oivan alustan keskustelulle ympéristo- ja materiaaliongelmista, erityisesti
verratessa digitaalista kuvataidetta perinteiseen kuvataiteeseen. Materiaaliongelmista puhutaan
suhteellisen vidhdn, joten kahden erilaisen kuvataidetekniikan vertailu kehittdd sekd
opettajaopiskelijoiden ettd opiskelijoiden perspektiivid kuvataiteen tekemiseen kiytettdviin

materiaaliin ja sen madrdén liittyen.

Kurssia suunniteltaessa on merkittdvad huomioida kurssin opiskelijalahtdisyys. On tirkeéa, etta
opiskelijoiden tarpeet otetaan huomioon opetuksen suunnittelussa ja opetusta jarjestettdessa.
Luento-osuudessa on merkittdvdd huomioida opiskelijoille ajankohtaiset aiheet. Luennoilla
kéytdvissd aiheissa on tuotava esiin esimerkiksi se, miten digitaalinen kuvan tekeminen tulee
esille heiddn arjessaan ja mitkd digitaalisen kuvan tekemisen 1lmidt ovat silloin ajankohtaisia.
Kurssilla on taattava opiskelijoille riittdvéasti mahdollisuuksia kokeilla sekd syventdd
oppimaansa, silld ndin luennoilla kiydyt teemat jaavét heille paremmin mieleen. Ohjaajan on
oltava opiskelijoiden tukena riittdvisti sekd tarjota heille mahdollisuus tehdd virheitd. Koska
digitaalinen kuvan tekeminen voi olla usealle opiskelijalle uutta, on ohjaajan otettava huomioon,

ettd opetus on selkedd ja ettd opiskelijoilla on mahdollisuus méaarita opetuksen tahti.
Digitaalisen kuvataidekasvatuksen pedagoginen puoli

Digitaalisen kasvatuksen pedagogiassa voi ajatella olevan kaksi puolta. Ensimmaéinen puoli
liittyy yliopistomaailmaan, jossa lehtorit opettavat opettajaopiskelijoita ja toinen puoli liittyy
opettajiksi  valmistuneisiin  opettajaopiskelijoihin, jotka opettavat omia oppilaitaan.

Kaésittelemme ensin yliopistoon liittyvdd pedagogista puolta.
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Yliopistossa kuvataidekasvatuksen opetuksen painotus tulee olla pedagogiikassa ja vilineiden
kdyton osaamisessa, jotta opettajaopiskelijat pystyvit kdyttdmaan digitaalisen kuvan tekemisen
vilineitd tulevaisuudessa osana omaa opetuksen tyokaluja. Opettajaopiskelijoiden tulee olla
my0s tietoisia digitaalisen kuvan tekemisestd ilmiond ja siitd, kuinka pitkélle levinnyt se on
vilineend. Opetushallituksen mukaan, oppijoiden on osattava hyodyntdd sekd tyOskennelld
digitaalisten vélineiden parissa. Digiosaamista parannetaan jatkuvasti eri koulutusaloilla, minka
tarkoituksena on edistdd tasa-arvoa oppijoiden vélilli. (Opetushallitus 2021a.). Jotta
opettajaopiskelijat voivat kayttdd digitaalista kuvataidetta osana heiddin omaa
opetusmetodejaan, tulee heiddn hallita digitaalisten ohjelmien ja vilineiden kdyttd sujuvasti, ei
vain pintapuolisesti. Opettajaopiskelijoiden tulee ymmaértad vilineiden erot ja laitteiden omat
ominaisuudet, jotka voivat vaikuttaa piirto-ohjelman ja jopa -pdyddn valintaan.
Opettajaopiskelijoiden tulee osata sddtdd laitteiden asetuksia, tunnistaa ohjelman ominaisuudet,
muokata nidppdimisto- ja styluskomentoja sekd muistaa kyseiset toiminnot. Heiddn pitdd olla
my0s tarpeeksi kyvykkiitd digitaalisen taiteen kanssa, ettd he pystyvét soveltamaan tietoa
tulevaisuudessa omille oppilailleen. Opetushallitus toteaa, ettd digitalisaation mukana
pysyminen vaatii kouluilta ja oppilaitoksilta muutosta ja toimintamallien sekd opetuksen

kehitystd (Opetushallitus 2021a).

Opettajiksi valmistuneille opettajaopiskelijoille on edullista, jos he ovat oppineet digitaalisen
kuvataiteen kiytostd jo omana opiskeluaikanaan. Uuden tekniikan opettelu, tissd tapauksessa
digitaalisen kuvataide ja kaikki sen vélineet, vie huomattavasti aikaa ja hidastaa oman opetuksen
sisdllon suunnittelua. Opettaja joutuu tdssd tapauksessa kdyttdmédn enemmén omaa aikaansa
uuden opetteluun. Tdmd on mahdollista vélttdd jo opettajaopiskelijan yliopistoaikana, jos
digitaalisen kuvataiteen opetus integroidaan osaksi opettajaopiskelijoiden opetusta. On myds
todenndkoistd, ettd digitaalisen kuvataiteen sisdllon opettelu voi tuntua ylitsepddsemattomalta,
ettd digitaalinen kuvataide katoaa kokonaan pois opetuksesta. Digitaalinen kuvataide on yksi
taiteen tekemisen tyokalu ja tekniikka, mistd syystd on merkittavad, ettd se tuodaan esille
oppitunneilla. Digitaalinen kuvataide on kasvanut tasaisesti 2000-luvun aikana varteenotettava

kuvataiteenlaji, minka tulisi edellyttdd sen tunnustamisen myds kuvataidetunneilla.

Kurssia kehitettdessd on merkittivdd asettaa kurssille reunaehdot sen laajuuteen liittyen.

Kurssille on merkittdvdid, ettd siind on tarpeeksi luentoja, jolloin on mahdollista kasitelld
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digitaalisen kuvan tekemisen historiaa ja teoriaa. On merkittdvad, ettd ennen harjoitusten
tekemiseen siirtymistd opiskelijoilla on jo késitys siitd, mitd kurssilla tehdddn ja mika kurssin
teema on. Kurssin laajuus voi olla esimerkiksi viisi opintopistettd. 135 tuntia tyotd jaetaan niin,
ettd kahdeksan tuntia olisi luentoja ja 44 tuntia olisi ohjattuja harjoituksia. Harjoitusten lopuksi
opiskelijoilla on mahdollisuus toteuttaa 83 tuntia itsendistd tyOskentelyd. Itsendisen
tyoskentelyn aikana opiskelijat voivat syventdé kurssilla oppimaansa, jolloin se jdd paremmin
mieleen. Itsendinen tydskentely usein vaatii myds riittdvésti aikaa. Riittdvén laaja kurssi antaa
paremman mahdollisuuden opiskelijoille tutustua eri digitaalisen kuvan vélineisiin ja harjoitella

niiden parissa.

Kurssi on mahdollista jarjestdd monimuoto-opetuksen avulla, jolloin opetus on mahdollista pitda
my0s etdyhteyden kautta. Psykologian ja opinto-ohjauksen opettaja Minna Nummenmaan
(2012) mukaan osittain ldhiopetuksena ja osittain etdyhteyden kautta jirjestettyd opetusta
kutsutaan monimuoto-opetukseksi (Nummenmaa 2012, s. 20). Monimuoto-opetuksessa osa
opiskelijoista voi osallistua opetukseen etdyhteyden avulla ja osa opiskelijoista voivat olla 1dsnd
lahiopetuksessa. Koska digitaalinen kuvataide tehdddn pitkalti tietokoneen avulla, kurssin
jarjestiminen verkossa on mahdollista. T&lléin on merkittdvdd, ettd ohjaaja ohjeistaa
opiskelijoita piirto-ohjelmien kdyttdon jakamalla ndyton. Néin opiskelijat voivat seurata, miti
professori tekee piirto-ohjelmalla. Koska digitaaliseen kuvan tekemiseen liittyy vahvasti myds
piirtopOytd ja stylus, on merkittdvad, ettd ndyton jakamisen lisdksi ohjaaja ndyttdd kameran
avulla, mitd hén tekee piirtopdyddlld ja miten esimerkiksi styluksen painaminen vaikuttaa
piirtdmisen jélkeen. Néin ohjaaja voi néyttdd kaikki painikkeet ja asetukset. Kameran avulla
ohjaaja voi my0s ndyttdd, miten ndppdimistokomennot toimivat ja miten ne nikyvit piirto-
ohjelmassa. Etdyhteys mahdollistaa sen, ettd kurssi voidaan jdrjestdd myOs avoimessa
yliopistossa. Nummenmaa (2012) mukaan, etdyhteyden kautta jarjestettivissd opetuksessa on
huomioitava, miten opetus jérjestetdéin ja millaista opetussisdltdd voidaan opettaa etdyhteyden

kautta (Nummenmaa 2012, s.21).

Jotta opiskelijat saisivat kattavan ymmarryksen digitaalisesta kuvataiteesta, sen toiminnoista ja
mahdollisuuksista, on hyodyllistd jakaa opetus luento-osuuksiin ja harjoitusryhmiin. Opiskelijat

usein eivit opi konkreettisia asioita tdysin kdyttdmalld vain luento-opetusta tai harjoitusryhmié,
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mistd syystd on edullista kdyttdd opetusmetodia, jossa opiskelijat pddsevit pian luennon jdlkeen

testaamaan oppimaansa teoriaa kdytanndssa.

Kurssin luento-osuuden tarkoituksena olisi tarjota informaatiota digitaalisen kuvataiteen
kéytettivyydestd,  tekniikoista  ja  vilineistd = sekd  digitaalisen  kuvataiteen
kayttomahdollisuuksista tyoeldmassd. Kéytettdvyyteen siséltyisi tietoa siitd, missd, miten ja
miksi digitaalista kuvataidetta kdytetddn. Luennoissa esimerkiksi kasiteltdisiin sitd, mihin
kaikkeen digitaalista kuvataidetta kiytetddn, ja sen kautta opiskelijat saisivat késityksen siité,

kuinka digitalisoitunut maailma on jo.

Harjoitusryhmissé opiskelijat paésisivit kokeilemaan eri digitaalisia tydvélineitd (piirtopdytid
ja -ohjelmia), niiden asetusten sditdmistd sekd erilaisia piirto-ohjelmia. Piirto-ohjelmissa olisi
merkittdvad kdyda niiden sisdisid toimintoja ja asetuksia, silld ne saattavat poiketa toisistaan
paljon. Myos piirtopOytien ja -ndyttoja lapikdydessd olisi merkittdvad kdyda niiden asetuksia,
kuten esimerkiksi niihin kuuluvan styluksen kynén paineen sdédtdmistd. Asetukset eri piirto-
ohjelmissa ja piirtopdydisséd voivat poiketa paljon toisistaan, minkd vuoksi on tirkeéd, ettd eri
ohjelmien ja piirtopOytien asetuksia kdyddan 1dpi. Kurssin tavoitteena on tukea opiskelijoiden
luottamusta digitaalisten vélineiden hyodyntdmiseen luomalla heille onnistumisen kokemuksia
digitaalisen kuvataiteen parissa. Kun opiskelijat ovat oppineet piirtopdytien ja -ohjelmien
perusteet, opiskelijat pddsisivit tyoskentelemdin suurempien teoksien parissa kéyttden piirto-

ohjelmien seki digitaalisten maalausvélineiden tarjoamia mahdollisuuksia.

Kyselyssd nidkyy, kuinka monta on pohdituttanut resurssien méérd kuvataidekasvatuksessa.
Luento-osuudessa olisi mahdollista pohtia kysymyksid liittyen kuvataidekasvatuksen
resursseihin ja etsid vastauksia niihin. Luennoilla olisi mahdollista vertailla, kuinka paljon
keskimairdisesti perinteinen kuvataide vaatii resursseja ja kuinka paljon puhtaasti digitaalinen
kuvataide vaatisi. Mahdollista olisi myos tutkia perinteisen kuvataiteen ekologisuutta ja verrata
sitd digitaaliseen kuvataiteeseen. Esimerkiksi perinteisen kuvataiteen yksi ongelma ja vahvuus
on materiaalien uudelleenkdyttdminen. Uudelleenkéyttiminen véhentdd materiaalihukkaa,
mutta samalla voi saada oppijat tuntemaan, ettd heidén taiteellisia ndkemyksidan ei arvosteta,
koska heidin tulee tyoskennelld jo kertaalleen hyddynnetylle materiaalille. Ndin opiskelijat

ymmaértdisivit molempien kuvataidealueiden hyvét ja huonot puolet. Térkedd luennoilla olisi
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kuitenkin painottaa siihen, ettd vaikka perinteistd ja digitaalista kuvataidetta voidaan vertailla,

toinen ei ole toista parempi, vaan ne ovat erilaisia ilmaisun muotoja.

Koska kurssilla on mahdotonta opettaa kaikkea resurssien puutteen takia, kurssilla tulee olla
muutamia toisistaan huomattavasti eroavia vilineitd. Suurin osa laitteistosta voi olla
samankaltaisia, mutta seassa on hyvd olla muutamia eroavia vaihtoehtoja. Kayttamailla
muutamia erilaisia vélineitd, opiskelijat voivat vertailla niitd ja ymmartdd laitteistojen eroja
paremmin. Télld tavoin on mahdollista antaa oikeanlainen kuva vilineiden kaytto- ja
tydskentelymahdollisuuksista. Esimerkiksi erilaiset piirto-ohjelmat voivat erikoistua johonkin
tiettyyn funktioon kuten animaatioon, maalaamiseen, vektorigrafiikkaan, sarjakuvan
tekemiseen tai kuvanmuokkaukseen. Kuvanmuokkaukseen erikoistuneella ohjelmalla kuten
Photoshopilla voi olla vaikeampaa luoda animaatiota kuin Clip Studio Paint Pro:lla, joka tarjoaa

laajan valikoiman animaatioon liittyvia tyokaluja.

Kaikkien kurssilla kdytettdvien tai mainittujen piirto-ohjelmien ei tarvitse olla maksullisia. On
olemassa ilmaisia piirto-ohjelmia, kuten Gimp ja Krita, joilla opiskelijoiden on mahdollista
harjoitella digitaalisen kuvataiteen tekemista. Erityisesti Krita pystyy kilpailemaan maksullisten
piirto-ohjelmien kanssa, vaikka siitd puuttuu ominaisuuksia, joita maksullisissa on. Kritan
huonona puolena on myos ohjelman ajoittainen kaatuminen, mitd voi tapahtua usein, mutta
maksulliset piirto-ohjelmat mydskédn ole kaatumisen yldpuolella. Vaikka piirto-ohjelman
kayttd voi olla ilmaista, piirtopdytdd on tosin mahdotonta saada ilmaiseksi. Halvimmillaan
piirtopdydén voi 10ytidd noin 20 €, mutta opiskelija voi joutua korvaamaan piirtopdydéan uudella
varsin nopeasti sen laadun takia. Laadukkaan piirtopdydén tai -ndyton voi silti saada edullisesti
ulkomaisilta nettisivustoilta, jos piirtovélineiden merkilld ei ole vélid. Wacom on kenties
tunnetuin piirtopOytien ja -ndyttdjen merkki ja sellaisena se on erittdin kallis, mutta vihemman
tunnetut ja halvemmat merkit kuten XP-PEN ovat yhtd laadukkaita. Digitaalisten

piirtovélineiden merkeistd ja hinnoista onkin tirkedd keskustella kurssilla.
4.2.2 Asiantuntijapalautteen keraiminen

Tarkoituksenamme oli esitelld diaesitys digitaalisen kuvataidekurssin kehitysideoista
kasvotusten asiantuntijoille suunnittelija Mari Parpalalle, yliopisto-opettaja Marjo Pernulle ja

yliopistonlehtori Annamari Manniselle, jolloin olisimme kertoneet kurssista ja keskustelleet
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siitd asiantuntijoiden kanssa. Olisimme &dédnittdneet keskustelun ja tehneet muistiinpanot sen
perusteella sekd kayttdneet muistiinpanoja puhtaaksi Kkirjoitettuja  muistiinpanoja
tutkielmassamme. Ajanpuutteen ja tapaamisajan sopimisen vaikeuden vuoksi suoritimme
kurssin esittelyn séhkoisesti sdhkopostien ja dokumenttien avulla. Pyysimme asiantuntijoilta,
ettd keskustelu suoritettaisiin Google documentin tarjoaman ehdota-tydkalun avulla, mutta
tillainen keskustelu ei toteutunut johtuen aikarajoituksista ja joidenkin kommenttien

toimittamisesta sahkopostin vélityksella.

Esityksessd, jonka ldhetimme asiantuntijoille, toimme esille erilaisia esimerkkeja siitd, millaisia
harjoituksia tai luentoja kurssilla voidaan jirjestdd. Diaesitys on jaettu kirjalliseen ja kuvalliseen
osuuteen. Kirjallisessa osuudessa kdymme ldpi kurssin siséltod ja kuvallisessa osuudessa
tuomme esille mahdollisia kurssilla tehtdvid teoksia. Esimerkeissd esittelemme erilaisia
piirustusohjelmia, mité tunneilla voidaan kiyda lépi seké niihin liittyvié harjoituksia. Dioissa on
my0s tekemidmme toitd, joista on mahdollista saada kuva siitd, minkélaisia teoksia kyseisilla
piirustusohjelmalla on mahdollista tehdd. Dioissa on myo0s kuvakaappauksia erilaisista
piirustusohjelmista. Viimeisissd dioissa on esimerkkejéd laajemmista itsendisistd harjoituksista.
Itsendiset harjoitukset on selitetty dioissa auki niin, ettd niistd on mahdollista saada kdsityksen
siitd, miten niitd on mahdollista kisitelld ja harjoitella. Diaesitys 10ytyy kokonaisuudessaan

liitteista.
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Taustatietoa

Teemme kehitystutkimusta Lapin vliopistosta, jossa kehitdmme kurssin digitaalisesta
kuvatasteesta ja sen vilineiden opetuksesta. Olemme tehneet kyselyn kuvataidekasvatuksen
kandivatheen suorittaneille opiskelijoille, jossa pyrimme selvittimiin heidin kokemustaan
Lapm wliopiston digitaalisen kuvataiteen opetuksesta. Kyselyaineiston avulla pystyimme
selvittdimaan, mitkd asiat olivat toimivia ja minkilaista opetusta opiskelijat olisivat
karvanneet lisdd. Teimme myds vertailua Tormion ammattikorkeakoulun ja Tampereen
ammattikorkeakoulun nykytaiteen linjan opetussuunnitelmista huomioita sitd, miten kyseistd

athetta tuodaan estlle muissa oppilaitoksissa. Tamén jilkeen tetmme kurssisuunnitelman.
Kurssisuunnitelma

Dioissa 2-3 esuntyy tekemimme esimerkk: kurssisuunnitelmasta Lapin  vliopiston
kurssisuunnitelman muodossa. Kurssisuunnitelmassa on tuotu esille kurssin laajuus, sisalts,
tavoitteet ja arviomntikriteerit

Harjoitukset

Kaikki harjoitukset ovat esimerkkejd siutd, miten tekemdimme kurssisuunnitelmaa olisi
mahdollista hyddyntid kiytinndssd. Diojen 7-9  harjoitukset sisdltdvit  opetusta.
Harjortuksissa kiayddsn lapi digitaalisen kuvan tekemisen vilineitd sekd purto-ohjelmia ja
nitden kdvitod sekd asentamista. Kyseiset harjortteet ovat merkittdvid, silld ne luovat perustan
itsendisiin tehtdvin.

Itsendiset toitd

Itsendiset tyGt ovat soveltavia harjoituksia, jotka jérjestetddn luento-osunden ja tunneilla

jarjestettdvien harjorfuskertojen jilkeen. Olemme dioissa esitelleet muutamia esimerkkejd,

millaisia kyseiset itsendiset tydt voivat olla.

Koska 1tse diaesitvkseen e1 ole mahdollista lisatd kommentieja, olemme luoneet

kommenteille tarkoitetun tiedoston:

hitps://docs google com/document/d/ 1 CUeDEEvNo TBL-r-1CTLO0496NT=z0H X u?sBklrflves

M/edit?usp=sharing

Jokaiselle asiantuntyjan kommenttiosuudelle on oma otsikkonsa. Pyydimme, etti keskustelua

toisten kommenteista voisi kivda ehdota-tyokalun avulla.
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Kuvankaappaus tutkijoille esitetystd dokumentista

Sisalto
Hallitsee perustiedot ja -taidot digitaalisen
M kuvan tekemisestd, sen vilineistd ja
digitaalisen kuvan tekemisen tulevaisuudesta
Johdatus digitaalisen kuvan tekemiseen. Digitaalisen Hallitsee perustiedot ja -taidot digitaalisen
kuvan tekemiseen vdlineet ja sen mahdollisuudet ja kuvan tekemiseen liittyvista valineista,
perusteet. Piirto-ohjelmien ja piirtopoytien kaytts. ohjelmista ja mahdollisuuksista
7 Digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinot. Osaa kéyttéda digitaalisen kuvan tekemisen
Digitaalisen kuvan tekemisen historia ja tekniikat. vélineitd ja sovelluksia omassa kuvallisessa
Digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinot. ilmaisussa
- Digitaalisen  kuvan yhteiskunnalliset merkitykset. Osaa soveltaa digitaalisen kuvan tekemisen
Digitaalisen kuvailmaisun harjoittaminen. Digitaalinen ilmaisukeinoja ja laitteistoa
kuvan tekeminen ilmiona. kuvataidekasvatuksessa

Hahmottaa eri digitaalisten valineiden erot ja
ominaisuudet

Hahmottaa digitaalisen kuvan tekemisen
yksiléllisend ja yhteiskunnallisena ilmigina.

Dia 5: Kurssin sisdlto

Dia 13: Esimerkkitoitd
4.2.3 Asiatuntija palautteenmerkitys tutkimuksessamme

Kurssin nimelle on erilaisia nimiehdotuksia asiantuntijoilta. Yliopisto-opettaja Pernu ehdottaa
kurssin nimelle enemmin kuvaavaa vaihtoehtoa “Digitaalinen piirtdiminen ja maalaaminen

kuvataideopetuksessa”. Yliopistonlehtori Manninen ehdottaa nimelle muutosta “Digitaalinen
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kuva” tai “Digitaalinen kuvailmaisu”. Hén kuitenkin tarkentaa, ettd ndméa nimivaihtoehdot
olisivat toimivia silloin, jos kurssi sisdltdisi my0s animaation. My0s suunnittelija Parpala on
samaa mieltd siitd, ettd kurssin nimen tulisi sisdllyttdd nimeen. Hén ehdottaa myds ensimmaisen

luennon nimeksi “Mité digitaalinen kuvataide on?”

Yliopiston lehtori Annamari Manninen ldhestyi kurssisuunnitelmaa kokemuksensa kautta.
Manninen toteaa, ettd Lapin yliopistossa on samankaltainen kurssi kehittdmddmme kurssiin
verrattuna. Tdma kurssi on Animaatio- ja kuvankasittely —kurssi. Aiemmin kurssi oli painottanut
enemman digitaaliseen piirtdmiseen ja sen tydkaluihin, mutta mydhemmin kurssin keskioon on
tullut animaatio ja kuvanmuokkaus. Manninen toteaa, ettéd jos kehittimdmme kurssi korvaa tai
muokkaa nykyistd animaatio- ja kuvankésittely —kurssia, vaatii se mukaansa laajempia
aihealueita, kuten animaation. Kehittdimdmme kurssi on luotu nykyisen kurssin rinnalle
tukemaan syventdvid teemoja, kuten animaatiota ja kuvanmuokkausta. Kehittimadmme kurssi
painottaa digitaalisen kuvan tekemisen vilineiden perusteisiin, jotta sen pohjalta on helpompi

siirtyd nykyiseen animaatio- ja kuvankdisittely —kurssiin.

Manninen tarkentaa, ettd jos kehittimidmme kurssi painottaa digitaaliseen piirtdmiseen, on
kurssi kuitenkin osittain erilainen painotukseltaan nykyiseen animaatio- ja kuvankésittely —
kurssiin verrattuna. Hén erittelee, ettd eroavia tekijoitd kurssien vililld ovat kehittimdmme
kurssin painotus digitaalisessa piirtimisessd. Hdn mainitsee, ettd kuvanmuokkauskurssi on
ailemmin kyseistd aihetta sisdltinyt, mutta nykyinen painotus on kuvanmuokkauksessa ja
animaatiossa. Hén jatkaa erittelydédn toteamalla, ettd kurssien vilisend erona on kehittimdmme
kurssin luentojen maiidrd, joissa kidydddn digitaalisen kuvan historiaa, yhteiskunnallista
merkitystd ja opetuskéyttod kattavammin. Hén myd0s toteaa, ettd kehittdimdmme kurssin tehtévit
painottavat enemmin digitaalisen kuvan soveltamista kuvataideopetukseen. Asiantuntija
Manninen korostaa, ettd hdnen mielestdin Lapin yliopistossa olisi tarkedd kdyda lapi digitaalisia
vélineitd ja piirtdmistd laajemmin nykyiseen mddrddn verrattuna. Kuitenkin asiantuntija
Manninen, toteaa, ettd kyseiselld linjalla on vain tietty méérd resursseja tuoda eri kuvataiteen

osa-alueita osaksi opetusta.

Lapin yliopiston Taiteiden tiedekuntaan kuuluva suunnittelija ja asiantuntija Mari Parpala
tarkastelee  kurssisuunnitelmaa ~oman  asiantuntijuutensa  kautta. Hédn  keskittyy
kurssisuunnitelman sisdltdon ja ehdottaa ideoita, jotka olisi mahdollista integroida osaksi

51



kurssia. Parpala ehdottaa videotutoriaaleja osaksi kurssia, jolloin ne voivat tukea ldhiopetusta.
Hénen mukaansa videotutoriaalien lisdidminen vidhentéisi mahdollisuutta opiskelijoiden jdlkeen
jadamisestd opetuksessa. Parpala toteaa kommenteissaan, ettd tehtdvinannon suunnittelu tulisi
tapahtua digitaalisen kuvataiteen ympdrille ja ettd olisi mielekkddmpé&a jittdd enemmain aikaa

teoksien tekemiselle. Han ehdottaa kurssin paitteeksi loppukritiikkié tai verkkonéyttelya.

Parpala kyseenalaistaa kurssin aikaresurssit. Hin ehdottaa, ettd opettaja luo katsauksen eri
piirto-ohjelmien eroihin ja ominaisuuksiin kurssin alussa, minké jdlkeen opiskelija voi itse
paittdd, mitd piirto-ohjelmaa hin kéyttda kurssin ajan. Han ehdottaa, etté toisen piirto-ohjelman
harjoittelu voisi olla ylimdérdinen tai vapaaehtoinen osa kurssilla. Yksi kehittimdmme kurssin
keskeisistéd tavoitteista on kuitenkin useamman piirto-ohjelman opettelu ja niiden toimintojen
sisdistdiminen. Vaikka piirto-ohjelmien asetusten sddtiminen on suhteellisen samanlainen
prosessi pintapuolisesti, kynén paineen, kanvaasin ldpikuultavuuden sekd vérien saturaation ja
vérisdvyn asetusten siséltd voi vaihdella paljon nithin tutustuttua. On todennikoistd, ettd
opiskelijat eivdt muista kaikkia yksityiskohtia, vaikka opettaja loisi katsauksen eri piirto-
ohjelmiin kurssin alussa. Piirto-ohjelmiin voi liittyd myds muita lisdominaisuuksia, joihin
opiskelijoiden on hyvi tutustua, jotta he voivat muodostaa kokonaisvaltaisen ymmarryksen
piirto-ohjelmista. Kokonaisvaltaisen ymmarryksen perustamisen jilkeen opiskelijat voivat

soveltaa tietoa vaivatta muihin piirto-ohjelmiin.

Yliopisto-opettaja Marjo Pernu tutkii kommenteissaan asiantuntijoille tarkoitetun esityksen
rakennetta ja kielioppia. Hidnen huomionsa liittyen kielioppiin ja lauserakenteisiin ovat
vaikuttaneet lopullisen kurssisuunnitelman luettavuuteen ja selkeyteen. Hén ohjeisti
palautteessaan, mitd muutoksia kurssisuunnitelmaan on hyvé tehdd sen ymmarrettdvyyden
kannalta. Pernu toi esille esimerkiksi kurssisuunnitelman siséltoon liittyvid muutoksia sekd

kurssisuunnitelman tavoitteisiin lisdttdvia elementtejd sisallosta.

Asiantuntija Pernu tarjosi ehdotuksia siitd, millaisia kurssilla opetettavia teemoja voisi tuoda
esiin luennoilla. Hidn ehdotti, ettd yksi opetettavista aiheista voisi olla esimerkiksi
mediatuotannon, -jakelun ja -kulutuksen demokratisoituminen ja nopeatempoisuus. Hin myos
ehdotti, ettd digitaalista kuvaa mediassa voisi tuoda esille luennoilla digitaalisen kuvan
yhteisollisten ulottuvuuksien kautta. Pernu toteaa, ettd digitaalisen ja analogisen kuvan, kuvan
tekemisen ja jakamisen erot olisi hyva tuoda osana kurssin luentoja. Pernu pohti palautteessaan,
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voisiko my0s opetukseen tuoda lisdksi videotutoriaaleja, jotka mahdollisesti voisivat tukea

opetusta.

Asiantuntijoiden antamaa palautetta hyddynnettiin kurssisuunnitelman viimeistelemisessa.
Palautteen kautta pystyimme muokkaamaan kurssisuunnitelman kielellistd ulkoasua ja tuomaan
lisdd  selkeyttdvid  elementtejd  kurssisuunnitelman  sisdltoon  sekd  arviointiin.

Asiantuntijapalautteen tuloksena muodostimme lopullisen version kurssisuunnitelmastamme.

UKUVO0000 Digitaalinen piirtiminen ja maalaaminen kuvataideopetuksessa,

5 op.
Osaamistavoitteet

Opintojakson suoritettuaan opiskelija

Hallitsee perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan tekemisestd, sen

vadlineista ja osaa hyodyntaa digitaalisen kuvan tekemista tulevaisuudessa.
o Hallitsee perustiedot ja -taidot ohjelmista ja mahdollisuuksista.

e Osaa kayttaa digitaalisen kuvan tekemisen vélineita ja sovelluksia omassa

kuvallisessa ilmaisussa.

e Osaa soveltaa digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinoja, valineitd ja

sovelluksia kuvataidekasvatuksessa.

e Osaa soveltaa opittuja digitaalisen kuvan tekemisen valineita ja sovelluksia

pedagogisessa ymparistossa.
o Hahmottaa eri digitaalisten valineiden erot ja ominaisuudet.

o Hahmottaa digitaalisen kuvan tekemisen yksil6llisena ja yhteiskunnallisena

ilmioina.
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Sisalto

Johdatus digitaalisen kuvan tekemisen perusteisiin. Digitaalisen kuvan tekemiseen
valineet ja sen mahdollisuudet. Piirto-ohjelmien ja piirtopdytien kaytto.
Digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinot. Digitaalisen kuvan tekemisen historia.
Digitaalisen kuvan tekemisen tekniikat. Digitaalisen kuvan tekemisen
ilmaisukeinot. Digitaalisen kuvan yksildlliset ja yhteiskunnalliset merkitykset.

Digitaalisen kuvailmaisun harjoittaminen ja ymmartaminen ilmiona.
Suoritustavat

Aktiivinen osallistuminen luennoille ja harjoituksiin, annetut tehtavat ja lopputy®.

Osallistuminen loppukritiikkiin.

Toteutustavat

Luennot 12 h ja ohjatut harjoitusty6t 40 h, itsendinen tyoskentely 83 h.
Esitietovaatimukset

UKUV0116 Mediakasvatuksen perusteet

Arviointiasteikko

5-H

Arviointikriteerit

Hylatty Suoritus on erittdin puutteellinen. Opiskelija hallitsee heikosti perustiedot
ja -taidot digitaalisen kuvan tekemisestd, sen valineistd ja digitaalisen kuvan
tulevaisuudesta. Hallitsee heikosti perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan
tekemiseen liittyvista valineistd, ohjelmista ja mahdollisuuksista. Osaa heikosti
kayttaa digitaalisen kuvan tekemisen vilineita ja sovelluksia omassa kuvallisessa
ilmaisussa. Osaa heikosti soveltaa digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinoja ja

laitteistoa kuvataidekasvatuksessa. Hahmottaa heikosti digitaalisen valineiden
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erot ja ominaisuudet. Hahmottaa heikosti kuvan tekemisen yksilollisena ja

yhteiskunnallisena ilmidina.

Vilttdva ja tyydyttava (1-2) Suoritus on suppea ja pintapuolinen. Opiskelija
hallitsee valttavasti perustiedot ja -taidot. digitaalisen kuvan tekemisestd, sen
valineistd ja digitaalisen kuvan tulevaisuudesta. Opiskelija hallitsee valttavasti
perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan tekemisestd, sen vilineista ja digitaalisen
kuvan tekemisen tulevaisuudesta. Hallitsee valttavasti perustiedot ja -taidot
digitaalisen = kuvan tekemiseen liittyvista  vdlineistd, ohjelmista ja
mahdollisuuksista. Osaa valttavasti kayttaa digitaalisen kuvan tekemisen vilineita
ja sovelluksia omassa kuvallisessa ilmaisussa. Osaa valttavasti soveltaa digitaalisen
kuvan tekemisen ilmaisukeinoja ja laitteistoa kuvataidekasvatuksessa. Hahmottaa
valttavasti eri digitaalisten vilineiden erot ja ominaisuudet. Hahmottaa valttavasti

digitaalisen kuvan tekemisen yksil6llisena ja yhteiskunnallisena ilmidina.
Kieli

suomi

Taso

Aineopinnot

Oppiaine

Kuvataidekasvatus

Vastuuhenkilot

Valitut vastuuhenkilot
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5. PAATANTO

Koska digitaalisuus on kasvava globaali ilmi6, on erityisen tirkeéd, ettd sithen valmistaudutaan
jo koulutuksen aikana. Digitaalisuus liitetdédn vahvasti aloihin, joissa hyddynnetdin
elektroniikkaa paljon, mutta digitaalisuus koskettaa myds muita aloja. Pedagogiset alat ovat yksi
ndistd digitalisoitumista aloista. Pedagogisilla aloilla digitalisoituminen tapahtuu ensisijaisesti

vilineiden, kuten tietokoneen tai tabletin, kautta.

Tutkielmamme tuo esiin opiskelijoiden havaitsemia puutteita digitaalisen kuvataiteen
opetuksessa. Namé puutteet on mahdollista ottaa huomioon Lapin yliopiston tulevaisuuden
opintokokonaisuudessa ja silld tavoin parantaa Lapin yliopiston opiskelijoiden ymmérrysti
digitaalisen kuvataiteen vilineisiin ja ohjelmiin liittyen. Jo olemassa olevat kurssit, kuten
Kuvankdsittely ja animaatio (UKUV0229) ja Sarjakuva ja graafinen suunnittelu (UKUV0427),
voivat hyotyd pakollisesta digitaalisen kuvataiteen alustavasta kurssista, joka suoritettaisiin
ennen kyseisid kursseja. Alustavan kurssin tarjoamat digitaalisen kuvataiteen perusteet tekisivét
valinnaisten digitaaliseen taiteeseen keskittyvien kurssien aloittamisesta helpompaa.
Tutkielmamme kurssisuunnitelman tarkoituksena on tutustuttaa opiskelija digitaalisen
kuvataiteen vélineisiin ja ohjelmiin sekd tarjota tarvittavat vilineet digitaalisen kuvataiteen

kayttoon pedagogisissa ymparistdissi.

Suunnittelemamme kurssi auttaa kuvataidekasvatuksen opettajaksi opiskelevia opiskelijoita
integroimaan digitaalisen kuvataiteen osaksi heiddn pedagogisia vélineitddn ja luo
mahdollisuuksia kdyttda digitaalista kuvataidetta osana opetusta. Digitaalisen kuvan tekemisen
vélineiden hallitseminen rohkaisee taas oppijoita hyddyntdmééin digitaalista kuvataidetta ja
tutkimaan, mité se siséltdd ja tarjoaa. Digitaalinen kuvataide oppimisen osa-alueena valmistaa

oppijoita digitalisoituvaan maailmaan.

Valitsemamme tutkimusmenetelma toimi hyvin osana tutkimustamme ja mahdollisti atheemme
tarkastelun monesta ndkokulmasta seki sen tutkimista kaytdnnossd. Opiskelijoiden vastaukset
antoivat meille paremman ymmarryksen Lapin yliopiston nykyisestd opetuksesta, joka helpotti
kurssin suunnittelemisen aloittamista. Kurssin suunnittelussa meille oli tirkedd luoda kurssi,
joka tukisi opiskelijoiden oppimista niissi osa-alueissa, jossa he kokivat olevan puutteita. Koska

opiskelijat eivit olleet varmoja saamansa tuen riittdvyydestd, lisdsimme luento-osuuden, jossa
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opettaja luennoi ja antaa tukea digitaalisten tyovilineiden kdytdssd. Harjoitusryhméssa
opiskelijat péddsevdt testaamaan oppimaansa kaytdnnossd opettajan valvonnan alaisina.

Opettajan on ndin mahdollista auttaa apua tarvitsevia opiskelijoita.

Jotta suunnittelemamme kurssi toimisi mahdollisimman sujuvasti, tarkastelimme muiden
oppilaitosten linjoja ja kuuntelimme asiantuntijoiden palautetta. Asiantuntijoiden antama
palaute on mahdollistanut monipuoliset ndkokannat tutkimuksessamme ja tarjonnut
ammattilaisten kokemuspohjaisen nikemyksen kurssin tulevaisuudesta. Koska tutkimuksemme
on rakentunut asteittain ammattilaisten avustuksella, tutkimustamme on mahdollista kayttia
resurssina  tutkiessa digitaalisen kuvan tekemisen opetusta ja sen merkitystd
kuvataidekasvatuksessa laajemmin. Tutkimuksemme tarjoaa pohjan digitaalisen kuvataiteen
opetuksen kehitykselle. Suunnittelemamme digitaalisten vilineiden kurssi on prototyyppi, jota

on mahdollista kehittdd pidemmaélle tulevaisuudessa.
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LIITE 1
Digitaalisen kuvataiteen opetus osana Lapin yliopiston kuvataidekasvatuksen koulutusta

Kysely on osa tutkijoiden Katariina Alfthanin ja Marianne Aution pro gradu -tutkimusta.
Tutkimus késittelee digitaalisen kuvataiteen opetusta Lapin yliopistossa. Digitaalisella
kuvataiteella tarkoitetaan digitaalista maalaamista ja piirtimistd sekd ndihin aktiviteetteihin
liittyvien vilineiden kéyttéd. Tutkimus on tarkoitettu kuvataidekasvatuksen kandivaiheen
suorittaneille opiskelijoille. Vastaamalla kyselyyn, myonnédt luvan tutkijoille kéyttda

vastauksiasi osana tutkimusta.
Teema 1 Digitaalisen kuvan tekemisen yleinen osaaminen
1. Olen perehtynyt digitaalisen kuvataiteen vilineiden mahdollisuuksiin
e Erinomaisesti.
e Hyvin.
e Kohtalaisesti.
e Vihin.
e En lainkaan.
2. Minulla on aikaisempaa kokemusta digitaalisesta kuvan tekemisesti
e Minulla on hyvin paljon aikaisempaa kokemusta.
e Minulla on paljon aikaisempaa kokemusta.
e Minulla on jonkin verran aikaisempaa kokemusta.
e Minulla ei ole paljon aikaisempaa kokemusta.
e Minulla ei ole ollenkaan aikaisempaa kokemusta.

3. Osaan jo kdyttdd digitaalisen kuvan tekemisen vélineitd kuten piirtopOytaa tai -ndyttod
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Erinomaisesti.

Hyvin.

Kohtalaisesti.

Vihin.

En osaa lainkaan.

Teema 2 Digitaalinen kuvan tekeminen osana opetusta

1. Digitaalinen kuvan tekemisté on tuotu esille opetuksessa

Erinomaisesti.

Hyvin.

Kohtalaisesti.

Vahin.

Fi ollenkaan.

2. Saatu opetus digitaalisesta kuvan tekemisestd on ollut laadukasta

Olen tdysin samaa mielta.

Olen jokseenkin samaa mielta.

En osaa sanoa.

Olen jokseenkin eri mielta.

Olen tédysin eri mielta.

3. Saatu opetus digitaalisesta kuvan tekemisestd on ollut riittavai

Olen tdysin samaa mielta.
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e Olen jokseenkin samaa mielta.
e FEn osaa sanoa.
e Olen jokseenkin eri mielta.
e Olen tdysin eri mieltd.

4. Olen saanut tarpeeksi tukea opettajalta digitaalisen kuvataiteeseen liittyen
e Olen tdysin samaa mielta.
e Olen jokseenkin samaa mielt.
¢ [En osaa sanoa.
e Olen jokseenkin eri mielta.
e Olen tdysin eri mielt.

Teema 3 Digitaalisen kuvantekemisen opetuksen hydodyntiminen
1. Oletko kyennyt hydodyntdmédn aikaisempaa opetusta/osaamista jalkikateen?

e Jatkuvasti.

e Usein.
e Joskus.
e Harvoin.

e En lainkaan.

2. Osaatko kayttia digitaalisen kuvataiteen tyokaluja (piirtopdytda ja stylusta) opetuksen

jilkeen? Onko opetus tukenut jo aikaisempaa osaamistasi?

e FErinomaisesti.
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e Hyvin.

e Kohtalaisesti.
e Vihin.

e En lainkaan.

3. Osaatko hyddyntdd monenlaisia piirto-ohjelmia opetuksen jélkeen?

e Erinomaisesti.
e Hyvin.

o Kohtalaisesti.
e Vihan.

e En lainkaan.

Avoin:

Néetko digitaalisen kuvataiteen olevan tulevaisuudessa merkittdvd kuvataideopetuksen

kentilla? Perustele vastauksesi.
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LIITE 2

Tutkimuslupa

Digitaalisen kuvataiteen valineiden osaaminen Lapin yliopistossa

Sinua on pyydetty osallistumaan Katariina Alfthanin ja Marianne Aution vaitoskirjatutkimukseen, joka tahtaa
Taiteiden maisterin tutkintoon Lapin yliopistossa. Luethan suostumustekstin huolellisesti ennen
allekirjoittamista ja kysyt, mikéli kaipaat lisétietoja jostakin yksityiskohdasta.

Tutkimuksen tavoitteena on tutkia digitaalisen kuvataiteen osaamista Lapin yliopistossa ja kehittda digitaalisen
kuvataiteen kurssi, joka tukee opettajaopiskelijoiden digitaalisen kuvataiteen osaamista ja pedagogiikkaa.

Mikali paatét osallistua, sinua pyydetaan tarjoamaan palautetta liittyen digitaalisen kuvataiteen
kurssisuunnitelmasta ja siihen liittyvista konkreettisista idecista. Osallistuminen ei aiheuta sinulle mink&anlaista
haittaa, vaaraa tai uhkaa.

Tutkimuksessa keradtaan seuraavanlaista aineistoa: muistiinpanot, joita sailytetaan tutkijoiden Google Drive -
dokumenteissa tutkielman kirjoitusprosessin ajan, minka jalkeen aineisto tuhotaan lopullisesti. Vain tutkijoilla ja
heidén ohjaajallaan on paasy aineistoon.

Aineistoa tai osia siitd voidaan raportoida, esittda tai julkaista osana tutkijoiden Katariina Alfthanin ja Marianne
Aution tutkimusta.

Osallistumisesi ei tuota valitonta hyotya sinulle tai muille, mutta se voi auttaa kehittdmaan Lapin yliopiston
kuvataidekasvatuksen kandidaatin tutkintoon liittyvid opintoja ja sitd kautta laajentamaan tulevien opettajien
opetusmetodeja.

Lahtdkohtaisesti aineistossa esiintyvien henkildllisyys salataan ja luottamuksellisuus turvataan siten, etteivat
osallistujat ole tunnistettavissa julkaistavista tai julkisesti esitettavista aineisto-otteista. Tutkijat Katariina
Alfthan ja Marianne Autio ja Lapin yliopisto ovat sitoutuneet yksityisyytesi ja henkilotietojesi suojaamiseen.
Aineistoa kasitellddn lainmukaisesti ja tutkimuseettisid periaatteita kunnioittaen.

Voit halutessasi antaa luvan myds nimesi julkaisemiseen osana tutkimusta. Jos joku asiantuntijoista ei anna
lupaa nimensé julkaisemiseen, kaikki asiantuntijat tulevat esiintym&an tutkimuksessa anonyymeina.

Osallistuminen on téysin vapaaehtoista. Sinulla on oikeus keskeyttdd osallistuminen tutkimukseen milloin
tahansa ilman seurauksia. Suostumuksesta on laadittu kappale seka tutkijalle ettéd osallistujalle. Tutkijalle
luovutettu allekirjoitettu suostumus sailytetdan osana tutkimusaineistoa.

Mikali sinulla on kysyttavaa tutkimukseen liittyen, voit ottaa yhteytta:
Katariina Alfthan, kalfthan@ulapland.fi, 040 1241507
Marianne Autio, mariauti@ulapland.fi, 040 0242266

Lahtokohtaisesti aineistossa esiintyvien henkildllisyys salataan ja luottamuksellisuus turvataan siten,
etteivat osallistujat ole tunnistettavissa julkaistavista tai julkisesti esitettavista aineisto-otteista.
Tutkijat Katariina Alfthan ja Marianne Autio ja Lapin yliopisto ovat sitoutuneet yksityisyytesija
henkildtietojesi sucjaamiseen. Aineistoa kasitelldan lainmukaisesti ja tutkimuseettisia periaatteita
kunnicittaen. Voit halutessasi antaa luvan myos nimesi julkaisemiseen osana tutkimusta. Jos joku
asiantuntijoista ei anna lupaa nimensa julkaisemiseen, kaikki asiantuntijat tulevat esiintymaan
tutkimuksessa anonyymeina.

Kylla, annan erikseen luvan julkaista aineistoa, josta minut voi tunnistaa.

Kirjoita nimesi t&4han auki hyvaksyaksesi tutkimuslupalomakkeen ehdot. *

Lyhyt vastausteksti
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LIITE 3

Digitaalisen kuvataidekurssin
kehitysideoita

Katariina Alfthan & Marianne Autio

Dia 1: Otsikko ja tutkijoiden nimet

Dia 2: Kurssin kuvailu

UKUVO000 Digitaalisen kuvan tekeminen ja valineiden kaytto, Sop.
Osaamistavoitteet
Opinotojakson suoritettuaan opiskelija

e Hallitsee perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan tekemisestd, sen vilineisté ja digitaalisen kuvan tekemisen
tulevaisuudesta

o Hallitsee perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan tekemiseen liittyvistd vélineistd, ohjelmista ja mahdollisuuksista
& Osaa kayllaa digitaalisen kuvan tekemisen vélineita ja sovelluksia omassa kuvallisessa ilmaisussa
e Osaa soveltaa digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinoja ja laitteistoa kuvataidekasvatuksessa
. Hahmottaa eri digitaalisten vilineiden erof ja ominaisuudet
& Hahmotiaa digitaalisen kuvan tekemisen yksildllisend ja yhteiskunnallisena ilmiding
Sisdlto

Johdatus digitaalisen kuvan tekemiseen. Digitaalisen kuvan tekemiseen vaélineet ja sen mahdollisuudet ja perusteet.
Piirto-ohjelmien ja piirtopdytien kéyttd. Digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinot. Digitaalisen kuvan tekemisen historia ja
tekniikat. Digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinot. Digitaalisen kuvan yhteiskunnalliset merkitykset. Digitaalisen kuvailmaisun
harjoittaminen. Digitaalinen kuvan tekeminen ilmiona

Suoritustavat

Aktiivinen osallistuminen luennoille ja harjoituksii

, annetut tehtavat ja lopputyd.
Toteutustavat

Luennot 12 h ja ohjatut harjoitustyot 40 h, itsenainen tyoskentely 83h
Esitietovaatimukset

UKUVO0116 Mediakasvatuksen perusteet
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Arviointiasteikko
5H

Arviointikriteerit

Hyldtty Suoritus on erittdin puutteellinen. Opiskelija hallitsee heikosti perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan tekemisestd, sen vilineists ja

digitaalisen kuvan tulevaisuudesta. Halllitsee helkosti perustiedot ja -taldot digitaalisen kuvan tekemiseen liittyvists valineist, ohjelmista ja

mahdollisuuksista. Osaa heikosti kdyttda digitaalisen kuvan tekemisen vélineits ja sovelluksia omassa ku: limaisussa. Osaa heikosti

Z soveltaa digi 1 kuvan ilmai 10ja ja laitteistoa kuvataidekasvatuksessa. Hahmottaa heikosti digitaalisen vélineiden erot
Ja ominaisuudet. Hahmottaa heikosti kuvan tekemisen yksildllisend ja yhteiskunnallisena ilmiding.

Valttava Ja tyydyttava (1-2) Suoritus on suppea ja pintapuolinen. Opiskelija hallitsee valttavasti perustiedot Ja -taidot. digitaalisen kuvan
tekemisestd, sen vilineistd ja digitaalisen kuvan tulevaisuudesta Opiskelija hallitsee vilttévasti perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan
tekemisestd, sen vélineistd ja digitaalisen kuvan tekemisen tulevaisuudesta. Hallitsee vélttavasti perustiedot ja -taidot digitaalisen kuvan
tekemiseen liittyvistd vélineistd, ohjelmista ja mahdollisuuksista. Osaa vélttdvasti kéyttdd digitaalisen kuvan tekemisen vélineitd ja
sovelluksia omassa Kuvallisessa Iimaisussa. Osaa valttavasti soveltaa digitaalisen kuvan tekemisen limaisukeinoja ja laitteistoa
kuvataidekasvatuksessa. Hahmottaa vilttavasti eri digitaalisten vdlineiden erot ja ominaisuudel. Hahmoltaa vdlttivasti digitaalisen kuvan
tekemisen yksilollisend ja yhteiskunnallisena ilmidina.

- Kieli
suomi

Taso
Aineopinnot

Oppiaine
Kuvataidekasvatus

Vastuuhenkilot
Valitut vastuuhenkilot

Dia 3: Kurssin kuvailu (jatkuu)

Kurssin teema ja tarkoitus
: - Kurssi jakautuu luento-osuuteen ja harjoitusryhmiin

‘ - Kurssin teemana on digitaalisen valineiden (piirto-ohjelmien, -pdydan ja
styluksen) perustietojen ja -taitojen hallitseminen

- Kurssin luento-osuuden tarkoituksena on lisata tietoa liittyen digitaaliseen
kuvataiteeseen ja senii v

. — - Kurssin harjoitusryhmien tarkoituksena on lisata taitoa liittyen digitaalisen
= kuvataiteen tekemiseen ja sen mahdollisuuksiin pedagogisena valineena

Dia 4: Kurssin teema ja tarkoitus
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Sisalto

Johdatus digitaalisen kuvan tekemiseen. Digitaalisen
kuvan tekemiseen vdlineet ja sen mahdollisuudet ja
perusteet. Piirto-ohjelmien ja piirtopoytien kaytto.
Digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinot.
Digitaalisen kuvan tekemisen historia ja tekniikat.
Digitaalisen kuvan tekemisen ilmaisukeinot.
Digitaalisen kuvan vyhteiskunnalliset merkitykset.

Digitaalisen kuvailmaisun harjoittaminen. Digitaalinen

kuvan tekeminen ilmiona.

Dia 5: Kurssin sisdlto

Hallitsee perustiedot ja -taidot digitaalisen
kuvan tekemisesta, sen vilineista ja
digitaalisen kuvan tekemisen tulevaisuudesta
Hallitsee perustiedot ja -taidot digitaalisen
kuvan tekemiseen liittyvista vélineista,
ohjelmista ja mahdollisuuksista

Osaa kayttaa digitaalisen kuvan tekemisen
vélineita ja sovelluksia omassa kuvallisessa
iimaisussa

Osaa soveltaa digitaalisen kuvan tekemisen
ilmaisukeinoja ja laitteistoa
kuvataldekasvatuksessa

Hahmottaa eri digitaalisten vélineiden erot ja
ominaisuudet

Hahmottaa digitaalisen kuvan tekemisen

yksilollisena ja yhteiskunnallisena ilmiGina.

Lista tunneilla kokeiltavista piirto-ohjelmista

- Painotus
- Photoshop (maksullinen)
Krita (ilmainen)

- Ehdotuksia
- - Gimp (ilmainen)
- Clip Studio Paint EX/Pro (maksullinen)

B - Paint Tool Sai 1/2 (maksullinen, vanhentunut)

Dia 6: Esimerkkejd mahdollisista tunneilla kdytettivistd piirto-ohjelmista
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== | Esimerkkeja digitaalisen kuvataiteen luennoista

: Luento 1: Mita digitaalinen kuvataide on ja missa sitd kdytetaan

° - Luennon tavoite: Ymmarryksen lisédminen siitd, mitd digitaalisella kuvataiteella voi tehda ja

mita silla ei voi tehda. Digitaalisen kuvataiteen ymmartaminen taiteenalana ja ilmiona.

n : Luento 2: Digitaalinen kuvataide osana mediaa

" “ - Luennon tavoite: Digitaalisen kuvataiteen esiintyminen mediassa sekd median
: kayttstarkoituksena
(e . Luento 3: Digitaalinen kuvataide osana opetusta?
l:l‘ = - Luennon tavoite: Opiskelijoiden pedagogisen kuvataideopettajan ajatusmaailman

Y.

laajentaminen ja ideoiminen siita, miten digitaalista kuvataidetta voi kéyttaa opetuksessa.

Dia 7: Digitaalisen kuvataiteen esimerkkiluentoja

5 - Piirtopdyta ja stylus -harjoituksia

- - Piirtopoydéan asentaminen -
- Piirtopoydan asetukset -

Piirtopdydan kaytté Stylus harjoitus

Styluksen painikkeet
Paineen kaytto
Styluksen asetukset

Esimerkki opetuksen sisallosta: Esimerkki opetuksen sisillsta:

Lahi- tai etdopetus -
Ohjaaja demonstroi, miten -
piirtopdyta asennetaan, pdivitetdan

ja miten sen asetukset toimivat

’ -
D - Piirtopdydan painikkeet -
“D |

‘EE 0 R

Dia 8: Esimerkkejd piirtopoyddn ja styluksen harjoituksista

Lé&hi- tai etdopetus

Ohjaaja demonstroi, miten styluksen
asetukset vaihdetaan, miten toimitaan, kun
stulyksessa on toimintahdirié, miten
stulysta ohjataan ja miten sitd painetaan
turvallisesti
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Piirto-ohjelman harjoituksia

Piirto-ohjelman harjoitukset

Piirto-ohjelman perusteet
(tyokalut, kanvas)

- Piirto-ohjelman omat asetukset
Piirto-ohjelman ominaisuudet
Piirto-ohjelman omat
pikandppaimet

|n

Dia 9: Esimerkkejd piirto-ohjelman harjoituksista

= : Clip Studio Paint versio 11110

Dia 10: Clip Studio Paintin aloitusndytto

Esimerkki opetuksen siséllosta

Ohjaaja kay lapi erilaisia piirto-ohjelmia seka
niiden kayttotarkoituksia ja painotuksia
Ohjaaja kay lapi piirto-ohjelman sisdisia
tydkaluja ja niiden asetuksia

Ohjaaja opastaa eri tyokalujen seka
toimintojen pikanappaimet

Ohjaaja kay piirto-ohjelmien kanvaksen ja
kerrosten asetukset lapi

Esimerkkitehtéava

Opiskelijat kokeilevat luoda kanvaan seka
piirtéa sille teeman mukaisen kuvan
hyoédyntaen piirto-ohjelman eri tybkaluja
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B ) 820 - tn

4 n - = Krita versio 5.0.2

=i o 0 el dew® D el e e

_— ] | s 0000 o 0000 rew B see « O

14 n - E Paint Tool Sai 1 versio 11.0
a

Dia 12: Paint Tool Sain aloitusndytté
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Dia 13: Esimerkkitoitd

[tsenaisia toita

Esimerkkiharjoitus 1: Piirto-ohjelmien toiminnot
Opiskelija tutustuu Photoshopin ja Kritan toimintoihin seka vertailee niita.

- Harjoitellaan tata taitoa: Perustietojen ja -taitojen hankinta
- Kaytetaan tata ohjelma: Photoshop ja Krita
- Arviointi: Opiskelija tutustuu eri piirto-ohjelmiin ja niiden toimintoihin. Opiskelija

ymmartaa piirto-ohjelmien erot ja samankaltaisuudet. Opiskelija osaa saataa

piirto-ohjelmien asetuksia.
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Dia 15: Esimerkkitoitd
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l:ll : Itsenaisia toita
L J Esimerkkiharjoitus 2: Digitaalisten perustietojen ja -taitojen soveltaminen

Opiskelija toteuttaa digitaalisen kuvataideteoksen kayttaen kurssilla aikaisemmin
4 oppimiaan taitoja. Opiskelija soveltaa digitaalisen kuvataiteen tietoja ja taitoja
- luodakseen valitsemansa teoslajin.

- Harjoitellaan tata taitoa: Digitaalisen kuvan tekemisen tietojen ja taitojen
soveltaminen
2 - Kaytetaan tata ohjelma: Photoshop, Krita, Clip Studio Paint, yms.
- Arviointi: Opiskelija osaa soveltaa oppimiaan tietoja ja taitoja. Opiskelija
f demonstroi ymmarrysta valitsemastaan ohjelmasta.

: wl:Il. : ltsendisia toita

L. . Esimerkkiharjoitus 3: Digitaalisten kuvan tekemisen opettaminen kouluissa

N Opiskelija valitsee tarkemman osa-alueen digitaalisesta kuvan tekemisesta
. (piirtopoydan kaytto, piirto-ohjelmien tyckalut tai pikandppdimet) ja tekee siitd

iiti lyhyen opetustuokion, jota on mahdollista hyédyntaa esimerkiksi oikeassa
P— luokkatilanteessa.

<2V -

i,* ? i - Harjoitellaan tata taitoa: Digitaalisen kuvan tekemisen opettaminen kouluissa

. - Valineet: Piirtopoyta tai piirtonaytto. Photoshop, Krita, Clip Studio Paint, yms.
! - Arviointi: Opiskelija ymmartda, miten hdanen valitsemansa aihe toimii ja mitka
~ I ovat sen tarkeimmat piirteet seka opiskelija osaa tuoda nama asiat esille

L pe— z opetuksessa.

1’ [ . H

Dia 17: Esimerkkejd itsendisistd toistd
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