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For a long time, the provinces have not been a significant factor in the Finnish regional
system. In recent years, however, the focus of government decision-making has once
again drawn attention to the potential of provinces as service providers crossing munic-
ipal boundaries. For today’s young people, the province and its significance may appear
only as a place without any particular influence on one's own life, even though in reality,
it may be in the future to be a large-scale entity. Identification in the province may seem

This master's thesis examines the place experiences of the first-year students of Son-
kajarvi Municipality in the northern Savo region by means of digital arts. In addition, the
thesis explores the functionality of the process of digital storytelling as a tool for place-
based visual arts education. The thesis is an art-based action research, which uses sev-
eral methods to collect data. By using the survey method, participating observation, and
content analysis, | have tried to produce a comprehensive process-descriptive data. The
research provides information on the use of digital storytelling in art education in the
school context, as well as focusing on the local experience of young people living in
northern Savo.

The study revealed that the nature and landscapes of Northern Savo, and especially of
their home town, and the importance of these in the home region, were highlighted in the
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education, the process of digital storytelling developed not only the computer skills of
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1. Johdanto

Savolaisen laulu on Suomen maakuntalauluista vanhin ja sen historia ulottuu
vuoteen 1852 (Rasanen & Rasanen 2008, s.12). Savolaisten laulun 11. sakeis-

tossa lauletaan nain:

Siis maat' en muuta tietaéa voi
Savoa kallimpaa,

Ja mulle ei mik&an niin soi
kaikesta, minké Luoja loi,

kuin: "armas Savonmaa!”

(Sév. K. Collan, San. A. Oksanen)

Minusta tuntuu, ettd moni maaseudulla lapsuutensa ja nuoruutensa viettanyt voi
kuitenkin jossain elamansa vaiheessa pikemminkin samaistua ajatukseen,
"Mutta sitten kun péésen taéalté pois...” Etta voi kun taalta jo paasisi ihmisten
ilmoille. Mita kaikkea tekisinkaan, jos en olisi joutunut tanne? Aika tuntuu pysah-
tyneen, kaikkialle on pitka matka ja elama sivistyksen saavuttamattomissa tuntuu
merkityksettomalta ja tylsalta. Toisaalta, elaman maaseudulla ajatellaan olevan
myOs vapaampaa ja rauhallisempaa tietyista rajoitteistaan huolimatta. Kaiken
kaikkiaan tunteet omaa kotiseutua kohtaan ovat varsinkin nuorena usein kovinkin

ristiriitaisia.

Savo on yksi Suomen yhdeksasta historiallisesta maakunnasta (Rasanen & Ra-
sanen, 2008, s. 13), joka nykyisellaan on jakautunut Etela- ja Pohjois-Savon
maakunniksi. Sonkajarvi taas on Pohjois-Savon maakunnassa sijaitseva kunta,
joka sijaitsee maakunnan reunalla Kainuun ja Pohjois-Karjalan vaarojen raja-
mailla. Tama etelaisen Suomen kasvukeskusten nakokulmasta perifeerinen
maaseutukunta on myds minun kotipitajani. Minun identiteettiini yksilona on aina
vaikuttanut vahvasti se, mista olen kotoisin. Olen sonkajarvelainen, olen itasuo-

malainen, olen savolainen. Mutta olenko nimenomaan pohjoissavolainen? Ja



miten juuri se minussa nakyisi? Mita kertoisin, jos kertoisin jollekin maakunnas-

tani Pohjois-Savosta?

Pohjois-Savon liitto on yksi Suomen nykyisesta 18:sta maakuntien asioita aja-
vasta lakisaateisesta kuntayhtymasta, Maakuntien litosta. Sen paaasiallinen teh-
tava on edistdd maakunnan alueellista kehitysta ja ohjata maakuntakaavoitusta.
Lisaksi sen tehtavana on "vaalia monipuolisesti alueensa kulttuuria ja perinteité
verkottumalla alan ja alueensa toimijoiden kanssa henkisen ja taloudellisen hy-
vinvoinnin edistdmiseksi’. (Kuntaliitto, 2017). Pohjois-Savon liitto on esitellyt

maakunnan verkkosivuillaan seuraavalla tavalla:

Pohjois-Savo on yhdistelmé& onnellisia ihmisié, rentoa asennetta ja
huippuosaamista, tiedetta, teknologiaa, taidetta, teollisuutta ja turval-
lisuutta. Osaaminen ja monipuoliset luonnonvarat tarjoavat loistavia
mahdollisuuksia kasvuun ja uudistumiseen seké innovatiivisten tuot-

teiden ja palvelujen kehittdmiseen. (Pohjois-Savon Liitto, 2019).

Samaistuitko, pohjoissavolainen?

Matti ja Riitta Rasasen (2008) mukaan ”"Savo paikkana voidaan selittdé ja ndyttéé
esimerkiksi kartalta maantieteellisend, topografisena, alueena ja sijaintina”. Savo
nayttaytyy paikkana erilaisena riippuen siita, tarkastellaanko sita yhteiskunnallis-
ten prosessien tapahtumapaikkana vaiko kotiseutuna (Rasanen & Rasanen,
2008, s. 12). Esittelemani kaltaiset alue- ja paikkakuntanarratiivit ovat usein hal-
linnollisissa virastoissa kirjoitettuja tarinoita, joilla ihmisten tahdotaan nakevan,
mita alueella on tarjota asukkailleen, sijoittajille tai muille kiinnostuneille. Ne ovat
osa alueen identiteettia (Paasi, 2017, s. 13). Mutta millainen kokonaisuusvaiku-
telma siita syntyy, jos sanotaan, etta Pohjois-Savo tunnetaan metsasta, maidosta
ja marjoista, mutta on samalla myds yritysmaailman, huipputeknologian ja inno-

vaatioiden kehto? Kenelle tama tarina on tarkoitettu?



Historiallisesta nakdkulmasta alueen identiteettiin on vaikuttanut ehka stereoty-
pisoivastikin Zacharias Topeliuksen vuonna 1875 toimittama Maamme-kirja
(ruots. Boken om Vart land), joka on luultavasti eras merkittavimmista suomalais-
ten kansallis- ja kotiseutuidentiteettiin vaikuttaneista teoksista. Sen tarinoiden ja
kuvaston parissa on kasvatettu "suomalaisia suomalaisiksi” kansakouluissa aina
1950-luvulle saakka (Raisanen & Raisanen, 2008, s. 16). Topeliuksen Maamme
-kirjassa savolaisia verrataan erityisesti karjalaisiin, joita varakkaampia, omaval-
taisempia, itsevarmempia, ymmartavaisempia, omaa etuaan ajavampia ja pa-
rempia kauppamiehia savolaiset Topeliuksen mukaan ovat. He ovat myds keski-
maarin suomalaista maakansaa sivistyneempia, silla he ovat tiedonhaluisia ja hy-
vapaisia. Kuopion laheisissa varakkaammissa pitgjissa sanotaan kaytetyn "ylen-
maarin hopeata, silkkia, ryyteja, viineja ja sikaareja, joita ei niin muualla tavata
Suomen talonpojan tuvassa”. Elinkeinoina savolaisen kaskiviljelyn ja metsanhoi-
don lisdksi Topelius toteaa erityisesti savolaisen karja- ja hevostalouden olleen
vailla vertaansa. Topelius toteaa kuitenkin myads, etta kehittyneimpien ja yltakyl-
laisemmin elavien alueiden lisaksi Savonmaan syrjaisemmissa osissa "asuu yk-
sinkertaisempaa kansaa yksinaisissa taloissa kaskimakien valissa”. (Topelius,
2018.)

Maakunnat ja niihin liitetyt tarinat eivat kuitenkaan ole aikoihin olleet keskeisia ja
nakyvimpia vaikuttajia suomalaisten arkielamassa, silla niilla ei ole ollut merkitta-
vaa aluehallinnollista merkitysta. Milleniaalin nakokulmasta Topeliuksen, maa-
kuntalaulujen ja aluehallinnon maalaama kuva omasta kotiseudusta voikin siis

tuntua varsin kaukaiselta.

2010 -luvulla maakuntia on pyritty systemaattisesti nostamaan takaisin osaksi
hallinnollista jarjestelmaa. Suomen Keskusta-puolueen johtaman hallituksen
2020 -luvulle kaavailema alueuudistus olisikin tehnyt maakunnista ihmisten arjen
toimintojen ja palveluiden tasolla vaikuttavan tekijan erityisesti sosiaali- ja tervey-
denhoitopalveluiden saralla (Valtioneuvosto, 2019). Tutkielmanteon aikana maa-
kuntauudistuksenakin tunnettu alueuudistus kuitenkin kaatui hallituksen erotessa
kevaalla 2019.



On hankala ennustaa, mika tulee lopulta olemaan maakunnan asema hallinnossa
ja tulevaisuuden ihmisten arkipaivan identiteeteissa. Voidaan kuitenkin sanoa,

etta keskustelu maakunnista ja niiden merkityksista on avattu jalleen.

Ihmisen paikkakokemus on siis paitsi yksilollinen myds sosiaalisessa kanssakay-
misessa syntyva kollektiivinen kokemus. Rasasten mukaan maakuntaan liittyvat
kokemukset ja toiminta ovat olleet perinteisesti patrioottisia, seka vahvasti julki-
sen ja kollektiivisen kokemuksen varittdamia. Maakuntakokemus sisaltaa siis va-
hemman yksildllista vaihtelua kuin esimerkiksi intiimimpiin yksikoihin kuten kotiin

tai paikkakuntaan liittyvat kokemukset. (Rasanen & Rasanen, 2008, s. 12.)

Pauli Tapani Karjalaisen (1987, s. 26) sanoin elamismaailmamme, kuten tassa
tapauksessa maakunta, on se ensimmainen todellisuus, josta esimerkiksi tiede
ja taide ammentavat aihepiirinsa tuottaakseen toisenlaista, reflektiivista todelli-
suutta. Taiteen ja tieteen avulla pyrimme siis tuottamaan representaatioita ja ref-
lektoimaan ymparillamme vaikuttavaa todellisuutta ymmartaaksemme ja hahmot-

taaksemme, mita maailmassa tapahtuu ja miksi.

Sosiaalinen media ja sen alati laajeneva visuaalinen, tunteisiin vetoava tarinan-
kerronta on myds eraanlainen tapa tuottaa edella mainittua reflektiivista todelli-
suutta. Vygotskyn sosiokulttuurisen kehitysteorian (ks. 1987) mukaan ihmisen
ymparistossaan havaitsemat symbolit ja kulttuuriset jarjestelmat vaikuttavat ja
ohjaavat myds henkilokohtaista ilmaisuaan ja identiteetin kehitysta (Kumpulainen
2011, s. 62). Sosiaalisessa mediassa ja sen kuvastoissa ilmenevat kuvan raken-
tamisen keinot ja aihepiirit vaikuttavat siis myos keskeisesti nuorten tapaan olla
ja ilmaista itseaan. Lisaksi nuoret ovat jatkuvassa vuorovaikutuksessa ymparis-

tonsa kanssa juuri mediasisallon kautta.

Eraana iltana selaillessani Instagram-palvelun videovirtaa, tulin kiinnittdneeksi
huomiota siihen, miten monenlaisia asioita ihmiset nykyisin ilmaisevatkaan lyhyi-

den videopatkien avulla. Videovirrassa vallitsee oma todellisuutensa, jossa



maailma nayttaytyy huumorin kautta meemeina ja sketseina, opettavaisina meik-
kitutoriaaleina, leivontavideoina ja kiihdytyskisaa kayvina autoina. Olin hammen-
tynyt, kuinka paljon oikeastaan opin guacamolen tekemisesta, kynsien lakkaami-
sesta ja hammasproteesien valmistuksesta sen puolen tunnin aikana, jonka kay-
tin videoiden selailuun. Totesin, etta videot ovat mainio tapa siirtaa tietoa erityi-

sesti silloin, kun videossa yhdistyy selkea tarina ja sita tukeva kuvamateriaali.

Tutustuin edella mainitsemieni lyhyiden videopatkien ja pedagogisen videotyos-
kentelyn kautta Digitaalisen tarinan kasitteeseen (digital storytelling;, DST), jolla
tarkoitetaan lyhyehkoa audiovisuaalista teosta, jonka tuottamiseen ei lahtokoh-
taisesti tarvita erityista videotuotannollista osaamista tai kalliita laitteistoja ja oh-
jelmistoja (Kupiainen & Sintonen, 2009, s. 145). Digitarinassa teknisen toteutuk-
sen ja taiteellisuuden sijaan oleellisinta on nimenomaan tarina ja sen vaikutta-
vuus — tekijan oma aani, oma kokemus ja halu tuoda esille jotain itselleen tarkeaa

iimiota.

Lahdin pohtimaan, voitaisiinko nuorille sosiaalisesta mediasta tutun lyhytvideo-
tuotannon yhdistamisella oman lahiympariston ja paikkasuhteen tutkimiseen
tuottaa koulumaailmassa juuri taman kaltaista hyotya. Koulumaailma on keskei-
simpia vaikuttajia ja instituutioita, joissa ihmisen on mahdollista paasta tutkimaan
ja ymmartamaan maailmaa taiteen ja tieteen keinoin. Pro gradu -tutkielmani taus-
talla onkin ajatus siita, etta koulun tehtdvana on tukea nuoren identiteetin kehit-
tymista tarjota mahdollisuuksia tarkastella ja tulkita ymparistoaan erilaisten tyo-
kalujen ja nakokulmien avulla seka tehda nakyvaksi nuoren omaa suhdetta Ia-

hiymparistoonsa.

Kuten aiemmin mainitsemassani Topeliuksen Maamme -kirjassa, myds minun
tutkielmani keskiossa oleva maakunta Pohjois-Savo voi olla tarinoiden ja visuaa-
lisen ilmaisun avulla hahmotettu ja rakennettu, reflektiivinen paikka. Topelius
matkusti aikanaan pitkin maita ja mantuja keskustellen ihmisten kanssa ja tutkien
ymparistéaan, koostaen heista lopulta tarinamuotoisia yhteenvetoja. Mielestani

koulun tehtava on tarjota nuorille vastaavan kaltaisia evaita ymmartaa ja



hahmottaa elamanpiiridan ja sen vaikutusta omaan identiteettiin. Koska ihminen
vaikuttaa omaan ymparistoonsa ja ymparistd ihmiseen, tama mahdollistuu tar-
kastelemalla omia elamantarinoita suhteessa siihen, millaisessa paikassa ja ym-

paristdissa ne ovat saaneet muotonsa.

Tutkimukseni on taideperustainen toimintatutkimus (ks. Jokela & Huhmarniemi,
2018), jonka empiirinen osuus on syksylla 2018 Sonkajarven lukion KU1 -kurssin
osana toteutettu paikkaperustaiseen kasvatuksen teoriaan perustuva digitarina-
tydopaja. Paadyin valitsemaan tutkimukseni toteutuspaikaksi oman kotikuntani,
silla koen merkitykselliseksi tuoda kuuluviin kotiseutuni nuorten aanta ja kehittaa
sen toimintakulttuuria koulujen taidekasvatuksen saralla. TyOpajassa ohjataan
nuoria pohtimaan oman asuinmaakuntansa merkitysta identiteetissaan heidan
omien tarinoidensa kautta. Digitarina on valikoitunut taiteellisen tydskentelyn me-
netelmaksi monipuolisuutensa ja saavutettavuutensa puolesta: se on yhdistelma
tarinankerrontaa, visuaalista ilmaisua ja aanisuunnittelua, muttei vaadi monimut-
kaista laitteistoa tai spesifida osaamista. Koulukontekstiin sijoitetulla tyopajalla on
mahdollista saavuttaa myos nuoria, jotka eivat muuten hakeutuisi osaksi vastaa-
vanlaista tyopajaa vapaalla kentalla, eli koulujen kuvataidekasvatuksen ulkopuo-

lisen taidekasvatuksen parissa.

Tutkielmassani on kaksi tutkimuskysymysta. Ensimmaisessa tutkimusky-
symyksessa pohdin, miten paikkaperustaisen kasvatuksen tavoitteisiin
pohjaava digitarinatyopaja toimii kuvataidekasvatuksen tyokaluna. Toinen
tutkimuskysymykseni liittyy nuorten digitarinatyopajassa tuottamiin digi-
tarinoihin ja niissa ilmeneviin paikan kuvauksiin, eli millaisia tarinoita ja il-

midita nuoret tuovat esille Pohjois-Savon maakunnasta digitarinan keinoin.

Olen kuvataidekasvattaja, jonka tutkimuksesta paistavat lapi kiinnostukseni
maantieteeseen ja ilmididen paikalliseen eriytymiseen ja ilmenemiseen. Tutkiel-
mani sijoittuu kuvataidekasvatuksen kentalle, silla se operoi taidekasvatuksen
kaytannon kanssa tavallisessa lukion kuvataiteen luokkakontekstissa. Lisaksi

olen hyddyntanyt maantieteen teoriaan ja tutkimukseen liittyvaa osaamistani



erityisesti paikkakokemuksen ja paikan teoretisoinnin alueella. Tutkimukseni on
siis yleisluonteeltaan monitieteinen ja se pyrkii tarjoamaan nakokulmia ja tyoka-
luja lukion kuvataiteen ja monitieteisen, paikkaperustaisen kasvatuksen ja ilmio-
oppimisen toteuttamiseen. Tutkielmani henki liikkuu postmodernin tutkimuksen
piirissa, silla se pyrkii luomaan monialaista oppimisymparistda, joka purkaa oppi-
aineiden valisia rajoja ja yhdistelee useiden eri alojen osaamista ja teoriaa (Tuomi
& Sarajarvi, 2011, s. 55).

Tutkielmani on rakenteeltaan kaksijakoinen. Ensimmaisessa osassa tarkastelen
kirjallisuuskatsauksen kautta tutkielmani kannalta keskeisia kasitteita paikkaa,
paikkakokemusta, paikkaperustaista kasvatusta, mediakasvatusta ja digitaalista
tarinankerrontaa suhteessa kuvataidekasvatukseen. Taidekasvatuksen alan
merkittavimmat asiantuntijat tutkielmassani ovat alan professorit Timo Jokela ja
Marjo Rasanen. Paikkaperustaisen kasvatuksen merkittavimpana asiantuntijana
tutkielmassani voidaan pitdd Gruenewaldia ja paikkaperustaisen taidekasvatuk-
sen alalla Timo Jokelaa ja Mirja Hiltusta. Mediakasvatuksen ja digitarinan teoria-
osuudet nojaavat erityisesti Kupiaisen ja Sintosen teokseen Medialukutaidot,
osallisuus ja mediakasvatus (2009), Ismo Kiesilaisen Kamerakyn&n pedagogiik-
kaan (2017), seka Kari Kumpulaisen artikkeliin Digitarinat - eldmyksia, oppimista
Ja yhteiséllisyytté (2011). Narratiivinen oppiminen ja kasvatus ovat digitarinatyds-
kentelyn nakokulmasta keskeisia kasitteita tutkielmassani, ja niiden teoretisointi
pohjautuu taidepedagogiikan professori Inkeri Savan teoksiin, Marjo Rasasen ar-
tikkeliin Monilukutaidot, taiteidenvélisyys ja narratiivisuus (2017) ja Jerome Bru-
nerin oppimisteoriaan Timo Tolskan (2003) tutkimusartikkelin pohjalta. Koska tut-
kielmani on lahtékohdiltaan monitieteinen, olen hyddyntanyt paikan kasitteen ja
paikkakokemuksen teoretisoinnissa erityisesti maantieteen alan suomalaisia tut-
kijoita, joista keskeisimpia tutkielmani nakokulmasta ovat Anssi Paasi, Pauli Ta-
pani Karjalainen, Heli Ponto, Sirpa Tani, seka kiinalainen kulttuurimaantieteilija
ja kansainvalisesti merkittdva subjektiivisen paikkakokemuksen tutkija Yi-Fu

Tuan.



Nuorten paikkakokemuksesta on tehty jonkin verran tutkimuksia erilaisista nako-
kulmista. Tutkielmassani olen tukeutunut erityisesti Heli Ponton (2018) ja Merja
Sinkkonen-Tolpin (2006) vaitoskirjatutkimuksiin, Kaivolan ja Rikkisen Nuoret Ym-
péristbissdén -teokseen (2004), sekd Hyry-Beihammerin ja Autin (2014) tutki-
mukseen. Digitarinan kaytosta tutkimusvalineena olen hyddyntanyt ohjenuorana
Lapin Ammattikorkeakoulun ja Lapin Yliopiston Nuoret kokemusasiantuntijoina —
projektin julkaisua SelfMie (2015), seka Donna Waken tutkimusartikkelia (2012).

Toisessa osiossa kasittelen tutkielmani metodia, taideperustaista toimintatutki-
musta, seka keraamaani aineistoa. Metodikirjallisuuden merkittavimpina asian-
tuntijoina taideperustaisen toimintatutkimuksen saralla olen hyodyntanyt kuvatai-
dekasvatuksen tutkijoita Timo Jokelaa ja Maria Huhmarniemea (2018). Aineiston
analyysissa kayn lapi tydpajani sisallon suunnittelusta aina maaliin saakka. Yh-
teenvedossa pyrin luomaan selkean kuvan siita, millaista on digitarinatyoskente-
lyn hyodyntaminen kuvataidekasvatuksen tyokaluna, seka millaisia lopputuloksia

juuri tama menetelma tuotti opiskelijoiden kasissa.



2. Konteksti

Tutkimukseni sijoittuu Ita-Suomessa sijaitsevaan maakuntaan, Pohjois-Savoon.
Maakunta on 250 000 asukkaan ja 18 kunnan aluekokonaisuus, jonka hallinnol-
linen keskus sijaitsee "mualiman navassa’, eli kalakukkokaupunki Kuopiossa.
Maakunta on profiloitunut yritysmyonteiseksi, luonnonvaroiltaan ja ymparistol-
taan rikkaaksi teknologia- ja innovaatiokeskukseksi. (Pohjois-Savon Liitto, 2019).
Pohjois-Savo jakaantuu viiteen pienempaan seutukuntaan, joiden muodostumi-
nen perustuu kuntien valiseen yhteistydhon ja tydssakayntivirtoihin (Tilastokes-
kus, 2018). Seutukuntia ovat Kuopion seutu, Sisa-Savon seutu, Koillis-Savon
seutu, Varkauden seutu ja Yla-Savon seutu. (Pohjois-Savon Liitto, 2019).

Jdsenkunnat
Pohjois-Savossa on 18 kuntaa, joista viisi on kaupunkeja (Kuopio, Varkaus, lisalmi, Suonenjoki,
Kiuruvesi).
Seutukuntia maakunnassa on viisi: Kuopion, Yl&-Savon, Varkauden, Sisé-Savon sekd Koillis-Savon
seutukunnat.
Jasenkuntiamme ovat
e lisalmi
® Kaavi
® Keitele
e Kiuruvesi
® Kuopio
e Lapinlahti
® Leppdvirta
® Pielavesi
e Rautalampi
® Rautavaara
o Siilinjarvi
e Sonkajarvi
® Suonenjoki
e Tervo
® Tuusniemi
e Varkaus
e Vesanto
® Vierema
Kuva 1. Pohjois-Savon sijainti Suomen kartalla Kuva 2: Pohjois-Savon maakunnan jdsen-
Léhde: Wikipedia, 2019 kunnat (Pohjois-Savon Liitto, 2019)

Tutkielmani empiirinen osuus on toteutettu Sonkajarven kunnassa Pohjois-Sa-
von pohjoisimmassa osassa. Sonkajarvi on vuonna 1922 perustettu, vajaan 4000

asukkaan maaseutukunta Yla-Savon seutukunnassa ja se jakaa pohjoisen



rajansa Kainuun maakunnan kanssa. Sonkajarvella on kaksi taajamaa, paataa-
jama Sonkajarvi ja valtatie 5:n varrella sijaitseva Sukevan kyla, joiden lisaksi kun-
nassa on useita pienempia elavaisia kylayhteisoja. Sonkajarven kuntaa lahim-
pana asioinnin ja tydssakaynnin nakokulmasta sijaitsevat kaupungit ovat lisalmi
(n.25 km), Kajaani (n.75 km) ja Kuopio (n. 105 km) (Google Maps, 2019). Kunnan

merkittavimmat elinkeinot ovat maatalous ja alkutuotanto.

Kunta tunnetaan maailmalla parhaiten kansainvalisestd kesatapahtumastaan,
Eukonkannon MM-kisoista. (Sonkajarven Kunta, 2019). Merkittavia kayntikoh-
teita kunnan alueella ovat J.D. Stenbackin suunnittelema Sonkajarven kivikirkko
vuodelta 1910, Jyrkkakosken rautaruukki (toiminnassa 1831-1918: ks. Museovi-
rasto, 2009), Kansainvalinen Pullomuseo, Nurmijoen vesistoreitti, Raudanjoen
ylittava Mannikon museosilta Sukevan kylassa, Sukevan rautatieasema (Gran-
holm, valm. 1905), Talaskankaan luonnonsuojelualue, Sonkajarven paakirjasto,

seka Sonkajarven ja Sukevan ortodoksiset tsasounat.

Sonkajarven lukio on opiskelijamaaraltdan pieni, perinteinen yleislukio ja kunnan
ainoa toisen asteen koulutusta tarjoava oppilaitos. Lukio toimii Sonkajarven kou-
lukeskuksen tiloissa yhdessa esikoululaisten, alakoululaisten ja ylakoululaisten
kanssa. (Sonkajarven kunta, 2019). Tutkimus toteutettiin Sonkajarven lukion en-
simmaisen vuosikurssin opiskelijoiden kanssa osana Kuvat ja kulttuurit (Lukion
opetussuunnitelman perusteet 2015, KU1) -kurssin suoritusta syyslukukaudella
2018 (22.10-17.12.2018). Opiskelijat olivat ialtdan noin 16-vuotiaita nuoria, joista
suurin osa oli syntyperaisia Sonkajarvelaisia, tai asunut suurimman osan elamas-
taan kunnassa tai sen lahiymparistdossa. Kurssiin otti osaa 24 opiskelijaa, mutta
luonnollisesti paivittdinen osallistujamaara vaihteli opiskelijoiden poissaoloista
johtuen. Tydskentely digitarinoiden parissa tapahtui yksin tai 2-3 hengen ryh-
missa. Aikaa tydskentelyyn oli kuvataidetuntien aikana 5 x 1,5h, joihin liittyi sisal-
toopetusta maakunnasta ja digitarinan tekemisesta. Lisaksi tyoskentelyyn liittyi
kuudes tapaamiskerta, jonka puitteessa katsoimme yhdessa opiskelijoiden digi-

tarinoita ja keskustelimme niista.
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[=]

Foresavo -tilastopalvelu

Suomen 6. suurin
maakunta

”Kuopiosta Helsinkiin
380
kilometria.”

Kuin korkeat sen kukkulat,
kuin vaarat loistoisat!
Ja laaksot kuinka rauhaisat,
ja lehdot kuinka vilppahat,
kuin tummat siimehet!
- Savolaisten laulu-

Kuva 3. Tydpajan opetusmateriaalia: Maakuntaan liittyvdé symboliikkaa. (Reetta Komulainen 2018)
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3. Paikka ja kokemus

3.1 Paikkakokemus ja identiteetti

John Agnew’n mukaan (2011) paikka muodostuu kolmesta eri ominaisuudesta:
1) location/sijainti, jolla tarkoitetaan maantieteellisia koordinaatteja, 2) locale, jolla
tarkoitetaan paikan konkreettisia ominaisuuksia, jotka muovaavat paikassa ta-
pahtuvaa toimintaa, seka 3) sense of place, paikan tuntu eli paikan affektiivinen
ulottuvuus. llman affektiivista ulottuvuutta paikat ovat vain tiloja: paikka itsessaan
syntyy ihmisen antaessa tilalle merkityksia. (Agnew, 2011, s. 22—-24.) Paikalla
tarkoitetaan maantieteellisen tarkastelun nakokulmasta tilaa, jolle yksild, eli "ko-
kija” on antanut subjektiivisen merkityksen: tunteet, muistot, toiveet ja kokemuk-
set tekevat siis neutraalista ja abstraktista tilasta paikan. (Kaivola & Rikkinen,
2003, s. 25.)

Yksinkertaisimmillaan identiteetti voidaan kasittaa inmisen kasityksena omasta
itsestaan; kuka olen, mista tulen ja mihin kuulun. ldentiteetti on subjektiivisen ko-
kemuksen ja sosiaalisen konstruktion summa, jolla ei ole vankkumatonta ja py-
syvaa perustaa, vaan se on jatkuvassa muutoksessa ihmisen elaman vaiheissa.
Ihmisen itseyden voidaan taten katsoa olevan riippuvainen siita, millaisissa kult-
tuurisissa olosuhteissa han elaa ja millaisia sosiaalisia suhteita hanen elamaansa
kuuluu. (Sava & Katainen, 2004, s.22-23.) Marjo Rasanen kasittelee teokses-
saan Visuaalisen kulttuurin monilukukirja (2015) visuaalisen kulttuurin ja identi-
teetin valista suhdetta. Myos Rasasen nakemyksen mukaan ihmisen identiteetti,
mikrokulttuuri, rakentuu sosiaalisesti monista eri kulttuurin osa-alueista, eika niita
voida tarkastella erillisind osina kulttuurisesta kontekstista saatikka toisistaan.
(Rasanen, 2015, s. 201-202.)

Ihmisen alueellinen identiteetti, eli henkinen kiinnittyminen tilaan, maanpinnan
spatiaaliseen eli tilalliseen todellisuuteen, on sidoksissa yksilon kokemukseen
paikasta. (Kaivola & Rikkinen, 2003, s. 9.) Kaivolan ja Rikkisen mukaan ihmisen

ymparistdsuhteen humanistiseen traditioon pohjaavissa tulkinnoissa “ihminen
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néhdéén aktiivisena péétbksentekijénd, joka prosessoi ympéaréivéstéa todellisuu-
desta saamaansa informaatiota henkilbkohtaisten suodattimiensa l&pi” (2003, s.
24). Humanistinen maantiede korostaa siis subjektiivisuutta puhuttaessa ihmisen
ja hanen elamismaailmansa valisesta suhteesta: ei ole olemassa vain yhta ai-
noaa todellisuutta, vaan elamiseen ja tiedon tuottamiseen vaikuttavat myos aiem-
mat kokemukset ja tunteet. My6s tutkielmani valossa maakunta on paikka, "eletty
sijainti” johon liittyvat tunteet, muistot ja kokemukset vaikuttavat merkittavasti yk-
silon sita kohtaan kokemaan osallisuuden tai sivullisuuden kokemukseen, ja sita
kautta heidan tulkintoihinsa ja representaatioihinsa. (Kaivola & Rikkinen 2003, s.
9, 24-26.)

Paikkakokemus kaikessa subjektiivisuudessaan on siis myds merkittavalla ta-
valla sosiaalinen prosessi. Pauli Tapani Karjalaisen mukaan (1987, s.27-28)
osalliselle, kuten esimerkiksi alueen asukkaalle, ymparistd on paikka ja eraalla
tavalla osa itsea. Sivullinen, kuten ohikulkija tai vierailija taasen tarkastelee sita
ulkopuolisena etaisyyden paasta. Osalliselle paikka tulee siis osaksi identiteettia.
Paikka ominaisuuksineen muovaa ihmista siina missa ihminen paikkaa. Lisaksi
ihmisen identiteetti, kokemukset ja muistot sekoittuvat toisten luomiin muistikuviin
ja mielikuviin paikoista, jolloin voidaan puhua intersubjektiivisesta paikasta. Ka-
sityksemme paikoista ovat siis kokoelma subjektiivisia ja kollektiivisia mielikuvia,
muistoja ja kokemuksia. (Tani, 1995, s. 225-226.)

Anssi Paasi (2017) puhuu aluetietoisuudesta, eli siita, miten ihminen hahmottaa
maailmaa ymparillaan alueellisesti ja samaistuu erilaisiin alueyksikkoihin. Nyky-
aikaisen aluekasityksen mukaan ajatellaan, etta alueet ovat dynaamisia, sosiaa-
lisen toiminnan tuotteita, joilla on oma elamankaarensa osana aluejarjestelman
muutosta. (Paasi, 2017, s. 11.) Paasi lahestyy aluetta myos kotiseudun kasit-
teen kautta ja toteaa sen kuvastavan erityiselld tavalla suomalaisten suhdetta
alueeseen: kotiseutu -kasitetta on kaytetty kuvaamaan usein tiedollisia, emotio-
naalisia ja toiminnallisia ulottuvuuksia, joita johonkin tiettyyn paikkaan ja aluetie-
toisuuteen on liitettavissa (Paasi 2017, s. 12). Kokemus kotiseudusta liittyy kes-

keisesti ihmisen alueelliseen identiteettiin, jolla tarkoitetaan alueen asukkaalle
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muodostunutta tunneperaista sidosta ja samaistumista alueeseen (Kunnallis-

alan kehittamissaatio 2017, s. 24).

Sulevi Riukulehto (2013) nakee alueen yhtena merkittdvimpana tekijana inmisen
identiteetissa. Vaikkei alue olisikaan ihmiselle henkilokohtaisesti tarkein merkit-
tava tekija itsensa maarittelyssa, vaikuttaisi tiettyjen alueiden ihmisissa olevan
kuitenkin samankaltaisuuksia. Tata tiettyjen ryhmien sisaistd samankaltaisuutta
voidaan lahestya kollektiivisen identiteetin kasitteen kautta, mika tarkoittaa pit-
kan ajan kuluessa ihmisryhmille muodostunutta, yleisesti hyvaksyttya kasitysta
ryhmalle ominaisista toimintatavoista, piirteista, uskomuksista ja yleisista kasityk-
sista. (Riukulehto, 2013, s. 315.) Paasin tavoin myos Riukulehto kayttaa kotiseu-
dun kasitetta esimerkkina paikasta, jossa luonnonmaantieteelliset ja kulttuuriset
tasot yhtyvat, ja johon asukkaalla on poikkeuksetta subjektiivinen ja tunneperai-
nen suhde (Riukulehto, 2013, s. 315-320).

Paikka ja yhteis6 nayttelevat siis merkittavaa roolia ihmisen identiteetin ja yksi-
I0yden muotoutumisessa. Yi-Fu Tuan (2006, s. 19) toteaa, etta "merkityssisélloil-
td&n kaikkein rikkain paikka on koti’, mutta ihminen voi samaistua my6s muihin
alueisiin, paikkoihin ja maisemiin asumatta tai viettdmatta siella merkittavan pitkia
aikoja. Kotiseutu ja paikka voidaan nykykasityksen mukaan ajatella kokemuk-
sina, jotka kasautuvat ihmiselle taman elaman aikana. Kotiseutu ei ole vain staat-
tinen tai konkreettinen paikka, vaan nykyihmisen kotiseutu pitaa sisallaan koke-
muksia ja muistoja monista kohteista. Paasi (2017, ks. 1996) esittaa, etta paikka
olisi mielekasta ymmartaa inmisen eldamanhistorian aikana kasautuvien tilallisten
kokemusten ja muistojen kokoelmaksi (Paasi 2017, s. 12). Ihmisten suurempi
likkuvuus ja muuttaminen paikasta toiseen voidaan nahda voimavarana tai hait-

tana ihmisen identiteetin muotoutumisessa.

Anssi Paasi huomauttaa, etta puhuttaessa alueellisesta identiteetista ja sen muo-
dostumisesta tulee kuitenkin ottaa huomioon se, etta selkeyden nimissa alueen
identiteetti ja alueen asukkaiden identiteetti on mielekasta eritella kahdeksi iden-

titeetin eri ulottuvuudeksi. Alueen identiteetilla tarkoitetaan luontoon, kulttuuriin ja
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sosiaalisen elamaan liittyvia ilmidita ja ominaisuuksia, joiden perusteella alueen
asukkaat ja ulkopuoliset erottavat alueen toisista alueista kertomusten ja toimin-
nan tasolla. Asukkaiden identiteetilla taas viitataan asukkaisen aluetietoisuu-
teen, eli siihen, miten asukkaat samaistuvat paikkakuntaan tai alueeseen (t&ssé
maakunta). Lisaksi on hyva muistaa, etta jo postmodernistisen ja humanistisen
maantieteen (ks. Hakli, 1999) paikkakasitysten valossa yhta ja ainoaa, oikeaa ja
toistaan todellisempaa identiteettia ei oikeastaan ole olemassakaan. (Paasi,
2017,s.13.)

3.2 Paikka ja nuoret

Suurin osa paikan kokemiseen ja identifioitumiseen liittyvista tutkimuksista ja teo-
retisoinneista rakennetaan aikuisten ihmisten paikkakokemusten perusteella.
Esimerkiksi Kansalaismielipide ja kunnat - limapuntari 2016 -kyselytutkimuk-
sessa vastaajien iat oli rajattu 18-vuotiaasta ylospain, eli esimerkiksi alueen iden-
titeettia koskeviin kysymyksiin ei ole otettu huomioon nuorten nakokulmaa ollen-

kaan. (Kunnallisalan kehittamissaatio, 2017.)

Kun tutkimuksen painopisteena ja nakokulmana on nuorisotutkimus, se keskittyy
tarkastelemaan juuri nuorten kokemuksia ja tuntemuksia liittyen paikkoihin. Suo-
messa Nuorisotutkimuskeskus toteuttaa vuosittain laaja kyselytutkimuksen suo-
malaisten nuorten ajatuksista ja kokemuksista liittyen suomalaisen yhteiskunnan
toimintaan. Vuoden 2013 Nuorisobarometri Vaikuttava osa (Myllykoski, 2014) ka-
sitteli suomalaisten nuorten kokemuksia vaikuttamisesta ja osallisuudesta yhteis-
kunnassa. Tutkimuksessa tarkasteltin myos nuorten kokemuksia alueisiin sa-
maistumisesta kysymyksella "Missa maarin koet samaistuvasi seuraaviin aluei-
siin?” (tulokset kuvassa 4.). Samaistumisella viitataan myds identifioitumiseen,
mika nahdaan tutkimuksessa keskeisena tekijana, silla tunne kuuluvuudesta yh-
teisOOnN ja paikkaan kertoo myos osaltaan osallisuuden kokemuksesta. Tutkimuk-
sen tuloksissa maakuntaan samaistumisen kerrotaan kasvaneen verrattuna esi-
merkiksi vuonna 2004 nuorille suunnattuun kuntavaalikyselyyn (Myllykoski, 2014,
s. 57-58).
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B s: maysin [ []s

l:] 2 - 1: Ei lainkaan - Ei osaa sanoa
Suomi [ Ll 41 35 15 7 3 o0
Kunta tai kaupunki | [ 15 40 31 11 3 o0
Kyld tai kaupunginosa | | Bl 18 34 30 13 5 0
Eurooppa | [ I 16 29 31 16 8 0
Maailma tai globaali yhteis [ [ B 16 22 31 19 12 1
Maakunta | [ T 8 21 35 24 10 1

Kuva 4. "Missd mddrin koet samaistuvasi seuraaviin alueisiin?" (%) Lihde: Myllyniemi, Nuorisobarometri 2013, s. 57,
Nuorisoasiain neuvottelukunta & Nuorisotutkimusseura, 2014

Merja Sinkkonen-Tolppi on todennut vaitdstutkimuksessaan nuorten kotiseutuun
kiinnittymisen keskeisimmiksi sosiaalisiksi tekijoiksi tunteen osallisuudesta, kou-
lun, juuret ja ammatinvalinnan. Tutkimuksesta ilmeni, ettd mita vahemman nuo-
rella oli takanaan muuttoja alueelta ja paikkakunnalta toiselle, ja mitd pidempaan
han oli viettanyt aikaa paikassa, sen vahvemmin han tunsi kiinnittyvansa paik-
kaan. (Sinkkonen-Tolppi, 2006, s. 149-152.)

Hyry-Beihammer ja Autti havaitsivat pienten kylakoulujen paikkakasvatusta tar-
kastelleessa haastattelututkimuksessaan, etta kylien ja erityisesti syrjaseutujen
vetovoima ja asukkaiden kotipaikkaan kiinnittymisen kulmakivet liittyvat asukkai-
den juuriin ja sukuhistoriaan, olemassa oleviin sosiaalisiin suhteisiin, yhteisolli-
syyteen, turvallisuuteen, luonnonlaheisyyteen ja rauhalliseen elamanmenoon.
Myos elinymparistoon liittyvat toimet, ruumiillisuus, rakentaa kuulumisen tun-
netta. (Hyry-Beihammer & Autti, 2014, s. 47-51).

Heli Ponton vaitostutkimuksessa Young people’s everyday lives in the city: living
and experiencing daily places (2017) todetaan aikuisten usein maarittavan ja ra-
joittavan nuorten paikkoja. Ponton mukaan nuoret elavat ikdan kuin aikuisuuden
ja lapsuuden paikkojen valissa, jossa heille rakentuu uusia paikkasidoksia arjen
ymparistoon lapsuudesta eroavassa aikuisuuden kontekstissa. Aikuisuuden pai-
kat ja niiden herattamat tunteet tuntuvat nuorista helpommin [ahestyttavilta, mikali

suhteet lapsuuden paikkoihin muodostavat niiden kanssa asiayhteyksia. Ponto
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jakaa myos Hyry-Beihammerin ja Autin, seka Sinkkonen-Tolpin ajatuksen paik-
kakokemuksen sosiaalisuudesta: Ponton tutkimuksen nuoret korostivat ystavien
merkitysta (sosiaalisia suhteita) paikkoihin kuulumisen tunteiden rakentumi-
sessa. Myos ulkopuolisuuden tunteet rakentuivat sosiaalisesti: nuoret saattavat
kokea ulkopuolisuuden tunnetta, mikali paikkaan liittyvat sosiaaliset kohtaamiset
luovat sellaisen ilmapiirin. (Ponto, 2017, s. 3—4.)
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4. Paikkakasvatus

4 .1 Paikkakasvatuksen historiaa; kotiseutukasvatus

Suomalainen koululaitos on ottanut huomioon lahiymparistdon potentiaalin oppi-
misen paikkana ja tiedonlahteena lahes koko olemassaolonsa ajan, vaikka sen
merkitys ja painoarvo ovatkin muuttuneet aikojen saatossa. Heidi Hilli-Tammi-
lehto ja Sirpa Tani (1999) ovat tehneet kattavan kartoituksen lahiympariston huo-
mioimisesta suomalaisessa kouluopetuksessa erityisesti maantieteen nakokul-
masta. Paikkaperustaisen kasvatuksen juurten voidaan ajatella juontuvan koti-
seutuopetukseen, jonka synty ajoittuu 1800- ja 1900-lukujen vaihteeseen. Koti-
seutuopetuksen keskiossa oli Rousseaun (ks. Rousseau 1933) ajatus oppilaan
oman havainnon, kokemuksen ja toiminnan merkityksesta oppimistilanteessa.
1900-luvun alussa kotiseutuopilla pyrittiin myos vaikuttamaan suomalaisten kan-
sallistuntoon, ja opetuksen savy oli hyvin Isanmaa-henkista ja Topeliaanisen
ihannoivaa. (Hilli-Tammilehto & Tani, 1999, s. 69-70).

1990-luvulle tultaessa opetussuunnitelmiin sisallytettiin ajatus aihekokonaisuuk-
sista, joista yksi nimettiin ymparistokasvatukseksi (Hilli-Tammilehto & Tani, 1990,
s.73). Sirpa Tanin ym. (2007) mukaan ymparistokasvatus liitettiin pitkaan nimen-
omaan luonnonympariston tutkimiseen ja sen kestavaan hyodyntamiseen, vaikka
todellisuudessa sen tavoitteisiin on aina sisaltynyt ympariston monipuolisesta
maarittelysta (Tani ym. 2007, s. 202). Lahtokohtaisesti ymparistokasvatuksen ta-
voitteena oli siis paitsi luonnon, myos kulttuuriympariston monipuolinen havain-
nointi ja kokeminen. (Hilli-Tammilehto & Tani 1999, s. 73.) Kulttuuri- ja luonnon-

ymparistojen tasa-arvoinen huomioiminen luo pohjaa myos paikkakasvatukselle.

Oman alueen ominaispiirteet ja niiden tunteminen ovat keskeisia tietoja oppilaan
ymparistosuhteen rakentumisessa. Tiedostaessaan ja tunnistaessaan lahiympa-
ristbnsa ominaispiirteita, elementteja ja rakennuspalasia oppilas kykenee jasen-
tamaan omaa asemaansa ympariston osana, seka sijoittamaan paikan osaksi

suurempia, alueellisia ja globaaleja kokonaisuuksia. Hilli-Tammilehto ja Tani
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peraankuuluttavat lahiymparistdon perustuvan opetuksen kokemuksellisuutta ja
tulevaisuuteen suuntautumista. Nykypaivana lahiymparistoon liittyvan opetuksen
suunnittelussa on pohdittava entista enemman sita, miten opetus ja koulu voisivat
tukea oppilaiden alueellista identifioitumista. Alueellinen identifioituminen tukee
myads uusiin ymparistoihin samaistumista ja kuulumista. (Hilli-Tammilehto & Tani,
1999, s. 74).

Sirpa Tanin ym. mukaan nuorten oma, arkisen elamismaailman ottaminen
paikka- ja ymparistOkasvatuksen lahtokohdaksi tuo kasvatuksen ja oppimisen Ia-
hemmas nuoria itsedan. Talldin paikkakasvatuksen kohteena on nuorten oman
ympariston tutkiminen, siihen kuulumisen tukeminen ja kestavan kehityksen edis-
taminen nuorille itselleen merkityksellisessa kontekstissa. (Tani ym. 2007, s.
204.)

Hyry-Beihammer ja Autti havaitsivat aiemmin mainitussa tutkimuksessaan, etta
koulut voivat edesauttaa "paikallisuuden” rakentumista ruumiillisen ja sosiaalisen
yhteistoiminnallisuuden kautta, silla "yhdessé toimiminen vahvistaa yhteen kuu-
lumisen ja paikkaan kuulumisen tunteita, ja taten rakentavat ja vahvistavat kol-
lektiivista paikkaidentiteettid” (2014, s. 47-51). Merja Sinkkonen-Tolppi esittaa
vastaavanlaisen huomion liittyen koulun mahdollisuuksiin vaikuttaa oppilaan pai-
kallisuuden ja kiinnittymisen kokemukseen; koulussa viihntyminen ja hyva yhteis-
henki edesauttavat kotiseudulle kiinnittymista. Sinkkonen-Tolpin mukaan koululla
voidaan taten ajatella olevan myds tehtadvanaan kasvattaa nuoria aktiivisiksi kun-
talaisiksi ja yhteiskunnan toimijoiksi. (Sinkkonen-Tolppi, 2006, s. 150-153.) My0s
Hilli-Tammilehto ja Tani ovat todenneet, etta koulu voi toiminnallaan tukea oppi-
laan kiinnittymista myds uuteen ymparistoon, jolloin uudesta ymparistosta voi
muotoutua oppilaalle uusi kotiseutu, eli paikka, johon han kokee kuuluvansa
(Hilli-Tammilehto & Tani, 1999, s. 75).

Mclnerey ym. mukaan perinteisen kouluopetuksen ja formaalin oppimisymparis-

ton on huomattu saavan joissakin oppilaissa aikaan erityisen vahvaa vieraantu-

mista littyen oppimiseen. Oppimisympariston laajeneminen koulujen
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ulkopuolelle, omaan lahiymparistoon ja sen monipuolisiin rakenteisiin nahdaan
mahdollistavan oppimisen kokemuksellisesti rikkaissa ja autenttisissa ymparis-
toissa. (Mclnerney ym. 2011, s. 6.) Kun oppiminen ei tapahdu aina vain formaa-
lissa kouluymparistossa aktiivisesti ja intentionaalisesti, oppija oppii ymmarta-
maan, etta todellisuudessa oppimista tapahtuu kaikkialla ihmisen elaman piirissa
(Kangas, Kopisto & Krokfors 2015, s. 40—41).

Vaikka kotiseutukasvatuksen tai -opetuksen kasitetta ei juurikaan enaa esiinny
nykypaivan opetussuunnitelmissa, ovat niiden perusideat havaittavissa vii-
meaikojen opetussuunnitelmamuutoksissa ja koulutusdiskurssissa. Esimerkiksi
Peruskoulun Opetussuunnitelman Perusteet 2014 -asiakirjassa opetuksen pai-
kallisuus tulee nakyvaksi erityisesti paikallisissa opetussuunnitelmissa. Paikalli-
sissa opetussuunnitelmissa mahdollistetaan alueellisen tiedon ja painotusten si-
saltyminen muuten universaaleja peruslinjoja peraankuuluttavaan opetussuunni-
telmaan. (Opetushallitus, 2014, s. 9-13.) Lukion opetussuunnitelman perusteissa
2015 paikkaperustaisen kasvatuksen ja kotiseutukasvatuksen ihanteet nakyvat
arvoperustassa, joka korostaa yhteisollisyytta, laaja-alaista todellisuuden hah-
mottamista, kestavaa elamantapaa, yhteiskunnallista ja ymparistotietoista osalli-
suutta. (Opetushallitus, 2015, s. 13.) Viimeisimpien opetussuunnitelmauudistus-
ten ilmidoppiminen, aihekokonaisuudet ja laaja-alaisuus pyrkivat myos vastaa-
maan ajankohtaisiin kasvatus- ja koulutushaasteisiin. Monialaisuus opetussuun-
nitelmassa tarkoittaa kaytannossa sita, etta eri tieteenalojen kielet tuovat oman
nakokulmansa saman ilmion tarkasteluun (Rasanen, 2017, s. 12). Tata ajatusta
hyddynnetaan myos paikkaperustaisessa kasvatuksessa, jossa perusteena on
hyodyntaa lahiymparistda monialaisen tarkastelun kohteena, jotta saavutettaisiin

mahdollisimman monipuolinen kuva ilmiosta.

4.2 Paikkaperustainen kasvatus / Place-Based Education

Oxford Encyclopedia of Education (07/2017) maarittelee paikkaperustaisen kas-
vatuksen toimintana, joka pyrkii ohjaamaan opiskelijoiden huomiota paikallisiin

ilmidihin, ongelmiin ja kulttuuriin. Paikkaperustaiselle kasvatukselle on ominaista
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ottaa huomioon luonnonympariston lisaksi ympariston ja paikkojen kulttuurinen

ja yhteiskunnallinen ulottuvuus. (Smith, 2017).

Paikkaperustainen kasvatus (place-based education) voidaan ymmartaa kasva-
tuksena, joka pyrkii lisddmaan nuorten mahdollisuuksia osallistua yhteisonsa
kestavyyden ja hyvinvoinnin rakentamiseen. Gruenewaldin (2003) mukaan paik-
kaperustaisella kasvatuksella ei ole mitaan omaa yksiselitteista teoreettista tradi-
tiota, vaan se lainaa kaytanteensa lukuisista erilaisista pedagogisista malleista ja
suuntauksista (Gruenewald, 2003, s. 3; ks. Hyvarinen, 2014). Nykypaivan paik-
kaperustainen kasvatus pyrkii uudelleen suuntaamaan opetuskaytanteita haas-
taen paitsi koulujen ja luokkien eristyneisyyden yhteiskunnallisesta ja sosiaali-
sesta kontekstistaan mutta myOs akateemisten oppiaineiden eristymisen toisis-
taan (Israel, 2012, s. 79). Paikkaperustaisen kasvatuksen tarvetta ja kayttoonot-
toa perustellaan silla, etta sen ajatellaan tarjoavan nuorille tarkeita mahdollisuuk-
sia saada lisaa tietoa ja oppia valittamaan yhteisojensa ekologisesta ja sosiaali-
sesta hyvinvoinnista. Lisaksi paikkaperustaisen kasvatuksen todetaan vastaavan
tarpeeseen yhdistaa koulumaailma ja oppiminen oppilaiden todelliseen elaman-
piiriin, seka lisata nuorten kiinnostusta ja osallisuutta liittyen yhteisojen hyvinvoin-

tiin ja kehittamiseen. (Mclnerney, ym., 2011, s. 5.)

Laajenevat oppimisymparistot liittyvat keskeisesti paikkaperustaiseen kasvatuk-
seen. Nykypaivana oppimisympariston kasite on laajentunut luokkahuoneista
koulun sijainnin ja ympardivan yhteiskunnan tiloja, paikkoja ja ilmioita laajasti
huomioivaksi kokonaisuudeksi. Oppimisymparistdjen tehtavana on osallistaa ja
mahdollistaa yhteisollista ja luovaa tiedon rakentamista, seka aktiivista yhteis-
tyota koulun ulkopuolisten asiantuntijainstituutioiden, kuten museoiden ja yritys-
ten kanssa. Laaja-alaisuuteen ja laajeneviin oppimisymparistoihin voidaan liittaa
my0s ajatus rajoja ylittavasta pedagogiikasta, joka korostaa monipuolisia mene-
telmia ja ymparistoja, erilaisten opetuskokonaisuuksien rakentamista ja moniam-

matillista pedagogista yhteistyota. (Kangas, Kopisto & Krokfors, 2015, s. 40-41.)
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Koska paikkaperustainen kasvatus on lahtokohdiltaan yhteisollisyytta ja osalli-
suutta rakentavaa pedagogista toimintaa, on eras paikkaperustaisen kasvatuk-
sen kulmakivista konstruktivistinen oppimiskasitys ja sen suuntaus sosiaalinen
konstruktionismi. Konstruktivistisen oppimiskasityksen mukaan tietoa ei voida va-
littaa oppilaalle sellaisenaan, vaan oppija on aktiivinen tiedon rakentaja ja muo-
dostaja. Oppimisprosessissa oppija tulkitsee tietoa ja luo "tietorakenteensa” ai-
kaisempien tietojen ja kokemusten pohjalta. (Anttila, 2004/2017.) Sosiaalisella
konstruktionismilla tarkoitetaan tietoteoreettisesti lahestymistapaa, jossa koros-
tuu ajatus siita, ettei tietoa tai tietdmista voi olla olemassa ilman tietajaa, eli ih-
mista. Sosiaaliseen konstruktionismiin nojaavassa pedagogiikassa on keskeista
oppimistilanteiden ja tiedon syntymiseen liittyva sosiaalinen vuorovaikutus, yh-
teistoiminta, keskustelu, tulkintojen ja merkitysten vaihto, niista neuvottelu, seka
tietoisuus erilaisista puhetavoista, eli diskursseista. (LOytonen, 2004/2017.) Kie-
len kasitteella voidaan kuvata kaikkea inmisten valista vuorovaikutusta, niin visu-
aalista, verbaalista, symbolista kuin toiminnallistakin. Kaikki nama ovat sosiaali-
seen kanssakaymiseen liittyvia valineitd tuoda nakyvaksi “kieltd”. Tata nake-
mysta voidaan kutsua myo0s laajaksi tekstikasitykseksi, milla tarkoitetaan jokaisen
tieteenalan omaamaa "omaa kielta. Lisaksi kuten aiemmin totesin, ovat paikka ja
paikkakokemuskin osittain sosiaalisia konstruktioita, sillda ne muodostuvat sosi-
aalisessa kanssakaymisessa ja suhteessa vallitsevaan kulttuuriin. (Rasanen,
2017,s.12.)

Paikkaperustaisessa kasvatuksessa tulee myos tiedostaa paikkaa ja siihen liitty-
vaa spesifia tietoa korostavan opetuksen riskit. Donna Waken mukaan paikkape-
rustaisen kasvatuksen tehtavana ei ole keskittyd ihannoimaan paikan parem-
muuden korostamista verrattuna muihin, vaan kasvattaa ymmartamaan ja analy-
soimaan omaa aluetta, paikkaa tai ymparistoa ja niiden ominaisuuksia kriittisesti
ja realistisesti osana suurempaa kokonaisuutta. Paikkaa jalustalle nostava kas-
vatus luo vaaristynytta ja naiivia kuvaa todellisuudesta, mika ei tue paikkakasva-
tukseen keskeisesti liittyvaa kriittista tarkastelua. (Wake 2012, s. 24-25.) Toisin

sanoen paikkaperustaisen kasvatuksen tulee keskittya tarjoamaan oppilaalle
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mahdollisuuksia ja tyokaluja oppia paikassa, paikasta ja paikan avulla mutta se

ei saa tarjota valmiita malleja sen suhteen, kuinka hanen tulisi ajatella.

4.3 Paikkaperustainen kasvatus taidekasvatuksena

Taito- ja taideaineisiin sisaltyy koulumaailmassa erityisia, rajoja ylittdvia multimo-
daalisia keinoja havainnoida ymparistda ja tuottaa tietoa, silla ne huomioivat
my0s eri aistikanavien ja kehollisuuden, seka ympariston kanssa vuorovaikutuk-
sessa tapahtuvan tiedontuottamisen. Multimodaalisessa oppimisessa otetaan
huomioon lapsen ja nuoren kehollisuus ja tunnetilat, seka uuden teknologian
mahdollistamat keinot kasitella eri tavoin hankittua informaatiota. Paikkaperustai-
sen kasvatuksen nakdkulmasta tassa on kyse siita, etta oppimisymparisto on ole-
massa seka fyysisessa olomuodossaan, mutta myds erilaisissa sosiaalisissa ja
kulttuurisissa suhteissa, jotka syntyvat yhteisen oppimisen aarella. (Grano, Hiltu-
nen & Jokela, 2018, s. 7-8.)

Ihminen ja hanen tuottamansa kulttuuri on aina jonkinlaisessa suhteessa ympa-
roéivaan maailmaan ja on siten poikkeuksetta sosiaalinen konstruktio. Modernis-
tinen taidekasitys korosti taiteen yhteiskunnallisista, alueellisista ja paikallisista
tekijoista rippumatonta luonnetta, universaaliutta, mutta Jokelan ja Hiltusen
(2014) mukaan postmodernismi palautti taiteen ja taidekasvatuksen yhteiskunta-
suhteen takaisin keskusteluun. Nykytaide, sen pirstaleisuus ja monimuotoisuus
sai aikaan muutoksia my0Os taidekasvatuksen toimintatavoissa ja haastoi koko
alan toimimaan kohti luokkahuoneista ulos suuntautuvia kontekstuaalisia ja situ-
ationaalisia tydmuotoja, seka kiinnittamaan huomiota yksilon sijasta yhteisoihin
ja paikkoihin. (Jokela & Hiltunen, 2014, s. 80.)

Gruenewald toteaa kouluinstituution ulkopuolisten paikkojen (places) ja paikan
kasitteen olevan kasvatuksen nakdkulmasta erityisen kiinnostava juuri siksi, etta
se tarjoaa kontekstin hyvin erilaisille tulkinnoille ja kokemuksille. Erilaiset paikat
mahdollistavat myos erilaisia kokemuksia ja toisistaan poikkeavia kulttuurisia il-

mentymia (Gruenewald, 2007, s. 143). Paikat tuovat oman lisansa myos
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taiteelliseen tyoskentelyyn. On todettu, etta taiteen ja taiteellisen tyoskentelyn
avulla paikka voidaan kokea uudella tavalla: taideperustaisten menetelmien hyo-
dyntaminen ympariston lukemisessa ja tulkinnassa perustuu tietoiseen ja aktiivi-
seen nakemiseen ja ajatukseen siita, etta visuaalinen tietaminen on tasa-arvoista
muiden tietamisen ja esittamisen tapojen kanssa. Talldin kyse on multimodaali-
sesta, eli moniaistisesta tietamisesta. Rasasen mukaan artefaktit ja oikeastaan
koko ymparisto itsessaan puhuvat useita kielia, jolloin ymparistosuhde ei voi pe-
rustua vain yksipuoliselle verbaaliselle tulkinnalle. Ymparistoon tai paikkaan liit-
tyvan visuaalisen aineiston tulkinta vaatii myos oppilaalta kykya tulla tietoiseksi

roolistaan merkitysten muodostumisessa. (Rasanen, 2015, s. 356-359.)

Visuaalisen kulttuurin monilukutaidon keskiossa on ympariston, median ja kuvien
tulkinnan aikaan saama kulttuurisen moninaisuuden ymmartaminen ja arvosta-
minen. Monilukutaidon kasite on siis lasna myds paikkaperustaisen taidekasva-
tuksen nakokulmasta, silla ymparistd- tai paikkahavainto syntyy toiminnassa
(téssa taiteellinen toiminta), ja se on yhdistelma eri aistien avulla saadusta infor-
maatiosta. Ymparistonlukutaito monilukutaidon osa-alueena ei erota ympariston
tulkintaa ja "lukemista” tekemisesta, vaan tiedon ja ymmarryksen syntyminen voi-
vat olla mahdollisia my6s ilman sanoja, vaikka eri aistihavaintoihin ja tulkintoihin
liittyva puhe onkin keskeista tulkinnan prosessissa. Marjo Rasasen mukaan ole-
massa olevat tulkinnat, kuten maalaukset, piirrokset, valokuvat ja elokuvat, seka
median tuottama kuva ymparistosta ovat oppilaan tuottamien omien tulkintojen
lisaksi ympariston visuaalis-taiteellisen tutkimisen keskeistd materiaalia. (Rasa-
nen, 2015, s. 356-357.)

Yi-Fu Tuan (2006) taasen puhuu visuaalisista paikan esityksista itsessaan eraan-
laisina paikkoina. Maisemamaalauksessa paikka on pysahtynyt, eika selkeasti
visuaalisen esityksen voisi olettaa stimuloivan muita aisteja nakoaistin ohella.
Tuanin mukaan maisemamaalauksen aikaansaama visuaalinen kokemus on kui-
tenkin vahvasti synesteettinen: katsoessaan kuvaa, ihminen voi kokea maise-
maan liittyvia muita aistikokemuksia, ja vastaavasti tuntea todellisen maiseman

aikaansaamia tunnekokemuksia. Valokuvia Tuan kutsuu ”sijaispaikoiksi”, silla
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hanen sanojensa mukaan valokuva ei ole vain representaatio vaan osa todelli-
suutta. Valokuvissa ilmenevat henkilot ja paikat ovat todellisia, ja todellisuuden
arvaamattomuus vaikuttaa osaltaan valokuvan syntymiseen. Tuan rinnastaa
myds elokuvat paikkoihin, silla kuvan ja danen avulla elokuva luo ja herattaa hen-
kiin paikkoja ja tilanteita, jotka voisivat olla osa mita tahansa ihmisten kokemia
nakymia ja kokemuksia. Ihminen palaa lempielokuvansa pariin saavuttaakseen
maailman, joka on jostain syysta onnistunut lumoamaan meidat. (Tuan, 2006, s.
20-23.)

Keskeisimpia esimerkkeja paikan ja taiteen suhteesta ovat ymparisto- ja yhteiso-
taide, joissa taide joko hallitsee paikkaa, on sille ominaista tai on sen maarittele-
maa (Jokela ym., 2005). Jokelan (1995) mukaan taide luo ja mahdollistaa uuden-
laisia tapoja havainnoida, mika voi rikastaa arkiympariston tarkastelua. Tama tai-
teellisen tyoskentelyn ominaisuus on keskeista, kun otetaan huomioon ihmisen
subjektiivisen paikkakokemuksen muodostuminen: taide syventaa ja rikastaa ko-
kemusta, mika vaikuttaa osaltaan kokijan suhteen muodostumiseen. (Jokela
1995, s. 26.) Ymparistotaide paikan esittdmisen ja tulkinnan muotona ohjaa op-
pilaita kokonaisvaltaiseen ja moniaistiseen havainnointiin (Rasanen, 2015, s.
359).

Kulttuuri-identiteetti vaikuttaa ympariston tai paikan tulkintaan, silla kulttuuriset
lahtokohdat ja opitut tavat vaikuttavat siihen, miten naemme ja lahestymme ym-
paristdtamme. Voidaan sanoa, ettd "ihminen nakee niin kuin on oppinut nake-
maan” (Linkola, 1981, s. 119). Paikkaperustainen taidekasvatus voi esittamieni
teorioiden perusteella rikastaa ja syventaa tata oppijan ymmarrysta ja tulkintaa
ymparistostaan totuttujen ja opittujen tapojen ulkopuolelle. Multimodaalinen ha-
vainnointi ja paikoista tuotetut representaatiot laajentavat paikkakokemusta tuo-

tavat paikkaan liittyvaa reflektiivista todellisuutta.
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5. Mediakasvatus

5.1 Maailma, tarina ja mina

Maailma ei ilmene ihmiselle suoraan, vaan ihmisen tulee tulkita se itselleen, eli
representoida. Tarinat ovat eras keskeinen keino representoida, eli tulkita tai esit-
taa ja valittaa tietoa elamasta (Loytonen & Sava, 2011, s. 103—104). Tarinoita on
kerrottu aina, ja se on yksi keskeisimmista keinoista vaikuttaa johonkin tai saa-
vuttaa jokin, esimerkiksi kasvatuksellinen, tavoite. Tarinankerronta on yksi voi-
makkaimmista viestinnan keinoista, silla Aimo Aikion (2008) mukaan ihmisen kie-
lellinen kehittyminen ja itsensa ilmaiseminen puheen avulla kehittyy suurilta osin
erilaisten kertomusten avulla. Kertomukset ja tarinat eivat Aikion mukaan ole vain
kielellisia kuvauksia tapahtumista, vaan ne kuvaavat elamaa: tarinat ovat keino
elaa tilanteita uudestaan, sekd muodostaa laajempia kokonaisuuksia ja asiayh-
teyksia. (Aikio, 2008, s. 139.)

MyGs Savan ja Kataisen (2004) mukaan ihminen on kehitellyt itselleen useita eri-
laisia tapoja jasentaa ja ilmentaa todellisuutta. Kieli, toiminta ja mielikuvitus ovat
naista keskeisimpia. Usein erityisesti kieli ymmarretaan vain verbaaliseksi todel-
lisuuden rakentamiseksi. Oikeastaan on kuitenkin kyse laajemmin moninaisesta
symboliikasta ja sen tulkinnasta, eli todellisuutta voidaan tuottaa puheen ja teks-

tin lisdksi myos visuaalisin ja tilallisin keinoin. (Sava & Katainen, 2004, s. 27-28.)

Reijo Kupiainen (2011) ruotii niin sanottua kuvallista kdannetta, jolla tarkoitetaan
viimeisen sadan vuoden aikana tapahtunutta visuaalisen ja kuvallisen viestinnan
merkityksen ja vaikuttavuuden vahvistumista arkipaivaisessa elamassa. Kupiai-
nen mainitsee visuaalisen teknologian kehityksen olevan yksi merkittavimmista
vaikuttimista tassa kaanteessa. Ei kuitenkaan tule ajatella, etta kuvat ja visuaali-
suus olisivat ihmisten elamassa jotenkin uusi juttu, vaan pikemminkin sen luonne
on muuttunut: nykypaivan kuvallisuus vaatii uudenlaisia keinoja lukea ja ymmar-

taa visuaalista maailmaa. Kupiainen toteaa yhteenvetona, etta oikeastaan onkin
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kyse multimodaalisesta eli monimuotoisen ja -tasoisen (teksti/kuva/aani tms.) val-
lankumouksesta (Kupiainen, 2011, s. 99-100, 104).

Multimodaalisuus on merkittdva ominaisuus, joka kuvastaa hyvin nykypaivan ta-
rinoiden monimuotoisuutta: kuva, sana ja aani yhtyvat muodostaen eraanlaisia
multimediatarinoita, mika mielestani murtaa hieman pinttynytta kasitysta tarinan-
kerronnan tekstipainotteisuudesta (ks. Sava & Katainen, 2004). Teknologian ke-
hittyminen ja rantautuminen ihmisten taskuihin taasen muuttaa kommunikaatiota
ja viestintaa, ja vaikuttaa siten osaltaan tarinoiden ja kerronnan uudelleenmuo-

toutumiseen.

Multimodaalisen median kanssa toimiminen ja sen ymmartaminen vaatii oppi-
lailta hyvin monenlaisia taitoja, mutta visuaalisten viestien tulkinta liittyy kaikkeen
oppimiseen. Eras keskeisimmista taidoista on jo aiemmin mainittu monilukutaito,
jolla tarkoitetaan "todellisuuden ilmididen tutkimista ja esittamista sanallisten, ku-
vallisten, auditiivisten, numeeristen ja kinesteettisten symbolijarjestelmien, seka
naiden yhdistelmien avulla.” Kuvataidekasvatuksen sisaltdalue Ympéristén Ku-
vakulttuurit ja siihen liittyva keskeinen mediakasvatukseen liittyva osa-alue me-
diaymparistd on eras ympariston monilukutaidon piirissa olevista ymparistoista ja
se ilmenee mm. videoina, julisteina, mainoksina ja vaikkapa erilaisina kuvina ja
taulukoina. Monilukutaitoinen kykenee arvottamaan, tuottamaan ja tulkitsemaan
erilaisissa muodoissa olevia kulttuurin tuotteita ja niiden taustalla vaikuttavia toi-
mintatapoja ja ymparistoja, seka ymmartamaan ne viesteina kulttuurien moni-

naisten valilla. (Résanen, 2017, s. 12-13.)

5.2 Multimediatarinankerronnan pedagogiikka

Kupiainen (2011) viittaa Lanksheariin ja Knobeliin (ks. 2006) joiden mukaan on
perinteisesti ikaan kuin itsestaan selvaa, etta koulumaailmassa tieto saavutetaan
lukemalla ja etta tieto on ennalta maariteltya massaa, jonka opettaja suo oppilail-
leen (Kupiainen, 2011, s. 100). Viimeisissa opetusreformeissa on kuitenkin alettu

kiinnittdd  huomiota  opettajan ja  oppilaan roolien  muutokselle.
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Koulukasvatuksessa painopiste on hiljalleen alkanut siirtya opettajavetoisesta
oppijakeskeiseen malliin, jossa keskitytaan oppilaan tiedonhaun ja oppimispro-
sessien ohjaamiseen. Oppilaskeskeinen ajattelu on poikinut runsaasti erilaisia
kasvatusmalleja ja nakokulmia, joissa keskitytdan antamaan oppilaalle valmiuk-
sia ja tyokaluja kasitella, hakea ja representoida tietoa omien vahvuuksiensa mu-

kaan.

Mediakasvatus on eras 2000-luvun kasvatuksen ilmidista, jonka perusperiaate
on kyseenalaistaa vallitseva tilanne, jossa opetus ja kasvatus ovat lahtokohtai-
sesti opettajalahtoista. Mediakasvatuksessa ajatellaan, etta oppilas ei ole passii-
vinen tiedon vastaanottaja vaan aktiivinen toimija. Kupiainen ja Sintonen (2009)
luonnehtivat mediakasvatusta kasvatukseksi ja opetukseksi, jotka ovat osa ela-
mismaailmaa ja arkipaivan kulttuurisia ja yhteiskunnallisia rakenteita. Mediakas-
vatukseen kuuluvat sisaltdalueina mediaesitysten ja -kulttuurin analyysi ja arvioi-
minen, omien mediaesitysten tuottaminen, seka edella mainittuja osa-alueita yh-
distava analyyttinen tuottaminen. Mediapedagogiikassa digitaalinen teknologia
kohtaa arjen yhteisolliset, yhteiskunnalliset ja kulttuuriset ja kulttuuriset ulottuvuu-
det. Lisaksi mediakasvatukseen sisaltyy tarkeana prosessikasvatuksen ajatus:
ideointi, suunnittelu, luominen ja tekeminen ovat arvioinnin nakdkulmasta yhta
tarkeita kuin itse lopputuloskin. Lisaksi mediakasvatus kehittdd medialukutaitoa
ja mahdollistaa myos median ja teknologioiden hyddyntamisen oman ilmaisun,

ajattelun ja toiminnan valineena. (Kupiainen & Sintonen, 2009, s. 14-16, 28.)

Timo Tolska (2003) on tutkinut Jerome Brunerin oppimisteoriaa, jossa koroste-
taan narratiivista ja metaforista ajattelua oppimisen keskeisimpina tydkaluina.
Oppimisteorian keskidossa on ajatus siita, etta inminen luo itselleen kasitysta maa-
ilmasta muodostamalla kokemuksistaan symbolisia representaatioita, eli tari-
noita. Ihminen myos rakentaa identiteettiaan narratiivisesti tuottamalla kertomuk-
sen itsestaan, eli eraanlaisen elamantarinan (kuka olen, mista olen, mika minua
kuvaa tms.). Narratiivisen ajattelun kautta tapahtuva oppiminen on eraanlaista
luovaa kielen kayttda, omin sanoin ymmartamista ja I6ytamista. Oppimisproses-

sissa opittava asia tai ongelma tarinallistetaan, muutetaan symboleiksi ja
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rakenteiksi, jolloin kokonaisuus hahmottuu oppijalle yhtenaisena kertomuksena.
(Tolska, 2003, s. 30—41.)

Ismo Kiesilainen (2017) kayttaa pedagogisesta videotuotannosta kasitetta kame-
rakynan pedagogiikka. Kamerakynan pedagogiikka on malli, jossa oppimista oh-
jataan yksinkertaisilla videotehtavilla. Mallissa jokaisen oppilaan taskusta I0ytyva
videokamera valjastetaan oppimisen ja ajattelun apuvalineeksi. Kiesilaisen mu-
kaan kuvaaminen on ajattelua: elokuva ei ole pelkastaan tarinankerronnan va-
line, vaan videon tekemisen prosessi tuottaa ajattelua, toimintaa ja vuorovaiku-
tusta, seka opettaa ilmaisemaan ajatteluaan multimodaalisen elokuvan keinoin.
Lisaksi Kiesilainen toteaa kamerakynatyoskentelyn tukevan monilukutaidon ja
viestintateknologian opetussuunnitelmassa esitettyja tavoitteita: kuvaaminen ta-
voitteellisena ajattelun ja ilmaisun valineena oppisisaltojen kasittelyssa kehittaa
ja opettaa myoOs audiovisuaalisessa kulttuurissa tarkeita taitoja. Edella mainitut
kyvyt ja hyodyt ovat keskeisia arkielaman taitoja ja valmiuksia, joita oppilas tar-
vitsee toimiessaan kansalaisena, kuluttajana ja kulttuurin rakentajana. (Kiesilai-
nen, 2017, s. 11-13.)

5.3 Digitarina

Digitaalinen tarinankerronta (digital storytelling, DST) on 1990-luvun puolivalista
lahtien alati suosiotaan kasvattanut tyoskentelymuoto, jossa tuotetaan audiovi-
suaalisia tarinoita digitaalisen tyoskentelyn keinoin. Digitaalisen tarinankerron-
nan prosessissa media-aineistosta, kuten kuvista, danesta ja videosta tuotetaan
lyhyt, tarinallinen multimediateos, jonka tehtavana on valittaa kertojan valitsema
ja kasikirjoittama tarina ulkopuoliselle katsojalle, yleisdlle. (Maatta ym. 2015, s.
9.) Digitaalisen tarinankerronnan ja digitarinoiden synty ja suosia pohjautuvat sel-
keasti uuden teknologian luomiin mahdollisuuksiin rikastuttaa tarinankerrontaa,
rakentaa ja mahdollistaa uusia yhteisollisyyden elamyksia, seka monipuolistaa

oppimisprosessia (Kumpulainen, 2011, s. 62).
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Kumpulaisen mukaan digitaalisen tarinankerronnan prosessia voidaan tarkas-
tella useiden erilaisten teoreettisten lahtokohtien kautta. Kumpulainen viittaa eri-
tyisesti Vygotskyn sosiokulttuuriseen kehitysteoriaan, jonka mukaan ihmisen
kognitiivinen kehitys on sidoksissa ymparistoon ja lapsen elamanpiirissa oleviin
ihmisiin, joiden kanssa han on vuorovaikutuksessa. Kulttuuri ja kieli vaikuttavat
keskeisesti kehitykseen, silla ihminen on aina suhteessa ymparistdonsa niiden
avulla. Kulttuuriset valineet ja tyokalut, seka symboli ja merkkijarjestelmat ohjaa-
vat hanen toimintaansa ja mahdollisuuksiaan toimia ymparistdssaan. Taten voi-
daan ajatella, etta ihmista ei edes voida ymmartaa ottamatta huomioon hanen
kulttuurista kontekstiaan ja sen tarjoamia "valineita”, eika yhteiskuntaa voida ym-
martaa ilman ettd tarkastellaan siina valineita kayttavia ja tuottavia yksilGita.
(Kumpulainen, 2011, s. 62; ks. Vygotsky 1979 & 1982.)

Koulumaailmassa digitaalisen tarinankerronnan prosessi on valjastettu monitie-
teisen mediakasvatuksen tyovalineeksi. Digitarinat ovat lisanneet suosiotaan pe-
dagogien keskuudessa, silla teknologiasta on tullut entistd saavutettavampaa.
(Kumpulainen, 2011, s. 65.) Kamerat ja alypuhelimet tutkimisen ja sisallontuotta-
misen valineind mahdollistavat oppimisymparistojen laajentamisen formaalin
koulun fyysisten ja nakymattomien rajojen ulkopuolelle (Harju ym., 2014, s. 221).
Digitaalisen tarinankerronnan tehtavana on myos kannustaa ja tukea omaa ilmai-
sua median tuottamisessa, seka auttaa etsimaan uusia ja luovia tapoja ilmaista
asioita nopeasti omaksuttavan perusvalineiston avulla (Kupiainen & Sintonen,
2009, s. 145).

5.4 Digitarina paikkaperustaisena (taide)kasvatuksena

Marjo Rasanen toteaa, etta "kaikkien aineellisen ja aineettoman kulttuurin tuot-
teiden voidaan ajatella valittavan tekijan ja vastaanottajan tarinoita. Jokainen tai-
deteos tai muu kulttuurin tuote on itsessaan narratiivi.” (Rasanen, 2017, s. 16.)
Tarinalliset menetelmat ovat luonteva ja suosittu tapa toteuttaa taideopetusta.
Digitaalinen tarinankerronta taidekasvatuksena nayttaytyy ilmidopohjaisena multi-

mediateoksena, jonka prosessiluontoisuus tukee kokonaisoppimista ja tutkivaa

30



oppimista. Tarinoiden siirtyessa luolien seinilta ja leirinuotioilta internettiin, koros-
tuvat myos uudenlaiset tavat kertoa ja valittda tarinamuotoista viestia. Multimo-
daalinen media ja ilmaisu, eli erilaisten tekstien (kuva, aani, liike, numerot, sanat
tms.) yhdistaminen on eras tarinoiden ja viestinnan muutoksesta kumpuava ilmio.
(Rasanen, 2017, s. 16-17.)

Donna Waken tutkimuksessa (2012) havaittiin, etta digitarinatyoskentely on he-
delmallinen tapa paitsi tarkastella paikan vaikutusta nuorten identiteetteihin,
myds tarjota nuorille mahdollisuus tarkastella omaa aluettaan suhteessa identi-
teettiinsa. Wake toteaa, etta digitaalinen tarinankerronta tarjoaa multimodaalisen
tilan tarkastella oman alueen tai paikan identiteettia ja yhteis6a samalla, kun he
tekevat nakyvaksi valitsemaansa ominaisuutta tai asian tilaa tarinansa kautta.
(Wake, 2012, s. 34.) Taiteen avulla voidaan kasitella hankaliakin aiheita ja kame-
ran ruutu tarjoaa nuorelle turvallisen tavan ja ympariston niiden tyostamiseen
(Rasanen, 2017, s. 16).

Digitaalinen tarina ei myodskaan koskaan "tuo todellisuutta esiin sellaisena kuin
se on”, vaan prosessi tarjoaa kertojalle mahdollisuuksia leikitella identiteeteillaan
ja tarkastella omaa identiteettinarratiiviaan (Juppi, 2012, s. 204-205). Digitarina
on representaatio kuten mika tahansa taiteellinen tulkinta, mika rinnastaa tuotok-
sen taideteokseen ja taiteelliseen tietoon. Tutkielmani nakokulmasta digitarina
voidaan nahda paikan maarittelemana taideteoksena, silla digitaalisen tarinan-
kerronnan prosessiluontoisuudessa on paljon samoja piirteita kuin ymparistotai-
deprosessissa (Jokela, 1995, s. 27). Digitarina on ikaan kuin monitieteinen kent-
tatyo, jossa paikan tarjoamia tarinoita, tietoa ja visuaalista informaatiota kasitel-

laan digitaalisen tydskentelyn keinoin lopulliseksi teokseksi.
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6. Metodi ja aineisto

Huolimatta monitieteisesta ja laajasti erilaista metodologiaa hyddyntavasta tie-
teenalasta tormaamme taidekasvatuksessa jatkuvasti pohdintaan siita, millaista
ja miten validia tietoa taiteellisen tutkimisen ja tietdmisen avulla voidaan oikeas-
taan edes saavuttaa. Modernilla aikakaudella taiteen ja tieteen valinen raja alkoi
hamartya ja sita myota myads taiteilijan ja tutkijan lokerot ovat muuttuneet entista
valjemmiksi. Baronen ja Eisnerin (2012) sanoin taiteella ja tieteelld voidaan
nahda yhtymakonhtia erityisesti empiirista havainnointia korostavien tieteenalojen
ja taiteen valilla, sillda molemmat painottavat ihmisen havaintoja ja kokemuksia
"saavutetun viisauden” (received wisdom) sijaan. Tutkijaa voidaan heidan mu-
kaansa kutsua taiteilijaksi, silla "kaikki hyvin muotoiltu, herkkyydella ja mielikuvi-
tuksella tehty, tiettya taitoa ja emotionaalisen efektin aikaansaamiseen tiettya tek-
niikkaa vaativa toiminta on taiteellista. - - Taide on potentiaalisesti lasna kaikkialla
missa ihminen on kanssakaymisessa elaman kanssa.” (Barone & Eisner, 2012,
s. 46.) Jokainen tutkimus on siis omanlaisensa "taideteos”, jossa tutkija on tarttu-
nut kiinnostavaan aiheeseen, ja tuottanut omilla metodologisilla valinnoillaan ja

taidoillaan eraanlaisen representaation ja tulkinnan jostakin tietysta ilmiosta.

Viittasin aiemmin Pauli Tapani Karjalaisen ajatukseen siita, etta seka taiteen etta
tieteen avulla tuotamme reflektiivista todellisuutta, eli eraanlaista tulkintaa koke-
mamme todellisuuden ja ympardivan maailman tilasta (Karjalainen, 1987, s. 26).
Barone ja Eisner viittaavat David Eckeriin (1966), jonka mukaan taiteen tekemi-
sen prosessit ovat saman kaltaisia, kuin esimerkiksi laadullisen tutkimukseen liit-
tyva ongelmanratkaisu ja tulkinta (Barone & Eisner, 2012, s. 49). Seka tieteessa
etta taiteessa keskeista on asioiden kyseenalaistamisen ja tietdmisen prosessit,
jotka johtavat uudenlaisten kuvausten ja tulkintojen syntymiseen. Ihminen on kek-
sinyt monia eri esittamisen tapoja selittddkseen ja ymmartaakseen maailmaa niin
monin tavoin kuin mahdollista, ja jokainen keino omaa vahvuutensa tietyn kaltai-
sessa tiedon tuottamisessa. Taideperustaisen tutkimuksen paaasiallinen tehtava
onkin nostaa esiin keskeisia kysymyksia ja saada aikaan keskustelua ja moni-

puolistaa tutkimusmetodien kenttdaa sen sijaan etta se tarjoaisi absoluuttisia,
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lopullisia vastauksia tai korvaisi perinteista tutkimusta. (Barone & Eisner, 2012,
s. 164-171.)

Kuvataidekasvatuksen alan tieteellisena tutkielmana tutkimukseni sateenvarjo-
kasitteena toimii luontevasti taideperustainen tutkimusstrategia, joka sijoittuu tai-
teen ja tieteen valimaastoon (Leavy, 2018, s. 3). Taideperustainen tutkimus on
monitieteinen lahestymistapa, joka tahtaa tiedon tuottamiseen yhdistamalla luo-
van taiteen tekemisen perinteiseen tutkimuksen kontekstiin (Leavy, 2018, s. 4).
Taideperustainen tutkimusstrategia edellyttda usein eri menetelmien sovelta-
mista, jotta se olisi relevanttia tutkimusta, mutta sen kokonaisuuksien keskeisia
vahvuuksia ovat Patricia Leavyn (2018, s. 9-12) mukaan:

- Uudet ndkdkulmat ja oppiminen

- Selittaminen, tutkiminen, I6ytaminen ja ongelmanratkaisu

- Mikro- ja makrotodellisuuksien valisten yhteyksien muokkaaminen

- Holistisuus, eli kokonaisvaltaisuus, mika johtuu tutkimusotteelle luonnollisesta
monitieteisyydesta

- Ajatuksia herattavyys ja provokatiivisuus

- Kriittinen tietoisuus, tietoisuuden nostaminen ja empaattisuus

- Stereotypioiden kumoaminen, vallitsevien ideologioiden haastaminen ja margi-
nalisoitujen ihmisryhmien &anen ja perspektiivien esiintuominen

- Osallistavuus

- Monimerkityksellisyys

- Tutkimuksen julkisuus ja kaytettdvyys, eli taideperustaisuus pyrkii eroon jar-
gonista ja tavoittelee kaytettavyytta ja ymmarrettavyyttad myos tutkimusmaailman
ulkopuolella.

Merkittavin syy taideperustaisen menetelman valinnalle tutkielmassani on taiteen
kyky kokemusten ja havaintojen ilmentajana. Tyopajassani taideperustaista tut-
kimusta tekevat seka mina opettajana ja tutkijana, seka tyopajaani osallistuvat
opiskelijat, jotka tutkivat ja tulkitsevat paikkakokemustaan taiteellisessa proses-

sissa.

6.1 Taideperustainen toimintatutkimus

Tutkimukseni keskidssa on ajatus kaytannonlaheisesta kehittamistutkimuksesta
ja syvemmin metodini pohjautuu laadullisen toimintatutkimuksen kenttaan, jonka

keskeisimpia ominaisuuksia ovat kaytantdon suuntautuminen, muutokseen
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pyrkiminen ja tutkittavien osallistuminen itse tutkimusprosessiin (Kuula, 1999,
s.10). Praktisesti orientoituneessa toimintatutkimuksessa pyritaan kehittdamaan ja
reflektoimaan kaytannon toimintatapoja (Tuomi & Sarajarvi, 2009, s. 41). Toimin-
tatutkimusstrategia on looginen valinta, silla se on nahty erityisen hyodylliseksi
juuri kasvatuksen ja opettajuuden tutkimuksessa ja kehittamisessa (Suojanen,
2004).

Tarkemmin taideperustaisuuden sateenvarjokasitteen alla tutkielmani sijoittuu
siis taideperustaiseen toimintatutkimuksen metodologiaan (Art-based action re-
search), jonka avulla pyrin kehittamaan taidekasvatuksen kayttoon soveltuvia
tyokaluja kuvataideopettajien ja koulumaailman tarpeisiin. Lapin yliopiston Taitei-
den tiedekunnan kuvataidekasvatuksen tutkijat Timo Jokela ja Maria Huhmar-
niemi ovat keskeisia taideperustaisen toimintatutkimuksen metodin kehittgjia
Suomessa. He toteavat Borgdorffia (ks. 2011) mukaillen, etta taideperustaisella
toimintatutkimuksella, perinteisella toimintatutkimuksella ja kaytantdon johtavalla
tutkimuksella on useita yhteisia piirteita ja periaatteita taiteellisen tutkimuksen
kanssa, silla se tahtaa myos edelld mainittujen tavoin muutoksen aikaansaami-
seen, seka kaytannon tyoskentelyn kehittamiseen. Lisaksi taideperustainen toi-
mintatutkimus on sidoksissa ymparisto- ja yhteisotaiteen, projektiperustaisen toi-
minnan ja yhteisollisen taidekasvatuksen toimintametodeihin, jolloin osallisuus,
vuorovaikutteisuus ja yhteisollisyys korostu taideperustaisessa toimintatutkimuk-
sessa. Monitieteisen taideperustaisen toimintatutkimuksen juurien voidaankin
nahda juontuvan toimintatutkimuksesta, taiteellisesta tutkimuksesta ja taidepe-

rustaisesta tutkimuksesta. (Jokela & Huhmarniemi 2018, s.12-13.)

Jokelan (2018, kuva 5.) mukaan taideperustaista tutkimusta voidaan tarkastella
eraanlaisena syklisesti etenevana tutkimus- ja kehittdmisprosessina. Jokainen
taideperustaisen tutkimuksen prosessi alkaa suunnittelulla, paamaarien asetta-
misella ja paikan/yhteison sosiokulttuurisen tilanteen kartoittamisella. Seuraava
askel on ns. interventio, eli toiminnan toteuttaminen yhteiséssa. Toiminnan tark-

kailu ja dokumentointi toimivat tutkimuksen aineistona. Sykli sulkeutuu
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tutkimusaineiston reflektoinnin ja analyysin vaiheeseen. (Jokela & Huhmarniemi,

2018, s. 15.)

» Work with the observation datain a
dialogical form for the focus group =
evaluation / reflection data.

Use interviews, groupinterviews and
stimulated group discussions based on
the reflection data and participants
(user experiences).
Reflect
Evaluate
data with the
organisation, focus
group or users

Observe

Document

« Observe how the planned action works.

» Collect research data and make
documentation.

Use research diaries, video and audio
recordings during the key activities.

« Investigate the socio-cultural-
visual situation of the place.

« Investigate what has been done
in the field of applied arts in similar
situations/research/activities.

« Buldup the working team
Investigate /focus group.
Plan

Design

Organize

WEUCE P
Art works

Make implementation
of the project plan.

Be sure everyone knows the
aimsand roles.

+ Make the realization of the
art activities,

Kuva 5: Taideperustaisen toimintatutkimuksen syklit Timo Jokelan mukaan. Ldhde: Jokela & Huhmarniemi, 2018, s.

15

Yleensa taideperustaisen toimintatutkimuksen alkuvaiheessa toteutetaan aiem-

min mainittu paikan sosiokulttuurisen tilanteen kartoitus. Talla tavoin tutkija tulee

tutuksi yhteison ja toimintaympariston kanssa, mikd mahdollistaa toiminnan

suunnittelun sopivaksi kunkin yhteison ja paikan erityispiirteet ja tarpeet huomi-

oon ottaen. Selvitysten teon lisdksi on keskeista kartoittaa alalla aiemmin ai-

heesta kaytya keskustelua ja kerata toiminnan kannalta oleellista tietoa esimer-

kiksi minun tutkielmani tapauksessa kirjallisuuskatsauksen keinoin. Intervention,

eli toiminnan toteuttamisen vaiheessa yhtyvat teoria, toiminnalle asetettu tavoite

ja kaytantd. (Jokela & Huhmarniemi 2018, s. 14.)
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Hermeneuttinen analyysi

Praktisesti orientoituneen toimintatutkimuksen haaraan vaikuttaa keskeisesti her-
meneuttinen tutkimus, joksi kutsutaan ymmartamiseen tahtaavaa tutkimusotetta
ja tiedonintressia. Hermeneuttisella tutkimuksella voidaan ajatella olevan kaksi
tasoa: perustaso, jossa tutkittavan kokemus tapahtuu, seka toinen taso, jossa
tata tapahtumaa ja kokemusta tarkastellaan. (Tuomi & Sarajarvi, 2009, s. 35.)
Tama on sovellettavissa myds omaan tutkimukseeni, jossa taideperustaisen tut-
kimuksen toiminnallisella ja empiirisella perustasolla tapahtunutta interventiota ja

kokemuksia tarkastellaan hermeneuttisen analyysin keinoin.

Tutkimukseni aineistoanalyysin etenemista voidaan kuvata Hermeneuttisen ke-
han (kuva 6) avulla. Jussi Backman (2018) avaa Gadamerin kasitystd herme-
neutiikan ymmarryksen lisaantymisen tahtaavasta tutkimusotteesta, jossa tutki-
muksen prosessia ja ymmartamisen etenemista kuvataan Jokelan (2018. ks.
Kuva 5) esitteleman taideperustaisen toimintatutkimuksen prosessin tavoin spi-
raalimaisella kehalla. Hermeneuttisessa kehassa ymmarrysta lahdetaan raken-
tamaan esiymmarryksen, eli perinteiden, kielen, henkildhistorian ja kokemusten
muovaaman nakemyksen pohjalta. Ymmarryksen lisdantyminen ja omien esiym-
marrysten kyseenalaistuminen prosessissa johtavat uudenlaisiin tulkintoihin ja
havaintoihin, joiden pohjalta asioita voidaan lahtea tarkastelemaan jalleen uudel-
leen. (Backman, 2018, s. 37-38.)

Esiymmarrys

Yksityis-
kohtien
tarkastelu

S
ym
Kokonai-
suuden
tarkastelu

|

Kuva 6: Hermeneuttinen kehd tai spiraali. Léhde: Pentti Routio, 2005. Taideteollinen korkeakoulu, verkkoyliopisto.
Tuotetiede -kurssimateriaali, 1.2 Kirjallisuusselvitys.
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Analyysini on teorialahtdinen sisallonanalyysi (Tuomi & Sarajarvi, 2009, s. 113),
jossa hyddynnan hermeneuttista kehaa muodostaessani yhtenaista kuvaa laa-
jasta ja pirstaleisesta aineistokokonaisuudesta. Esiymmarryksen pohjalta lahdin
havainnoimaan tapahtumia ja muodostamaan erilaisten aineistojen ja yksityis-
kohtien perusteella kokonaiskuvaa siita, miten digitarinatyopajaa jarjestetaan, mi-
ten se toimii kaytannossa ja millaisia lopputuloksia sen avulla voidaan saavuttaa
kuvataidekasvatuksessa. Muodostettuani kokonaiskuvan, lahdin analysoimaan
kokonaisuutta uudelleen syntyneiden havaintojen pohjalta ja syventamaan ym-

marrysta liittyen prosessiin.

Taideperustaisessa toimintatutkimuksessa analyysi on osin paallekkaista projek-
tin arvioinnin kanssa. Prosessin jatkuva arviointi on tarkeaa, silla se korjaa ja oh-
jaa prosessin liittyvaa toimintaa ja lopullista tulosten arviointia. Lisaksi osallistu-
jien kokemukset, kasitykset ja omat analyysit muodostavat perustan koko projek-
tin arvioinnille, mista syysta osallistujille tulisi antaa mahdollisuus osallistua arvi-
ointi- ja analyysiprosessiin tavalla tai toisella. Kun toimintaa tarkastellaan tutkijan,
osallistujien ja yhteison nakokulmasta, tarkastelu ei jaa liian yksipuoliseksi. (Jo-
kela & Huhmarniemi, 2018, s. 17.)

6.2 Luotettavuus, tutkijan positio ja etiikka

Eettisia valintoja liittyy tutkimuksen tavoitteen mééarittelyyn, tutkimus-
kysymyksen muotoiluun, toimintapahoihin taiteellisessa tyéskente-
lyssé ja aineiston keruussa ja niin edelleen. Eettiset ndkbkulmat ja
valinnat on pyrittdvéat tunnistamaan ja kirjoittamaan auki. (Jokela &
Huhmarniemi, 2018, s. 19.)

Kuvataidekasvatuksen alan tutkimuksena tutkielmani sijoittuu paitsi taiteen myos
kasvatuksen tutkimuksen kentalle, jossa toiminnan ja empiirisen tutkimuksen luo-
tettavuutta on tarkasteltu tarkemmin. Eetu Pikkaraisen mukaan (2011) kasvatuk-
sen tutkimuksessa on aina lasna kaksi piirretta, jotka asettavat omat haasteensa

tieteelle ja tutkimukselle. Ensimmainen piirre liittyy perinteiden, suuntausten ja
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koulukuntien runsauteen. Kasvatuksen kentalla puhutaan ikdan kuin lukuisia eri
’kielid’, mika tekee heterogeenisten ja moninaisten ilmididen tutkimisesta ja yleis-
tyksien tekemisesta erityisen haastavaa. Toinen piirre on se, etta kasvatustiede
on kehittynyt ensisijaisesti koulutustieteena. Kasvatustieteen tehtava on ollut
kouluttaa kasvatusalan ammattilaisia ja instituutioita, seka tukea ammatillista toi-
mintaa ja kehittymista. Kasvatustiede on siis selkeasti toiminnan tiede, jonka tut-
kimaan toimintaan vaikuttavat keskeisesti sen ymparilla toimiva monimutkainen
toimijoiden ja instituutioiden verkosto. Nama piirteet asettavat kasvatustieteelli-
sen tiedon ja erityisesti empiirisen tutkimuksen luotettavuuden suurennuslasin
alle, ja vaativat siten seka tiedon arvioinnin etta tuottamisen suhteen mahdolli-
simman huolellista teorisointia ja tiedon perustelujen tarkastelua ja vertailua. (Pik-
karainen, 2011, s. 35-36.)

Periaatteessa laadullisen tutkimuksen kentalla myonnetaan, etta kaikki tutkimus-
tieto suodattuu ja kulkee vaistamatta tutkijan oman kehyksen lapi. Tuomen ja Sa-
rajarven mukaan laadullisessa tutkimuksessa "tutkija on tutkimuksen luoja ja tul-
kitsija”. (Tuomi & Sarajarvi, 2009, s. 136.) Postmodernissa tutkimuksessa objek-
tiivisen ja rippumattoman tiedon olemassaolo kyseenalaistetaan, silla sen mu-
kaan kaikki tieto on suhteessa syntykontekstiin ja rakenteisiin. (Tuomi & Sara-
jarvi, 2009, s. 54.)

Taideperustaisessa toimintatutkimuksessa tutkija, tassa tapauksessa kuvataide-
opettaja tai -kasvattaja, on aina keskeinen osanottaja tutkimusprosessissa, silla
yhteison tai tutkimuskohteen kokemuksia ei tutkita kolmannen osapuolen nako-
kulmasta. (Jokela & Huhmarniemi, 2018, s. 12.) Tutkimukseen, sen kulkuun ja
lopputuloksiin, vaikuttavat aina tutkijan ja yhteison omat arvot ja asenteet, mista
syysta taustavaikuttimet tulee tuoda tutkimuksen prosessissa ja raportoinnissa
mahdollisimman lapinakyvasti esille. Tutkijan tulee esittaa ja selittdd oma suh-
teensa tutkimusaiheeseen ja henkilOkohtaiset pyrkimyksensa liittyen tutkimuk-
seen. (Jokela & Huhmarniemi, 2018, s. 20.) Omat kokemukseni kotiseudustani
ja vahva suhteeni kasiteltyyn aiheeseen saattavat tarkoituksettomastikin vaikut-

taa esimerkiksi esille nouseviin painotuksiin analyysissa.
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Sonkajarven lukio ja koulukeskus ovat minulle tuttu yhteiso, silla olen suorittanut
siella peruskoulun ja lukion oppimaarat, seka tehnyt sijaisuuksia opettajana opin-
tojeni aikana. Olen siis tutkimuksessani seka vieras etta tuttu kohtaamalleni yh-
teisolle. Merkittava osa tyopajaani osallistuneista opiskelijoista on minulle entuu-
destaan tuttuja erilaisista yhteyksista, kuten harrastustoiminnasta. Osallistujat oli-
vat paaasiassa alaikaisia, joten heidan oma halukkuutensa osallistumiseen, seka
huoltajilta tarvittava lupa on varmistettu Tutkimuslupa- ja dokumentoinnin kaytté-
oikeussopimus -lomakkeiden (Liite 1.) avulla. Lisaksi osallistujilta pyydettiin kir-
jallinen lupa kayttaa lopputuotoksia osana tutkimusta. Osallistujien toiveesta lop-
putuotoksia ei asetettu julkiseen tarkasteluun videopalveluihin tai muuhun vapaa-
seen katseluun, vaikka perinteisesti tama olisi ollut tyypillinen digitarinatyosken-
telyn vaihe. Tasta syysta opiskelijoiden tuottamat digitarinat eivat ole muiden kuin
opiskelijoiden itsensa, tutkijan ja tutkimuksen keskiossa olleen oppilaitoksen ku-
vataideopettajan katsottavissa. En myoskaan kasittele opiskelijoita nimilla tai mil-
l&aan tavoin yksiloityina henkildina. Pienen yhteison ja osallistujaryhman vuoksi

aineisto ei myoskaan ole julkisessa tarkastelussa anonymiteetin sailymiseksi.

Taideperustaiselle toimintatutkimukselle keskeinen piirre on myos tuotetun tie-
don saavutettavuus ja demokraattisuus. Tutkielmani toimii projekti- ja tutkimus-
raporttina, jonka avulla tutkimuksessa saavutettu uusi tieto ja siihen johtanut ana-
lyysiprosessi ovat osallistujien ja kiinnostuneiden saavutettavissa raportin muo-
dossa. Suppea otanta ja kontekstisidonnaiset materiaalit eivat kuitenkaan mah-
dollista laajojen yleistyksien tekemista sellaisenaan, vaan tutkielmaa tulee tar-
kastella tapaustutkimuksen tavoin tietyssa ymparistossa tietynlaisen oppilasai-

neksen kanssa toteutettuna tyopajatoimintana.

6.3 Aineisto

Taideperustaisessa toimintatutkimuksessa on tyypillista kerata runsaasti ja mo-
nipuolisesti reflektiivista tutkimusaineistoa, jotta toiminnan kehittdminen havain-
tojen perusteella olisi mahdollista. Tyypillisesti taideperustaisen toimintatutkimuk-

sen aineisto koostuu useissa eri formaateissa olevasta aineistosta. Runsaan
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datan yhteen kokoaminen ja sen analysointi ovat osa prosessia, joka mahdollis-
taa kehittamistyon, seka validoi itse tutkimuksen. (Jokela & Huhmarniemi, 2018,
s.16.) Olen hyddyntanyt aineistonkeruussa useita eri menetelmia mahdollisim-

man laajan ja monipuolisen tapahtumakuvan muodostamiseksi.

Keskeisimpana aineistonkeruumenetelmana olen kayttanyt osallistavaa havain-
nointia. Osallistava havainnointi on toimintatutkimuksen menetelma, joka koros-
taa tutkijan, osallistujien ja tutkittavan ilmion/tilanteet aktiivista vuorovaikutusta.
Tutkimusprosessissa keskeista on osallistujien oppiminen ja tutkijan ensisijainen
tehtava on mahdollistaa oppiminen ja kehittyminen. (Tuomi & Sarajarvi, 2009, s.
81.) Osallistavan havainnoinnin avulla pyrin luomaan opiskelijoille oppimiskoke-
muksen, joka mahdollisesti saa heidat ajattelemaan identiteettidan ja kiinnitta-
maan huomiota heidan elamaansa vaikuttavaan alueyksikkoon ja sen ominai-

suuksiin.

Seuraavaksi esittelen, millaisista osista seuraavassa luvussa tuottamani

analyysi koostuu:

6.3.1 Tyoskentelypaivakirja/videoaineisto ja havainnointi

Tutkijan tyoskentelypaivakirja on keskeinen aineistonkeruutapa taideperustai-
sessa tutkimuksessa (Huhmarniemi & Jokela 2018, s. 16). Paivakirjaan olen Kir-
jannut tapaamiskertoihin liittyvia havaintoja, seka keskittynyt pohtimaan tuntien
kulkua ja opiskelijoiden toimintaa tyopajassa. Lisaksi olen merkinnyt muistiin
poikkeuksia ja mahdollisesti erityisen hyvin mieleen painuneita tapahtumia. Ha-
vainnointiaineistolla pyrin selventamaan sita, miten nuoret yleisesti tydskentele-

vat antamani aihepiirin ja tehtavan parissa.

Videoaineisto koostuu kahden ensimmaisen kokoontumiskerran aikaan otetuista
videotaltioinneista, joiden avulla tarkastelen omaa toimintaani luokkatilassa, seka
vuorovaikutustani nuorten kanssa. Lyhyiden videotaltiointien tehtava on selven-

taa sita, millainen vaikutus minulla on luokan toimintaan erilaisissa tilanteissa.
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Videoiden painoarvo aineistossa on pieni, silla ne kattavat hyvin lyhyen osan tyo-

pajaa dokumentoinnissa ilmenneiden teknisten ongelmien vuoksi.

6.3.2 Kyselyaineisto

Jos tahdotaan tietaa, mita ihminen ajattelee tai miksi han toimii valitsemallaan
tavalla, lienee luonnollista kysya sita hanelta itseltdaén (Tuomi & Sarajarvi 2009,
s. 72). Lahtokohtaisesti kyselyilla on tutkielmassani kaksi tehtavaa: 1) kyselyt
osana tyopajaa ja siihen liittyvaa palautteenantoa ja tarinatoimintaa, mutta myos
2) kyselyt indikaattorina opiskelijoiden kokemuksista ja ajatuksista kyselytutki-
muksen hengessa. Kyselyt eivat ole syvaluotaavia haastatteluita, vaan tutkiel-
massa niita hyddynnettiin luontevana osana tyopajan kulkua. Valitsin interaktiivi-
set ja digitaaliset kyselytyokalut osaksi tydpajaa, silla nain niiden laajentavan op-
pimisymparistoa ja tarjoavan opiskelijoillekin mahdollisuuden tarkastella kyselyita

ja digitaalisia tyokaluja osana oppimistaan.

Kyselyaineisto koostuu kahdesta erillisesta ja erilaisesta kyselypohjasta. Ensim-
mainen kysely on toteutettu Mentimeter -palvelun visuaalisella ja interaktiivisella
kyselyominaisuudella ensimmaiselld kokoontumiskerralla (Kuvat 11.-13. & Liite
2). Kyselyn ensimmainen kysymys perustuu aiemmin esitellyn Nuorisobarometri
2013 — Vaikuttava osa -tutkimuksen kysymykseen alueyksikkdon samaistumi-
sesta (Myllyniemi, 2013). Mentimeter-kyselyn kysymysten tarkoituksena on kar-
toittaa opiskelijoiden samaistumista, ajatuksia ja kokemuksia liittyen Pohjois-Sa-
voon, seka heratella pohtimaan maakunnan merkitystd omassa identiteetissa ja
arjessa. Kyselyn tuloksia on tarkasteltu yhdessa opiskelijoiden kanssa. Analyy-

sissa viittaan ensimmaiseen kyselyyn "Mentimeter -kyselyna”.

Mentimeter -kyselyn kysymykset:

1. Miten vahvasti koet samaistuvasi alueeseen/paikkaan
2. Kolme sanaa, jotka tulevat ensimmaisena mieleen Pohjois-Savosta
3. Tarinoita

Toinen kysely on toteutettu Google Forms -palvelun kautta. Opiskelijat saivat

vastata kyselyyn itsendisesti viimeisen tapaamiskerran aluksi omilla
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mobiililaitteillaan. Vastauksia kyselyyn saatiin 23. Analyysissa viittaan toiseen ky-
selyyn "Forms -kyselyna”. Kyselyn kysymykset on muodostettu kasittdmaan opis-
kelijoiden kokemuksia itse tyopajasta, sen hyodyllisyydesta ja sen vaikutuksista
heidan ajatteluunsa. Google Forms -kyselyn tehtava oli osallistaa osallistujat el
yhteiso lyhyesti tydpajan toimivuuden arviointiin, mika on myos eras taideperus-

taisen tutkimuksen piirteista (Huhmarniemi & Jokela, 2018, s. 18).

Google Forms -kyselyn kysymykset:

1. Oliko digitarina ennestaan tuttu?

2. Asteikolla 1-5 kuinka hyvin koet saaneesi ohjausta ja ennakkotietoja Pohjois-Sa-
vosta ja maakunnan kasitteesta ennen tyoskentelyn aloittamista?

3. Asteikolla 1-5 kuinka hyvin koet saaneesi ohjausta ja ennakkotietoa digitarinan
tekemisesta ennen tyoskentelyn aloittamista?

4. Monivalinta: Oliko digitarinan tekeminen Pohjois-Savosta... (voit valita useam-
man vaihtoehdon) (tdssé oli vaihtoehtona erilaisia adjektiiveja ja "muu mik&” -
kohta)

5. Millaisiin Pohjois-Savoon liittyviin asioihin tahdoit kiinnittda katsojan huomiota di-
gitarinasi avulla?

6. Muuttuiko kasityksesi kotiseudustasi?

7. Kylla tahi ei, niin pohdi tdhan, ettd miksi?

8. Millaisia uusia asioita opit digitarinatehtéavan aikana? Tai kehittyivatké jotkin van-
hat taidot erityisesti?

9. Risuja ja ruusuja? Kehitysideoita? Muuta mielen paalla?

6.3.3 Lopputuotokset

Lopputuotoksia, eli digitarinoita on aineistossa 11 kappaletta ja ne on tuotettu
muutamia poikkeuksia lukuun ottamatta ryhmatoina. Opiskelijat ovat kasikirjoitta-
neet, keranneet materiaalin ja editoineet tyot itse oppituntien ja oman vapaa-ai-
kansa puitteessa kurssin alussa antamani opetuksen ja ohjeistuksen perusteella.
Tarkastelen lopputuotoksia visuaalisena aineistona ja oppimistuloksina, joiden
avulla pyrin muodostamaan kasityksia opiskelijoiden paikkakokemuksista ja suo-

riutumisesta koulukontekstiin sijoitetussa tyopajassa.
Digitarinat olivat osa opiskelijoiden kurssisuoritusta, joten lopputuotokset on arvi-

oitu KU1 -kurssin ja itse tyopajaosiolle suunnitteluvaiheessa asettamieni tavoit-

teiden mukaisesti. Tyopajan alussa tein nakyvaksi digitarinatyoskentelyyn liittyvat
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arviointiperusteet ja olen antanut ryhmille lopputuotoksista myds kurssin paatto-
arviointiin vaikuttaneet arvosanat, silla se liittyi oleellisesti tydpajan sisaltymiseen
osaksi lukion pakollista kuvataiteen kurssia. Lisaksi olen perustellut arvosanat
sanallisesti ja oppilailla on ollut mahdollisuus tutustua tarkempiin arviointeihin niin
halutessaan. En kuitenkaan nae tutkielman nakokulmasta mielekkaaksi arvioin-

tien tarkempaa esiin tuomista ja erittelya.
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7. Toiminnan kuvaus ja Analyysi

7.1 Suunnittelu ja valmistelu

Tutkimukseni sai alkunsa omasta hammennyksestani. Keskeinen ennakko-ole-
tukseni liittyi vahvasti siihen, ettd maakunta on nuorille jotenkin vieras ja etainen
kokonaisuus, kuten ’keinotekoiset’ alueet yleensakin. TyOpajan tavoitteena ol
heratella nuoria pohtimaan itseaan ja paikkakokemustaan sosiaalisena konstruk-
tiona: kuka mina olen ja miten se, mista olen, vaikuttaa minuun? Koulukonteks-
tissa oman ympariston tutkiminen ja sen vaikutuksen omaan itseen hahmottami-
nen tahtaa siihen, etta opiskelija oppisi kyseenalaistamaan omassa paikassaan
vallitsevan sosiaalisen tilan ja sen merkityksen itselleen. Vallitsevan tilanteen
hahmottaminen voi herattaa halua vaikuttaa vallitseviin asioiden tiloihin, jolloin
vaikutusmahdollisuuksien tiedostaminen ja hyddyntaminen luovat kokemusta
osallisuudesta omaan ymparistdoon ja yhteisoon, mika osaltaan taas vaikuttaa po-

sitivisemman paikkakokemuksen syntymiseen ja juurtumisen kokemukseen.

Tutkielmani keskidssa oli nuorten identiteetin ja paikkakokemuksen tukeminen ja
tarkastelu, mutta myos uusien kaytannon tyokalujen ja mallien tarkasteleminen.
Pyrin tyopajan avulla laajentamaan lukion kuvataidetuntien mahdollisuuksia mo-
nitieteisyyden ’nayttamona’. Tarkoitukseni oli tuoda samalla nakyvaksi kuvatai-
dekasvatuksen monipuolisuutta multimodaalisen videotuotannon kautta. Tyopa-
jaa suunnitellessani pohdin paljon sita, millaiset mahdollisuudet pelkalla kuvatai-
teella voi olla nain laajan ilmion opettamisessa ja tutkimisessa. Paaasiallisena
pyrkimyksenani kuvataidekasvatuksen nakokulmasta olikin ymmartaa kuvataide-
kasvatuksen mahdollisuuksia paikkaperustaisen kasvatuksen ja ilmidoppimisen
kenttana hyodyntaen digitarinaa tutkimisen tyokaluna. Toinen keskeinen nako-
kulma tyOpajassani oli digitarinatyoskentelyynkin keskeisesti liittyva prosessi-
luonteisuus: yritin tehda opiskelijoille selvaksi, etta kyseessa on prosessi, jota ar-

vioidaan kokonaisuutena, eika pelkan lopputuotoksen laadun perusteella.
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Kupiaisen ja Sintosen (2009) mukaan digitaalisen tarinankerronnan oppimispro-
sessiin sisaltyy:

- Kasitys itsesta mediasisaltdjen tuottajana

- Kasitys itsesta multimodaalisen kerronnan taitajana

- Uusien ilmaisukeinojen I6ytaminen

- Tietoteknisten taitojen vahvistuminen

- Mediatuottamisen monivaiheisen prosessin avaaminen

- Vaihtoehtojen ymmartaminen ja valintojen tekeminen

- Mielikuvien ja erilaisten merkitysten hahmottaminen

- Tulkinnan ja merkityksen kasittaminen

- Eettisesti kestaviin ratkaisuihin pyrkiminen

- Osallisuuteen motivoituminen. (Kupiainen & Sintonen, 2009, s. 155).

TyO6paja suunniteltiin kevaalla ja syksylla 2018 vastaamaan Lukion opetussuun-
nitelman perusteissa (LOPS 2015) maaritellyn Kuvat ja kulttuurit (KU1) -kurssin
sisaltdihin ja tavoitteisiin. Digitaalinen, multimodaalinen videotydskentely digita-
rina valikoitui tyovalineeksi jo tutkielman alkumetreilla, paitsi hyvan sovellettavuu-
tensa vuoksi mutta myos kiinnostuksestani sen dokumentaarisista ja osallista-
vista mahdollisuuksista tyoskentelyvalineena paikkaperustaisessa kasvatuk-
sessa. Toinen merkittava syy digitarinan valitsemisen oli sen luonne matalan kyn-
nyksen videotyoskentelyna, silla digitarinan tuottaminen ei lahtokohtaisesti vaadi
monimutkaista laitteistoa, ohjelmistoja tai erityisosaamista (Kupiainen & Sinto-
nen, 2011, s. 145). Nuoret ovat jatkuvasti tekemisissa digitarinoiden kaltaisen vi-
deomateriaalin kanssa esimerkiksi Instagramissa, Facebookissa ja Snapcha-
tissa, joten oletin videotyoskentelyn tai tarinallisten lyhytvideoiden olevan heille

jotakuinkin tuttua.

LOPS:ssa lukiokoulutuksen eraaksi tavoitteeksi on asetettu opiskelijoiden ohjaa-
minen digitaalisten opiskeluymparistojen hyodyntamiseen, oppimateriaalien ja
tyovalineiden hyodyntamiseen eri muodoissa esitetyn informaation hankinnassa
ja arvioinnissa, seka uuden tiedon tuottamiseen ja jakamiseen (Opetushallitus,
2015, s. 15). Kuten edella esittelin, digitarinaprosessin sisallot vastaavat erityisen
hyvin naihin tavoitteisiin. TyOpajan digitarinatyovaline vastaa myos kuvataiteen

yleisiin tavoitteisiin, joissa opiskelija mm.:
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- ... iIImaisee havaintojaan, mielikuviaan ja ajatuksiaan kuvallisesti ja muita
tiedon tuottamisen tapoja kayttaen.

- ... syventaa kuvallisen tuottamisen taitojaan materiaaleja, tekniikoita ja il-
maisun keinoja tarkoituksenmukaisesti kayttaen.

- ...harjaantuu tavoitteelliseen, teemalliseen ja prosessinomaiseen tyos-
kentelyyn, itsearviointiin ja yhteistyohon.

- ... soveltaa kuvallisen viestinnan keinoja osallistuessaan ja vaikuttaes-
saan kuvien avulla.

- ... kayttaa tutkivaa lahestymistapaa itsenaisessa ja yhteistoiminnallisessa
kuvallisessa tyoskentelyssa. (Opetushallitus, 2015, s. 214-215).

Lisaksi tydpajan suunnittelussa on otettu huomioon seuraavat KU1 -kurssin ta-
voitteet:

Kurssin tavoitteena on, etta opiskelija

- tutkii kuvataiteen ja muun visuaalisen kulttuurin sisalt6ja, ilmio6ita, proses-
seja ja toimintatapoja

- kayttaa kuvataiteen ja muun visuaalisen kulttuurin keinoja kuvailmaisus-
saan ja tekee omakohtaisia ratkaisuja

- tarkastelee omia ja muiden kuvakulttuureja seka taiteen, median ja muun
visuaalisen kulttuurin ajankohtaisia ilmidita

- tutkii kuvataidetta ja muuta visuaalista kulttuuria yksilon, yhteison ja yh-
teiskunnan nakokulmista itsenaisesti ja ryhman jasenena

- ymmartaa kuvataiteen ja muun visuaalisen kulttuurin merkityksen omassa
elamassaan, yhteiskunnassa ja globaalissa maailmassa.
(Opetushallitus 2015, s. 215.)

KU1-kurssin tavoitteiden lisaksi otin suunnittelussa huomioon kurssin kuvataide-
opettajan muut kurssikokonaisuutta varten suunnittelemat tehtavanannot. Kaksi
muuta kurssiin sisaltynytta tehtavaa olivat tienvarsikyltin suunnittelu Sonkajarven
kunnalle, seka kotiseudun historia -teemaisen vuosikalenterin kuvaston tuottami-
nen. Digitarinatyopajani tuki erityisen hyvin tienvarsikylttitehtavaa, silla opiskelijat
joutuivat tyopajassani tutkimaan omaa ymparistoaan ja pohtimaan, millaisia aja-
tuksia ja ominaisuuksia siihen liittyy suhteessa esimerkiksi muihin Pohjois-Savon

kuntiin.
Paikkaperustaisen kasvatuksen nakokulmasta keskeinen tavoite Lukion opetus-

suunnitelman perusteissa on opiskeluymparistdjen laajeneminen koululaitoksen

ulkopuolelle myos tieto- ja viestintdteknologiaa hyoddyntden (Opetushallitus,
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2015, s. 14-15). Kamerat ja opiskelijoiden omat alypuhelimet toimivat tyopajas-
sani sisallontuottamisen ja tutkimuksen mahdollistavina valineina (Harju & Viita-
nen, 2014, s. 221) jotka laajentavat helposti oppimisymparistdéa koulun ulkopuo-
lelle, helpottaen esimerkiksi monialaisen oppimiskokonaisuuden ja paikkaperus-

taisen ilmidoppimisen tavoitteiden saavuttamista.

Taiteellisen tydskentelyn sanotaan rikastavan kokemusta paikasta (Jokela, 1995,
S. 26). TyOpajassani digitarinan oli tarkoitus olla eraanlainen oppilaiden luoma
representaatio paikasta, jonka tuottamisen prosessin avulla he voivat syventya
Pohjois-Savon maakuntaan omana elinymparistonaan. Visuaaliset paikan esityk-
set, ovat Yi-Fu Tuanin (2006, s. 20-23) mukaan itsessaan eraanlaisia paikkoja,
silla ne saavat katsojassa aikaan synesteettisen kokemuksen: ne luovat kokijalle
my0Os muita paikkaan keskeisesti liittyvia aistimuksia, ja tassa tapauksessa digi-
tarina toimii paikan eloon herattavana tekijana. Opiskelijoiden tehtavaksi tuli
"tehda maakunta paikaksi itselleen” omien tarinoidensa kautta. Gruenewaldia
mukaillen kouluympariston ulkopuoliset paikat ovat oppimisen nakdkulmasta kiin-
nostavia, silla ne tarjoavat kontekstin erilaisille kokemuksille ja tulkinnoille, jotka
taas saavat aikaan uusia kulttuurin ilmentymia kuten taideteoksia (Gruenewald,
2007, s. 143). Tutkielmani tapauksessa nama paikassa toimimisen, kokemisen

ja tutkimisen kulttuuriset ilmentymat ovat opiskelijoiden tuottamia digitarinoita.

7.1.1 Opetusmateriaalit

TyOpajoja varten kerasin runsaasti erilaista aineistoa ja tietoa maakunnasta, joka
ilmeni minullekin, pitkdan alueella asuneelle ja sita ulkopuoleltakin hyvan tovin
tarkastelleelle yllattavan vieraana. Valikoin esittamaani aineistoon tietoa itse
maakunnasta, siihen liittyvista kulttuurisista piirteista ja tulevasta aluerakenne-
muutoksesta, maakuntauudistuksesta. Paikkaperustainen kasvatus tahtaa pai-
kan hyodyntamiseen moniulotteisena oppimisymparistona ja sen kriittisen tarkas-
telun mahdollistamiseen (Wake, 2012, s. 24-35), joten pyrin Power point -esityk-
sia koostaessani ja tunteja valmistellessani valttamaan antamasta yksipuolista
kuvaa maakunnasta, silla riski siita, etta ohjaisin opiskelijoita kertomaan vain tie-

tynlaisia tarinoita, oli kokemukseni mukaan varsin suuri.
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Power Point -esityksen alussa kerroin opiskelijoille, mista paikkakokemuksessa
on kyse ja millaisista osista se koostuu. Alustin tydpajan avaamalla opiskelijoille
paikan, paikkakokemuksen, aluetietoisuuden, kotiseudun, alueen identiteetin ja
intersubjektiivisen paikan kasitteet. Lisaksi esittelin erityisesti kotiseutuun liitetyn
paikkakokemuksen kolme ulottuvuutta, jotka ovat emotionaalinen, tiedollinen ja

toiminnallinen ulottuvuus (Paasi, 2017, s. 12).

Emotionaalinen taso, Alueeseen, sen toimintaan ja
paikkaa kohtaan ominaisuuksiin liittyva tieto.
muodostuneet tunteet ja Luonnonmaantieteellinen ja
kokemukset. kulttuurimaantieteellinen tieto.
Samaistumisen ja Yhteiskuntaan ja yhteisoon liittyva
osallisuuden tunteet, tieto

negatiiviset tunteet

Alueeseen ja sen asioiden ajamiseen ja
yllapitoon liittyva toiminta, kuten
kotiseutuyhdistykset, erilaiset tapahtumat ja
julkaisut, kuten kotiseutulehdet

Kuva 7. Tybpajan opetusmateriaali: Paikkakokemuksen tasot Anssi Paasin mukaan. Lédhde: Komulainen
2018

Anssi Paasin mukaan alueen identiteetilla tarkoitetaan alueen ominaisuuksia, joi-
hin ihmisten voidaan ajatella samaistuvan ja minka perusteella alueet eroavat
toisistaan. Asukkaiden identiteetti tai aluetietoisuus taas viittaa yksildiden koke-
maan samaistumiseen aluetta, tdssa tapauksessa maakuntaa, kohtaan. (Paasi,
2017, s. 13). Powerpoint-esitykseen olin kerannyt yleistietoa maakunnasta, kuten
karttoja, asukasmaaria, elinkeinoelaman avainlukuja ja -kasitteita, seka maakun-
tasymboliikkaa (ks. Kuva 3. maakuntalinnut, -elaimet, -laulut tms.), jotka edustivat
alueen identiteettia. Lisaksi perustelin tehtavan opiskelijoille merkittavaksi esitte-
lemalla tulevan maakunta- ja soteuudistuksen vaikutuksia heidan elamaansa.

Aluetietoisuutta ennakkomateriaalissa edustavat henkilokohtaiseen
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paikkasuhteeseen liittyvat kysymykset, joiden avulla pyrin herattelemaan oppilai-

den ajatuksia

Mita ajattelet Pohjois-Savosta? Onko maakunta kotiseutusi, vai onko kotiseutusi osa maakuntaa?

Millainen paikka Pohjois-Savo on?  Millainen paikka Pohjois-Savo on Sinulle?

Milts Pohjois-Savo kuulostaa, niyttds, maistuu Sinulle? ~ Millaista on asua Pohjois-Savossa?

Piditk Pohjois-Savossa asumisesta? ~ Koetko kuuluvasi Pohjois-Savoon?
Oletko asunut tdalld aina vai muuttanut muualta? Miten kotipaikkasi maarittai sinua?
Miké tekee sinusta pohjoissavolaisen? Kuka ja millainen sina olet pohjoissavolaisena?
Miki on tuttua? Mika vierasta? Millaisia muistoja ja kokemuksia sinulla liittyy Pohjois-Savoon?

Mika Pohjois-Savossa tuntuu vieraalta? Millaisia sosiaalisia suhteita sinulla on maakunnassasi?
- Onko sinulla perhetta tai ystavid muualla maakunnassasi?

Onko maakunnassasi mielestasi hyvit palvelut?

Mika maakunnassasi on hyvin? Mika huonosti? Mika on hauskaa, mika surettaa?

Kuva 8. Tybpajan opetusmateriaalia: Ajatuksia heréttelevid kysymyksié liittyen Pohjois-Savoon. (Komulai-
nen, 2018).

Digitarinan alustuksessa hyodynsin Lapin Ammattikorkeakoulun ja Lapin Yliopis-
ton vuonna 2014 toteuttaman Nuoret kokemusasiantuntijoina — tarinasta totta -
hankkeen puitteissa tuotettua digitarinaa esittelevaa videota "Tekisitkd digitari-
nan?” (Lapin AMK) ja Kari Kumpulaisen (2011, s. 56) Digitarinaprojektin vaiheet
-kaaviota (Kuva 9.) seka siihen liittynytta digitarinaohjeistusta. Lisaksi perehdytin
opiskelijat tekijanoikeusvapaan (CreativeCommons-merkintd) materiaalin hyo-
dyntamiseen ja etsimiseen. Hyodynsin esimerkkivideoina myos WeVideo -palve-
lun tuottamia esittelyja digitarinan tekemisen vaiheista ja valmiista digitarinasta.
Digitarinan tekemiseen liittyy myos kuvakasikirjoituksen tekeminen, joten kerta-

sin oppilaille erilaisten kuvanrajausten valisia tunnelmaeroja.

7.1.2 Tekniset ja kaytannon ratkaisut

Kuten aiemmin olen todennut, digitarinan tekemisessa keskeista on helppokayt-
toisyys ja saavutettavuus. Olin lupavaiheessa kevaalla ja syksylla 2018 tiiviisti
yhteydessa Sonkajarven Lukion kuvataideopettajaan kartoittaakseni koulun re-

sursseja digitarinoiden tekemista varten. Kuvaus- ja aanityskalustoa koululla oli
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tarjota kiitettavasti jarjestelmakameroiden, mikrofonien ja tablettien muodossa.
Lisaksi saatoin lahes varmaksi olettaa jokaiselta opiskelijalta 16ytyvan edes jon-
kinlaisen kannykkakameran. Sonkajarven lukiolaisten etuihin kuuluvat koulun
puolesta kustannetut kannettavat tietokoneet, joten saatoin luottaa jokaiselta

opiskelijalla olevan myos tietokoneet tyoskentelya varten.

Ainoaksi puutteeksi ilmenivat editointiohjelmistot, joiden saatavuus oli huonohko,
eika resursseja uusien tietokoneille ladattavien lisenssien ja ohjelmistojen ostoille
ollut. IPad laitteissa oli saatavilla iMovie, mutta koin jatkuvan tablettien varailun
tyolaaksi ja epavarmaksi tyopajan sujuvuuden kannalta. Valitsin lopulta esimerk-
kiohjelmaksi tyopajaa varten ilmaisen ja yleistajuisen WeVideo -palvelun, jotta
valttyisimme ohjelmistojen ja editointilaitteiden saatavuusongelmalta. WeVideo
on online -ohjelma, jota ei tarvitse ladata tietokoneelle, vaan sita voidaan kayttaa
Google-tunnuksen avulla suoraan selaimella. Talldin ohjelmistoja ei tarvitse olla
koulun puolesta olemassa, vaan opiskelijat pystyivat kayttamaan sita omilla lait-
teillaan. Lisaksi ohjelma mahdollisti kuvien tallennuksen WeVideon pilvipalve-
luun, jolloin ladatut kuvat ja videot sailyivat aina kaytossa, vaikka ohjelma suljet-
tiinkin valilla. Paatin antaa kuitenkin mahdollisuuden kayttaa myos muita ohjel-

mistoja, mikali opiskelijoilla oli niihin paasy ja he osasivat itse niitd hyodyntaa.

Viestinta opiskelijoiden kanssa tapahtui kurssin opettajan Wilma-viestien valityk-
sella. Wilmaa hyodynnettiin esimerkiksi muistutuksena tarvittavista materiaa-
leista, seka valittamaan tiedonantoja opiskelijoille, jotka eivat paasseet paikalle
kaikille tyopajan tunneille. Videoiden palautuspaivamaaraksi asetin 30.11. el
noin 1,5 viikkoa viimeisesta ohjatusta tapaamiskerrasta. Lopullisten téiden palau-
tus tapahtui Google Drive -kansion avulla, jonne opiskelijat paasivat palautta-
maan tydnsa avoimeen palautuskansioon opettajan Wilman kautta valittaman lin-

kin avulla.
Kokeilin digitarinan tekemista myos itse tyopajan aikana. Kerasin aineistoa itse

puhelimen mikrofonilla ja kameralla, ja koostin tehtavanantoa vastaavan, maa-

kuntasuhdettani kasittelevan digitarinan. Pyrin harjoituksen avulla kartoittamaan,
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millaisia teknisia haasteita opiskelijat saattaisivat mahdollisesti kohdata proses-
sin aikana. Kokeilin editointia WeVideon lisaksi myos iMoviella, joka taipui tarkoi-
tukseen oikein hyvin. Omassa esimerkkidigitarinassani hyodynsi vain itse otta-
miani valokuvia ja videoita, seka yhta karttakuvaa, jolla kuvasin kotipaikkakunnan
ja muun maakunnan valisia etaisyyksia. Erityisena piirteena omassa teoksessani
on timelapse -video, jollaisia olin kerannyt eripituisten ajomatkojen aikana koti-

seudullani.

Erityisyytena aiemmista videotydskentelyistani poiketen annoin opiskelijoille lu-
van toteuttaa digitarinan myds esimerkiksi Instagramin tai Snapchatin tarina -
ominaisuuksilla, jotka mahdollistavat perajalkeen laitettujen videopatkien ja ku-
vien, seka kuviin lisattavan tekstin, emojien, gif-animaatioiden ja erilaisten filtte-
reiden avulla kiinnostavienkin tarinakokonaisuuksien luomisen. Taman valinnan
taustalla oli mediakasvatuksen ajatus, jonka mukaan opetuksen tulisi ottaa huo-
mioon opiskelijoiden oman elamismaailman valineistda ja kulttuuria, seka mah-
dollistaa teknologioiden ja median hyddyntaminen ajattelun, ilmaisun ja toimin-
nan valineena (Kupiainen & Sintonen, 2009, s. 14-16, 28). Kokeilin itse tata vaih-
toehtoa Instagramissa eraan iltalenkin aikana tehdessani pienen tietopaketin ko-
tiseudun ja paikan merkityksesta ihmisen identiteetin muodostumisessa. Tyoka-
luna sosiaalisen median kuvapalvelut toimivat aarimmaisen hyvin esimerkiksi
paikan tutkimisessa ja esimerkiksi erilaisten esitelmien tai dokumentaatioiden te-

kemisessa.
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7.2 Tyopajojen kulku

Media- Kasi- e :
S S Editointi Julkaisu
materiaali § kirjoitus
e e S
- henkilokohtainen/ - kuva, dani, video - ilmaisurikas, - materiaalit - julkaisualustan
yhteisollinen - oma tuotanto juonellinentarina  ja kasikirjoitus valinta

narratilvi _valmis materiaali: - kerrottavissa yhteen - julkistamistilaisuus
- historialli : htendisena - muoto, koko, o
historiallinen arkistot, museo, yuheena ™ - katselijoiden
tapahtuma kirjastot, internet P varit tavoittaminen
- fantasiatarina - tekijanoikeudet! - yksikon 1. pers. - tehosteet verkossa

L - tilastotiedot
- opetus/oppiminen verkkokatselijoista
- huumori -yllapito,

muutokset

Yhteison palaute ja oikea-aikainen tuki

Kuva 9. Digitarinatydpajojen kulku Kari Kumpulaisen mukaan. (Léhde: Kumpulainen 2011, s.56)

Tyo6pajojen kulku on suunniteltu mukaillen Kari Kumpulaisen (2011, s. 56) esitte-
lemaa runkoa digitarina projektille (kuva 9). Tyopajan alussa keskityimme ideoin-
tiin ja keskusteluun. Toisessa vaiheessa opiskelijat toteuttivat kuvakasikirjoituk-
set ja pohtivat siina sivussa, millaisen mediamateriaalin avulla he voisivat tuoda
haluamansa tarinan esille. Taman jalkeen opiskelijat kerasivat materiaalit joko
valmiista kuvista ja videoista, tai kuvaten ja aanittaen kaiken itse. Ohjeistin heita
lisaksi hyddyntamaan erilaisia materiaalipankkeja ja huomioimaan tekijanoikeuk-
siin liittyvaa problematiikkaa. Editointivaiheessa opiskelijat kokosivat yhteen ko-
koamansa materiaalit valitsemallaan editointiohjelmalla. Julkaisuvaihe toteutet-
tiin katsomalla videoita yhdessa luokan kesken. Lisaksi opiskelijat paasivat kat-
somaan toistensa videoita ryhmalle avoimessa Google Drive -palautuskansi-

ossa.
Monet tyopajaani osallistuneista opiskelijoista olivat minulle entuudestaan tuttuja.

Ainakin tyopajan alussa koin sen vahvuudeksi, silla minun ei ikdan kuin tarvinnut

perustella itseani ja totuttaa tutkimuksessa mukana olevia opiskelijoita

52



l&asnaolooni. Ennen tydpajan ensimmaista tuntia olin pyytanyt koulun kuvataiteen
opettajaa tulostamaan ja jakamaan opiskelijoille kotiin allekirjoitettavaksi tutki-
muslupa- ja dokumentoinnin kayttdoikeussopimuslomakkeet (Liite 1.). Lupalo-
makkeisiin vaadittin myds huoltajien allekirjoitus, silla osallistujat olivat paaasi-

assa alle 18-vuotiaita.

Sonkajarven lukion ja ylakoulun kuvataideopettaja ohjasi minua valineiston ja eri-
laisten resurssien hankinnan suhteen. Han neuvoi ja avusti minua tuntien lo-
massa, mika muistutti osan ajasta merkittavasti yhteisopettajuutta. Yhteisopetta-
juudesta oli prosessissa hyotya, silla minulla ulkopuolisena henkilona ei ollut mo-
nessakaan tilanteessa tietoa kaikista koulun resursseista. Talon edustajan las-
naolo siis paransi prosessissa opiskelijoiden mahdollisuuksia saavuttaa moni-

puolisempaa valineistéa niin halutessaan.

Tyo6pajojen kokoontumiskerrat olivat 1,5 tuntia pitkia, ja ne jarjestettiin lukiolaisten
KU1 -kurssin paikoilla maanantai-iltapaivisin viiden viikon ajan, joiden lisaksi pi-
dettiin lyhyempi kuudes kerta videoiden katsomista ja viimeista palautetta varten.
Tunnit jarjestyivat sisallollisesti paaasiassa niin, etta kokoontumisten alusta 30-
45 minuuttia kaytettiin yhteiseen keskusteluun, kysymyksiin ja opetuksellisiin si-

saltoihin, ja lopputunti hyodynnettiin vapaana tyoskentelyaikana.

Erittelen seuraavissa alaluvuissa jokaisen kokoontumiskerran sisaltda kronologi-

sessa jarjestyksessa. Taulukossa 1. on esitettyna tiivistelma tuntien sisalldista.
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KERTA SISALTO TOIMINTA

- Opiskelijat muodostavat tyos-
Opetusta maakunnasta ja hallin- kentely[yhmgt ja keskustel_evat
- ; : yhdessa omista kokemuksis-
nollisista uudistuksista
1. Kerta : taan
(Powerpoint) R LA ]
- Kuvakasikirjoituspohjat tar-
Keskustelua :
kasteltavaksi.

Mentimeter

Opetusta Digitarinasta - Opiskelijat pohtivat tarinoita
2. Kerta @ CC -materiaalit ja alkavat tyostaa kuvakasikir-
(Powerpoint, esimerkkeja) joitusta

Opiskelijat harjoittelevat edi-
Opetusta editoinnista tointiohjelman kaytt6a keraa-
(WeVideo) mallaan materiaalilla opettajan

ohjeistuksen mukaisesti

3. Kerta

Vapaata tyoskentelya ryh-
4. Kerta | Tydskentelya ja ohjausta missa, opettaja ohjaa ja avus-
taa tarvittaessa

Vapaata tyoskentelya ryh-
missa

- Palautus 30.11. mennessa
google drive -kansioon

5. Kerta Tydskentelya ja ohjausta

Google Forms -kysely - Opiskelijat vastaavat google
6. Kerta Yhteinen katselmus: Katsotaan | forms -kyselyyn
) halukkaiden videot yhdessa ja - Keskustelua videoista ja ko-
keskustellaan niista. kemuksista

Taulukko 1. Tiivistelmé digitarinatydpajan tapaamiskertojen siséllbistd. (Komulainen 2019).

7.2.1 Maakunta -’ Vaililla drsyttda kun sijaitsee suht kaukana sivistyksesta”
TyO6pajan alussa ensimmaisen tapaamiskerran aluksi teetatin opiskelijoilla eraan-
laisena ajatusten herattelijana Mentimeter -kyselyn, jonka tuloksia ja sisaltoa
analysoin tarkemmin myohemmin luvussa 6.3. Kyselyn jalkeen avasin opiskeli-
joille opettajajohtoisesti maakunnan ja paikkakokemuksen kasitteitd aiemmin

esittelemani powerpoint-esityksen avulla, seka esittelin heille Pohjois-Savoa
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maakuntana, jossa he asuvat. Lisaksi yritin selventaa heille sita, miten maakun-
nan merkitys tulee muuttumaan kansalaisen elamassa alueuudistusten myo6ta.
Herattelin opiskelijoiden kiinnostusta myos erilaisten virikekysymysten avulla, ja
tein nakyvaksi Pohjois-Savon maakuntaan liittyvaa symboliikkaa, kuten maakun-
taelaimet, -laulut ja -kasvit. Alun tietopaketin ja kyselyn tehtavana oli tehda oppi-
laille selvaksi, mita maakunnan kasite voisi tarkoittaa heidan elamassaan, ja mi-
ten se voisi ndkya heidan arjessaan. Lisaksi tarkoitus oli heratelld pohtimaan,
millaista osaa maakunta ja oma paikallisuus kollektiivisena identiteettina (Riuku-

lehto 2013, s. 315) voisi naytella heidan paikkakokemuksessaan.

Mentimeter -kysely ja maakuntaesitys saivat aikaan runsaasti keskustelua. Opis-
kelijat toivat heti keskustelussa ilmi, ettei maakunta ole heille erityisen merkityk-
sellinen kasite, vaan heidan kokemuksensa ja elamanpiirinsa ulottuvat Iahinna
Kuopion pohjoispuolelle. Tama sama tuli ilmi myos kyselyn grafiikoista (tarkem-
min luvussa 6.3). Mentimeter-kyselyn viimeinen vapaan sanan osio sai nuoret
kuitenkin selkeasti pohtimaan sita, miten maakunnan osana oleminen voi oike-
astaan vaikuttaa heihin ja heidan arkeensa. Narratiivinen oppiminen (ks, Tolska,
2003) nayttelee tassa vaiheessa tyOpajaa merkittavaa osaa, silla opiskelijat 1ah-
tivat tarinallistamaan omien elamantarinoidensa kautta tutkimaansa alueyksik-

koa, eli maakuntaa.

Ensimmaisen kokoontumiskerran paatteeksi pyysin opiskelijoita muodostamaan
ryhmia, joiden kanssa he tahtoisivat ryhtya tyoskentelemaan digitarinan parissa.
Annoin heille vapaata aikaa keskustella kokemuksistaan ja siita, millaisia ajatuk-
sia maakunta heissa herattaa kertomani perusteella. Merkittavaksi haasteeksi jo
nainkin alussa nousi opiskelijoiden 16yha suhde ja huono tietous Pohjois-Savon
maakunnasta ja sen institutionaalisesta asemasta. Yritin parhaani mukaan ke-
hottaa heita tutkimaan maakuntaa laajemmin internetista esimerkiksi Pohjois-Sa-

von Liiton sivuilta I0ytdakseen uusia nakokulmia ja tietoa.

Tulimme yhdessa nuorten kanssa siihen tulokseen, etta perinteisesta digitarina-

tyoskentelystd poiketen emme julkaisisi heidan teoksiaan luokkayhteison
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ulkopuolella. Tarkastelisimme kuitenkin videoita yhdessa viimeisella tapaamis-
kerralla, jotta digitarinan julkisuuden ja sosiaalisuuden, seka keskustelunavauk-

sena toimimisen tavoite tayttyisi.

MITAS SITTEN TEHDAAN

Ota itsellesi pari tai pieni ryhma. Istahda alas googlailemaan ja pohtimaan, mita maakunta sinulle
merkitsee. Keskustele kaverin kanssa, kysy kysymyksia opettajalta, keskity sinua kiinnostaviin
nakokulmiin ja tarkenna tietojasi.

Mieti sitten: Miten koet maakunnan? Mika on suhteesi maakuntaan ja miten se ilmenee?
-> Sind kerrot tarinan paikasta suhteuttamalla itsesi paikkaan.

* Tuo digitarinan avulla esille omaa suhdettasi maakuntaan. Millaisia tunteita se herattaa? Minka koet
omaksesi maakunnassa (kuten ruoka/maisema/ihmiset/ilmapiiri/)? Onko maakunta sinulle vieras?
Miksi? Oletko asunut taalla aina vai muuttanut paljon? Mita maakunta merkitsee sinulle? Kaytko
Kuopiossa paljon shoppailemassa, pelaatko lentopalloa Vieremalla, asuvatko isovanhempasi
Pielavedelld, onko Varkaudessa jannaa, herattaako Rautavaara sinussa kauhua, onko Suonenjoen
mansikat must have —juttu, onko murre juurtunut syville, onko kavereita ympari maakuntaa... Sina
itse paatat miten teet nakyvaksi suhteen maakuntaan

¢ Tarina voi kertoa vaikka koulumatkasta, ruuanlaitosta, isoaidistasi, harrastuksistasi tms. Ideana olisi
kuitenkin liittaa tarina jotenkin siihen ettd olet Pohjois-Savossa.

Kuva 10. Tybpajan opetusmateriaalia: Tehtdvdnanto. Ldhde: Komulainen 2018.

7.2.2 Digitarina - ’Grillattiin jarvella ja meinattiin upottaa lautta”

Digitarinan teoriaan perehdyttiin tarkemmin toisella tapaamiskerralla. Tapaamis-
kerran aluksi alustin digitarinaa "ideologiana” Digitarinan 7. askeleen kautta
(DST-Finland, 2019; Kupiainen & Sintonen 2009, s. 147-149), ja pyrin korosta-
maan, etta arvioinnin alaisena tehtavassa on tarinakokonaisuus, eika esimerkiksi
vain kuvien laatu tai taiteellisuus. Yi-Fu Tuanin (2006 s. 20—-23) mukaan taideteos
tai visuaalinen tuotos voi olla jo itsessaan paikka. Yritin korostaa opiskelijoille,
etta heidan digitarinansa ovat itsessaan paikkoja katsojalle ja tarinan avulla kat-
soja paasee sisaan siihen, millainen kokemus paikka on siella elavalle yksilOlle.
Digitarinalle ja mediakasvatukselle tyypilliseen tapaan pyrin myos korostamaan,
etta tehtavassa keskeista olisi hydodyntaa omaa elamismaailmaa ja arkisia perus-
tyovalineita (Kupiainen & Sintonen, 2009, s.144-145).
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Koska kyseessa oli ryhma lukiolaisia, joille digitarinatydoskentely oli paaasiassa
vierasta, en nahnyt tarpeelliseksi korostaa heille esimerkiksi kuvakulmien tai ku-
vaustekniikan merkitysta, jotka koulutukseni aikana tekemieni havaintojen mu-
kaan tyypillisesti liittyvat kuvataidekasvatukseen sisaltyvaan videotyoskentelyyn.
Paatin antaa opiskelijoille mahdollisimman vapaat kadet tydoskentelyyn ja proses-
sinhallintaan, jonka paamaarana olisi "video, joka kertoo tarinan yhdistéen teks-
tid, kuvaa ja kertojan omaa 4ant&” (Komulainen, 2018). Tarkoituksena oli tutus-
tuttaa paitsi heidat, myds itseni opettajana digitarinatydoskentelyyn koulukonteks-

tissa. Olin ikdan kuin oppimassa prosessista heidan kanssaan.

Eras digitarinalle asetettu tehtava tyopajassani oli laajentaa oppimisymparistdoa
luokkatilan ulkopuolelle ja monipuolistaa oppimisprosessia. Korostin teknisia
vaihtoehtoja esitellessani, ettd puhelinkameraa ja mikrofonia kummempaa lait-
teistoa ei ole pakko tai edes tarkoitus hyodyntaa. Ismo Kiesilaisen kamerakynan
pedagogiikan hengessa (ks. 2017) korostin erityisesti arkipaivan teknologiaa op-
pisisaltdjen kasittelyssa ja kuvaamista tavoitteellisena ajattelun ja ilmaisun vali-
neena. Opiskelijat saivat myds hyddyntaa valmista kuvamateriaalia, joten koros-
tin visuaalisten valintojen ja tarinan valisen yhteyden ja kokonaisuuden synty-
mista. Ehjan videokokonaisuuden luomiseksi esittelin myods kuvakasikirjoituksen,
johon ohjeistin piirtdmaan jokaisen kaytettavan kuvan, aaniefektin ja tarinan ku-
lun. Lisaksi ohjeistin kirjoittamaan videolla luettavat tarinat puhtaaksi, silla olin
itse kokeiluissani havainnut tarinoinnin keksimisen tilanteessa varsin haastavaksi
toimintatavaksi. Tassakin pati siis ajatus siita, ettd hyvin suunniteltu on todellakin

puoliksi tehty.

Opiskelijat suhtautuivat digitarinaan vastaanottavaisesti, mutta keskusteluissa
kavi heti ilmi kuinka haasteellista mieluisan ja toteutuskelpoisen tarinan keksimi-
nen olisi. Ideoita syntyi paljon, mutta kouluymparisto rajoitti selkeasti sita, millai-
sia tarinoita opiskelijat uskaltaisivat tai viitsisivat toteuttaa. Paatin hyvaksya myos
dokumentaariset, maakunnasta objektiivisemmin kertovat videot, silla se ei var-

sinaisesti ollut "vaarin” digitarinan ideologian nakokulmasta.
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Huolta heratti myos tehtavan arviointi koulutehtavana. Tein opiskelijoille selvaksi
arviointiperusteet, mutta totesin esimerkiksi videon kestossa olevan jouston va-
raa. Digitarina on rakenteeltaan kolmitasoinen, silla se sisaltaa yksinkertaisimmil-
laan aanen, kuvan ja kertojaaanen. Tavoitteena on tuottaa kokonaisuus, jonka
ilmaisulliset valinnat puhuttelevat katsojaa, mutta jattavat tilaa myds vastaanotta-
jan omalle ajattelulle. (Kupiainen & Sintonen, 2009, s.145). Videosta tuli siis yk-
sinkertaisimmillaan |0ytya selkea visuaalinen ilmaisu, seka kirjoitettu ja mielellaan
puhuttu tarina. Naitd ominaisuuksia saattoi tukea esimerkiksi tekstilla ja musii-
killa.

7.2.3 Tekniikka — ”Nonni, Let’s editoidaan!”

TyOpajan kolmas tapaamiskerta kaytettiin editoinnin opetteluun. Suurimmalle
osalle opiskelijoista editointi oli jo ennestaan tuttua, mutta katsoin kuitenkin par-
haaksi esitella heille perusjuttuja, jotka liittyivat mielestani keskeisesti digitarinan
tekemiseen. Esittelin opiskelijoille editoinnin perusteita WeVideo -palvelun avulla,
silla se edusti asettelultaan hyvin tyypillista videoiden editointiohjelmaa, ja oli saa-
tavissa kaikkien opiskelijoiden tietokoneille. Naytin valkokankaalle heijastetun
nayttokuvan avulla editoinnin perusteita, kuten kuvien, videoiden ja aanen lisaa-
misen, aineiston leikkaamisen, muokkaamisen ja siirtelyn ohjelman raidoilla. Li-
saksi naytin iMovie -ohjelman avulla tekemani keskeneraisen digitarinan, mikali

joku tahtoisi hyodyntaa kyseista ohjelmistoa puuhissaan.

Tassa vaiheessa tyOpajaa myos opiskelijoiden soraaanet voimistuivat. Opiskeli-
jat innostuivat kylla editoinnista ja keskusteluista, mutta mediamateriaalin keraa-
minen osoittautui monille kovin korkeaksi kynnykseksi. Eras keskeinen ongelma
liittyi nimenomaan opiskelijoiden oman aanen kayttoon. Eras opiskelija kysyi:
"Saako google translaten laittaa puhumaan mun puolesta ku oman aanen kuun-
teleminen ja editoiminen on niin hirveeta?”. Perustelin omaa aanenkayttoa silla,
etta kyseessa on heidan itse omin sanoin kertomansa tarina, jonka omakohtai-

suus valittyy nimenomaan oman aanen ja kerronnan kautta.
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Kolmannen tapaamiskerran lopuksi kohtasin tyopajani ainoan selkeasti tehta-
vanannosta ahdistuneen opiskelijan, joka koki tehtavassa liikkkeelle lahtemisen
aarimmaisen haasteelliseksi. Hanella oli tullut riitaa parinsa kanssa siita, mista
aiheesta he tekisivat videon, joten he paattivat lopulta toteuttaa tydnsa yksildina.
Han totesi, ettei ollut tullut lukioon tekemaan tallaista. Omien sanojensa mukaan
opiskelija "ei ole luova” joten "han ei osaa keksia tarinoita”, mutta opiskelija kui-
tenkin tahtoi selkeasti stressaavasta tilanteesta huolimatta tehda tehtavan ja op-
pia uutta, ja han olikin pohtinut tehtavaa ja aihettaan hyvin paljon. Henkilokohtai-
suus tuntui kuitenkin aina nousevan suurimmaksi ongelmaksi, joten pyrin kohtaa-
maan opiskelijan rakentavasti ja pohtimaan hanen kanssaan yhdessa, millaisia
asioita han voisi tahtoa kasitella tarinassaan. Omakohtaisuus ja digitaalinen tyos-
kentely tuntuivat opiskelijalle ylitsepaasemattomilta haasteilta, joten rohkaisin

hanta objektiivisemman tarkastelun pariin.

Ei minulla ole sukulaisia, joilta kysy&. En min& ole sosiaalinen ihmi-
nen, joten en halua haastatella. Kuka muka lukisi néitd mun juttuja?
En ma halua lukea néita itse. En méa uskalla enkéa halua opetella edi-
foimaan kun siité tulee kuitenkin ihan paska. Enké& halua tehdé yksin.
Jos tekee yksin niin sitten jos se on ihan paska, se syy on vain ihan
oma.

(Tybpajaan osallistunut nuori)

Opiskelijan ahdistuksen taustalla vaikutti olevan keskeisimpana tekijana henkilo-
kohtainen vaativuus omaa tekemista ja lukiossa suoriutumista kohtaan. ltselle
vieras toimintatapa nayttaytyi opiskelijalle ylitsepaasemattomana esteena. Tun-
nin paatteeksi jain pohtimaan, olisiko digitarinasta voimaannuttavana toimintana
voinut olla juuri talle opiskelijalle enemman hyotya. Koulumaailma asettaa tyos-
kentely-ympariston luonteen ja opiskelijoiden roolin puolesta omat rajoituksensa
toiminnan omakohtaisuudelle, jolloin digitarinoista tulee ehka vakisinkin mahdol-
lisimman "katseenkestavia”. Lukio nayttaytyi juuri talle opiskelijalle aarimmaisen

stressaavana suorituskeskeisena ymparistona.
Olin itse ajatellut tehtavan olevan hyddyllinen tulevaisuuden tybelamataitojen ja

uuden esittamistekniikan oppimisen nakokulmasta, mutta opiskelija koki sen

poikkeavan liiaksi tuntemastaan kuvataidekasvatuksesta. Olisiko tehtava ollut
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helpompi hahmottaa ja hyvaksya, jos sen tarinat olisi keratty ja kirjoitettu yhteis-
tydssa vaikkapa aidinkielen oppiaineen kanssa? Jouduin myos pohtimaan taman
opiskelijan tunteidenpurkauksen jalkeen sita, milta tama tyopaja mahtaa tuntua
muista opiskelijoista. Kuunnellessani opiskelijan avautumista valtavista pai-
neista, kurssimaarista, kokeista, kirjoista ja viela minun projektini lisdamasta tyo-
taakasta, jouduin vakisinkin vastakkain sen ajatuksen kanssa, saattaisiko tyopa-

jani olla aihealueeltaan jopa liilan vaativa 16-vuotiaalle.

7.2.4 Neljas tapaamiskerta — ”No hei nythan mé tajusin!”

Neljannella tapaamiskerralla opiskelijoista vain murto-osa oli paikalla johtuen
siita, ettd useita muita paivan oppitunteja oli peruttu kouluprojektin ulkomaanmat-
kan verottaessa jo itsessaan merkittavan osan opiskelijoista. Pieni ryhma ei kui-
tenkaan haitannut, silla saatoin keskittya ohjaamaan ja tukemaan paikalla olevia
opiskelijoita aiempaa henkildokohtaisemmin. Suurin osa opiskelijoista tarvitsi tu-

kea editointiohjelman kaytossa, joten autoin heita parhaani mukaan.

Aiemmalla osallistumiskerralla hyvin negatiivisesti tehtavaan suhtautunut nuori
paasi myos tyon touhuun saatuaan minulta henkilokohtaisempaa ohjausta liittyen
editointiohjelman kayttéon. Valikoimme yhdessa kuvia ja pohdimme, millaisilla
valinnoilla han saisi tarinansa kerrottua ja mista hanen kannattaisi alkaa etsia
kuvamateriaalia. Epavarmuus itsesta ja omasta tekemisesta taltutettiin vain sel-
keasti lisatukea tarjoamalla. Sama pati muihin ryhmiin, jotka kokivat aloittamisen
haastavaksi. Keskusteltuani ryhmien kanssa pidemmalle ja heidan kokemistaan
haasteista, tuntuivat ajatukset selkiytyvan siind maarin, etta tydskentely saattoi

alkaa.

Havaitsin monissa keskusteluissa, etta videotyoskentelyssa tarinan keksimisen
lisaksi oli hankalinta pyrkia tiettyyn lopputulokseen kerattyjen mediapalasten pe-
rusteella. Opiskelijat olivat paaasiassa kirjoittaneet valmiita tarinoita ja keranneet
runsaasti hyvaa materiaalia, mutta jostain syysta, kun tehtavaa ei tehty perintei-
sen "sketsikerronnan” keinoin eli esittamalla itse tarina videona, tuntui tehtava

tavallista haastavammalta.
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Paatimme neljannen tunnin paatteeksi kayttaa tarvittaessa hyodynnettavaksi aja-
tellun kuudennen tapaamiskerran. Vahaisen osallistujamaaran takia en paassyt
seuraamaan ja tekemaan havaintoja kaikkien ryhmien tekemisen vaiheista, joten
paatimme kurssin opettajan kanssa, etta ryhmilla olisi mahdollisuus kayttaa viela

yksi tapaamiskerta pelkkaan tyoskentelyyn, seka tarvittaessa tuen saamiseen.

7.2.5 Viides tapaamiskerta — ’Tori.fi:ssd ee ollu ennee selattavaa niin oli
pakko ruveta hommiin”

Viides tapaamiskerta pyhitettiin kdytannon tyoskentelylle ja viimeistelyille. Olin
paikalla luokassa avustamassa opiskelijoita, mikali heilla olisi kysymyksia liittyen
itse tehtavaan tai palautukseen. Sovimme tunnin lopuksi viimeiseksi palautuspai-
vamaaraksi 30.11. jotta myos edellisella kerralla osallistujamaaraa verottanee-
seen kansainvalisyysprojektiin osallistuneilla opiskelijoilla olisi tarpeeksi aikaa vii-
meistella digitarinoitaan. Jaoin Wilma-viestipalvelun kautta opiskelijoille ohjeet ja
linkin, jonka kautta he saattoivat palauttaa tehtavansa Google Drive -verkkokan-
sioon. Verkkokansion avulla he paasivat myos tarkastelemaan toistensa 16ita,
seka minulla ja kurssin oikealla opettajalla oli mahdollisuus tarkastella ja arvioida

heidan toitaan vaivattomasti.

Suurin osa ryhmista oli viimeisella tyoskentelykerralla jo niin hyvassa vaiheessa
projekteissaan, ettei minun apuani varsinaisesti tarvittu. Ryhmat poistuivat luo-
kasta tydskentelemaan mukavampiin paikkoihin koulurakennuksessa ja aanitta-

maan puheosuuksiaan hiljaisempiin tiloihin.

Eras ryhma oli kuitenkin siina tilanteessa, etteivat he olleet edes aloittaneet tyds-
kentelya. Edelliset kerrat olivat kuluneet hyvia ideoita heitellessa ja ulkomaan-
reissuilla, mutta kolmen hengen ryhma ei ollut paassyt yhteisymmarrykseen siita,
millaisen tarinan he lopulta voisivat kertoa. Lopputunnista he paasivat sopimuk-
seen siita, etta he tekisivat tarinan heidan koulumatkojensa maisemista. Ryhman
opiskelijat olivat koulukuljetuksen piiriin kuuluvia, haja-asutusalueilla asuvia nuo-

ria, ja he kokivat maisemaerot kiinnostaviksi tutkimuskohteiksi. Olin tyytyvainen
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siita, etta l[ahtokohtaisesti negatiivisesti tehtavaan suhtautunut ryhma yleensakin
paasi porukassa alkuun, vaikka kyseessa olikin kurssin viimeinen tapaamiskerta.
Ryhmalle selkeasti haastavinta oli keksia itse tarina, mika oli yleistda muidenkin

ryhmien keskuudessa.

WeVideon kanssa tuli ongelmia vasta viimeisen tunnin lopussa, kun huoma-
simme opiskelijoiden kanssa videoiden tallennuksen laadun hyvin heikoksi. Li-
saksi WeVideon ilmaisversio ei antanut kayttaa esimerkiksi videon hidastus -omi-
naisuutta lopullisessa videossa, mista syysta osa ryhmista joutui viela vimemet-
reillda muuttamaan suunnitelmiaan. Totesin kuitenkin, ettei videon kuvanlaatu ole
varsinaisesti arviointiperuste, vaan tarkeinta on tarinan valittyminen kuvan ja aa-

nen avulla.

7.2.6 Koontikerta — ”“Pidennettiin kuvien kestoa, etta saatiin tarpeeks pitka
video!”

Viimeinen tapaamiskerta jarjestettiin, jotta saisin kerattya opiskelijoilta palautetta
ja voisimme yhdessa katsoa valmiita videoita koko ryhman voimin. Kaikki ryhmat
olivat palauttaneet digitarinansa Google Drive -kansioon jakamani linkin kautta
viralliseen palautuspaivamaaraan mennessa, joten olin saanut hyvin aikaa kat-
soa videoita etukateen ennen viimeista tapaamiskertaa. Tarkoituksena oli nayt-
tad myos minun valmiiksi saamani digitarina, mutta valitettavasti video oli havin-

nyt tallennusalustalta ja video jai lopulta katsomatta kokonaan.

Tunnin aluksi pyysin opiskelijoita tayttamaan taululle heijastamani linkin kautta
Google Forms -kyselyn (tuloksia kasitelty tarkemmin luvussa 6.3.2), jonka jokai-
nen paikallaolija tayttikin vaivattomasti omalla alypuhelimellaan ja sen suurempia
vitkastelematta. Tunnin aikana kyselin myos opiskelijoiden tuntoja tyOpajasta,
seka seurasin heidan reaktioitaan esitettyihin digitarinoihin. Muutama opiskelija
ei ollut paikalla tunnilla, joten pyysin opettajaa valittamaan Wilman kautta kysely-
linkin poissaolleille, jotta saisin kaikilta vastaukset heidan kokemuksistaan liittyen

tyopajaani.
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Iso osa ryhmista antoi luvan videon nayttamiseen julkisesti luokassa ja jo kurssin
alusta lahtien oli ollut tiedossa, etta videoita tultaisiin katsomaan yhdessa luok-
katilassa. Koin tarkeaksi, etta erilaiset videot ja tarinat saivat nakyvyytta, silla sa-
moista aiheista oli tehty hyvin erilaisia videoita. Merkittavimmaksi ongelmaksi il-
menivat juuri videoiden valiset tasoerot: arvosteluteknisesti heikompia videoita
tehneet opiskelijat alkoivat esittad epamiellyttavia kommentteja paitsi toisten
my0Os omista tdistaan. Parempien videoiden rinnastaminen arsytti opiskelijoita,
jotka olivat syysta tai toisesta suoriutuneet tehtavasta mielestaan heikommin. To-
tesin, ettei toita "arvostella” suhteessa toisiinsa, vaan niista kukin arvioidaan yk-
sildina ryhmien ja oman osallistumisen, prosessin ja siitd syntyneen lopputulok-

sen perusteella.

Kokonaisuutena viimeinen kokoontumiskerta sujui mutkattomasti. Opiskelijat an-
toivat toisilleen palautetta, kommentoivat reippaasti ja huolimatta muutaman
opiskelija turhautumisesta, tilanne sailyi turvallisena. Ryhman opiskelijoiden yh-
teinen kouluhistoria pienessa maaseutukunnan koulukeskuksessa vaikutti var-
masti tahan kokemukseen: opiskelijat tunsivat toisensa, joten he osasivat ottaa
toisiltaan vastaan heidan tyylilleen ominaisia kommentteja. Heikommin suoriutu-
neet opiskelijat olivat kertomusten mukaan tiedostaneet omat motivaatio-ongel-
mansa, joten he tekivat sen minka osasivat ja viitsivat. Opettajana minulla ei ole
siihen sinallaan sanottavaa, enhan mina voi pakottaakaan ketaan tykkaamaan
kaikesta. Olisin kuitenkin varmasti voinut kannustaa ja innostaa ryhmaa tyosken-

telyn aikana enemman.

TyO6paja sujui ryhman kanssa kokonaisuudessaankin hyvin, silla rynma oli jo val-
miiksi tiivis porukka. Jokainen paasi halutessaan kertomaan ajatuksiaan koko
ryhmalle tai pienemmissa porukoissa. Myos mina olin ryhmalle entuudestaan
tuttu, joten tutustumiseen ei tarvinnut erikseen varata aikaa. Vaikka lopputuotok-
set eivat vastanneetkaan aivan ennakko-oletuksiani, oli ryhnman kanssa tyosken-
tely antoisaa, ja he tarjosivat minulle monipuolisen opetuskokemuksen ja laajan,

hyvalaatuisen videoaineiston.
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7.3 Kyselyt

Kayttamani kyselytydkalut osoittautuivat monipuolisiksi, ja ne tekivat osallistujien
kokemuksia nakyvaksi erilaisin tavoin. Mentimeter -kyselyssa keskityin tarkaste-
lemaan osallistujien esioletuksia maakuntakokemuksesta ja oman identiteetin
muodostumisesta tydpajan alkuvaiheessa. Google Forms -muotoinen kysely on
toteutettu viimeisella tapaamiskerralla ja sen keskidossa ovat opiskelijoiden koke-

mukset itse tydpajasta.

7.3.1 Mentimeter

Asteikolla 1-10 kuinka vahvasti koet samaistuvasi

Kuva 11. Mentimeter -kyselyn tulokset, 1. Kysymys. Ldhde: Komulainen 2018

Ensimmaisen kysymyksen vastaukset ovat pitkalti samassa linjassa vuoden
2013 Nuorisobarometri -tutkimuksen kanssa (Myllyniemi, 2014, s. 58), lukuun ot-
tamatta sita, ettd kyselyssani samaistuminen maakuntaan on vahvempaa kuin
Nuorisobarometrin vastauksissa. Nuorisobarometrissa todetaan myds, etta Ita-
ja Pohjois-Suomessa maakuntaan samaistumisen kokemus on keskimaarin vah-

vempaa kuin esimerkiksi Etela-Suomessa (Myllyniemi, 2014, s. 58).
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Kyselyni ensimmainen osa paljasti, ettd suurin osa osallistujista koki vahvimman
samaistumisensa kokemuksensa liittyvan Suomeen. Anssi Paasin mukaan vah-
vimman kotiseutukokemuksen nahdaan yleensa liittyvan keskeisimmin juuri
omaan kotipaikkakuntaan (Paasi, 2017, s. 4) ja kyselyssani toiseksi vahvimmin
nuoret kokivatkin samaistumista kotikuntaansa Sonkajarveen. Vasta jaetulla kol-
mannella sijalla sijaitsevat kokemus eurooppalaisuudesta ja samaistumisesta

Pohjois-Savon maakuntaan.

Tulosten perusteella voidaan ajatella, etta opiskelijoilla on selkeasti syvin koke-
mus "suomalaisuudesta”, mika ei ole sinallaan yllattavaa, silla samaistuminen
valtioon on vahvinta myos esimerkiksi Kuntaliiton limapuntari 2016 -tutkimuk-
sessa ja Nuorisobarometri 2013 -tutkimuksessa. Nuorisobarometrissa tata yh-
teenkuuluvuuden kokemusta selitetaan esimerkiksi hyvinvointivaltioiden asukkai-
den tyypillisella vahvalla luottamuksella valtion instituutioihin ja valtion identiteetin
symbolien vahvalla omaksumisella (Myllyniemi, 2014, s.58). Lisaksi suomalainen
banaali nationalismi, eli arkipaivainen ja lahes huomaamaton, valtiota korostavaa
symboliikka ja perinne vaikuttaa Paasin mukaan keskeisesti suomalaisuuden ko-
kemuksen vahvuuteen (Paasi, 2016, s.1). Mielestani ei siis voi mydskaan jattaa
huomiotta nuorten arkielamaa lahella olevaa mediakenttaa, joka rakentaa ja ko-
rostaa suomalaisuuden kokemusta tuomalla esille keskeisiksi suomalaisuuden
symboleiksi koettuja tekijoita ja tapahtumia, kuten vaikkapa MM-jaakiekkoa ja It-
senaisyyspaivan juhlallisuuksia, johon liittyvat keskeisesti oman kansallisuuden
paremmuuden korostaminen erilaisten symbolien, kuten lippujen, sotakertomus-

ten, leijonien ja kansainvalisen kilpailun esiin tuominen.
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Kuva 12. Mentimeter kyselyn tulokset, 2. kysymys. Léhde: Komulainen 2018..

Kyselyn toisessa vaiheessa (kuva 12.) pyysin vastaajia merkitsemaan lomak-
keelle kolme ensimmaista sanaa, jotka tulivat mieleen Pohjois-Savon maakun-
nasta. Mentimeter-palvelu muodosti sanoista grafiikan, jossa mahdollisesti usei-
den vastaajien toimesta mainitut sanat esiintyvat harvemmin mainittuja sanoja
suurempina. Selkeita teemoja kasitteistdssa ovat alueen paikkakunnat, sijainti ja

infrastruktuuri, kulttuuriset ja sosiaaliset ilmi6t, seka ymparisto.

Keskeisimpana kasitteena kaiken keskioon nousee tutkimukseen osallistuneiden
opiskelijoiden kotipaikkakunta Sonkajarvi. Taman lisdksi muita maakunnan paik-
kakuntia kyselyssa ovat lisalmi ja Kuopio. Sijaintiin viitataan sanoilla "kaukana
kaikesta” ja Suomi. Paikkakuntiin keskeisesti liittyvat myés maakunnan yleinen
infrastruktuuri, jota edustavat tieston kuntoon viittaavat huomiot, kuten huonot
asfalttitiet, huonot hiekkatiet ja "huonot mehtéatiet”. Monilla nuorilla oli kertomus-
ten mukaan moottorikelkkoja, mopoja, peltoautoja ja muita kulkuvalineita, joiden
parissa he kayttivat vapaa-aikaansa yksin tai kavereiden kanssa puuhastellen ja
seutukunnassa ympariinsa ajellen. Liikkuminen, autoilu ja tiestd ovat kuitenkin
asioita, joihin nuoret eivat monissakaan tilanteissa pysty itse vaikuttamaan. Heli
Ponto pohtii vaitdskirjassaan juuri nuoruuden ja aikuisuuden paikkojen valista

problematiikkaa. Nuoren voi olla haastavaa sopeutua ja kokea yhteenkuuluvuutta
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paikkaan aikuisten ja lapsuuden maailmojen tarpeiden valilla. (Ponto, 2018, s. 3.)
Esimerkiksi syrjaisemmilla seuduilla asuvat nuoret tahtoisivat todennakoisesti
likkua merkittavasti enemman kaverisuhteiden ja harrastusten perassa kuin mita
lapsena oli tarpeellista. Lapsuudessa vanhempien kyyditykset paikasta toiseen
riittivat, mutta nuoren viihtymiseen vaadittavat liikkumisen tarpeet eivat paase
tayttymaan haastavien keli- ja tieolosuhteiden, vanhempien aikataulujen ja

omasta nuoresta iasta johtuvan autottomuuden vuoksi.

Kuten aiemmin totesin, Vygotskyn sosiokulttuurisen kehitysteorian mukaan ihmi-
sen kognitiivinen kehitys on sidoksissa ymparistoon ja elamanpiirissa vaikuttaviin
ihmisiin. Kulttuuri, sekd ympariston symbolit ja merkkijarjestelmat ohjaavat hanen
toimintaansa ymparistossa. (ks. Vygotsky, Kumpulainen, 2011, s. 62.) Kulttuuri-
set ja sosiaaliset ilmiot -kategoria on juuri yksilon kokemuksen sosiaalisen raken-
tumisen nakokulmasta merkittava, kun tarkastellaan nuorten kokemusta pai-
kasta. Taman ryhman sanoja ovat ruokasanat, kuten muikut, mykyrokka ja muu-
rinpohjaletut, maatalous, yrittajyys, Savon murre ja Eukonkanto. Lisaksi tahan
kategoriaan voidaan liittda myos harrastussanat, kuten kelkkailu, seka yhteis6a
negatiivissavytteisesti kuvaavat sanat kuten huono yhteiso, joukkoon kuulumat-
tomuus, junttimaisuus ja ahdasmielisyys, mutta myos positiiviset yhteisdsanat ku-

ten kaverit ja mukavat ihmiset.

Ymparistda kuvaavia sanoja kuvaajassa edustavat mehta, puut, luonto, ympa-
risto ja hirvi. Kuten aiemmin olen todennut, nuorten digitarinat olivat hyvin vah-
vasti sidoksissa opiskelijoiden vahvaksi koettuihin luontosuhteisiin. Johdannossa
toin ilmi myos Pohjois-Savon liiton nakemyksen siita, ettd maakunta tunnetaan

"metsista, maidosta ja marjoista”.
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Miné maal . millaisia muistoi B Mentimetar

sssss

‘muistojaja kokemuksia.
Ja tietenkin kaikld muut
t Pohjois-Savon

Kuva 13. Mentimeter -kyselyn tulokset, 3. kysymys. Tarkasteltavissa I&hemmin liitteessé x. Ldhde: Komu-
lainen, 2018.

Kyselyn kolmannessa kysymyksessa (Kuva 13 & Liite 2.) pyysin osallistujia poh-
timaan ja kertomaan, millaisia muistoja, kokemuksia tai tunteita heilla liittyy Poh-
jois-Savoon. Monet nuorten kertomuksista liittyvat keskeisesti juuri ihmisten vali-
siin sosiaalisiin suhteisiin, josta myds Ponto vaitdskirjassaan puhuu: ihmiset ko-
kevat todennakdisemmin kuuluvansa paikkaan ja viihtyvansa siella, mikali heilla
on paikassa mielekasta tekemista ja hyvia inmissuhteita, kuten perhetta ja ysta-
via. Opiskelijat puhuvat vastauksissaan paljon erilaisista sosiaalisista ajanvietto-
tavoista, kuten tdista, kesatapahtuma Eukonkannoista, sukulaisten luona vierai-
lusta ja shoppailureissuista Kuopioon. Myos Sinkkonen-Tolppi puhuu paikkako-
kemuksen ja paikkaan kiinnittymisen sosiaalisesta rakentumisesta, mika nakyy
kyselyssa opiskelijoiden tarinoiden selkeana painottumisena ihmissuhteisiin ja

harrastuksiin. Lisaksi ihmissuhteiden laatu tuntuisi vaikuttavan kokemukseen.

Kolmas kysymys sai aikaan myos keskustelua. Maakunta koettiin etaiseksi, ja
paaasiassa keskusteluissa keskityttin oman kotipaikkakunnan asioihin ja epa-
kohtiin. Usein Sonkajarvea verrattiin myds suoraan ymparyskuntiin, paaasiassa
lisalmen kaupunkiin. Kuopio koettiin monissa kommenteissa lisalmea merkitta-

vammaksi keskukseksi ja siihen liittyi enemman ajatuksia liittyen tulevaisuuden
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rakentamisen mahdollisuuksiin, kuten opiskelupaikkahaaveet ja palveluiden pa-
remmuuden korostuminen. Maakunnan vahvuudeksi koettiin keskusteluissa eri-
tyisesti juuri Kuopion ja lahialueiden koulutustarjonta, seka Yliopistollinen sai-
raala ja sen takaamat laajat terveyspalvelut suhteellisen lahella omaa kotipaikka-
kuntaa. Lisaksi parhaimmaksi ominaisuudeksi monien opiskelijoiden ajatuksissa
nousivat alueen maisemat, luonto ja sen laheisyys, seka monipuoliset patikointi-

mahdollisuudet.

Teollisuus ja teknologia, jotka korostuvat Pohjois-Savon liiton maakunnan ku-
vauksessa, saavat hyvin harvakseltaan tilaa nuorten kertomuksissa. Vieremalai-
nen metsakonevalmistaja Ponsse, seka iisalmelaiset teollisuus- ja teknologiayri-
tykset Profile Vehicles, kaivosteknologiayritys Normet ja kaiutinvalmistaja
Genelec vilahtavat puheissa oikeastaan vain tyollistymiseen liittyvista ajatuksista
erikseen kysyttaessa. Muuten alueen yrityselama tuntuu olevan nuorten ela-

massa varsin vierasta.

Elamaa Sonkajarvella ja Pohjois-Savossa verrattiin myos usein paakaupunkiseu-
tuun ja sen tarjoamiin mahdollisuuksiin, mika nousikin keskusteluissa eraanlai-
sena aarimmaisena vastakohtana maaseutupainotteiseksi kuvatulle kotiseudulle.
Sinkkonen-Tolpin vaitostutkimuksessa havaittiin vastaavan kaltainen ilmio, jonka
mukaan pienempien paikkakuntien nuoret nakevat usein oman kuntansa tarjoa-
mat mahdollisuudet ja ominaisuudet vahaisempina kuin suurempien kaupunkien
nuoret (Sinkkonen-Tolppi, 2006, s. 150). Naista asioista huolimatta alueen hy-
viksi ominaisuuksiksi nostettiin rauhallisuus ja valiton yhteys luontoon, eli tietyn-
lainen perifeerisyys ja luonnollisuus koettiin my6s positiivisena tekijana. Voidaan
siis tavallaan ajatella, ettd nuoret ehka kokevat nama "heikkoudet” alueen oma-

leimaisimmiksi ja keskeisimmiksi ominaisuuksiksi.

Merkittdva osa nuorista toi esiin keskusteluissa ja kyselyssa kokemuksen siita,
kuinka "pienet piirit” ovat ahdistavia. Sosiaalisen toiminnan kentt3, eli niin kutsutut
"pienet piirit”, vaikuttavat siis todennakdisesti myos sanapilvessa esiintyneeseen

tuppukyla -kokemukseen ja aiheuttavan kokemusta, jonka itse nimeaisin
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sosiaaliseksi ahtaudeksi. Nuoret totesivat siis kyselyssa erityisesti pienen koti-
paikkakunnan negatiiviseksi ominaisuudeksi sen, etta "kaikki tuntevat toisensa”.
"Valilla arsyttda kun kaikki tuijottaa”, "ennakkoluuloiset ajatukset ja ahtaat odo-
tukset negatiivisina kokemuksina” ja "kaikki tuntee kaikki ja ihmiset tietaa toisten
asiat liiankin hyvin” viittaavat juuri tahan vakimaaraltaan vahaisen ja kuntayhteis-
tydn nakokulmasta tiiviin alueen, Yla-Savon seutukunnan, sosiaaliseen kokemi-

seen.

7.3.2 Google Forms -kysely

Google Forms -kysely "Digitarinatybpaja arviointi ja palaute” toteutettiin tydpajan
viimeisella kokoontumiskerralla tunnin alkupuolella, ja sen tehtavana oli selven-
tad minulle opiskelijoiden nakemyksia ja kokemuksia tyOpajan sisallosta. As-
teikolla 1-5 -kysymyksissa asteikon aaripaa 1 vastaa sanallista arviointia "Aivan
liilan véhén/ en yhtaén” ja 5 " Todella hyvin”. Google Forms -kyselyn avoimien ky-

symysten vastauksia voi tarkastella liitteessa 3.

Kyselyn kysymykset:

1. Oliko digitarina ennestaan tuttu?

2. Asteikolla 1-5 kuinka hyvin koet saaneesi ohjausta ja ennakkotietoja Poh-
jois-Savosta ja maakunnan kasitteesta ennen tyoskentelyn aloittamista?

3. Asteikolla 1-5 kuinka hyvin koet saaneesi ohjausta ja ennakkotietoa digi-
tarinan tekemisesta ennen tyoskentelyn aloittamista?

4. Monivalinta: Oliko digitarinan tekeminen Pohjois-Savosta... (voit valita
useamman vaihtoehdon) (Téassé kysymyksessé oli vastausvaihtoehtoina
erilaisia adjektiiveja ja "'muu miké” -kohta.)

5. Millaisiin Pohjois-Savoon liittyviin asioihin tahdoit kiinnittaa katsojan huo-
miota digitarinasi avulla?

6. Muuttuiko kasityksesi kotiseudustasi?

7. Kylla tahi ei, niin pohdi tahan, etta miksi?

8. Millaisia uusia asioita opit digitarinatehtavan aikana? Tai kehittyivatko jot-
kin vanhat taidot erityisesti?

9. Risuja ja ruusuja? Kehitysideoita? Muuta mielen paalla?
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Kyselyn ensimmaisen kysymyksen perusteella digitarina oli ennestaan tuttu
vain kolmelle tutkimukseen osallistuneelle. Tama tarkoittaa, etta suurin osa opis-
kelijoista joutui tydpajan aikana omaksumaan taysin uudenlaisen nakdkulman vi-
deotydskentelyyn. Vaikkei digitarinassa lahtokohtaisesti olekaan eroa opiskeli-
joille tutumpiin elokuva- ja sketsipohjaiseen videotyoskentelyyn, oli selkeasti
haastavaa omaksua digitarinaan liittyvada omakohtaisuutta ja "realistisen”, oikean
tarinan kertomista. Fiktiivisten tarinoiden kertominen vaikutti keskusteluiden pe-

rusteella olevan opiskelijoille luontevampaa.

Asteikolla 1-5 kuinka hyvin koet saaneesi ohjausta ja ennakkotietoja
Pohjois-Savosta ja maakunnan kasitteesta ennen tydskentelyn aloittamista?

23 vastausta
10,0
75
50

25

0,0

1 2 3 4 5

Taulukko 2. Google Forms -kyselyn tulokset, 2. Kysymys. Ldhde: Komulainen 2018.

Kyselyn toisessa kysymyksessa (Taulukko 2.) opiskelijat pohtivat, saivatko he
riittvasti informaatiota liittyen Pohjois-Savoon. Vaihtoehdot 3 ja 4 saivat molem-
mat 9 vastausta. Kaksi vastaajaa koki saaneensa heikoiten informaatiota. Tasta
voisin paatella, etta olisin ehka voinut tarjota enemman selkeaa ja konkreettista
materiaalia opiskelijoille tarkasteltavaksi, kuten erilaisia maakuntaan liittyvia pe-
rinnetarinoita ja aluehallinnollisia julkaisuja. Kuitenkin merkittdava osa opiskeli-
joista vaikuttaa kyselyn perusteella kokeneen minun valittamani informaation va-

hintaankin riittavaksi.
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Asteikolla 1-5 kuinka hyvin koet saaneesi ohjausta ja ennakkotietoa
digitarinan tekemisestd ennen tydskentelyn aloittamista?

23 vastausta

15

10

1 2 3 4 5

Taulukko 3. Google Forms -kyselyn tulokset, kysymys 3. Ldhde: Komulainen, 2018.

Kolmannessa kysymyksessa (Taulukko 3.) kartoitin opiskelijoiden ajatuksia
siitd, kuinka hyvin he kokivat saaneensa ohjausta liittyen digitarinaan tekniikkana.
13/24 vastaajista valitsi vaihtoehdon nelja. Voin siis ajatella, etta suurin osa koki
saaneensa riittavasti opetusta ja esitietoja digitarinan tekemisesta. Yksi vastaaja
koki saaneensa keskimaaraista heikommin ohjausta ja ennakkotietoa digitarinan
tekemisesta. Tama voi johtua esimerkiksi siita, etta henkild ei ole ollut paikalla
kaikilla tunneilla tai ei ole valttamatta uskaltanut pyytaa henkilokohtaisempaa
apua. Ohjatessani 24 hyvin eritasoista opiskelijaa, jotka vaativat kukin erilaista
huomiota ja tukea, olen saattanut opettajana jattda huomioni ulkopuolelle tahat-

tomasti joitakin opiskelijoita.
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Oliko digitarinan tekeminen Pohjois-Savosta... (voit valita useamman
vaihtoehdon)

23 vastausta

Helppoa 7 (30,4 %)

Haastavaa 12 (52,2 %)
Mukavaa 11 (47,8 %)
Typeraa
Hauskaa 7 (30,4 %)
Tylsda

Ahdistavaa

1(4,3 %)
7 (30,4 %)

Opettavaista 5 (21,7 %)

. 10 (43,5 %)

Se oli hauskaa sen jalkeen, kun 1(4,3%)
rupes v...

0,0 2,5 5,0 75 10,0 12,5

Taulukko 4. Google Forms -kyselyn vastaukset, 4. Kysymys. (Komulainen, 2018).

Neljannessa kysymyksessa yritettiin sanallistaa digitarinatydpajan herattamia
tunteita monivalintakysymyksen avulla. Kysymyksessa annoin opiskelijoille erila-
sia adjektiiveja, vaittamia ja vapaan sanan mahdollisuuden. Valmiit sanat olivat
"helppoa, haastavaa, mukavaa, typeraa, hauskaa, tylsaa, ahdistavaa, opetta-
vaista”, seka tuntikeskusteluihin ja koulukontekstiin keskeisesti liittynyt vaihto-
ehto "Tein koska oli pakko muttei heréttdnyt mitdén erityisia tuntemuksia”. Lisaksi
vaihtoehdoissa oli kohta "muu”, johon opiskelija sai itse laittaa vaittaman tai ad-
jektiivin, mikali edelld mainituista ei |I0ytynyt omaa kokemusta kuvaavaa sanaa.
Muu -osioon sain yhden avoimen vastauksen, joka nakyy taulukossa 4. alimmai-

sena vaihtoehtona: "Se oli hauskaa sen jalkeen, kun rupes vaan tekemé&an’.

Merkittdva osa vastaajista koki digitarinan tekemisen haastavaksi, mika voi joh-
tua siita, etta tekniikka oli suurimalle osalle opiskelijoista uusi ja vaati omanlais-
taan omistautumista prosessiin. Toinen syy voisi olla maakunnan vieraus kasit-
teena ja kokemuksena, mika tuli ilmi tydpajan aikana kaymieni keskustelujen ai-
kana. Toinen paljon vastauksia kerannyt negatiivinen ilmaisu on ahdistavaa,
jonka koen viittaavan tarinan keksimiseen haasteisiin. Merkittavasti haastavin
osio suurimmalle osalle opiskelijoista oli keskustelujen perusteella tarinan keksi-

misen vaihe.
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Toiseksi merkittavimmat vastausmaarat tulivat osioon "Mukavaa”, mista voisin
ehka vetaa johtopaatdksen, etta prosessi ja sen aihealue soveltuivat toisille opis-
kelijoille paremmin kuin toisille. "Se oli hauskaa sen jélkeen, kun rupes vaan te-
kemé&én” -vastaus indikoi, ettd huolimatta alkukankeudesta ja prosessiin liitty-
neista haasteista, opiskelija koki, ettd ehka paastyaan vauhtiin ja koettuaan on-

nistumista, han alkoi pitaa tyoskentelysta ja sen tuomista mahdollisuuksista.

Jokainen opiskelija on erilainen ja siitéd syysta kaikki prosessit eivat ole valtta-
matta kaikkien mieleen ja jokaisella on omat vahvuutensa ja heikkoutensa. Jo-
kaisella opiskelijalla on myds omat tavoitteensa opintojensa suhteen, joten moti-
vaatio tehtavien ja oppiaineiden suhteen saattaa vaihdella runsaastikin. Negatii-
visten vastausten syy liittyy todennakoisesti epavarmuuteen omista kyvyista ja
uudenlaisen prosessin haastavuuteen. Lisaksi tyopajan luonne pakollisen kuva-
taiteen kurssin koulutehtavana saattoi vaikuttaa " Tein koska oli pakko muttei he-
réttanyt mitédén erityisia tuntemuksia” -vastausten korkeaan maaraan. Tehtava
tehtiin mekaanisesti, mutta siihen ei kaytetty tarpeettoman paljon omia resurs-
seja, mikali asia ei opiskelijaa varsinaisesti kiinnostanut. Tasta paattelisin, etta
kurssin vapaaehtoisuus olisi voinut tuottaa erilaisia kyselyvastauksia ja loppu-

tuotoksia.

Viidennessa kysymyksessa opiskelijat paasivat selventamaan digitarinansa
keskeisimman aihealueen (ks. kokonaiset vastaukset Liite 3). Kuten lopputuotok-
siin liittyvassa analyysissa luvussa 6.4 tulen esittelemaan, merkittava osa digi-
tarinoista kasitteli maakunnan ja koetun kotiseudun luontoa ja sen merkitysta ih-
misten elamassa. Lisaksi vastaajat tahtoivat kohdentaa tarinansa moottoriajo-
neuvoihin ja erilaisiin harrastuksiin. Eraassa vastauksessa todettiin myos etta
"taalla on vahan kamasia asioita”, joka ei varsinaisesti tulkintojeni mukaan vality
suoraan heidan tekemastaan digitarinasta, mutta on kuitenkin heidan lisahuomi-

onsa liittyen tarinan aiheeseen.
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Kuudennessa kysymyksessa pohdittiin, muuttuiko opiskelijoiden kokemus
omata kotiseudusta tyOpajan aikana. Vain 1/23 vastaajista totesi kokemuksen
muuttuneen tyopajan aikana. Seitsemas kysymys (ks. lite 3.) oli jatkokysymys
edeltdjalleen, ja siina pohdittiin, miksi kysymykseen vastattiin kylla tai ei. Suurin
osa vastaajista totesi paikkojen olevan jo tuttuja ja heidan kasitelleen erityisesti

asioita, jotka olivat ennestaan tuttuja.

Kysymyksenasettelu seitsemannessa kysymyksessa oli jalkikateen ajateltuna
hieman ongelmallinen, silla se ei pakota vastaajaa varsinaisesti pohtimaan asi-
oita, joita opiskelijat mahdollisesti oppivat tai tietoja, joita he syvensivat prosessin
aikana. Opiskelijoiden vastauksista paistaa lapi myos tavallaan virheellinen kasi-
tys kotiseutu-sanan kaytosta, silla eraassa vastauksessa todettiin "kotiseudun
olevan jo tuttu”, vaikka selkeasti maakunta kotiseutuna ei ollut monillekaan erityi-
sen tuttu ymparistd kokonaisuutena. Yritin tydpajan aikana teroittaa, etta tarkoi-
tus olisi kasitella erityisesti maakuntaa heidan elinymparistonadan ja kotiseutu-
naan. Kuitenkin nuoret keskittyivat erityisesti omaan kotikuntaansa tai arjen as-
kareisiin, mika ei sinallaan ole vaarin, onhan heidan kotikuntansa selkein ja Ia-
heisin esimerkki siita, mitd Pohjos-Savo voi heille merkita. Tulkintojen suppeus
ehka paasi yllattamaan minut itseni, vaikkei yksikaan tulkinta ollut toistaan huo-

nompi tai tehtavanannon vastainen.

Kahdeksannessa kysymyksessa opiskelijat paasivat kertomaan, oliko tyopaja
ja sen prosessi kehittanyt heidan mielestaan joitakin tiettyja taitoja (ks. Kupiainen
& Sintonen 2009, s.155). Suurin osa vastaajista koki erityisesti tietoteknisten tai-
tojen, kuten kuvanmuokkauksen ja editointitaidon vahvistuneen prosessin ai-
kana. Kaikki nama taidot sisaltyvat paitsi mediakasvatuksen myos kuvataidekas-
vatuksen tavoitteisiin. Lisaksi digitarinatyoskentelyn tavoitteena ovat mediatuo-
tannon monivaiheisen prosessin avaaminen, minka voin ymmartaa toteutuneen,
mikali edes osa opiskelijoista voi todeta jonkin tuotannon vaiheen tuottaneen op-

pimistuloksia.
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Toinen selkeasti erottuva teema kehittyneissa taidoissa oli ryhmatydskentely- ja
kompromissitaitojen kehittyminen. Ryhmissa joutuu luonnollisesti ottamaan huo-
mioon jokaisen osallistujan nakokulman kerrottavaan tarinaan ja sen tekniseen
toteutukseen yhteisesti sovitun ja kaikille mieleisen lopputuloksen saavutta-

miseksi.

Kolmas esiin noussut ilmio olivat eraanlaiset ajattelun taidot. Eras opiskelija koki
oppineensa "syventavaa ajattelua Pohjois-Savon suhteen”. Digitarinaprosessiin
kuuluvat tulkinnan merkitysten kasittaminen ja mielikuvien ja erilaisten merkitys-
ten hahmottaminen (Kupiainen & Sintonen 2009, s.155). Opiskelija on osannut
mielestani sanallistaa hyvin ajattelun ja pohdinnan taitojen kehittdamisen ja han
on todennakdisesti lahtenyt pohtimaan Pohjois-Savoa useista eri nakokulmista

hahmottaakseen monimutkaisen kokonaisuuden ja suhteensa siihen.

Viimeinen kysymys oli vastaajille vapaaehtoinen (Ks. Liite 3.). Opiskelijat saivat
antaa avointa palautetta minulle opetuksestani tai esittaa kehitysideoita liittyen
tydpajaan. Osa vastaajista kommentoi vain, ettei mitaan erityista sanottavaa tai
huomautettavaa ole. Selkeasti negatiivissavytteisin mielipidevastaus oli ” Ei enaa
ikina taasta kiitos:)”, mista voi oikeastaan paatella sen, etta tydpaja ja siina tuo-
tettu prosessi ei ollut varsinaisesti vastaajan mieleen. Edellisen lisaksi kaksi vas-
taajaa otti kantaa tyopajan mielekkyyteen ja totesi digitarinan tekemisen olleen
mukavaa tai ihan kivaa, eli my0s verrattain tydohonsa ja tekemiseensa tyytyvaisia

osallistujia oli mukana projektissa.

Vastauksissa oli selkeitda kommentteja tyopajan kaytannon jarjestelyista, joissa
todettiin projektin jarjestelyiden olleen yleisluonteeltaan toimivia ja opiskelijoiden
saaneen tarpeeksi aikaa ja tukea tyoskentelyynsa. Myos tyon palauttaminen ol-
tiin koettu helpoksi. Eras vastaaja koki digitarinan tekemisen olleen hauskaa, kun

oma aihe alkoi hahmottua ja materiaalin keruussa paasi vauhtiin.
Eraassa vastauksessa todettiin, etta: ” Koko projekti oli mielenkiintoinen, hyvin

toteutettu ja aikaa oli enemman kuin tarpeeksi, mutta henkildkohtaisesti en pita-

nyt tasta tyosta.” Sama kommentti sisaltda seka risuja ettad ruusuja ja kysymys
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heratti minut ajattelemaan, ettd mika voisi oikeastaan olla syy sille, ettd vaikka
projekti olikin mielenkiintoinen ja hyvin toteutettu, ei lopputulos tai tydskentelyme-
todi ollut opiskelijan mieleen. Kysymyksesta ei todellisuudessa voi paatella tark-
kaan, kohdentuuko opiskelijan kokemus itse lopputuotokseen vai metodiin. Mikali
kyseessa on lopputuotos, voidaan kommentti kuitata silla, etta opiskelijat ovat
kokemukseni mukaan harvoin selkean tyytyvaisia tekemiinsa koulut6ihin ja suo-
rituksiin, varsinkin palautteenantotilanteissa. Mikali taas kyseessd on metodi,
kaantyy katse minuun opettajana: milla tavoin olisin voinut tehda tyOkalusta opis-

kelijalle kiinnostavamman ja mieluisamman kokemuksen?

MydOs minun tydskentelyyni tyOpajassa oltiin haluttu tarttua selkeammin joissakin
vastauksissa. Aiemmissa vastauksissa kavi ilmi, etta opiskelijat olivat paaasiassa
kokeneet saaneensa minulta tarpeeksi "henkista tukea ja ohjausta” prosessin ai-
kana. Kommenteissa opetustani ja lasnaoloani tunneilla kuvattiin seuraavin ta-
voin: " Hyvin opetettu, kiitos siita. Rentoa, mutta samalla tehokasta toimintaa.” ja
"Ihan napakka ja persoonallinen opetustyyli sulla :)”. Opetustyyli on tekija, joka
sopii toisille opiskelijoille paremmin kuin toisille, ja se riippuu merkittavasti opet-
tajan persoonasta ja henkildiden valisesta kemiasta. Opettajana minun on tar-
keaa muistaa, etta vaikka palaute olikin paaasiassa hyvaa, on minun omista omi-
naisuuksistani huolimatta pyrittava aina opiskelijoiden oppimisen kannalta par-

haaseen lopputulokseen.

Selkeita kehitysehdotuksia tyopajaan liittyen tuli yksi kappale, jossa todettiin, etta
tyopaja “pitais teha kesalla tai valoseen aikaan syksylla”. Ymmarran taman na-
kokulman erityisesti luontoa ja vapaa-aikaa kasitelleiden opiskelijoiden kokemuk-
sena, silla sulan maan ja valoisan aikaan opiskelijoilla on parempia mahdollisuuk-
sia likkua maakunnan alueella esimerkiksi omilla mopoilla ja viettaa aikaa kodin
ulkopuolella. Talvella elama on verrattain koulukeskeista ja hidastempoista. Toi-
nen ajankohta tydpajalle olisi ilmeisesti vastaajan mukaan voinut mahdollistaa

paremman mahdollisuuden kerata ’live’ -materiaalia nuorten elamasta ja arjesta.
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7.4 Lopputuotokset — Nuorten videot suhteesta maakuntaan kuvataidekas-
vatuksen nakokulmasta

Lopputuotokset edustavat tutkimuksessa erityislaatuisesti nuorten paikkakoke-
mukseen liittyvaa aineistoa, mutta myos selkeinta taidekasvatuksen valinetta.
Laadultaan aineisto on koulumaailmalle tyypillista "ylisuorittamista ja alisuoritta-
mista”: erot kuvataidetuntien puitteessa tehdyissa koulutdissa ovat suuria ja pa-
nostus lopputuotokseen on voinut riippua hyvin pitkalti siita, miten motivoitunut

opiskelija on ollut yleensakin kuvataiteen kurssin ja koulunkaynnin suhteen.

Kuten aiemmin totesin, koulumaailmassa taito- ja taideaineet edustavat paikka-
perustaisen kasvatuksen nakokulmasta rajoja ylittdvaa, multimodaalista oppi-
mista jossa ympariston havainnoinnissa voidaan hyddyntaa useita eri aistika-
navia ja tietoa voidaan tuottaa vuorovaikutuksessa ympariston kanssa. Oppimis-
ymparistd on paitsi fyysinen, my0s sosiaalisissa ja kulttuurisissa vuorovaikutus-
suhteissa rakentuva kokonaisuus (Grand, Hiltunen & Jokela, 2018, s. 7-8).
Gruenewaldin mukaan koulun ulkopuolisista paikoista voidaan oppimisymparis-
toina tehda erilaisia representaatioita ja tulkintoja (Gruenewald, 2017, s. 143). Eli
voidaan sanoa, etta vaikka konteksti on sama, tulkintoja on yhta paljon kuin tul-
kitsijoita ja tulkintojen maara rikastaa paikkojen arvoa oppimisymparistoina. Digi-
tarinat ovat opiskelijoiden tulkintoja ja kertomuksia paikasta ja toimivat myos

eraanlaisina paikkoina katsojalle (ks. Tuan, 2006).

7.4.1 Tekninen toteutus — “Perunallako sé olet tan kuvannu?”

Opiskelijat olivat hyodyntaneet monenlaisia valineta lopputuotosten tekemisessa.
En pyrkinyt tyopajan aikana suoranaisesti ohjaamaan heita minkaan tuotantova-
lineen, aihemaailman tai tyylin pariin, vaan koetin tarjota heille mahdollisimman
laajan kattauksen erilaisia valineita, joista he voisivat valita mieleisimmat ja tar-
koituksenmukaisimmat tuodakseen esille haluamansa lopputuloksen. Vaikutteilta
ei kuitenkaan tunnetusti voi valttya, vaan opiskelijat voivat poimia antamastasi

informaatiosta vahvojakin vaikutteita vaikket siihen tietoisesti pyrkisikaan.
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Suurin osa ryhmista oli valinnut editointiohjelmakseen WeVideo -palvelun ilmei-
sesti juuri sen saavutettavuuden vuoksi. Muita opiskelijoiden valitsemia editoin-
tiohjelmia olivat Adobe Premiere ja Windows Movie Maker. WeVideo vaikutti har-
millisesti digitarinoiden kuvan ja aanen laatuun, silla ilmaisversio mahdollisti vain
480p -laatuisen videon ulos tuomisen. Tama vaikutti opiskelijoiden motivaatioon
katsoa videoita jalkikateen, ja useimmat kuvasivat videoiden laatua sanoin "pe-

runallako sa olet tan kuvannut?”.

Valinnat kuvamateriaalin kaytossa olivat vaihtelevia. Merkittava osa ryhmista oli
valinnut videoiden rakennusmateriaaleiksi still-kuvia, joista suurin osa oli kuiten-
kin opiskelijoiden itse ottamia eika internetista kalasteltuja stock-kuvia. Videoma-
teriaalia kaytettiin erityisesti "vauhdikkaammissa” ja harrastustoiminnasta kerto-
vissa videoissa. Matkaa ja moottoriajoneuvoja kasittavissa digitarinoissa oli kay-
tetty opiskelijoiden itse kuvaamia videopatkia itse matkanteosta. Eras ryhma oli
esimerkiksi koostanut Snapchat -palveluun vapaa-ajallaan kuvaamistaan ja tal-
lentamistaan videopatkista videokokonaisuuden, johon sopivaksi he olivat kirjoit-
taneet humoristisesti tarinoita Pohjois-Savon alueen nuorten elavasta mopokult-
tuurista. Toisessa tarinassa opiskelijat olivat kayttaneet moottoriurheiluharrastuk-

sistaan kuvattuja videoita.

Eras video poikkesi tekniselta toteutukseltaan muista merkittavasti, silla se oli to-
teutettu itse piirrettyjen kuvien avulla, johon oli lisatty jalkikateen vari- ja liike-
efekteja Adobe Premierella. Tarina oli sisalléltaan hyvin yleisesti luontoa ja ihmi-
sen luontosuhdetta kasitteleva, joten valinta oli tavallaan luonnollinen. Tarinassa
maakuntaa, paikkoja tai ihmisia ei edes pyritty yksildimaan realistisesti, joten nii-

den esittdminen visuaalisessa ilmaisussa olisi ollut tarpeetonta.

Videoiden aanet olivat paaasiassa opiskelijoiden WeVideo -palvelusta valitsemia
valmismusiikkeja, joita sai kayttaa vapaasti videoiden tekemisessa. Merkitta-
vassa osassa videoita oli kuitenkin harmikseni jatetty kayttamatta omaa aanta ja
kerrontaa. Naissa tapauksissa kerronta oli hoidettu pelkalla tekstilla tai sitten jat-

tamalla video kokonaan musiikin ja kuvien varaan. Teksteilla, joissa tarina oli
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kerrottu kasikirjoitetun mukaisesti, valittyi kuitenkin selkeasti tarina, jota kuvat tu-

kivat.

7.4.2 Sisalto - lhminen nakee niin kuin on oppinut nakemaan?

Sisalloltaan digitarinat kuvaavat nuorten arkielamaa koskettavia ominaisuuksia,
kuten luontoa, harrastusmahdollisuuksia, koulunkayntia ja maakunnan "etaisyyk-
sia”, eli monenlaista matkantekoa. Lisaksi eras keskeinen piirre digitarinoissa on
Yla-Savo -keskeisyys: nuoret ovat keskittyneet usein kuvaamaan ja kasittele-
maan Pohjois-Savon maakunnan pohjoisinta aluetta Yla-Savoa, jonka osa myo6s
kotikunta Sonkajarvi on. He tuovat esille elamaansa merkittdvimmin vaikuttavia
paikkakuntia, kuten lisalmea, Sonkajarvea ja Kuopiota. Lisaksi monet muut Yla-
Savon kunnat, kuten Vierema ja Kiuruvesi ilmenevat digitarinoissa. Etelaisem-

mista kunnista vain Leppavirta saa oman maininnan.

Maakunnan kasitteleminen vaikutti ldhes koko tyOpajan ajan haastavalta, eika
tarttumapintaa tuntunut I0ytyvan kotikunnan ja lahialueiden todellisuuden ulko-
puolelta. Nuoret eivat vieta merkittavasti aikaa maakunnan alueella Yla-Savoa ja
Kuopion seutua laajemmin, mika johtuu todennakdisesti juuri alueen sisaisista
etaisyyksista ja aiemmin mainitsemastani problematiikasta liittyen 16-vuotiaan

likkkumiseen alueella.

Osa videoista oli selkeasti dokumentaarisia, ja lahempana Kupiaisen ja Sintosen
esiintuomaa ajatusta multimodaalisesta, digitaalisesta esseesta tai tutkielmasta
(2009, s. 158) kuin omakohtaisesta tarinoinnista. Eras video kasitteli Pohjois-Sa-
von luontoa faktaperustaisesti, ja oli kerronnallisilta ja visuaalisilta valinnoiltaan
luontodokumentin kaltainen. Toisessa videossa opiskelija oli pohtinut savolai-
suutta yleisesti siihen liittyvien stereotypioiden kautta: han teki tyota varten katta-
van kartoituksen ja kirjoitti tarinan puhtaaksi lukua varten. Kolmas tarina taas
esitti hyvin perusteellisesti eraan Pohjois-Savon alueella toimivan urheiluyhteison
toiminnasta ja opiskelijan suhteesta ja kuuluvuuden kokemuksesta kyseiseen yh-
teisoon. Neljas taman tyyppinen video esitti tarinan eraan ryhmanjasenen ensim-

maisesta paivasta Sonkajarven Lukiossa.
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Koulupaivaa kasitteleva tarina ja nuorten digitarinoiden sisaltd yleensakin ovat
yleisluonteeltaan hyvin linjassa Merja Sinkkonen-Tolpin vaitoskirjatutkimuksen
kanssa, jossa keskeisimmat kotiseutuun kiinnittymiseen vaikuttavien sosiaalisen
todellisuuden tekijoiden todettiin olevan tunne osallisuudesta, juuret eli asumis-
aika ja perhe- ja ystavyyssuhteet, ammatinvalinta ja koulu. (Sinkkonen-Tolppi,
2006, s.150.) Opiskelijoiden tarinoissa ja kertomuksissa nousi usein keskioon ar-
vostus omaa lahilukiota kohtaan ja keskeisiksi kotiseudun positiivisiksi ominai-
suuksiksi nousivat ystavyys- ja sukulaissuhteet ja muut yhteisot. Tunne osallisuu-
desta johonkin sosiaaliseen toimintaan vaikutti iimeisen positiivisesti nuorten ko-

kemukseen omasta kotiseudusta.

Digitarinan keskeinen idea, tarinallisuus, uupuu kokonaan joistakin lopputuotok-
sista. Opiskelijat ovat yhdistaneet esimerkiksi kuvan, tekstin ja musiikin, mutta
niiden valille ei synny tarinallista yhteytta. Eras tyopajan prosessin tuotoksista oli
digitarina, jossa ryhmalaiset olivat kuvanneet videolle ja still-kuvina omia koulu-
matkojaan, mutta kuittasivat koko videon sisallon sanoilla "Pohjois-Savosta 16y-
tyy hienoja maisemia”, eli varsinainen tarina jai periaatteessa kertomatta. Yritin
ohjata kyseista rynmaa pohtimaan ja kertomaan omasta suhteestaan esimerkiksi
koulumatkojen maisemiin tai kestoon, mutta valitettavasti yhdessa kayty pohdinta

ei sitten lopulta ruumiillistunut videoissa.

Osassa videoista Pohjois-Savoa ei kasitella suoraan, vaan opiskelijat ovat teh-
neet tarinoita aiheista ja ajatuksista, jotka ovat heranneet heidan pohdintaproses-
sissaan. Tasta esimerkkina ovat luonto -aiheiset tarinat, joista osassa kasitellaan
ihmisen ja luonnon valistd suhdetta ja sen ilmenemista vain yleisena ilmiona.
Tama kertoo kuitenkin todennakdisesti opiskelijoiden kokevan, etta alueellinen
luonto liittyy jotenkin keskeisesti heidan identiteettiinsa ja kokemuksiinsa. Lisaksi
luonto, luonnonvarat ja niiden hyddyntaminen ovat eras alueen identiteetin pai-
nopisteista (Pohjois-Savon Liitto, 2019), joten sen arvostus on voinut valittya kol-
lektiivisen kokemuksen (Riukulehto, 2013, s. 315) kautta myds alueen nuorisolle,

mika nakyy keskusteluiden ja tarinoiden luonto-painotteisuutena.
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Huumori on keskeinen tapa kasitella ja Iahestya vaikeita ja vakaviakin aiheita, ja
sitd oli hyddynnetty suurimmassa osassa videoita jollakin tapaa. Tyopajan ta-
pauksessa haastavaksi koettu tehtavananto oltiin iimeisesti mukautettu sopivam-
maksi kevyiden ja humorististen aihevalintojen avulla. Esimerkiksi Pohjois-Savon
mopokulttuuria kasitteleva video oli tehty selkeasti pilke silmakulmassa spesifia
alueellista tietoa humoristisesti hyodyntaen. Toisessa videossa leikkisat sivu-
huomautukset, kuten "eika tule unohtaa jonkun vaivalla suunnittelemaa geofiltte-
ria, joka muistuttaa lIahinna hautakived” taas edustaa omalla tavallaan suhdetta

nuorten kotipaikkakuntakokemuksen ja siihen liittyvan symboliikan valilla.

Aekalaella mehtdaeheesia on ndmé harrastukset tiélld Sonkajérvelléd paen
mutta eepé aenakkaan ihteeni haettaa. Ee kaet siind onhan tdmé Suomen
luonto niin kaonista ni sama kaet sielld on viettda védhdn enemmén aekaa.

(Opiskelijaryhmén digitarina)

Kuten ylla olevassa lainauksesta kay ilmi, videoissa kuului myds Mentimeter -
kyselyn sanapilvessa (kuva 12.) esille noussut murre. Puhekieli on eras vuoro-
vaikutuksen tavoista ja oman kotiseudun perinteinen puhetapa kertoo myos osal-
taan omanlaistaan identiteettitarinaa. Nuoret toisintavat toiminnassaan ja olemi-
sessaan visuaalisten symbolien lisdksi myos ymparilla kuultua kielta, eli tassa

tapauksessa Savon murretta.

Selkeimmin tehtavanannon Pohjois-Savo -keskeisyyteen vastasi yksi tuotos,
jossa opiskelijat olivat eritelleet ja pohtineet omaa suhdettaan Pohjois-Savolle
tyypillisiin ilmi6ihin ja kohteisiin, kuten ruokakulttuuriin, kuntiin, harrastusmahdol-
lisuuksiin ja maisemiin. He olivat kartoittaneet ansiokkaasti omia suhteitaan maa-
kunnan eri osiin, kulttuuriin ja sen tarjoamiin mahdollisuuksiin. Kyseisen videon
viimeinen toteamus kuitenkin tiivistaa mielestani lahes kaikkien videoiden yleis-

luonteen:
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Kaiken kaikkiaan varttuminen Pohjois-Savossa ei ole ollut erityisen trau-
matisoiva kokemus. Se ei liity elém&dmme mitenkéén keskeisimpéné
osana identiteetti@mme, kunhan vaan asua mollétadmme taélla. Ennemmin-
kin Sonkajérvelld kuin Pohjois-Savossa, jos niin voi sanoa.

(Opiskelijaryhmén digitarina).

Yhteenvetona videoista voin todeta, ettd nuoret loivat digitarinoillaan kuvaa
eraanlaisesta perifeerisen sijainnin luomasta vapaudesta ja erityisesta luontoyh-
teydesta. Oma tulkintani on, etta nuoret ovat kuvanneet videoissaan asioita, joi-
den kanssa he ovat jatkuvasti kosketuksissa ja jotka vaikuttavat keskeisimmin
heidan arkeensa. Videot nayttavat, millaisena Pohjois-Savo heille nayttaytyy. Di-
gitarinoiden perusteella opiskelijoiden luontosuhde on poikkeuksellisen vahva, ja
heidan suhteensa maakuntaan sen tarjoamissa puitteissa muodostuu harrastus-
ten ja perusarjen sosiaalisten suhteiden kautta. (ks. Ponto, 2018 Sinkkonen-
Tolppi, 2006.) Rasasten mukaan (2008, s. 12) maakuntasuhde onkin usein kol-
lektiivisen kokemuksen varittdama, mika nakyy ehka lopputuotosten aiheiston sa-

mankaltaisuutena.

7.5 Yhteenveto: Digitarina, Maakunta ja Kuvataidekasvatus

Tahdoin erilaisen kuvataidetehtavan avulla tarjota perinteisten taiteenlajien
kanssa arkaileville opiskelijoille matalan kynnyksen ilmaisukeinon, jota he voivat
hyodyntdd myos muiden oppiaineiden ja ilmididen tutkimisessa. Koin digitarina-
tydskentelyn yleishyodylliseksi tyokaluksi, josta voi olla taitona hyotya myos pit-
kalla tahtaimella esimerkiksi tulevaisuuden tydelamassa. Jouduin kuitenkin huo-
maamaan, etta "en ole hyva kuviksessa” -ajatus on juurtunut hyvin syvalle opis-
kelijoiden itsetuntoon, jolloin kaikki kuvataiteeseen liitettava tyoskentely voi tun-

tua hankalalta Iahtokohtaisesti jo kuvataiteen oppiaineen kontekstiin asetettuna.

TyOpaja otettiin vastaan lukiossa innokkaasti, ja oppilaitoksen kuvataideopettaja
seurasi koko kurssin ajan myods hanelle uuden tekniikan hyddyntamista. Tutki-
mukseni sujui kaiken kaikkiaan hyvin, ja tyopajaani osallistuneet opiskelijat sitou-
tuivat kohtuullisen hyvin prosessiin. He olivat sanavalmiita ja motivoituneita kes-

kustelemaan aiheesta hyvin rakentavasti ja analyyttisesti. Koulumaailmaan liittyy

83



kuitenkin aina oma toiminnallinen todellisuutensa, jossa osa opiskelijoista on mo-
tivoituneempia kuin toiset. Huolimatta empiirisen aineiston keraamisen aikana
kuulemistani soradanista, voin todeta kurssitehtavaksi sijoitetun digitarinatyopa-
jan olleen opiskelijoille pitkalla tahtaimella hyodyllinen kokemus. Saamani palaut-
teen perusteella digitarinatyoskentelyprosessin mielekkyyteen liittyvasta vaihte-
lusta huolimatta tyopaja nahtiin myos opiskelijoiden nakokulmasta heidan osaa-
mistaan kehittavana projektina. Erityisesti opiskelijat kokivat, etta heidan editoin-
tiosaamisensa, ryhmatyo- ja kompromissitaitonsa, seka moniulotteisen ajattelun

taitonsa kehittyivat, mitka olivat myos digitarinatyoskentelyn keskeisia tavoitteita.

Digitarinatyoskentely oli ongelmistaan huolimatta mainio tyokalu nuorten paikka-
kokemusten tarkastelulle, koulukonteksti ei vain ollut voimauttavista ja hyvin hen-
kilokohtaisista lahtokohdista kumpuavalle tutkimusasetelmalle paras mahdolli-
nen paikka. Huomasin tutkimuksen aikana, ettd omakohtainen, pohdiskeleva ja
henkilokohtaisiin tarinoihin keskittyva digitarinatuotanto koetaan koulukonteks-
tissa kiusalliseksi ja haastavaksi, varsinkin jos siihen liittyy se, etta videot nayte-
taan koko opiskelijaryhmalle tai muulle yleisolle. Lisaksi tehtaviin keskeisesti liit-
tynyt narratiivisuus ja tarinallisuus olisivat voineet olla helpommin Iahestyttavia
kasitteita ja toimintatapoja, mikali olisin esittanyt maakuntaa ja aluetta heille kir-
jaimellisesti tarinoiden kautta, esimerkiksi keraamalla ja asettamalla tarkasteluun

perinteisia tarinoita omalta kotikylalta.

Koulukontekstissa ja vanhempien opiskelijoiden kanssa digitarina toimii havain-
tojeni mukaan parhaiten erilaisten ilmidoppimiskokonaisuuksien tydkaluna juuri
sen oppimiskokemusta rikastavan ja oppimisymparistdja laajentavan mediakas-
vatuksellisen luonteen vuoksi. Opettajan ja tutkijan nakokulmasta monitieteinen
koulutuspohjani oli keskeinen vahvuus ja merkittava vaikute tyoskentelyn onnis-
tumiseen tyOpajassani. Pystyin itse hallitsemaan seka maakuntaan ja paikkako-
kemukseen liittyvaa teorian tarjoamista, etta taidekasvatuksen kaytantoa ja ta-
voitteiden tayttymista. Tulevaisuudessa tyOpaja voisi toimia kuitenkin paremmin
ilmidoppimiskokonaisuuden osana, jossa muiden oppiaineiden opettajien osaa-

minen tukisi paremmin digitarinan tuottamiseen liittyvaa tiedonhankinnan
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vaihetta. Talloin lopputuotokset voisi ohjata esimerkiksi selkeammin digitaalisen
esseen ja dokumentin suuntaan. Parhaan mahdollisen lopputuloksen saavutta-
miseksi olisi mielestani tarkeaa, etta digitarinan tiedonhankintaa voidaan tukea
myo6s muiden oppiaineiden saralla. Taidekasvattajan osuutta prosessissa ei kui-
tenkaan tule vahatella, silla koin taidekasvattajan koulutuksen tuomat valmiudet
multimodaalisen digitarinatydskentelyn tekniselle onnistumiselle Iahtokohtaisesti

muita opettajia vahvemmiksi.

Kuten aiemmin olen todennut, kuvallinen ilmaisu ja identiteetti rakentuu vaista-
matta suhteessa ympardivaan visuaaliseen ja sosiokulttuuriseen maailmaan. On
siis luontevaa, etta opiskelijoiden tarinoissa oli tietynlaisia samankaltaisuuksia
(luonto, harrastukset tms.), ja ettd ne muistuttivat vahvasti alueen identiteettia ja
siita esitettyja hallinnollisia narratiiveja ja kulttuurissa ilmenevia tavallisia tarinoita.
(Ks. Sava & Katainen 2004, s. 31.) Digitarinoissaan nuoret tuottivat representaa-
tioita paikasta kertomalla siihen jollain tapaa liittyvia tarinoita. He myos loivat tai-
deteostensa avulla itse paikkoja tekemalla nakyvaksi paikkaan liittyvia kokemuk-
sia ja tunteita (ks. Tuan, 2006). Videoita katsoessa pystyin itse ymmartamaan,
millaisena paikka nayttaytyy 16-vuotiaan alueella asuvan nuoren silmin, mutta
tunnistin myos itse pohjoissavolaisena tiettyja alueen asukkaiden identiteettiin

juurtuneita kasityksia ja kollektiivisen identiteetin piirteita.

Pohjois-Savon maakunta ni on tuonu meille ja erityisesti tdmé Sonkajérven
kyld on tuonu meille mahdollisuuksia ja kaekenlaesia uusia kokemuksia ja

harrastuksia. (Opiskelijaryhmén digitarina).

Donna Wake totesi tutkimuksessaan, etta osallistujien maaseutumainen elinym-
paristo vaikuttaa keskeisesti opiskelijoiden identiteettiin ja kiinnostuksiin ajanvie-
ton suhteen (Wake, 2012, s. 35). Keraamani digitarina-aineiston perusteella voin
todeta saman ilmidn myds suomalaisessa maaseutukoulukontekstissa. Opiskeli-
jat kasittelivat videoissaan ja kertomuksissaan paljon juuri heidan maakuntansa
ja sen heille keskeisimmin nayttaytyvan osan maaseutumaisuutta: pitkia valimat-

koja, luontoa ja sosiaalisten suhteiden merkitysta.
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Yleisesti ottaen nuoret kokivat, ettei yksi projekti voisi enaad muuttaa heidan suh-
dettaan omaan kotiseutuunsa. TyOpaja itsessaan tarjosi kuitenkin nuorille mah-
dollisuuden tutustua heille vieraaksi jaaneeseen alueyksikkoon. Digitarinatydpaja
tuotti siis ennen kaikkea uuden foorumin keskustella ja pohtia, vaikka yhden tyo-
pajan aikana muutosta tai syventymista kokemuksessa ei opiskelijoiden mukaan

syntynytkaan. Prosessi oli siis tarkeampi, kuin itse lopputulos.
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8. Pohdinta — "Ehké&pa juuri paras asia taélla jeerassa asu-

misessa on juuri téma jeeraisuus”

Tutkielmassani oli kaksi tutkimuskysymysta, joihin olen pyrkinyt etsimaan
vastausta edellisten lukujen aikana. Ensimmainen kysymys keskittyi sii-
hen, miten paikkaperustaiseen kasvatuksen tavoitteisiin pohjautuva digita-
rinatyopaja toimii kuvataidekasvatuksen tyokaluna. Toinen tutkimuskysy-
mykseni liittyy nuorten digitarinatyopajassa tuottamiin digitarinoihin ja
niissa ilmeneviin paikan kuvauksiin, eli millaisia tarinoita ja ilmioita nuoret

tuovat esille Pohjois-Savon maakunnasta digitarinan keinoin.

Tutkimustehtavani nakdkulmasta tyopaja oli onnistunut, silla sisallytin digitarina-
tyopajan onnistuneesti osaksi taidekasvatuksen kaytannon toimintaa. Digitarina-
tyoskentely tukee keskeisella tavalla useita taidekasvatuksen tavoitteita siina
missa taidekasvatuksen sisallot ja keinot, kuten kokemuksellinen ja tekemalla
oppiminen, seka kuvan rakentamisen ja tulkinnan teoria vastaavat hyvin digitari-
naprosessin vaatimiin taitoihin kuvataideopettajan osaamisen nakokulmasta.
Koen siis, ettd kuvataidekasvattajalla on laajat valmiudet hyddyntaa digitari-
naprosessia osana kouluopetusta. Digitarinaprosessi on myos keskeisesti sidok-
sissa myo0s muihin kuvataidekasvatuksen osa-alueisiin, kuten prosessiluontoi-
seen muotoilukasvatukseen, elokuvakasvatukseen tai ymparisto- ja yhteisotai-
teeseen. Tutkielmassani paasin toteamaan, etta digitarina toimii hyvin taidekas-
vatuksen tyokaluna oppiainerajoja rikkovana projektina, jossa kuvan- ja videon-
rakentamisen keinot yhdistyvat erilaisten tietosisaltojen esittamiseen yhtenaisina

kokonaisuksina.

Toisessa tutkimuskysymyksessa pohdin, millaisia tarinoita nuoret kertovat maa-
kunnasta digitarinan keinoin. Olen jo aiemmin todennut, etta tarinat painottuivat
vahvasti luontoon ja ymparistoihin ja niiden osaan nuorten arkipaivaisissa toimin-
noissa. Koulu, metsa, harrastuspaikat ja lahikunnat ovat keskeisia maaseudun

nuorten elamanpiirin tarinoiden nayttamaita, silla niihin liittyy myos keskeisesti
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mahdollisuus sosiaaliseen kanssakaymiseen ja osallisuuden kokemiseen. Tari-
noiden keskinainen samankaltaisuus on luonnollinen ilmio, silla samanlaisen ku-
vaston, symboliikan ja ymparoivien tarinoiden keskella elavat nuoret toisintavat

alueensa ja yhteisdnsa tarinoita jopa hieman huomaamattaan.

Nuorten luonnonymparistdoa kasittelevat tarinat ja siihen pohjautuva paikallinen
identiteetti kertoo mielestani myos laajemmasta alueella vaikuttavasta ilmiosta.
Luonto on keskeinen osa pohjoissavolaisuutta ja savolaista kulttuuria kaskimai-
semineen, makineen, jarvineen ja metsineen. Nuorten tarinoiden perusteella se
tarjoaa rauhallisen ja turvallisen kasvuympariston, harrastuksia ja tuo virkistysta
arjen keskelle. Kertomukset ovat mielestani myds hyvaa mainosta maakunnalle
ja tarkeaa tietoa alueen nuorten hyvinvoinnista. Nuorten kokemusten laajempi
kartoittaminen taideperustaisten menetelmien avulla tuottaa kieltamatta kiinnos-
tavaa visuaalista aineistoa siita, mitka nuorten mielestd ovat heidan maakun-

tansa kantavia voimia ja mitka ovat alueen keskeisia kehityskohteita.

Kaikesta huolimatta tutkielmani kattaa vain yhden Pohjois-Savon maakuntaan
kuuluvan kunnan nuorten nakemyksia, eivatka sen tulokset siten ole yleistetta-
vissa kaikkien maakunnan nuorten kokemukseksi. Tama tutkimuksen eras puut-
teellisuus tarjoaa mahdollisuuden useille jatkotutkimuskysymyksille, joita voisivat
olla esimerkiksi se, miten muiden maakuntien perifeeristen maaseutualueiden
nuoret kokevat omat maakuntansa. Nakevatkd suomalaisen 'maaseudun’ nuoret
maailman samoin tavoin? Toinen kiinnostava jatkokysymys liittyy Pohjois-Savon
maakunnan muiden seutukuntien ja kuntien nuorten kokemuksiin, joita voitaisiin
kartoittaa esimerkiksi vastaavalla digitarinatyoskentelylla kuin mita olen itse tut-

kielmassani hyodyntanyt.

Taideperustaista menetelmaa, kuten vaikkapa esittelemaani digitarinaa hyodyn-
tamalla voidaan saavuttaa kyselyita syvallisempaa tietoa siita, millaisia nuorten
kokemukset maakunnasta todellisuudessa ovat ja millaisin keinoin he sita ilmen-
tavat. Lisaksi se tuottaa tietoa siita, millaisten asioiden kautta maakunta ja suhde

siihen nayttaytyvat ja rakentuvat. Tata tietoa voidaan hyodyntaa esimerkiksi
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nuorten viihtyvyyden parantamiseen ja nuorten elamanpiiria lahella olevien teki-
joiden kehittamiseen. Lisaksi taiteen tekemisen voitaisiin ajatella tassa tapauk-
sessa olevan myo0s kannanotto: taltd kotiseutuni nayttaa, tuntuu ja kuulostaa.
Milta se sinusta, katsojasta, tuntuu? Katsoja voi tassa tapauksessa olla vaikkapa

aluekehittaja, kuntapaattaja, hankekoordinaattori tai satunnainen vierailija.

Ty6pajan jalkeen jain pohtimaan mihin saavuttamaani tietoa voitaisiin hyodyn-
taa? Olen tyoskennellyt tutkielman teon aikana Kulttuurista Siivet ja Juuret -hank-
keessa, jossa on pyritty kehittdmaan Yla-Savon kuntien nuorille suunnattua kult-
tuuritarjontaa ja osallistamaan heita osaksi tapahtumien suunnittelua ja toteu-
tusta. Nuorten aani paasi kuuluviin kyselyn kautta, jonka pohjalta heita on lah-
detty ottamaan aktiivisesti mukaan nuorten itse kyselyssa esiin tuomien kulttuu-
ritapahtumaideoiden jarjestamista. Hankkeessa olen huomannut, etta nuoret ko-
kevat usein olevansa unohdettu kansanosa, jonka hyvinvointiin ja kiinnostuksen-
kohteisiin ei kiinniteta tarpeeksi huomiota. Nuoret tahtoisivat enemman kulttuuri-
kokemuksia ja harrastusmahdollisuuksia, mutta monet heistd kokevat, etteivat
loputtomat kyselyt ja lappuaanestykset tuota koskaan mitaan konkreettisia tulok-
sia. Lisaksi nuoret eivat usein edes tieda mahdollisuuksistaan vaikuttaa omaan

elinymparistoonsa ja mahdollisuuksiinsa.

Kulttuurista Siivet ja Juuret -hanke on vallitsevassa tilanteessa oikeastaan yksi
suuri taideperustainen toimintatutkimus, silla sen avulla pyritaan tuottamaan mal-
leja rikastaa ja kehittda alueen nuorille kohdennettuja kulttuuri- ja hyvinvointipal-
veluita heidan omilla ehdoillaan. Tydpajani tavoin nuoret osallistetaan pohtimaan
oman alueensa ominaisuuksia, tarpeita ja vallitsevaa sosiaalista tilannetta, ja ke-
hittdmaan sen pohdinnan pohjalta tarpeita vastaavaa toimintaa. Nuorten tiedot-
taminen ja osallistaminen aktiiviseksi toimijaksi oman ymparistonsa kehittami-
sessa lisaa myos yhteenkuuluvuuden kokemusta ja halua toimia yhteison viihty-

vyyden hyvaksi.

Merja Sinkkonen-Tolppi toteaakin, ettd kokemus juurista, osallisuudesta ja kuu-

lumisesta johonkin suurempaan kokonaisuuteen, luo luottamusta ja
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turvallisuuden tunnetta (Sinkkonen-Tolppi, 2006, s. 153). lisalmen Sanomien toi-
mittaja Tarja Tikkanen totesi kirjoituksessaan etta "Nuoret tarvitsevat tukea ta-
voitteissaan. - - Heista voi monella olla annettavaa alueelle viela aikuisenakin.”
(lisalmen Sanomat, 9.5.2019). Nuoret ovat maakuntien tulevaisuus ja jos he eivat
saa tarvitsemiaan palveluita ja osallisuuden kokemuksia alueeltaan, he eivat
myodskaan koe kuuluvansa siihen. Laadukkaat sosiaaliset suhteet, palvelut, har-
rastustoiminta ja monipuoliset identiteetin ja osaamisen rakentamisen mahdolli-
suudet ovat tutkielmani perusteella keskeisia nuorten viihtyvyyteen ja elamaan
liittyvia tekijoita. Yhteenkuuluvuutta ja osallisuutta kokeva nuori tahtoo myos toi-
mia yhteisonsa ja ymparistonsa parhaaksi. Kehittamalla nuorten viihtyvyytta ja
hyvinvointia alueilla nuorten omilla ehdoilla, voidaan taata alueen vaeston saily-

vyys myos tulevaisuudessa.
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Liitteet

Liite 1. Tutkimuslupa- ja dokumentoinnin kayttooikeussopimus
Heil

Olen Reetta Komulainen, Sonkajarven Lukion vanha opiskelija ja nykyisin opiskelen La-
pin yliopistossa Kuvataidekasvatusta. Toteutan pro gradu -tutkielmaani sisaltyvan toi-
mintatutkimuksen Sonkajarven Lukiossa viikoilla 43-46 ja tutkimukseeni ottavat osaa
lukion KU1 -kurssiin osallistuvat opiskelijat.

Tutkielmani toiminnallisessa osiossa kasittelen nuorten kanssa heidan suhdettaan
maakuntaan, eli Sonkajarven tapauksessa Pohjois-Savoon. Tutkimuksessani tata koke-
musta tarkastellaan digitaalisen tarinankerronnan keinoin, mika tarkoittaa lyhyiden
multimediateosten (dani+kuva+teksti) tuottamista. Tuntikokonaisuuteen kuuluu kurs-
sin sisaltoihin sopivaksi raataloitya opetusta, videotydskentelya ja kasikirjoittamista.
Tutkielmani aineisto koostuu

1. 1) Nuorten tuottamista digitarinoista
2. 2) Tyopajatallenteista (videot/kuvat/danitteet)

Koska tutkielmani aineisto sisaltda paitsi nuorten omia tuotoksia, myos tuntitallenteita,
tulee minun tiedustella teiltd lupaa kayttaa aineistoa. Lisaksi, koska opiskelijat ovat
padasiassa alaikaisia, tulee minulla olla my6s vanhempien suostumus nuoren osallistu-
misesta tutkimukseen, seka aineiston kayttoon ja sailyttamiseen.

Aineistoa ei julkaista tai jaeta luvatta sopimuksen ulkopuolisille tahoille.
Olisin erittain kiitollinen, mikali antaisitte suostumuksenne, silld aineisto on erittdin
tarked tutkielmani nakokulmasta. Pyydan siis, etta lukisitte huolellisesti seuraavan tut-

kimuslupa- ja dokumentoinnin kayttéoikeussopimuksen. Mikali teillda heraa kysyttavaa,
minuun voi ottaa yhteytta seuraavin yhteystiedoin:

Reetta Komulainen {yhteystiedotpoistettu}

Kiitos yhteistyostanne! Terveisin Reetta Komulainen
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TUTKIMUSLUPA- JA DOKUMENTOINNIN KAYTTOOIKEUSSOPI-
MUS

Sonkajarven Lukio
Oikeudet kuva- ja aanitallenteisiin, muihin tuloksiin ja tuotoksiin seka
tausta- aineistoon

Sopijaosapuolet:
1. Sonkajarven Lukion KU1 -kurssin osallistujat (alaikdisten tapauksessa myos
vanhemmat)
2. Reetta Komulainen, Lapin yliopiston Kuvataidekasvatuksen koulutusohjelman
Maisteriopiskelija

Talla sopimuksella Sonkajarven Lukion KU1 -kurssin opiskelijat antavat suostumuk-
sensa tutkimukseen osallistumisesta ja luovuttavat dokumentaation ja teosten
kayttéoikeuden pro gradu -tutkimuksen toteuttavalle Reetta Komulaiselle, seka La-
pin yliopiston taiteiden tiedekunnan kuvataidekasvatuksen koulutusohjelmalle.

1. Allekirjoittanut antaa luvan tulla tallennetuksi (kuvatuksi ja danitetyksi) yksilona tai
ryhmassa, kun tallenne koskee tutkimukseen liittyvaa tyopajatoimintaa. TyOpajatallen-
teita ei julkaista tai jaeta muille osapuolille, vaan ne toimivat tutkimuksen aineistona.

2. Allekirjoittanut antaa luvan lukiokurssiin sisallytetyn tyopajan puitteissa tekemiensa
teosten sdilyttamiseen ja tutkimukseen sisallyttamiseen.

3. Lopullisia teoksia voidaan yhteisesta sopimuksesta julkaista useissa medioissa kuten
sosiaalisessa mediassa ja verkkosivustoissa, mika on keskeista tutkimuksessa digitari-
natyopajan kululle. Kuitenkin julkaisutoimenpiteista keskustellaan aina ensin sopija-
osapuolten kesken, eikd mitdan materiaalia leviteta julkisesti tai kdyteta mainontaan
ilman erillista keskustelua.

Sonkajarven Lukion opiskelija:
Paikka ja aika: /___ 2018 Allekirjoitus:
Nimen selvennys:

Mikali opiskelija on alaikdinen, tulee allekirjoituksen tehda opiskelijan lisdksi hdnen
huoltajansa:

Paikka ja aika: /2018

Huoltajan allekirjoitus:

Huoltajan nimen selvennys:
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Liite 2. Mentimeter -kyselyn visuaaliset tulokset
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@ Mentimeter

Mina maakunnassa; millaisia muistoja,
kokemuksia tai tunteita sinulla liittyy Maakuntaan?

Ryyppyreissut

Vahan kaikkee

N

Melkein koko suku on
asunut Pohjois-Savossa
niin sukulaisten luona
kaynti on aika iso osa
muistoja ja kokemuksia.
Ja tietenkin kaikki muut
matkat Pohjois-Savon
sisalla.

Tassa maakunnassa on
ihania maisemia, kavely
ja patikointi paikkoja.

Eukonkannot 6/5

Shoppailu reissut Kuopioon,
perheen kanssa matkailu
ylipaatansa

-

Sukulaiset ovat aina
eldneet taalla ja
muutimme kymmenen
vuotta sitten itsekin
kajaanista. Muistan
peltotyot joita taalla on
tehty

Valilla arsyttaa kun

kaikki tuijottaa.

Kuopio on kiva kaupunki.
Haluaisin muuttaa sinne
opiskelemaan lukion
jalkeen. Olen asunut
siella puoli vuotta ja
haluan takaisin.

Luonnosta nauttiminen
positiivisena kokemuksena ja
ennakkoluuloiset ajatukset ja
ahtaat odotukset
negatiivisina kokemuksina.

Kavereitten kanssa
liikkuminen eri paikkoihin

jalkeen. Ulen asunut
sielld puoli vuotta ja
haluan takaisin.

Tylsa paikka. Kaverit ja
perhe.

Kaverit ja perhe. Eri
harrastukset (joskus).
Valilla arsyttaa kun
sijaitsee suht kaukana
“sivistyksesta“

Kavereitten kanssa
liikkuminen eri paikkoihin
esim kangaslammella
uiminen. Eukonkannot ainut
tapahtuma joka tuo tinne
porukkaa. Vililla paskaa se
ettei ole julkisia ja vaikea
liikkua mutta toisaalta
tyytyvainen etta syntynyt
tanne

Toita, huonoja teita, huonoja
hiekkateitd ,huonot jaitiet

jaakiekko, elama, friends

Kaikki tuntee kaikki ja
ihmiset tietda toisten
asiat lilankin hyvin

Hyvia liittyen perheeseen
mutta ne olisi olleet
positiivisempia muualla

Lahinna vain negatiivisia
muistoja. En
henkilokohtaisesti tvkkaa

Lahinna vain negatiivisia
muistoja. En
henkilokohtaisesti tykkaa
tasta paikasta ollenkaan.

Olen ollu suurimman
osan elamastani
maaseudulla Pohjois-
savossa. Tunnelma on
ollut rauhallinen ja on
voinut ihan turvallisesti
puuhailla vaikka mita.
Pohjois-savon alue on
hyvai asumisaluetta.
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Rauhallisia paikkakuntia

Teatterin ja kirjallisuuden
harjoittajia. Maakuntani
on mukavan maaseudun
laheinen, ja se on hyva.

Ei ole mitaan erikoista, mika
liittyisi osaltani Maakuntaan.

ajoin metsdssa
metsakoneen urilla
derbilla ja kaaduin
suohon ja ragesin
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Liite 3. Opiskelijoiden avoimet vastaukset Google Forms -kyselyyn

Kysymys 7.
Millaisiin Pohjois-Savoon liittyviin asioihin tahdoit kiinnittda katsojan huomiota
digitarinasi avulla? (23 vastausta)

Luontoon

en tieda

En osaa sanoa

mopokulttuuriin :)

En tii4, kai sonkajérven lukioon :D

Harrastus mahdollisuuksiin

Luonnon tarkeyttd usean ihmisen eldméssa
Luonnon ja ihmisen véliseen suhteeseen
Luontoon

Luontoon, koska luontoa ei voi kuvailla sanoilla.
Nuoriin liittyvia juttuja

Luontoon ja omiin kokemuksiin taalla asuessa
harrastuksia

Suurempiin kokonaisuuksiin seka pienenpiin yksityiskohtiin joista Pohjois-Savo rakentuu juuri
minulle.

silhen miltd se meidéan ryhman mielesté just on
Pohjois-Savon luontoon

moottori ajoneuoihin

Luontoon ja sen tarjoamiin mahdollisuuksiin.
T&élla on védhan kdmasia asioita.

Lukion kéyntiin

Kysymys 8.
- Kylla tahi ei, niin pohdi tdh&n ettd miksi? (23 vastausta)

en tieda

Tutut paikat jo

meijan digitarina ei ehka niin vahvasti littyny Pohjois-Savoon niin ei siind oikeen mittdén uutta
paassy oppimaan.

Kaikki mité videossa oli oli olennaista ja itsestédan selvaa

Tehtava oli kuitenkin suhteellisen suppea, joten kasitykseni ei muuttunut.

Digitarinani ei ollut niin paikkakunta litdnnéinen, joten en edes joutunut miettimé&én kotiseutua.
Olen muodostanut mielipiteeni Pohjois-Savosta jo kauan aikaa sitten enka koe sen muuttuvan
pienesta.

Kotiseutuni on jo tuttu, ei yksi projekti muuta mielipidetta

Tehtavan aikana tuotiin meidén kuva kotiseudustamme

Omat kasitykset pysyivat samoina

Olen asunut taalla kauan

Eii késitellyy niin paljoa sonkajarveéa

Keskityimme enemménkin meidan eldmaadmme ja kokemuksiimme taalla

ee oikeein ihan heti

Kerdsimme I&hinnd yhteen omia ké&sityksidmme Pohjois-Savosta, teimme suurimmaksi osaksi
mututuntumalla ja omien kokemuksien avulla kuin uusia ndkdkulmia ja tietoja etsimalla.
ymmarsin, ettd oma kasitys on samalla tosi laaja, mutta melko suppea esim. paikkakunnissa
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Tiesin ennestaan Pohjois-Savon luonnosta

kerrotiin asioista jota tiredetéén

Kaikki tiedot, jotka digitarinassamme oli, olivat jo ennestaan tuttuja.
Tiesin ennestaan

Késitykseni on jo muovautunut viimeiseem muotoonsa.

en mina tiia

Kysymys 9.
Millaisia uusia asioita opit digitarinatehtavan aikana? Tai kehittyivatko jotkin
vanhat taidot erityisesti? (23 vastausta)

ei

En osaa sanoa

kayttdmaan uudenlaista editointiohjelmaa ja totesin etten ehka sité jatkossa kayttaisi.

En oikein osaa sanoo

Tietokone taitoja

Ei.

Opin koko tekemisen ja kuvien muokkaamisen taito kehittyi

Kompromissitaidot ryhméatyéssa

Ryhméssa kaikkien mielipiteiden kuuntelu

Opin kéyttdmaan ohjelmaa

Opin syventavaa ajattelua Pohjois-Savon suhteen, etta piti tarkkaan miettia mitéd Pohjois-Sa-
vossa on hyvaa tai huonoa ja omia kokemuksia.

Editointi.

Yripa&taan sen tekeminen

Opin kéyttdmaan wevideota

Videon editointi

Opin Wevideo-ohjelman perusteet ja kynnys koostaa omista kuvista videoita on nyt hieman ma-
talammalla jos joskus tulevaisuudessa sellaiselle on tarve.

en oikein kovin paljon mitd&n uutta oppinut, uskoisin. osaan ainakin kayttdad muokkausohjelmaa.
No alussa mietimme kerrottavia asioita Pohjois-Savon luonnosta ja sain tietda mielenkiintoisista
matkailukohteista.

enpa oikeestaan mitédén

Olen ennenkin tehnyt, joten ihan mukavaa taas uudelleen kokkeilla.

Enpa oikeastaan mitdan

Sain muistella videoeditointi taitoja, mutta editointi ohjelma oli rajoitteellinen.

yks uus oli editointi vaikka olenkin joskus néhnyt hieman miten editoidaa jostain

Kysymys 10.
Risuja ja ruusuja? Kehitysideoita? Muuta mielen paalla? (14 vastausta)

Eepé oo

Eipé& oikeestaan

Ei en&d ikind téasta kiitos:)

Idea oli hyva ja digitarina oli hauska tehd&, kunhan keksi aiheen ja 16ysi materiaalia.
Digitarinan tekeminen oli mukava

pitdis teh& kesélla tai valoseen aikaan syksylla.

oksia ja havuja. Hyvaa Joulua ja onnelista uutta vuotta!
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Ihan napakka ja persoonallinen opetustyyli sulla :)

66mm enpés tiedad mitdén erikoista. hyvin saatiin apua ja henkista tukea suunnitteluun ja tyén
tekoon. tyén palauttaminen oli myds helppoa

Kéapyija ja lehtid, mutta jos paperi on puuta niin onko puut paperia?

Hyvin opetettu, kiitos siitd. Rentoa, mutta samalla tehokasta toimintaa.

Koko projekti oli mielenkiintoinen, hyvin toteutettu ja aikaa oli enemman kuin tarpeeksi, mutta
henkil6kohtaisesti en pitényt tasta tyosta.
Ihan kiva oli teha sita ja hyvat joulut sinullekkin!
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