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Esipuhe




Onnea ketteran taiteen innovaatiomallille!

rcta Fast -koulutusmallihankkeen koulutusorganisaatioiden rajat ylit-

tava toiminta seka sen toteuttamat tapahtumapilotit ja opintoko-

konaisuus ovat luoneet erinomaisen luovien alojen innovaatio- ja

koulutusmallin pohjoiselle tapahtumatuotannon seka kulttuuri- ja
taidetoimijoiden kentalle. Pohjoisen toimintakentan toimijoiden ja koulutus-
asteiden yhteisty6 heijastaa koko yhteiskunnallekin merkittavaa yhteisten
resurssien ja osaamispaaoman optimointia.

Resurssien hyddyllista kayttamista voisi luonnehtia my6s pohjoisen kesta-
vyysajattelun luonnolliseksi pohjaksi. Innovaatiomalli rikastaa alueellista tarjon-
taa, lisda oppimismahdollisuuksia ja luo uusia toimeentulon mahdollisuuksia.
Tassa mallissa alueellinen innovaatioekosysteemi muuttuu todeksi. Mukana
ovat toteuttajaorganisaatiot eri rooleissa, tapahtumatuotanto innovaatioalus-
tana seka luovien alojen edustajia toteuttajina. Mallin taustalla nakyy toteut-
tajien pitka kokemus luovien alojen, kuvataidekasvatuksen, taideperustaisen
toiminnan seka pohjoiseen liittyvan innovaatiotoiminnan kehittamisessa.

Ketterdn taiteen innovaatio- ja koulutusmalli on erinomainen esimerkki
tavasta vahvistaa luovien alojen osaamista ja niiden osuutta myydyista pal-
veluista. Tallaisia uusia keinoja tarvitaan uudistamaan luovien alojen tapoja
tuotteistaa osaamistaan. Suomessa luovien alojen osuus bruttokansantuot-
teesta on alhaisempi kuin keskimaarin Euroopassa. Tarvitaan uusia keinoja
rakentaa innovaatioekosysteemi erilaisten toimijoiden kesken seka tavoitella
uusia yleisoja ja kayttajakuntia. Arcta Fast -koulutusmallihanke on vastannut
juuri naihin tarpeisiin.

Ketteran taidetoiminnan innovaatio- ja koulutusmalli on my&s erinomai-
nen esimerkki siitd, miten innovaatioekosysteemi ei rakennu vain tutkimusla-
boratorioiden tai tuotantoprosessien avulla. Inhimillinen osaaminen ja padgoma
ovat keskiossa, kun kehitetdaan uutta ja luovaa toimintaa. Toiminta tavoittaa ja
jalkautuu laajasti maakuntaan ja osallistaa monella alueella monenlaisia toi-
mijoita kehittamistyohon.

Toivon, etta mahdollisimman monet hyotyvat hankkeen luomasta innovaa-
tiotoiminnasta ja koulutusmallista!

Satu Miettinen
Dekaani, taiteiden tiedekunta,
Lapin yliopisto
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Johdanto

Timo Jokela | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Mari Riikonen | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta




ama kirja on syntynyt Arcta Fast -kou-

lutusmalli hankkeen tuloksena. Arc-

ta viittaa Lapin yliopiston taiteiden

tiedekunnan Arcta - Arktisen tai-
teen ja muotoilun osaamiskeskukseen seka
pohjoista pallonpuoliskoa hallitsevaan Ison
karhun eli Otavan tahtikuvioon. Nimensa
mukaisesti hankkeella on pohjoiseen maa-
kuntamme aluekehitykseen liittyvat tavoit-
teet, joiden keskidssa ovat luovien alojen
koulutuksen ja maakunnan tapahtumien
yhteistyon edistaminen.

Laajasti ajatellen hanke liittyy tapah-
tumateollisuuteen, jonka ytimena on tapah-
tuma: "Tapahtumateollisuuden viitekehyk-
sessa tapahtuma on aikaan ja tilaan sidottu
suunniteltu ja tavoitteellinen tilaisuus, jo-
ka on suunnattu joillekuille, joiden arkiru-
tiinien ulkopuolella tapahtuma on” (Wiren,
ym., 2020). Tapahtuvat voivat olla kertaluon-
teisia tai toistuvia. Ne voivat tapahtua joko
ulko- tai sisatiloissa, mutta myds virtuaali-
sissa ymparistoissa. Tapahtumateollisuus on
puolestaan tapahtumien jarjestamiseen liit-
tyvaa ammattimaista elinkeinotoimintaa,
josta syntyy liikkevaihtoa (KTM, 2015; Wiren
ym., 2020) Tapahtumia jarjestetaan liiketoi-
minnan ohella my®6s julkisena toimintana.

Arcta Fast voidaan ymmartaa tapahtu-
miin liittyvana luovien alojen edistamishank-
keena. Luovat alat on puolestaan toimiala,
jonka tarkka maarittely on hankalaa, silla alat
muuttuvat ja kehittyvat koko ajan. Luoviin
aloihin kuuluu Kauppa- ja teollisuusministeri-
on (KTM, 2015) mukaan laaja joukko erilaisia
toimijoita. Tassa hankkeessa on huomioitu
erityisesti ne luovien alojen osa-alat, joihin
koulutetaan osaajia Lapin yliopistossa, Lapin
ammattikorkeakoulussa ja Ammattiopisto
Lappiassa. Niita ovat audiovisuaalinen ala,

Edellisella sivulla: Minna Koveron tyopaja kdynnissa
Solekko juhlassa. Kuva: Inka Holck, 2022

esittava taide, kuvataide, muoti- ja tekstii-
liala, muotoilu, elava kulttuuriperinto, pelit
seka tapahtumateknologia. Lapissa taidepe-
rustaisia toimintamalleja on kehitetty myos
vastuullisen matkailun ja hyvinvointialan (so-
siaali- ja terveystoimi, nuorisotyod jne.) seka
erityisesti kuvataidekasvatuksen ja sovel-
tavan taiteen toimesta (Jokela & Stockell,
2022; Jokela ym., 2018, 2020, 2021). Nama
voidaankin Kauppa- ja teollisuusministerio
(KTM, 2007) mukaan nahda uusina luovina
aloina. Toiminta onkin luonut jo uusia mah-
dollisia taideuria.

Taide, sen laajassa merkityksessa, on
mielletty tassa hankkeessa maakunnan ta-
pahtumiin sisaltdja tuottavien luovien alojen
ytimeksi, jonka ymparille muut alat tuovat
omat osaamisensa (kuva 1) (Hirvi-ljas & Sok-
ka, 2019; ks. Jokela & Huhmarniemi, 2018).
Opetus- ja kulttuuriministerion mukaan tai-
de tuleekin nahda osana laajentuvaa pal-
velusektoria ja elinkeinotoimintaa (OKM,
2018b) ja taiteen kasvanut yhteiskunnallinen

YHTEISKUNTA

LUOVA TALOUS

LUOVAT ALAT

TAIDE
perustana

Kulttuuri
elinkeinona ja
liiketoimintana

Kulttuuri
julkisena
palveluna

Kuva 1. Taide kulttuuripalveluiden ja luovien alojen
ytimessa (Hirvi-ljas & Sokka 2019, s.4).
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FPlatform innovaatioalustan komponentit
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Maakunnan monimuotoiset
tapahtumat, jarjestdjst,
tuottajat ja yleisét

Maakunnan luovien alojen
ammattilaiset / osaajat

Maakuntaliikkkuvuuden
mahdollistava infra-
struktuuri ja logistiikka

Oppilaitosten omat
ja yhteinen koulutus ja
TKI-toiminta

Henkilokunta ja opiskelijat

Kuva 2. Fplatform-innovaatioalustan osa-alueet.

merkitys tulee tiedostaa entista paremmin
myos alueiden hyvinvoinnissa ja aluekehi-
tystydssa (OKM, 2018a).

Luoviin aloihin kohdistuu odotuksia,
silla ala on nahty merkittavaksi nousevaksi
toimialaksi ja bruttokansantuotteen tekijak-
si. Se on ymmarretty kriittiseksi alaksi niin
innovaatioiden luomisessa muille toimialoil-
le kuin inklusiivisen ja kestavan kehityksen
edistamisessa, niin maailmanlaajuisesti (UN-
CTAD, 2018), Pohjoismaissa (Lindeborg &
Lindkvist, 2013; Olsen, ym., 2016) kuin Suo-
messa (KTM, 2007). Monet tutkijat ovat pai-
nottaneet luovien alojen merkitysta pa-
nostettaessa pohjoisen alueen asukkaiden
henkiseen padaomaan ja hyvinvointiin seka
pyrkimykseen pitaa nuoret alueella sailyt-
tamassa sen elinvoimaisuutta (Karlsdottir &
Jungsberg, 2015; Karlsdorritym., 2017; Petrov,
2016,2017). Lapin luovien alojen oppilaitok-
silla on siksi tarkea rooli ei vain alan ammatti-
laisten kouluttajina, vaan myos elinkeinon ja
koko yhteiskunnan tarpeiden ennakoijana.

QZ Ketteraa taidetta Lapin tapahtumiin

Luovien alojen toimijoiden erilaiset
roolit tapahtumissa

Lapin yliopisto

tapahtumaperustainen
Fast Art - ketters taide
sisdlléntuotanto

-
gE 2
od "
=
Lapin ammatti- sLappia .
korkeakoulu ammattiopisto
pelillisyys ketterat

- digitaaliset
tuotannot

tapahtumateknologiat
-tuotannot

Kuva 3. Koulutusorganisaatioiden vastuualueet ta-
pahtumaperustaisen osaamisen kasvattamisessa
maakunnassa.

Arcta Fast -koulutusmallihankkeen ta-
voitteena oli kehittaa maakuntamme tapah-
tumiin liittyvaa luovien alojen oppilaitosten
yhteistydssa annettavaa koulutusta. Tarve
koulutukselle tunnistettiin Arcta Fast -koulu-
tusmallihanketta edeltéaneessa Fplatform-esi-
selvityshankkeessa. Hankkeessa luotiin koko-
naiskuva maakunnan tapahtumatuotantoa
jaluovien alojen tydllistymismahdollisuuksia
tukevan toiminnan osa-alueista. Esiselvityk-
sen lahtokohtana oli havahtuminen siihen,
ettd maakunnan tapahtumien vuosittai-
sen liikevaihdon ennen koronaikaa arvioi-
tiin olevan yli 200 miljoonaa euroa. Padosa
tuotannoista oli kuitenkin maakunnan ul-
kopuolisten tapahtumatuotantoyritysten
toteuttamia ja niiden sisalldista vastasivat
muualta tulleet luovien alojen ammattilaiset.
Samanaikaisesti Lapin maakunnassa opiskeli
yhteensa reilu tuhat luovien alojen opiskeli-
jaa ammattiopisto-, ammattikorkeakoulu- ja
yliopistoasteilla. Monet oppilaitosten opis-
kelijoista ja henkil6kunnasta osallistuivat ta-



Fast Art - kettera taide
luovien alojen ty6kaluna tapahtumissa
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Kuva 4. Fast art - eli kettera nykytaide luovien alojen
tyokaluna tapahtumissa.

pahtumien tuotantoon vapaaehtoisina tai
pienilla korvauksilla, usein erilaisissa tuki- ja
talkootehtavissa. Oppilaitokset jakoivat huo-
len tapahtumatuotannon maakunnallisesta
omavaraisuudesta ja etsivat keinoja lisata
koulutettavien luovien alojen toimijoiden
tyollistymisen ja lilkketoiminnan mahdolli-
suuksia samalla edistéaen kokonaisvaltaisesti
maakunnan luovan talouden kehittymista.

Esiselvitys toteutettiin Lapin yliopiston
taiteiden tiedekunnan johdolla yhteistydssa
Lapin ammattikorkeakoulun ja Ammattiopis-
to Lappian luovien alojen kanssa ja kuunnel-
len lappilaisia tapahtuma-alan toimijoita seka
hyddyntden Taiteen edistamiskeskuksen ja
Lapin taiteilijaseuran asiantuntijuutta. Yh-
teistyd Matkailunalan tutkimus- ja koulutu-
sinstituutin (MTI) kanssa toi tyohon vahvan
matkailualan ja sen koulutuksen tuntemuk-
sen. Uusia toimintatapoja etsittiin yhdessa
oppilaitosten, tapahtumien jarjestdjien ja
tuottajien kanssa seka hahmoteltiin toimin-
taa, joka tukee tutkimusta, kehittamista ja
tyoelamalahtoista koulutusta ja joka koos-

tuu osallistujien osaamisalueiden, menetel-
mien, toimintatapojen ja -teknologioiden
yhdistelmasta. Suunnitelman ytimessa oli
yhteisty0, joka sisall6llisen osaamisen ohella
tukee opiskelijoiden, taiteen ammattilaisten,
tapahtumajarjestajien ym. alan toimijoiden
tuotteistamis-, palvelu-, kustannus-, ansain-
ta- ja hankerahoitusosaamista. Alkuvaihees-
sa suunnittelu kantoi nimitysta Fplatform
innovaatioalusta (kuva 2).

Luotu suunnitelma tarjosiluovan alan

opinnoista vastaaville oppilaitoksille vas-

tuualue- ja tydnjaon seka maaritti yhteistyon
keskeiset saumakohdat (kuva 3). Se antoi
my®&s suuntaviivoja tyoelamalahtdisten pro-
duktioiden tuotantoon tahtaavan koulutuk-
sen yhteiselle kehittamiselle ja kehitettavi-
en opintojen juurruttamiselle oppilaitoksen
toimintaan. Suunnitelma loi my6s pohjaa
toiminnassa tarvittavan infran ja logistiikan
yhteiselle suunnittelulle ja kehittamiselle.
Tapahtumaosaamisen kehittamisen tarve
ymmarrettiin my0os osaksi laajempaa Lapin
yliopiston (TTK ja MTI), Lapin ammattikor-
keakoulun ja Ammattiopisto Lappian yh-
teistyota seka Lapin korkeakoulukonsernin
(LUC) strategiaa.

Taustatyohon perustuen Arcta Fast
-koulutusmallihankkeen kaynnistamisella
vastattiin tarpeeseen tuottaa uutta osaa-
mista kouluttamalla luovien alojen toimi-
joita osallistumaan omien ammattialojensa
kautta muutoksessa olevaan ja kasvavaan
tapahtumatuotantoon. Uusia taiteen osaa-
misalueisiin perustuvia tyémuotoja ja toi-
meentulon mahdollisuuksia oli jo syntynyt
erityisesti tapahtumien yhteyteen lyhytkes-
toisiin tarpeisiin. Tata korostettiin nostamalla
tarkasteluun kasite fast art — kettera taide,
joka my6hemmin tasmennettiin muotoon
ketterd nykytaide ja jonka edistaminen nah-
tiin koko kehittamistyon sisallollisena ajuri-
na (kuva 4).
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Lahtokohtana oli ymmarrys siita, et-
ta tarvittavan uuden osaamisen luominen
edellyttaa ketteran nykytaiteen, pelillisyyden,
tapahtumateknologian seka liiketalouden
toimijoiden ja koulutuksen kohtauttamis-
ta. Tama edellyttaa toiminnan kehittamista
moniammatillisena yhteistyona kaksisuun-
taisesti yhdessa maakunnan tapahtumien ja
oppilaitosten kanssa. Nain pyrittiin lisadmaan
myo6s suunnitellun koulutuksen tydelama-
lahtoisyytta ja -laheisyytta.

Koulutuskokonaisuuden kehittamisen
tavoitteena oli osuvuus, joka ottaa huomioon
maakunnan tapahtumien uuden osaami-
sen tarpeet seka luovien alojen, erityisesti
soveltavan kuvataiteen ja pelillisyyden, ke-
hityksen. Koulutuksen painopiste ei ollut ta-
pahtumateollisuus tai tapahtumatuotanto
kokonaisuutena, vaan sen ydin oli luovien
alojen osaamisen monipuolistamisessa muu-
tosvaatimusten suunnassa.

Kehittaminen jaettiin Arcta Fast -kou-
lutusmallihankkeessa kolmeen vaiheeseen.
Ensimmaisessa vaiheessa keskityttiin tarvitta-
van osaamisen maarittamiseen ja muokkaa-
miseen maakunnan tapahtumaperustaisiin
erityistarpeisiin soveltuvaksi. Ndin varmis-
tettiin koulutuksen sisaltdjen, organisoinnin
ja toteutuksen laatu, ja jalostettiin yhteis-
tyomallin perustaa alalle soveltuvaksi. Kir-
jan ensimmaisessa osassa asiantuntijoiden
artikkelit avaavat hankkeen ja koulutuksen
kehittamisen lahtokohtia ja perusteita.

Lapin yliopiston kuvataidekasvatuk-
sen professori Timo Jokela avaa artikkelis-

saan ketteran nykytaiteen olemusta ja sita,
mita annettavaa ketteralla nykytaiteella on
tapahtumille. Lapin yliopiston kuvataide-
kasvatuksen professori Mirja Hiltunen pohtii
puolestaan taiteen asemaa tapahtumissa eri-
tyisesti performanssin, performatiivisuuden
jayhteismuotoutumisen kasitteiden kautta.

Lapin ammattikorkeakoulun asiantun-
tija ja Arcta Fast -koulutusmallihankkeen pro-
jektikoordinaattori Sanni Mustonen kertoo
artikkelissaan pelillistamisen ja peliteknolo-
gioiden mahdollisuuksista erilaisissa hyoty-
sovelluksissa. Ammattiopisto Lappian kon-
servatorion musiikkiteknologian opettaja
ja Arcta Fast -koulutusmallin hankkeen pro-
jektikoordinaattori Matti Adolfsen kay lapi
tapahtumateknologian kehitysta tapahtu-
matekniikan ammattilaisen nakdkulmasta.
Arcta Fast -koulutusmallin hankkeen suun-
nittelija ja luovan median ammattilainen
Inka Holck tarkastelee taiteen olemuksen
muutosta, kun paikkasidonnainen tapahtu-
maan toteutettu teos esitetaan digitaalisesti
sosiaalisessa mediassa.

Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnan
apulaisprofessori Maria Huhmarniemi kay
lapi artikkelissaan tapahtumien mahdollista-
mia taiteilijoiden tulojen puroja muuttuvassa
tydelamassa. Toisessa artikkelissaan Huhmar-
niemi keskittyy taiteen ja taideperustaisten
menetelmien tulevaisuuskuviin ja tulevai-
suusperintdéon. Lapin yliopiston matkailu-
tutkimuksen yliopistolehtori Minni Haanpaa
arvioi tekstissdan moniammatillisten ja eri
koulutusasteita lapaisevien opintokokonai-

"Koulutuksen painopiste ei ollut tapahtumateollisuus tai
tapahtumatuotanto kokonaisuutena vaan sen ydin oli
luovien alojen osaamisen monipuolistamisessa
muutosvaatimusten suunnassa.”
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Aurora-tulevaisuustapahtuman ulkolava odottaa avajaisia. Kuva: Inka Holck, 2022.

suuksien mahdollisuuksia ja haasteita. Lo-
puksi Lapin yliopiston kuvataidekasvatuksen
yliopistonlehtori Antti Stockell tarkastelee
tapahtumia oppimisymparistoina projekti-
ja tyopajamuotoiselle koulutukselle.

Kirjan toinen osa esittelee tiivistetysti
koulutuspilotteja, jotka toteutettiin kuudessa
maakunnan erityyppisessa tapahtumassa.
Pilotit tahtasivat uusien alaa rikastavien toi-
mintatapojen kehittamiseen. Kuuden yhtei-
sen pilotin ohella toimintamalleja kokeiltiin
myds muutamassa pienemmassa tapahtu-
massa. Pilottien organisaatiot ja toteutus-
tavat vaihtelivat, mutta kaikissa niissa pyrit-
tiin kohtauttamaan tapahtumissa toimivia
ammattilaisia, taiteilijoita, erilaisia yleisdja ja
luoville aloille valmistuvia eri alojen ja kou-

lutusasteiden opiskelijoita. Kirjan artikke-
leissa piloteissa mentorityyppisesti toimi-
neet taiteilijat, opiskelijat ja opiskelijaryhmat
reflektoivat omia kokemuksiaan kukin omis-
ta lahtokohdistaan ja opinnoistaan kasin.
Opintoasteen vaatimukset tohtoriopinnois-
ta ammattiopistoon nakyvat autenttisina
opiskelijoiden kokemuksina seka oppimista
reflektoivissa teksteissa itsessaan.
Hankkeessa toimineiden asiantunti-
joiden ja opettajien taustatyohon seka ta-
pahtumapiloteista saatuihin kokemuksiin
perustuen tuodaan kirjan lopussa esille ta-
pahtumaperustaisen opintokokonaisuuden
suunnittelua maarittavia ja ohjaavia tekijoi-
ta. Naita ovat muun muassa koulutusastei-
den toimintaa valtakunnan tasolla ohjaavan
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OKM:n saantely, tydelaman muuttuvat tar-
peet seka oppilaitosten oma opetussuunni-
telmaty®d ja koulutuksen pedagogiset linja-
ukset. Konkreettisena tuloksena luotiin Arcta
Fast -koulutusmallihankkeessa moniamma-
tillinen ja kolme koulutusasteen yhteistyo-
na tarjottava 30 opintopisteen opintoko-
konaisuus, jossa nykytaiteen, pelillisyyden,
tapahtumatekniikan ja -tuotannon seka
liilketalouden kurssit ovat eri oppilaitosten
opiskelijoiden ristiinvalittavissa ja joka hui-
pentuu yhteiseen tapahtumaperutaiseen
produktiin valitun tapahtumien yhteydessa
maakunnassa.

Hanke on tukenut tapahtuma-alan
osaamisen kehittamista seka oppilaitosten

Lahdeluettelo

ja henkilokunnan valmiuksia hyddyntaa maa-
kunnan tapahtumia oppimisymparistdina
ja -yhteis6ind. Samanaikaisesti kolmella eri
koulutusasteella toteutetulla moniammatil-
lisella koulutuksella on my6s skaalaamisen
mahdollisuuksia ainakin kahteen suuntaan.
Ensinnakin luotua tapahtumaopintokoko-
naisuutta voidaan muokata oppilaitoksissa
annettavan opetuksen lisaksi myos maakun-
nassa tarjottavaksi luovien alojen taydennys-
koulutukseksi, jolloin uudella osaamisella
voidaan nahda olevan myos nopeita alue-
talousvaikutuksia. Toisekseen koulutus voisi
tarjota mahdollisuuden laajentaa koulutus-
yhteistyota yli rajojen arktisen nykytaiteen
hengessa (ks. Jokela ym., 2021). f
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Ketteraa nykytaidetta
tapahtumiin

Timo Jokela | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Arcta Fast -koulutusmallin hanke sai
nimensdi esiselvityksessd tunnistetusta
tarpeesta kehittdd tapahtumiin nii-
den jdrjestdjien kaipaamaa ketterdid
ja tilanteisiin ripedsti reagoivaa tai-
teellista toimintaa. Myos nykytaiteen
muutokset ovat jo pitkddn ennakoi-
neet kuvataiteilijan tybn muutosta
kohti toimintaa, jossa taidetta teh-
dddn yhd enemmdn tyéryhmissd ja
muualla kuin taiteilijoiden omissa yk-
sityisissd tyohuoneissa. Samalla nou-
see esille kysymys siitd, minne taide
tuodaan esille ja miten sitd esitetddin.
Arcta Fast-koulutusmallin hankkeessa
ilmiétd Idhestyttiin kdsiteelld ketterd
nykytaide.




arve tapahtumiin soveltuvalle ket-

terdlle nykytaiteelle ei siten ole syn-

tynyt vain tapahtumajarjestajien

odotuksista tai taiteilijoiden ansain-
tamallien laajentamisen tarpeesta, vaan se
on noussut myds nykytaiteen olemuksesta
itsestaan, samalla haastaen perinteisia tai-
teilijakoulutuksen malleja. Taidekoulutuk-
seen vakiintunut koulutuksen malli on pit-
kalti periytynyt 1930-luvun alun saksalaisesta
Bauhaus-koulusta, jossa luotiin perusta mo-
dernismin lanseeraamalle tavalle kouluttaa
visuaalisen alan toimijoita.

Taidekoulut ja opetussuunnitelmat
kaikkialla [ansimaissa ovat vaikuttaneet sa-
mankaltaisilta, silla modernistisessa ajatte-
lussa taide ymmarrettiin yleismaailmallisek-
si ja universaaliksi ilmioksi. Taide kasitettiin
myo6s autonomiseksi, lahes riippumattomaksi
muista yhteiskunnallisista tekijoista. Hyva
taide oli taidetta taideinstituutiota varten,
eika se sitoutunut alueellisiin tai paikallisiin
tarkoitusperiin. Taiteilijan tyon paamaara oli
luoda teoksia, jotka esitettiin yleisolle sita
varten olevissa gallerioissa ja nayttelyinsti-
tuutioissa, kuten taidemuseoissa. Ajatteluta-
pa lukitsi taidekoulutuksen omaan siiloonsa
ja samalla karsinoi taidekoulutukset omiksi
koulutuslinjoikseen.

Vasta viime vuosisadan lopulla alet-
tiin postmodernismin myota arvioida uu-
delleen modernismin peruspilareiden kes-
tavyytta niin taiteen tekijoiden (Lacy, 1995a,
1995b, 2008; ks. Matarasso, 2019), taiteen
tutkijoiden ja kuraattoreiden (Lippard 1997;
Gablik 1991, 1995; Kwon, 2002) kuin este-
tiikan ja taidefilosofian piirissa (Bourriaud,
2002; Shusterman, 2001). Kansainvaliseen
taidekoulutukseen keskustelut muutokses-
ta ilmestyivat 1990-luvun lopulta alkaen, ja

Edelliselld sivulla: Kelekkamessujen perhepaivan pe-
lin mainos Lappi Areenalla. Kuva: Inka Holck, 2021

esimerkiksi tila-aika-, performanssi-, video-,
installaatio- ja keskustelutaide ilmestyivat
vahitellen taidekoulujen tarjontaan.

Lapin yliopiston kuvataidekasvatus oli
Suomessa ensimmaisia koulutusohjelmia,
jossa kehitettiin muutoksen hengessa uu-
denlaisia osallistavia nykytaiteellisia koulu-
tusmuotoja aluksi yhteiso- ja ymparistotai-
teen kautta (Hiltunen & Jokela, 2001; Jokela
& Hiltunen, 2003) ja myéhemmin sovelta-
van kuvataiteen alan ja tehtavan maarittelyn
myo6ta (Jokela ym., 2013; Jokela ym., 2020;
Coutts ym., 2018). Luonteenomaista oli my6s
se, etta taiteelle etsittiin tapoja olla mukana
yhteiskunnan eri sektoreiden monialaisessa
kehittamisessa ja aluekehitystydssa (Joke-
la, ym., 2018, 2020, 2021; Jokela & Stockell
2022). Pyrkimys ketteran nykytaiteen kehitta-
miseen liitettiin myos kestavan kehitykseen
tavoitteisiin (Jokela & Coutts, 2018: Jokela
ym., 2022) ja yliopiston pohjoiseen ja arkti-
seen profiiliin (Huhmarniemi & Jokela, 20203,
2020Db; Jokela & Huhmarniemi, 2021, 2022).

Ketteran nykytaiteen menetelmille,
joiden pohjoisiksi ilmentymiksi voidaan La-
pin yliopiston taidekasvatuksen ja soveltavan
taiteen projektit lukea, on tyypillista sitoutu-
minen aikaan ja paikkaan studioiden ja gal-
lerioiden asemasta. Nykytaiteen dialogisten,
kontekstuaalisten ja situationaalisten taide-
toimintojen olennainen lahtokohta on, etta
toiminnat kohdistuvat tekijoiden ja kokijoi-
den - osallistuvan yleison, kanssatoimijoi-
den tai tyon tilaajien — omaan ymparistoon
ja realisoituvat sen puitteissa tapahtuvina
toimintoina. Tama luonnollisesti tarkoittaa
perinteisen taiteen ja modernistisen ajatte-
lun mukaisen ei-taiteen (populaarikulttuuri,
kansantaide, viihde, kulttuurimatkailu, kult-
tuuriperinto ja paikalliset tavat) kaytantojen
limittymista toisiinsa.

Eri taidemuotojen ja ilmaisukeinojen
yhdistaminen, populaarikulttuurin, perin-
teisen taiteen, muotoilun ja kasityon rajojen
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"Kettercin nykytaiteen menetelmille, joiden pohjoisiksi
ilmentymiksi voidaan Lapin yliopiston taidekasvatuksen ja
soveltavan taiteen projektit lukea, on tyypillista sitoutuminen
aikaan ja paikkaan studioiden ja gallerioiden asemasta.”

halveneminen, digitaalisuuden kehittymisen,
sosiaalisen median mahdollisuudet seka lu-
kuisat muut tekijat ovat johtaneet siihen,
etta taiteissa syntyy jatkuvasti uusia sisal-
tojen esittamisen tapoja, jotka perustuvat
nopeuteen ja lyhytkestoisuuteen - ja jotka
ilmentavat nykytaiteen ketteryytta. Samaan
aikaan tietty leikillisyys ja pelaaminen ovat
nousemassa yhteiskunnassamme kulttuu-
risen huomion kohteiksi ja pelituotantojen
ja pellillisyyden myota jopa taloudelliseen
keskioon kasvattaen samalla yhteiskunnal-
lista painoarvoaan ja puhutaan jopa par-
haillaan tapahtuvasta leikillisesta kadnteesta
(Frissen ym., 2015). Usein naissa ketterissa,
maailmaan reagoivissa taidemuodoissa on
mukana myos ekologisuus, ympadristoarvot,
hetkeen liittyva estetiikka seka tietty peda-
goginen suhtautuminen.

Ketteran nykytaiteen projektimaisissa
ja osallistavissa prosesseissa irtaannutaan
myds taideteos-, taiteilija- ja ndyttelykes-
keisesta taidekasityksesta ja korostetaan
taidetta arjen kdytantdjen prosessina, pra-
gmatistisen estetiikan (Shusterman, 2001)
ja ihmisten valisena vuorovaikutuksena ja
kommunikaationa relaatioestetiikan (Bourri-
aud, 2002) periaatteiden mukaisesti. Taiteen
tekijoita, tilaajia, tuottajia ja yleisda ei nahda
erillising, hierarkkisina ryhmina, vaan heidan
katsotaan muodostavan yhdessa ja yhtaai-
kaisesti taiteen tekijan ja sen vastaanotta-
jan (Lacy, 1995b). Kettera nykytaide syntyy,
elaa ja esittaytyy performatiivisesti yhteis-
muotoutumisen tiloissa, joita Hiltunen avaa
tarkemmin tassa julkaisussa. Naita yhteis-
muotoutumisen tiloja voi hyvinkin syntya
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tapahtumatuotantoihin. Talléin muuttuvat
myos taiteilijalta vaadittava osaaminen ja
ammatissa toimimisen ansaintalogiikka
(Sjoberg, 2010).

Ketteran nykytaiteen
pedagogqgiikka

Kettera nykytaide haastaa taidekoulutuksen
sisaltdjen ohella myods koulutuksen toteutus-
tapoja vaatien siirtymaan studiokeskeisista
opetustavoista kohti avoimempia pedago-
gisia oppimisymparist6ja, joissa teoksen,
tekniikan, sommittelun ja visuaalisen kom-
munikaation asemasta opetuksessa koros-
tuvat taiteen tekemisen prosessit ja niiden
kytkeytyminen ja punoutuminen muuhun
yhteiskunnan toimintaan. Vastaavanlainen
kehityskulku voidaan ndhda muotoilussa,
jossa tuotemuotoilijan asiantuntijuuden
asemasta koulutukseen ilmestyivat osallis-
tavia menetelmia, kuten kayttdjalahtoista
suunnittelua, co-design ja palvelumuotoilua
(Macdonald, 2013).

Nykytaiteen muutoksista huolimatta
muutos alan koulutuksessa ja opiskelijoi-
den tulevaisuusodotuksissa on ollut hidas-
ta. Muutoksella on aina vastarintansa, mika
on nayttaytynyt vakiintuneena puheena tai-
teen itseisarvoisuudesta. Tama nakodkanta
on korostanut taideopiskelua ja -tekemista
riittavana arvona ja paamaarana sinansa, ja
sen puolestapuhujat ovat pitaneet taiteen
soveltamista sen itsensa ulkopuolisiin tar-
koituksiin, kuten kasvatuksen, sosiaalityon,
kulttuurimatkailun tai elinkeinoelaman tuke-



miseen, taiteen ominaislaadun tuhoamisena.

Nopeasti reagoivan ketteran nykytai-
teen vastakohtana on usein korostettu tai-
teen hitautta. Vaikka taiteen merkitys ny-
kyaan ymmarretaankin laajemmin, on yha
vaarana, etta taidekoulutus tuottaa taiteili-
joita, joiden arvomaailma ja nakemykset pe-
rustuvat tahan romanttiseen ja myyttiseen
taiteilijakuvaan, jota muun muassa Sjoberg
(2010) ja Feinik (2011) ovat pitaneet erityises-
ti kuvataiteilijoiden tydeldman uudistumisen
ja ansaintamahdollisuuksien laajenemisen
keskeisena esteena. Ratkaisuksi tarjotun yrit-
tajyyden monet taiteilijat ovat kuitenkin ko-
keneet vastaavan huonosti tilannetta, jossa
tyollistavat itseaan (Cronberg, 2010).

Onkin aiheellista pohtia, onko peda-
gogiikka taidekorkeakouluissa muuttunut
nykytaiteen dialogisten, kontekstuaalisten ja
situationaalisten osaamisvaatimusten suun-
nassa. Kysymys ei ole niinkaan siita, mitka
ovat koulutuksen sisallét, vaan siita, miten ja
missa kontekstissa nykytaidetta opetetaan ja
opitaan. Lapin yliopistossa erityisesti kuva-
taidekasvatuksen ala, mukaan lukien sovel-
tava kuvataide, on poikennut niin kutsutun
vapaan taiteen (fine art) traditionaalisesta
koulutuksesta, jolle on ollut tyypillista fo-
kusoituminen taiteilijan henkil6kohtaiseen
ilmaisuun ja tiettyjen valineiden ja materi-
aalien hallintaan.

Kuvataidekasvatuksen ala sijoittuu ku-
vataiteen, muotoilun, median, visuaalisen
kulttuurin ja yhteiskunnan rajapinnalle, jos-
ta se ammentaa ajankohtaiset teemansa ja
johon se rakentaa toimintaymparistonsa ja
verkostonsa. Kysymys on lahtokohtaisesti
kuvataiteeseen (fine art) nahden erilaisesta
lahestymistavasta ja asiantuntijuudesta, silla
soveltavan kuvataiteen ldhtokohtina ovat ai-
na yhteisot seka sosiokulttuuriset ymparistot
ja paikat, jotka maarittavat sen toiminta- ja
ilmaisukeinoja. Myos talloin taiteella on fi-
losofiset ja henkiset ulottuvuutensa ja sen

prosessit voidaan ymmartaa ihmisen kas-
vuna, joka on hidasta ja hiljaista, mutta toi-
mintana muiden kanssa taidekasvatuksen ja
soveltavan taiteen on oltava tilannetajuista
ja ketteraa.

Ketteran nykytaiteen voidaan ajatel-
la olevan soveltavan taiteen kontekstissa
taidetta, josta on hyotya. Mutta juuristaan
johtuen se poikkeaa niin sanotusta hyoty-
ajattelusta, joka ilmenee vaikkapa kaupunki-
taiteen piirissa yleistyneessa pyrkimyksessa
tuottaa ja vahvistaa taideteoksilla paattaji-
en ennalta valitsemaa kaupunki-imagoa ja
vetovoimaisuutta, ja jossa tuloksia tarkas-
tellaan markkinoiden vilkastumisen kautta
(Uimonen, 2010). My6skaan tapahtumissa ei
taidetta pida ymmartaa yksisilmaisesti vain
taloudellisen lisdarvon tuottajana tapahtu-
man jarjestajille.

Ketteran nykytaiteen edellytyksend on
tiivis yhteisty® ihmisten, tulevien kayttdjien,
elinkeinoelaman ja yhteiskunnan eri sekto-
rien kanssa, ja tama edellyttaa toimijoilta
aikaisempaa monialaisempaa lahestymista
ja ennakkoluulottomampaa asennoitumista
muun muassa anasaintamalleihin. Tapah-
tumissa toimiessaan taiteilija Iahestyy tai-
doiltaan ja hallussaan olevilta keinoiltaan
suunnittelijaa tai muotoilijaa, ja on talldin
jossain maarin valmis luopumaan myds tai-
deteoksen kasitteesta. Tama puolestaan liit-
tyy kysymykseen siita, mita sellaista kuva-
taiteilija voi tapahtumiin tuottaa, josta han
voi ansaita palkkansa tai palkkionsa, jos han
ei myy omaa aineellista taideteostaan. Tas-
ta paastaan kysymykseen ketteran nykytai-
teen esineellisyydesta ja esityksellisyydesta,
ja pohdinta edellyttaa nykytaiteen perfor-
matiivisuuden syvempada ymmartamista.

Monille taiteilijoille taide on kutsumus,
jolloin paamaarana ei ole niinkaan talou-
dellista tuloa tuottavan taideteoksen luo-
minen, vaan taiteen tuominen osaksi ihmis-
ten eldamaa ja arkea. Tahan toki voi pyrkia
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yleisén

rooli
teoksen TAPAHTUMAT taiteilijan
rooli performatiivisuus rooli
tuottajan
rooli

Kuva 1. Havainnollistaa tapahtumien kehittamistoiminnalle tarjoaman alustan tarkastelun peformatiivisuu-
den ja mukana olevien toimijoiden roolien nakdkulmasta.

myos kayttajiensa kanssa kommunikoivan
lahes aineettoman taideteoksen avulla, mika
onkin ollut tyypillista tietyissa nykytaiteen
muodoissa, kuten keskustelutaiteessa (Kes-
ter, 2004), yhteisotaiteessa (Kantonen, 2005;
Hiltunen, 2009) ja yleensakin performatiivi-
sessa taiteessa (Hiltunen, 2010). Tuotaessa
kettera nykytaide tapahtumien kontekstiin
avautuu jatkuvasti uusia kysymyksia, mutta
my&s mahdollisuuksia, joiden kautta myo6s
nykytaiteen koulutuksen pedagogisia rat-
kaisuita tulee tarkastella rinnan taiteilijoiden
muuttuvan tydelaman kanssa.
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Ketteran nykytaiteen
kohtaamisesta - osallistuva
ja oppiva yleiso

Ketteran nykytaiteen kehittaminen tapah-
tumien osana edellyttaa elinkeinotoimin-
nan rinnalle myos kulttuurista katsetta, jo-
ka perustelee toiminnan laadun yleison ja
osallistujien nakokulmasta. Kokemusten ja
elamysten tarjoamisen rinnalla kettera nyky-
taide on usein pedagogisesti intentionaalista
pyrkien tarjoamaan yleisélle oppimisen ja
oivaltamisen kokemuksia. Eldamys ja oppi-



esittajana tulkkina

opastajana aktivoijana

Kuva 2. Havainnollistaa vasemmalta oikealle luettuna nykytaiteilijan roolin muutosta ja ketteryyden vaati-

muksen lisddntymista tapahtumissa.

yleisd
lahtskohtana

yleiso

kokijana

yleisd yleisd

oppijana osallisena

Kuva 3. Havainnollistaa vasemmalta oikealle luettuna yleisdjen roolin muutosta tapahtumissa.

minen ovat sidoksissa toisiinsa, silla oppi-
misen ja oivaltamisen kokemus on merkit-
tava taidekokemuksien laatua vahvistava
tekija. Samaan tulokseen on paadytty myos
tapahtumia lahella olevassa matkailun tut-
kimuksessa, jossa matkailijaa ei enda nahda
kohteena tai kuluttajana, vaan aktiivisena
oppijana (Tarssanen & Kylanen, 2007).
Zakaras ja Lowell (2008) ovat kartoit-
taneet Yhdysvalloissa taiteen ja kulttuurin
pariin hakeutumista ennustavia tekijoita.
Parhaiten aktiivista vapaa-ajan taiteen har-
rastamista ennustavat sellaiset kokemukset,

jotka sisdltavat seka taiteen tekemista etta
taiteen havainnointia ja tulkintaa tukevaa
oppimista (Zakaras & Lowell, 2008). Bam-
ford (2014) kayttaa ilmaisua taiteen laitta-
minen tapahtumaan (making art happen)
ja painottaa, ettei pelkka puitteiden, tai-
deteosten ja esitysten tarjoaminen koetta-
vaksi riita, vaan tarvitaan myos laadukasta,
ammattilaisten toteuttamaa johdattelua ja
tukea (Bamford 2014, s. 390). Tapahtumien
yhteydessa yleisoja osallistava taidetoiminta
voi parhaimmillaan laittaa taiteen tapahtu-
maan informaalin oppimisen kehyksessa ja
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Kuva 4. Havainnollistaa vasemmalta oikealle luettuna teoksen roolin muutosta tapahtumien yhteydessa.

tarjota samalla myds taiteen alan asiantun-
tijalle mahdollisuuden ammatilliseen kehit-
tymiseen elinikdisen oppimisen hengessa.
Taiteen saattamisessa tapahtumien osak-
si on kyse yleisotyosta ja yleison kulttuuri-
kompetenssin lisaamisesta.

Oppimisen mahdollisuuksia tapahtu-
missa voi avata kulttuurikompetenssin ka-
sitteen avulla. Kulttuurikompetenssiin liittyy
kulttuuritietoisuus, ilmaisu ja kulttuurienva-
liset taidot. Kulttuurikompetenssi tarkoittaa
yksilon kykya omaksua, kayttaa ja muuttaa
kulttuuria. EU kehottaa jasenvaltioita etsi-
maan keinoja kulttuurikompetenssitaitojen
saavuttamisessa. Tapahtumat tarjoavat niin
taiteen alan toimijoille kuin tapahtumien
yleisoille alustan tallaisten kompetenssien
kehittamiselle ja kehittymiselle.

Ketteran nykytaiteen nakokulmasta
monimuotoistuvat yhteydet yleisdihin ovat
mielenkiintoisia erityisesti tapahtumien yh-
teydessa. Enenevassa maarin erilaisten ylei-
sOjen erityistarpeet vaikuttavat niin taiteen
esitystilanteeseen kuin taidetuotteen kehit-
telyyn. Vaikka teos tai produktio olisi sama,
vaihtelee tilanne yleisén mukaan. Yleison
reaktiot ja esiintyjan seka esityksen suhde
yleisoon tekevat esitystilanteesta tapahtu-
mallisen: jokainen esityskerta on yleison
vuoksi erilainen.

26 Ketteraa taidetta Lapin tapahtumiin

Performatiivisuus tulee nakyvaksi ja ko-
rostuu tilanteissa, joissa yleiso ei ole tottunut
taiteenlajiin tai poikkeaa muulla tavoin niin
sanotusta vakioyleisOsta, jolle perinteinen
katsojan rooli on tuttu ja kotoisa. Tietyissa
tilanteissa tapahtumallisuus saa taiteilijan
muuttamaan suunniteltua esittamisen tapaa
tai ottamaan kontaktia suoremmin katsojaan.
Tapahtumallisuus mahdollistaa esityksen ra-
kenteen alistamisen hetkellisesti tapahtu-
man yleison, osallistujien yksilollisyyden ja
esitystilanteen erityislaadun huomioimiselle.
Tapahtumiin tuotu taideproduktio mahdol-
listaa taidealan ammattilaiselle, taiteilijalle
tai taideopiskelijalle ainutlaatuisen kehitta-
miskokemuksen, ei vain tuotteen testaami-
sen kannalta vaan myds oman ammatillisen
kehittymisen nakdkulmasta.

Kun kettera nykytaide tuodaan osaksi
tapahtumia, voidaan ndissa eri rooleissa nah-
da laajenemista ja uusia tasoja, ja tapahtumat
tarjoavat merkittavan alustan oppimiselle.
Yhteiskehittamista voidaan tarkastella niin
tapahtumatuotannon (tuottaja), tapahtumiin
osallistuvien (yleiso), taidealan toimijoiden
(taiteilija) kuin teoksellisuuden, kehitettavan
tuotteen tai palvelun (teos) suhteen (kuva
1). Yhteiskehittamisessa tapahtumien kanssa
tarjoutuu uusia oppimisen mahdollisuuksia
ja tydtilaisuuksia luovien alojen toimijoille.
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Samalla yleis6tyo saa kulttuurista padaomaa,
ja yhteistyd mahdollistaa kulttuurikompe-
tenssin kaksisuuntaisen kehittymisen seka
uusien yleisdjen tavoittamisen.
Taiteilijoille ja taideopiskelijoille avau-
tuu mahdollisuus toimia paitsi teoksensa tai
tuotteensa esittajana myos vastaanottoko-
kemuksen havainnoijana ja tulkkina. Luovien
alojen toimija voi toimia myds aktiivisemmin
ja ketterammin suhteessa yleis66ns4, ja ta-
pahtuma voi tarjota mahdollisuuden toimia
aktiivisena opastajana esimerkiksi tuotteen
kayttdon tai ominaisuuksiin liittyen. Rooli voi
muodostua myos aktivoijaksi, jolloin taiteilija
osallistaa yleisdja mukaan prosessiin, taiteen
tapahtumiseen tai tuotekehittelyyn (kuva 2).
Vastaavat muutokset voidaan nahda
my0s yleison rooleissa (kuva 3). Tapahtumissa
yleison rooli voi vaihdella valmiin tuotteen

/ y 2%\

Esididit-tydpajan maalauksia kivissa. Kuva: Inka Holck, 2022
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vastaanottajasta, kokijan roolista, teoksen
keskeisena lahtokohtana olevaksi. Rooli voi
olla myds oppijan tai aktiivisimmillaan osal-
lisen rooli, jolloin teosta ei olisi ilman yleison
aktiivista osallistumista sen tapahtumiseen.
Vastaavasti tapahtumallisuuden luo-
ma kehys tarjoaa taiteilijalle alustan paitsi
valmiin teoksen esittamisen myds sen tes-
taamiseen ja kehittamiseen seka aktiivisim-
millaan eri toimijoiden kanssa tapahtuvaan
yhteissuunnitteluun (kuva 4).

Lopuksi

Uusien ketterien nykytaidemuotojen tuo-
minen osaksi tapahtumia seka niiden luo-
minen yhdessa tapahtumayleison kanssa
tarjoavat taysin uuden mahdollisuuden myos




itse tapahtumien kehittamiselle. Toiminta
vaatii kaikilta osapuolilta aivan uudenlaista
ajattelua ja osaamista verrattuna perinteisiin
toimintamalleihin. Tapahtumia ajatellen se
vaatii myos koko taiteen yleisotyon kehitta-
mista oppiva osallistuja -ajattelun suunnassa.
Ketterat nykytaidetuotannot yhdessa tapah-
tumayleison kanssa tarjoavat mahdollisuu-
den tapahtumien kehittamiselle esimerkik-
si digitaalisten verkkojen suuntaan, jolloin
tapahtumapaikalla tapahtuva saa rinnalle
verkossa tapahtuvan. Tapahtumiin kokoon-
nutaan katsomisen lisaksi osallistumaan ja
tuottamaan sisaltoja. Tama avaa uusien tai-
demuotojen kehittamisen ohella uusien tai-
depalveluiden ja ansaintakeinojen mahdol-
lisuuksia luovien alojen toimijoille.
Muutos edellyttaa alan koulutuksen
kehittamista ja osallistuvan, performatiivisen
ja digitaalisen taiteen, teknologian ja liike-
toimintamallien uudelleen tarkastelua. Arcta
Fast -koulutusmallihankkeessa kehitettiin
edella esitellyn ajattelun mukaista ketteran

Lahdeluettelo

nykytaiteen osaamista koulutuksen avulla.
Tapahtumien yhteydessa tama tarkoitti uu-
sia tapahtuman luonteeseen soveltuvia no-
peita ja tilanteisia tapahtumayleisén koh-
taamistapoja, joista muodostui osa tapah-
tumien sisaltoja ja erityisesti niiden koke-
muksellisuutta. {

%
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Tekoja, yhteis-
muotoutumista ja aikaan-
saamista: Tapahtumat
performatiivisena taiteena

Mirja Hiltunen | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Tapahtumat ovat luonteeltaan varsi-
naisia yhteismuotoutumisia. Tallaisia
yhteismuotoutumisia on tapahtunutjo
ikiaikaisesti Lapissa luontaiselinkeino-
jen, porotalouden, metsdstysseurojen,
markkinoiden ja sittemmin matkailun,
urheilukilpailujen sekd niin kaupallis-
ten kuin hengellisten messujen yhtey-
dessd. Taide- ja kulttuuritapahtumat
ovat tdstd yhteismuotoutumisesta hy-
vd esimerkki. Pohjois-Suomessa hy-
vin tunnetut Jutajaiset ovat koonneet
kymmenid vuosia yhteen niin taiteili-
jat, harrastajat kuin palveluelinkeinot.
Rockfestivaalit, rallit ja ravit aukaise-
vat porttinsa paikallisesti yleisolle, ja
ne kutsuvat paikkakunnalle runsaasti
vierailijoita tarjoten samalla muille
elinkeinoille asiakkaita ja myos tai-
teelle uusia toimintaympdristojd.




uomalaisia taidefestivaaleja tutki-

neen musiikin tohtorin Mervi Luoni-

lan (2016) mukaan yhdistyspohjaiset

festivaalituotannot ovat nayttayty-
neet suomalaisessa taiteen kentdssa tai-
deinstituutioiden rinnalla vaihtoehtoisina
organisoinnin muotoina. Ne ovat mahdol-
listaneet taidetuotantoja vapaaehtoisuuden
seka taiteenlajiin liittyvan yhteisollisyyden
jaaktiivisuuden lahtokohdista. Tietylla paik-
kakunnalla tapahtuva toiminta on muodos-
tanut vahvasti alueellaan nakyvan "yhtei-
sen asian”kulttuurin tapahtumien ymparille.
(Luonila, 2016.)

En pohdi kirjoituksessani kuitenkaan
taiteen paikkaa niinkaan taide- ja kulttuurita-
pahtumissa, vaan tapahtumissa, joihin taidet-
ta ei lahtokohtaisesti ole mielletty osalliseksi.
Miten taide ja taiteilijat sijoittuvat erilaisten
tapahtumien ja festivaalien mahdollisesti
ristiriitaisiin kaupallisuuden ja vallankayton
kenttiin? Onko taiteen paikka alisteinen, vai
tarjoavatko tapahtumat itse asiassa nyky-
taiteelle ominaisesti hedelmallisen maas-
ton olla mukana ihmisten ja ymparistojen
arjessa siella, missa arki ja juhla kulloinkin
tapahtuvat, ilman sulkeutumista erilliseen
taidemaailmaan? Performanssin, performatii-
visuuden ja yhteismuotoutumisen kasitteet
tuovat naihin kiperiin kysymyksiin kiinnos-
tavaa tulokulmaa.

Performanssit tapahtumissa

Performanssit ovat joko yksittdisen tai
useamman taiteilijan toteuttamia teoksia,
joissa yhdistelldan usein eri taiteenlajeja,
kuten musiikkia, tanssia, kuvataidetta tai
vaikkapa elokuvaa. Useimmissa performans-

Edellisella sivulla: Lumikuningatar, Levin Aurora-
tulevaisuustapahtuma. Kuva: Inka Holck, 2022.

seissa taiteilija on itse lasna. Performanssit
voivat olla taiteilijoiden omien esitysten li-
saksi osallistavaa taidetta, jossa yhteisolli-
nen teos rakentuu, kun yleiso on tavalla tai
toisella mukana taiteilijan organisoimassa
tilanteessa. Performanssin toteutuspaikoik-
si soveltuvat yhta hyvin niin galleriat kuin
muut julkiset tilat tai luonnonymparistot
seka mita erilaisemmat tapahtumat. Esitys
voi kestaa muutamista minuuteista useisiin
paiviin. Toiminnan tukena kadytetaan usein
erilaisia visuaalisia elementteja: valoja, lavas-
teita, naamioita, kasvomaaleja, kankaita ja
pukuja. My6s taidemaailman reunamilla tai
ulkopuolella toteutetut tapahtumat voivat
tarjota luontevan foorumin taiteen esitta-
miselle ja esilletuomiselle.

Levitunturilla marraskuussa 2022 jar-
jestetyssa Aurora-tulevaisuustapahtumassa
kasiteltiin ilmastonmuutosta ja tasa-arvoa.
Tapahtumassa nahtiin myos Lumikuninga-
tar -teos, joka on performanssitaiteilija Meri
Nikulan musiikkia, liikeilmaisua ja vahvaa vi-
suaalisuutta yhdistava kokonaisuus. Nikula
arvostaa teoksissaan vuorovaikutusta ylei-
sonsa kanssa. Levilla Kuningatar vastaanotti
ulkona tuulessa ja tuiskussa tulevaisuusta-
pahtumaan saapuvan yleison, ja liikkui si-
satilassa seremoniallisesti yleison keskella
oman tulkintani mukaan muistuttaen talven
katoavuudesta. Nikula pyrkii esityksillaan
luomaan maagisia, unohtumattomia het-
kia, joissa voidaan koskettaa yleison syvim-
pid tuntoja ja luoda yhteys maahan: “At the
core of my expression is the desire to serve
the Earth we live on. | believe we have to
connect with the deeper layers within us,
within each other and the Earth herself, to
have a future on this planet. | believe your
soul needs to be fully embodied here to ser-
ve its full purpose. | am here to sing to your
essence and to empower you to live your
truth.” (Nikula, 2023)

Kantaaottavassa ja sosiaalisessa tai-
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teessa performanssi on yleinen ilmaisu-
muoto. Esityksella pyritaan herattamaan
keskustelua jostakin ajankohtaisesta tai
unohdetusta teemasta. Performanssit voivat
karjistaa, kyseenalaistaa ja tehda vastakkain-
asetteluja. Ne voivat puuttua epakohtiin ja
tuoda esiin totutusta kdytannosta poikkeavia
nakoaloja. Tai, kuten Meri Nikulan teokses-
sa, performanssit voivat tuoda esiin myos
miellyttavina ja kauniina pidettyja asioita
niista muistuttamalla ja niita korostamalla.
Yha useammin performanssit toimivat myos
performatiivisesti, yleis6a mukaan kutsuen.

Esittamisestéa tassé ja nyt
-hetkessa tapahtuvaan
performatiivisuuteen

Performatiivisuus on 1960-luvulta alkaen ol-
lut paikka- ja aikasidonnaisuutta korostavan
nykytaiteen ydinta. Taiteilijan ruumiista on
tullut yksi taiteen keskeisista materiaaleista
javalineista. Performatiivisuuden yhteydessa
painotetaan keskeisesti sen tuottamia yhte-
yksia, ja teos voidaan nahda osallistumise-
na ja toimintana, joka ei rajoitu vain taiteen
kuvitteelliseen tilaan. Taide voidaan nahda
kohtaamisen mahdollistavana paikkana, sol-
mukohtana toimijaverkostoissa seka usein
sosiaalisesti sitoutuneena toimintana. (Ant-
tonen, 1995; Erkkila, 2008; Bishop, 2012.)
Nykytaiteentutkija Helena Sederholm
(2000, 190) maarittelee, etta taiteessa per-
formatiivisuus tarkoittaa ainutkertaista tilan-
netta, jonka dokumentointi tai arvioiminen
jalkikateen saattaa olla jopa epamielekas-
ta, koska tilanne on jo muuttunut. Hanen
mukaansa performatiivinen taide ei nojaa
kuvailuun, toistoon tai vaitteisiin, vaan luo
vuoropuhelua ja mahdollistaa osallistumisen
(Sederholm, 1998, 309). Sederholm kuvailee
performatiivisuuden piirteiksi yksil6llisen il-
maisutavan ja tilannekohtaisen toiminnan,
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ja toteaa, etta performatiivisuus ei sitoudu
materiaan, valineeseen tai muotoon, vaan
synnyttada monenlaisia merkityksia juu-
ri siind hetkessa, jossa se on. (Sederholm,
1998, 86, 279).

Olen luonnehtinut performatiivisuut-
ta taiteessa Sederholmia mukaillen toimin-
naksi, jossa vuorovaikutus ja osallistuminen
ovat merkityksellisia ja jossa monitaiteelli-
sen tilanteen tuomaa ainutkertaisuutta ja
elamyksellisyytta on korostettu (Hiltunen,
2009, 52). Performatiiviseksi taiteeksi voivat
ndin muuntua mita moninaisemmat tapah-
tumat, jos taiteilija tuo tapahtumat taiteen
kentalle ja niita tarkastellaan performatiivi-
suuden avulla.

Korostan tarkoituksellisesti taiteilijan
roolia. Performatiivisuus ei ole vain esityksia
tai esityksellisyytta esille panemisen ja julki
tuomisen merkityksessd, vaan vaikutatta-
mista ja aiheuttamista. Performatiivisuuteen
sisaltyy mahdollisuus totuttujen ajatus- ja
toimintamallien toiston purkamiseen, toisin
toistamiseen ja uusien merkitysten luomi-
seen (ks. Butler, 2006). Performanssitaitei-
lija Guillermo Gémez-Pefian (2011) tavoin
nden taiteilijan pystyvan rakentamaan silto-
ja jatoimimaan tulkkina hyvinkin erilaisten
asioiden valilla.

Taiteen toiminnallisuutta ja
yhteismuotoutumista

Kaytan performatiivisen taiteen yhteydessa
kasitetta yhteismuotoutuminen, intra-aktio,
erotukseksi tavallisesta vuorovaikutuksesta.
Tavallisessa vuorovaikutuksessa oletetaan,
ettd ennen tapahtumaa olisi jo jonkinlaista
sita edeltavien itsendisten toimijoiden tai
suhteiden olemassaoloa (ks. Barad, 2019).
Performatiivisessa taiteessa kokonaisuus, sen
rajat ja ominaisuudet maarittyvat ja muut-
tuvat mielekkaiksi vasta erityisten toiminnal-



Kuvat 1 ja 2. Noitarumpu-esitys, myohemmin Tuli-
rumpu, oli niin esiintyjille kuin yleisolle moniaistinen
elamys, jossa taiteen rajat katosivat ja esitys muun-
tui yhteiseksi matkaksi. Kuvat: Mirja Hiltunen, 1999,
Pyhatunturi.
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Kuva 3. Al-Fateh Ali ja Saba Majid yhteisollisesti toteutetun Ishtarin portti -teoksen julkista-
mistilaisuudessa Koskipuistossa. Kuva: Mirja Hiltunen, 2020, Rovaniemi.

Kuva 4. Romanimuusikon Hilja Grénforsin ja kansanmuusikon, Rovaniemen teatterin kapelli-
mestari Minna Siitosen konsertti kauppakeskuksen avoimessa tilassa osana Rakkaustalkoita.
Kuva: Mirja Hiltunen, 2020, Rovaniemi.
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"Taide voi luoda ymmdrrystd moninaisuudesta, edistdd
avoimuutta kulttuurista moninaisuutta kohtaan seka esitellc
arktista aluetta kulttuurisesti rikkaana ihmisten kotina.”

listen yhteismuotoutumisten kautta.

Performatiivisen taiteen kautta yksi-
tyinen kokemus voi muuntua yhteiseksi, ja
taiteeseen voi osallistua varsinaisten toimi-
joiden lisaksi myos laajempia yleisoja. Nain
tapahtui esimerkiksi jo vuosituhannen vaih-
teessa Pelkosenniemelld, Pyhatunturin Noi-
tarumpu- ja Tulirumpu -esityksissa (1996—
2006), jota sadat ihmiset saapuivat kokemaan
vuosittain pimenevaan syysiltaan. (kuva 1,2)

Kokonaisuuden rakentumiseen liittyi
vuosien saatossa tyovoimapoliittista nuo-
risokoulutusta, yhteisollista taidekasvatusta,
paikallisten koulujen osallistamista ja mat-
kailuelinkeinon intentioita. Olen tarkastellut
vaitostutkimuksessani (Hiltunen, 2009) teok-
sen performatiivista rakentumista kokonai-
suutena, jossa yleiso vaeltaa hiljaisuudessa
pitkospuita pitkin lukemattomien lyhtyjen
valossa kohti jylhaa Aittakurua. Matkan var-
relle rakennetut hienovaraiset aanimaisemat,
installaatiot ja ymparistoperformanssit her-
kistavat kulkijaa matkan edetessa, ja lopulta
esitys tunturikurun massiivisessa, kivisessa
amfiteatterissa alleviivaa edelleen luonnon
paaroolia kokonaisuudessa (ks. Hiltunen,
2004). Kyse oli kokonaisvaltaisesta taiteen
yhteismuotoutumisesta, jossa jokainen las-
naoleva elollinen ja eloton olio, pimeys ja
kulloinenkin saatila oli osallinen taiteen ta-
pahtumiseen.

Julkista tilan haltuunottoa
ja osallistamista

Eras performanssipedagogiikan keskeisista
kehittdjista, Charles Garoian (1999), korostaa
performanssin voimaa esteettisena ulottu-

vuutena ja performatiivisena toimijuutena
erityisesti kasvatustilanteissa. Performans-
sipedagogiikka vastustaa hanen mukaansa
kulttuurisia yhdenmukaisuuksia ja alistami-
sia. Se luo my6s uusia performatiivisia muo-
toja ja kriittista toimintaa, jotka ovat Garoian
(1999) sanoin osallistuvia, monikeskisia, maa-
rittelemattomia, kulttuurienvalisia, peilaavia
ja monitieteisia.

Vuonna 2020 Naapuruus- ja rakkaus-
talkoot tarkastelivat Rovaniemen kaupun-
kia yhteisena kotinamme. (kuva 3,4) Useita
taideperustaisia tyopajoja ja tapahtumia
kasittanyt kokonaisuus oli osa jokavuotista
kaupunkifestivaalia. Rakkaustalkoissa otettiin
haltuun julkista tilaa taiteen avulla ja pyrittiin
osallistamaan kaupunkilaisia vastaamaan
mahdolliseen vihapuheeseen rakkauspu-
heella. Avoimia tydpajoja tarjottiin kaike-
nikaisille, -nakaisille ja -tapaisille kaupun-
kilaisille. Lahtokohdissa oli mukana myds
taidekasvatuksellisia nakdkulmia.

Talkoiden paaideoija ja innostaja, te-
atteriohjaaja Pieta Koskenniemi kertoo, et-
ta kaikki alkoi siita, kun kaksi Rovaniemelle
asettunutta irakilaista turvapaikanhakijaa
sai turvapaikkapaatoksen. Se oli heille niin
tarkea hetki, etta he halusivat antaa vasta-
lahjan ja jakaa jotakin kaunista omasta kult-
tuuristaan. He paatyivat ajatukseen rakentaa
pienoismalli yhdesta muinaisen Babylonian
kuuluisimmasta rakennuksesta, Ishtarin por-
tista. Loistavista vareista tunnettu portti oli
kuningas Nebukadnessarin rakkaudenosoi-
tus vaimolleen, ja se nimettiinkin rakkau-
denjumalatar Ishtarin mukaan. (Hiltunen,
ym., 2021.)

Rakkaustalkoot oli tapahtuma, jossa
harjoiteltiin rakkauspuhetta seka hyvaksy-
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vaa naapuruutta ylipaansa. Toiminta keskittyi
kahden viikon ajan keskustaan kauppakes-
kuksen tyhjaan lilkehuoneistoon pystytet-
tyyn avoimeen taidetilaan. Avointen ovien
taidetilassa pidettiin taiteilijoiden vetamia
tyOpajoja, kaytiin paneelikeskusteluja la-
himmaisenrakkaudesta seka kuultiin pie-
noiskonserttisarjassa vanhoja suomalaisia
rekilauluja ja niiden romanimusiikillisia versi-
oita. Erdssa tyopajassa luonnosteltiin pienia
rakkausaiheisia muraaleja, joita seuraavalla
viikolla maalattiin ympari kaupunkia. (Hiltu-
nen,ym., 2021.)

Rakkaustalkoista rakentui performatii-
vinen kokonaisuus, jonka rajat ja ominaisuu-
det maarittyivat ja muuttuivat mielekkaiksi
vasta erityisten toiminnallisten yhteismuo-
toutumisten kautta.

Kokonaisuutta voidaan tarkastella so-
siaalisesti sitoutuneena taiteena, joka osana
kaupunkifestivaalia pyrki edistamaan vahem-
mistokulttuurien tunnistamista, kulttuurien
edustajien valisia kohtaamisia seka kulttuuri-
sen moninaisuuden ja transkulttuurisuuden
esittamista julkisessa tilassa. Taide voiluoda
ymmarrysta moninaisuudesta, edistaa avoi-
muutta kulttuurista moninaisuutta kohtaan
seka esitella arktista aluetta kulttuurisesti
rikkaana ihmisten kotina (Huhmarniemi &
Hiltunen, 2022). Monenlaisten maailmojen
ja tarkoitusperien kohtaamista

Performatiivisuuden avulla on mah-
dollista lahestya lahes kaikkea toimintaa.
Olennaista on painottaa toimintaan osal-
listumista, erilaisissa prosesseissa aktiivisesti
toimimista ja monenlaisten maailmoiden
ja tarkoitusperien mahdollisuutta kohdata.
Naen performatiivisuuden mahdollisuute-
na purkaa toiston ja jopa parodian avulla
valtarakennelmia ja raivata tilaa monille aa-
nille, nakemyksille ja toiminnoille (Hiltunen,
2009, 264).

Performatiivisuus voi aukaista tapahtu-
missa tasavertaisempaa tilaa kohtaamiselle
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mahdollistaen nimenomaan toiminnallisen
osallistumisen ja siten kokemuksellisen na-
kokulmien laajenemisen. Performatiivisuus
mahdollistaa toimijuuden ei vain taiteilijalle,
vaan myos taiteen tapahtumiseen osallistu-
ville yhteistyotahoille, yleisdille ja ymparis-
toille. Tapahtumat voivat tarjota taloudellis-
ten ja lyhyen tahtaimen tavoitteiden lisaksi
kurotuksia kohti kulttuurihyvinvointia ja
kestavyysajattelua, ja niihin voi punoa niin
taidekasvatuksellisia kuin taide- ja kulttuu-
rialan koulutuksellisia paamaaria.

Olen pohtinut artikkelissani, mita per-
formatiivisuus tapahtumissa voi mahdollis-
taa tapahtumajarjestajien, taiteilijoiden ja
yleis6jen ndkokulmasta. Tapahtumat tarjo-
avat myos monipuolisen oppimisympadriston
taide- ja kulttuurialan opiskelijoille. Tydsken-
tely aidossa tyoelamayhteydessa jo opintojen
kuluessa mallintaa monialaista yhteistyota
ja rakentaa verkostoja tulevaisuuden ty6-
kenttaa silmalla pitaen. Alan koulutuksen
tulisikin hyddyntaa tapahtumia ja tapahtu-
mien puolestaan hyddyntaa alan opiskeli-
joiden luovaa potentiaalia. Naen tapahtu-
missa runsaasti kehittamismahdollisuuksia,
joiden tunnistaminen ja tarkastelu perfor-
matiivisuuden ja erityisten toiminnallisten
yhteismuotoutumisten kautta tuo esille lisaa
savyja ja aukaisee tilaa uusille toteutuksille
niin koulutuksen kuin tapahtumatuotannon

nékc‘jkulmasta.f

Mirja Hiltunen (TaT, KM) on Lapin yliopiston taiteiden
tiedekunnan kuvataidekasvatuksen professori. Tutki-
muksessaan hdn on kehittdnyt yhteis6t ja ympdristot
huomioivaa taidekasvatusta ja tarkastellut taiteen
paikkasidonnaisuutta sekd sosiaalista aktiivisuutta
erityisesti pohjoisissa sosiokulttuurissa ympdiristoissd.
Hdn on julkaisut useita aihepiiriin liittyvid kotimaisia
jakansainviilisid julkaisuja sekd osallistunut aktiivisesti
alan tieteellisiin konferensseihin sekd taidendyttelyihin.
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Huvin ja hyodyn
pelillinen liitto

Sanni Mustonen | Lapin ammattikorkeakoulu

Pelien tekemiseen kehitetyilld tyokaluilla ja ajattelutavoilla on kdyttod
muuallakin kuin viihdepelien maailmassa. Teknologia tarvitsee kuiten-
kin aina parikseen ymmdirrystd ihmisen kdyttdytymisestd ja valitun tek-
nologian tulevasta kdyttéympdiristosta.




asite pelillistaminen on noussut naky-

vammin esiin 2010-luvun taitteessa

(Deterding ym., 2011) ja levinnyt ja

yleistynyt viimeisen reilun vuosikym-
menen aikana seka tutkijoiden etta kaytan-
ndnharjoittajien parissa (Koivisto ym., 2018).
Kasitteen maaritelma on toisinaan hieman
vaihteleva, mutta tassa yhteydessa pelillis-
taminen ymmarretdan peleista lainattujen
mekaniikkojen kayttamisena muualla kuin
viihdepeleissa (Groh, 2012). Peliteknologiat
puolestaan ovat laitteita ja ohjelmistoja, joi-
ta kaytetaan ensisijaisesti tai laajasti pelien
pelaamiseen ja tekemiseen, kuten erilaisia
fyysisia ohjaimia, pelimoottoreita ja grafiik-
kaohjelmistoja. Kayttokohteita pelimaailmas-
ta lainatuille teknologioille ja mekaniikoille
on kaikkialla Puolustusvoimien koulutussi-
mulaattoreista arkisiin mobiilisovelluksiin
jateollisuuden digitaalisista kaksosista mai-
nospeleihin.

Miksi pelillistetty sisaltd on 16ytanyt
tiensa niin monille eldaman osa-alueille? Ai-
nakin lukujen valossa suomalaiset ovat pe-
laajakansaa. Tampereen yliopiston vuoden
2022 Pelaajabarometrin mukaan kaikista
15-75 -vuotiaista suomalaisista 98,3 % pe-
laa ainakin joskus jotakin pelia. Aktiivisesti, eli
vahintaan kerran kuussa, jotakin pelia pelaa
88,9 % suomalaisista. Suosiota on seka digi-
taalisilla, etta ei-digitaalisilla peleilla: aktiivi-
sia digitaalisten pelien pelaajia on 65,1 % ja
ei-digitaalisten pelien pelaajia 76,7 %. (Kin-
nunen ym., 2022) Ahkerille pelaajille my6s
pelien mekaniikkojen, eli peleissa etenemi-
sen tapojen, kuten esineiden keraamisen

Edelliselld sivulla: Digitaalinen tilkkutakki Jotain van-
haa, jotain uutta, jotain digitaalista -ndyttelyssa. Kuva:
Inka Holck, 2022.

tai piilotettujen kohteiden l6ytamisen, voi
olettaa olevan ainakin jossain maarin tut-
tuja. Niinpa esimerkiksi mobiilisovelluksen
ei valttamatta tarvitse selittaa kayttajalleen
seikkaperaisesti, miksi se haluaa tarjota edis-
tymisesta palkinnoksi nayt6lla muutaman
kymmenen pikselin korkuisina nakyvia di-
gitaalisia mitaleja.

Pelillistamista kaytetaan usein mo-
tivaatioon vaikuttamisen tyokaluna. Vai-
kuttamisen mekanismeja ovat esimerkiksi
tehtavien uudelleenjasentely, tavoitteiden
asettaminen ja valiton palaute. Ajatuksena
on siirtaa sisainen motivaatio, joka kannustaa
ihmista viihdepelien pelaamiseen, johonkin
muuta hyotya tuottavaan, usein ulkoises-
ti motivoituneeseen toimintaan. (Koivisto
ym., 2018) Pelillistamisessa voidaan yhta
hyvin kayttaa seka digitaalisia etta ei-digi-
taalisia tyokaluja, silla pelillistamisessa on
ennen kaikkea kysymys toimintatavoista,
ei niinkaan yksittaisista laitteista tai muista
tyokaluista. Myds itse viihdepelit, joista me-
kaniikkoja lainataan, ovat yhdistelma tekno-
logiaa, visuaalista taidetta, tarinankerrontaa
jaihmisen tuntemusta. Niinpa pelillistamis-
ta voi ja on jarkevaa kasitella myos muuta
kautta ja muissa yhteyksissa kuin tekno-
logiasta puhuttaessa.

Joustava tyodkalu toiminta-
ymparistdn muutoksissa

Koronaviruspandemian alettua myos tapah-
tuma-alalla jouduttiin pohtimaan, miten jat-
kaa toimintaa vaarantamatta asiakkaiden
turvallisuutta. Ratkaisuja etsittiin niin paikalla
olevan ihmismaaran omaehtoisesta tai maa-
ratysta rajoittamisesta kuin parannetuista

"Pelillistamistd voi ja on jdrkevdd kdsitelld myds muuta kautta ja
muissa yhteyksissd kuin teknologiasta puhuttaessa.”
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hygieniakaytannoista. Suuri osa Arcta Fast
-koulutusmallihankkeen tapahtumapiloteis-
ta toteutettiin jonkinasteisten koronarajoi-
tusten voimassa ollessa tai niihin varautuen,
ja kokeiluja ratkaisujen 16ytamiseksi tehtiin
erilaisia teknologioita kayttaen.

Nimenomaan hankkeessa nahtyjen
kaltaisiin muuttuviin tilanteisiin ja tiiviisiin
toteutusaikatauluihin on mielekasta vasta-
ta peliteknologioilla. Hyvana esimerkkina
toimivat pelimoottorit, eli pelien kehitta-
miseen tehdyt sovellukset, jotka tarjoavat
monia usein kaytettyja perustoimintoja suh-
teellisen valmiina. Pelimoottorin kanssa tyos-
kennellessa kehitystyota ei tarvitse aloittaa
taysin nollasta, vaan valmiiksi tarjotuilla toi-
minnoilla ja niiden paalle rakentamalla pys-
tytdan tekemaan nopeita prototyyppeja ja
padasemaan nopeasti nakyviin tuloksiin.

Mahdollisuudet pelimoottorien tarjoa-
mien rakennuspalikoiden paalle lisadmiseen
ovat kaytanndssa lukemattomat. Pelimoot-
torien avulla voidaan visualisoida tarkasti jo-
takin, mita ei edes ole olemassa tai simuloida
todellisen maailman ilmigita. Niiden kanssa
yhdessa input- tai output-laitteina voidaan
kayttaa tavanomaisten tietokoneen lisalait-
teiden lisaksi esimerkiksi antureita, kameroi-
ta tai DMX-ohjattuja valoja. Pelimoottoreilla
kehittaminen on lisaksi alustariippumatonta,
eli samalla teknologialla voidaan tehda to-
teutuksia eri alustoille mobiililaitteista virtu-
aalitodellisuuslaseihin. Lopputuote voi myos
olla muu kuin peli tai pelin kaltainen sovel-
lus, silla pelimoottorit taipuvat nimestaan
huolimatta hyvin kirjavan sovellusjoukon
kehitykseen. Peliteknologian kaytto on pie-
nellekin toimijalle my&s kustannustehokasta.
Lisenssimaksut ovat usein matalia, tai niita
ei esimerkiksi perita lainkaan ennen tietyn
tulorajan ylittymista.

Peliteknologian eduista moni patee
my&s opetuskontekstissa. Kun tyokalut tar-
joavat mahdollisuuden tarttua tehtavaan
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heti, ilman jyrkkaa oppimiskayraa, tekee se
tehtavan ratkaisusta mielekkaampaa. Arcta
Fast -koulutusmallihankkeen tavoitteena-
han ei ollut ratkaista tapahtumajarjestajien
ongelmia, vaan kehittaa koulutusta. Myos
kaytannonlaheiset, todelliseen tapahtu-
maymparistdon sijoittuvat tehtavanannot,
kuten teknologiaratkaisun suunnittelu ter-
veysturvallisuus huomioiden, ovat hyvia op-
pimistilanteita. Tulevaisuuden ty6elamaan
valmistuttuaan opiskelijat todennnakoi-
sesti tulevat kohtaamaan haasteita, joista
monia emme osaa tana paivana edes en-
nustaa, mutta oman tiedon ja osaamisen
soveltamisen harjoittelu todellisen elaman
tilanteisiin auttaa ratkaisemaan ennalta-ar-
vaamattomia pulmia.

Todellinen ja virtuaalinen maa-
ilma vastakkain ja rinnakkain

Digitaalisuuden tultua mukaan kaytannos-
sa kaikille elaman osa-alueille, on kohtuul-
lista kysya myo6s kysymys, mita vaikutusta
silla mahdollisesti on meihin. Keskustelua
on kayty laitteiden ja sovellusten vaikutuk-
sesta paitsi ihmiseen itseensa, myos hanen
suhteisiinsa omaan ymparistoon ja toisiin
ihmisiin. Viime vuosikymmenella on tutkit-
tu erityisesti mobiililaitteiden ja sosiaalisen
median vaikutuksia ja huomattu vaikutusten
olevan seka positiivisia etta negatiivisia seka
tyopaikoilla etta oppilaitoksissa (Holdt ym.,
2021;Qi, 2019). Mobiililaitteiden kaytto luok-
katilanteissa on yhdistetty huonontuneisiin
oppimistuloksiin, mutta vaikutusta on mah-
dollisesti saatettu yliarvioida (Bjerre-Nielsen
ym., 2020). Pelillistdminen, samoin kuin sen
tutkimus, on nykymuodossaan viihdepele-
ja ja pelitutkimusta nuorempi alue. Niinpa
pelillistamisesta ja sen vaikutuksista ei voi-
da viela vetaa kovinkaan yksiselitteisia joh-
topdatoksia. Monet yksittdiset tutkimukset



"Myds jo vakiintuneiden kaupallisten ratkaisujen ulkopuolelta
|6ytyy mielenkiintoisia mahdollisuuksia todellisen ja virtuaali-
sen maailman yhdistdmiseen”

ovat loytaneet pelillistamisesta positiivisia
vaikutuksia esimerkiksi oppimiseen tai ter-
veytta edistavaan toimintaan, mutta mer-
kittavassa osassa tutkimuksia vaikutusten
myodnteisyys on ollut vaihtelevaa (Koivisto
ym., 2018).

Pelillistamiseen ei myoskaan ole val-
mista aina toimivaa pakettiratkaisua, joka
tuottaisi aina maaratynlaisia tuloksia. Huo-
limattomilla mekaniikkojen valinnoilla toi-
votut positiiviset vaikutukset voivat kaan-
tya negatiivisiksi. Esimerkiksi pisteet, mitalit
ja tulosluettelot, jotka ovat kaikki yleises-
ti kaytettyja pelillistamisen keinoja, voivat
oppimispeleissa saada aikaan myds tulos-
ten heikkenemista, ei-toivottua kdytosta tai
valinpitamattomyytta. Pisteiden mittaami-
nen ja tulosluettelot saattavat tuoda mukaan
haitallista kayttajia ahdistavaa kilpailua, ja
mitaleiden keraaminen voi motivoinnin si-
jaan tulla kayttajille itsetarkoitukselliseksi,
eli sisdinen motivaatio muuttuu ulkoiseksi
(Toda ym., 2018).

Enta kosketus todelliseen maailmaan?
Kun tapahtumakavija on tullut paikan paal-
le, ehka pitkankin matkan takaa, hdanen voi
olettaa hakevan nimenomaan todellisen
maailman kokemuksia. Esimerkiksi musiik-
kitapahtumissa itse sisallon lisaksi ihmisten
kohtaamisella ja ilmapiirilla on kavijalle mer-
kitysta (Gelder & Robinson, 2009). Sosiaalinen
aspekti onyleisolle tarkea jopa e-sports -ta-
pahtumissa, joissa tapahtuman teema ja si-
saltd ovat hyvin teknologiakeskeisia (Sjoblom
ym., 2020) Millainen suhde virtuaalisella ja

todellisella sisallélla voi tapahtumissa olla?

Virtuaalista ja todellista maailmaa ei
ole valttamatonta asettaa vastakkain kil-
pailemaan ihmisen huomiosta, vaan mie-
lenkiintoisia mahdollisuuksia syntyy niiden
yhdistamisesta. Lisatty todellisuus (), jossa
todelliseen maailmaan lisataan virtuaalisia
objekteja ja sekoitettu todellisuus (), jossa
todelliset ja virtuaaliset objektit ovat vuoro-
vaikutuksessa keskendaan muuttuvat tekno-
logian kehittymisen myota edelleen kulut-
tajille helpommin saavutettaviksi. Erilaisten
lisatyn todellisuuden sisaltdjen tarkastelu on
sujuvaa jo nykyisilla alylaitteilla, vaikka nii-
den suorituskyky ei viela riita fotorealististen
virtuaaliobjektien renderdimiseen. Lisatyn
todellisuuden maailmassa tekninen laatu
on vain yksi kayttajakokemukseen vaikutta-
va tekija muun muassa sovelluksen tuoman
viihteellisen tyydytyksen rinnalla (Shin, 2017).
Kayttajien innostus ja positiivinen asenne
pelia kohtaan ei valttamatta ole riippuvainen
edes siita, esitetdaanko sisaltoa 2D-, 3D- vai
laseilla katseltavan virtuaalitodellisuudessa
muodossa (Roettl & Terlutter, 2018).

My®ds jo vakiintuneiden kaupallisten
ratkaisujen ulkopuolelta I6ytyy mielenkiin-
toisia mahdollisuuksia todellisen ja virtuaa-
lisen maailman yhdistamiseen, ja sellaisia
kokeiltiin tassakin hankkeessa. "Nayttolait-
teena” Aurora-tulevaisuustapahtuman in-
teraktiivisessa teoksessa toimi jaan pinta.
(kuva 1, 2). Oikeastaan, kuten minka tahansa
teknologian kyseessa ollessa, myos kaikissa
todellisen ja virtuaalisen maailman yhdistel-
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missa tarkeita eivat ole yksittaiset laitteet tai
sovellukset, vaan ideat: Mihin valittua tek-
nologiaa kaytetaan ja miksi? Miten kayttajaa
ohjataan ja millaiseksi hanen kokemuksensa
muodostuu? Teknisesti hyvin kevyt ja yksin-
kertainen ratkaisu voi tuottaa mielenkiintoi-
sen lopputuloksen, kun sisalto ja toiminta
on suunniteltu hyvin.

Teknologian, taiteen ja tapah-
tumien yhteys

Arcta Fast -koulutusmallihankkeessa keskios-
sd ovat olleet tapahtumat ja taide. Mita pe-
liteknologioilla ja peliosaamisella voidaan
naihin kahteen tuoda? Teknologian ja tai-
teen suhde on monisyinen ja aina muutok-
sessa, ja yhtena viimeisimmista keskustelun
aiheista on ollut taiteeseen ja tekoalyn kayt-
toon liittyvat mahdollisuudet ja ongelmat.
Kuitenkin, riippumatta yksittaisista keskus-
telua herattavista aiheista ja nakokulmista,
taiteen ja teknologian suhde on aina ollut
kaksisuuntainen: molemmat inspiroivat, ke-
hittavat ja tdydentavat toisiaan. Niinpa ky-
symys ei oikeastaan olekaan, mita tekno-
logia tarjoaa taiteelle tai taidemaailmalle,
vaan mita teknologia ja taide tarjoavat toi-
silleen. Kysymykseen tuskin on yksiselitteista
ja helppoa vastausta, mutta vahimmillaan
teknologia, puhuttiin sitten tietotekniikasta
tai vaikkapa materiaalitekniikasta, tarjoaa
taiteelle ja sen tekijoille uusia tyokaluja ja
toimintamahdollisuuksia. Se tarjoaa myos
tapoja tuottaa uudenlaisia teoksia seka
uusia tapoja tavoitella tai osallistaa yleisoa.
Taiteella on monenlaisia vaikutuksia, mutta
teknologian kehitykseen ja kdyttoon se tuo
muun muassa ideoita, tavoitteita ja ennen
kaikkea inhimillisyytta.

Taiteen ja teknologian yhdistelma ta-
pahtumissa voi tuottaa monenlaista hyvaa.
Sen kautta voidaan hakea ratkaisuja kaytan-
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non kysymyksiin tai haasteisiin esimerkiksi
tapahtumien sisallon, jarjestelyjen ja mark-
kinoinnin alueilla. Nailla ajatuksilla voidaan
my®s kokeilla hieman pidemmalle menevaa
spekulointia. Koronapandemian aikana eri-
laiset tapahtumien eta- ja hybridimuodot
tulivat tutuiksi olosuhteiden pakosta. Useis-
sa kohdissa todettiin yleison haluavan pa-
lata livetapahtumiin heti mahdollisuuden
siihen avauduttua, mutta pidemman aika-
valin vaikutukset ndyttaa lopulta vain aika.
Tulevaisuudesta emme muutenkaan pysty
sanomaan mitadan varmaa, joten erilaisten
tapahtumamuotojen, kuten etatapahtumien
kehittamista tuskin kannattaa ainakaan jat-
taa huomiotta.

Mita jos tulevaisuudessa onnistuisim-
me jarjestamaan etatapahtumia, joissa tai-
teen ja teknologian keinoin sisallon esittami-
nen, jarjestelyt jalasnaolon tunne olisivat niin
pitkalle vietyja, etta etatapahtumista tulisi
varteenotettava fyysisten massatapahtumien
taydentaja, eika vain laimennettu korvike?
Peliteollisuuden ja sita myoten peliteknolo-
gioiden yksi tahtdin on jo vuosikymmenia
ollut mahdollisimman realistisessa grafiikassa
jaimmersion, eli virtuaalimaailmaan uppou-
tumisen, kehittamisessa. Pelien immersion
luomisesta ja sen tutkimuksesta voitaisiin
ehka lainata onnistumisia my6s muille aloil-
le. Ehka samalla pystyttdisiin huomioimaan
itse tapahtuman ja sen yleison lisaksi tapah-
tuman ymparistéa? Ehka tulevaisuuden ta-
pahtumat eivat tuki kaupunkien liikennetta
tai jata jalkeensa tallattuja aukioita.

Lapin alueella meilla on hyvaa osaa-
mista niin teknologiassa, taiteessa kuin
tapahtumatuotannossa, ja nailla osaajilla
on varmasti annettavaa toisilleen. Alueen
oppilaitosten valista yhteistyota on teh-
ty jo aiemmin monissa yhteyksissa ennen
Arcta Fast -koulutusmallihanketta ja yhteis-
ty® myos toivottavasti jatkuu ja kehittyy edel-
leen my6s hankkeen jdlkeen. Pitkien etai-



Kuva 1. Jakalaanimaatiot selfiekuvassa jaalla. Kuva: Inka Holck, 2022
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Kuva 2. Aurora-tulevaisuustapahtuman interaktiivinen
teos Levilla. Kuva: Sanni Mustonen, 2022.

"Pelillisten sovellusten
kehittdminen on parhaimmillaan
monialaista yhteistyota.”

QG Ketteraa taidetta Lapin tapahtumiin

syyksien ja herkan luonnon alueena Lapissa
varmasti on kiinnostusta my6s tapahtumien
kehittamiseen.

Tulevaisuudessa pelillistamisen ja pe-
liteknologioiden kayttd hyotysovelluksissa
tuskin ainakaan katoaa, silla tapahtumateol-
lisuuden lisaksi kiinnostusta peliosaamisen
hyodyntamiseen on niin koulutuksessa, teol-
lisuudessa kuin suoraan kuluttajille tuotteita
tekevissa yrityksissa. Pelimaailmaa ymmar-
taville asiantuntijoille on siis kayttoa. Pelkka
teknologioiden hallinta ei kuitenkaan riita,
silla onnistunein sovellus syntyy, kun sen
tekemisessa otetaan huomioon seka ihmi-
set, etta teknologia. Teknologian ymmarta-
minen auttaa nakemaan mahdollisuuksia
ja kehittamaan aina uusia ratkaisuja, mutta
todella onnistunutta toteutusta varten on
ymmarrettava myos ihmisten kayttaytymista
ja motivaatiota. Tama kaikki yhdistetaan li-
saksi ymparistoon, johon ratkaisu tullaan to-
teuttamaan. Koska huomioitavaa on paljon,
pelillisten sovellusten kehittaminen on par-
haimmillaan monialaista yhteistyota. Tekniik-
ka, muotoilu, pelisuunnittelu ja sovellukses-
sa kasiteltava ala tarvitsevat jokainen omat
asiantuntijansa, jotka oman osaamisensa li-
saksi ymmartavat toisiaan. Taman yhteisym-
marryksen syntymisen varmistaa parhaiten
koulutus, jossa eri alojen tulevat asiantunti-
jat harjoittelevat yhdessa toimimista ja op-
pivat oman alansa lisaksi tuntemaan tois-
tensa ajatusmalleja ja toimintatapoja.f

%

Sanni Mustonen (TaM) on Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen Lapin ammattikorkeakoulun osuuden koor-
dinaattori, graafinen suunnittelija ja asiantuntija Lapin
ammattikorkeakoulun FrostBit-ohjelmistolaboratorios-
sa. Ty6n rinnalla hdn kirjoittaa vditSskirjaa historian
eldavéittdmisestd peliteknologian avulla.




Koronaturvallinen interaktiivinen kayttéliittyma

- Pelata saa, mutta ei koskeal!
Matti Adolfsen | Ammattiopisto Lappia

Korona-aika toi kasihygienian tarkeaksi
torjuntakeinoksi virustartuntoja vas-
taan, ja tama hyva kaytanto nayttaa
jaaneen myds muiden rajoitusten pois-
tuttua kayttoon julkisissa tiloissa. Mutta
miten kayttaa interaktiivisia tuotteita
kasin koskematta? Pieni katsaus kos-
ketuksettoman kayttoliittyman mah-
dollisuuksiin lienee paikallaan.
Akustisella ohjauksella valot voi-
daan sytyttaa kasia lapsayttamalla tai
kayttajan tuottamaa aanta tottelevan
robotin avulla. Kaikuluotain voi mitata
henkilon paikkaa kolmiulotteisessa ti-
lassa. RF-etaisyysmittaus keksittiin yli
100 vuotta sitten, ja Leon Thereminin
kehittama soitin perustui soittajan
kasien tarkkaan etdisyysmittaukseen
radioteknologian avulla. Tama tunnis-
tusmenetelma toimii kaikilla sahkoa
vahankin johtavilla esineilla. Varhaisia
sovellutuksia oli esimerkiksi Thereminin
interaktiivinen tanssilattia, jossa tanssi-
jat tuottivat musiikkia liikkeillaan. Tut-
kateknologia perustuu myos radioaal-
tojen kulkuaikaviiveeseen, mutta toimii
selkedsti pidemmilla etdisyyksilla kuin
Thereminin sovellutukset.
Varhaisimpia optisen ohjauksen
tunnistusmenetelmia lienee valoport-
ti. Alunperin se oli toteutettu nakyval-
Ia valolla, mutta nykydan kaytetaan

Theremin-soitin, jota soitetaan kasin kosket-
tamatta. Vasemmalla kaddelld sdddetaan aa-
nen voimakkuutta ja oikealla savelkorkeutta.
Kuva: Matti Adolfsen.

Valokenno perustuu Einsteinin vuonna 1905
havaitsemaan valosahkoiseen ilmioon. Eins-
tein sai ilmion selittamisesta Nobelin palkin-
non vuonna 1921. Kuva: Matti Adolfsen, 2022.

austakuva: Valtakunnallisille kotiseutupaiville tehty Tilkkutakki-toteutus esilla
in AMK:n lukukausiprojektien esittelypdivana. Kuva: Sanni Mustonen, 2022.




enemman infrapunavaloa. Tama valo moduloidaan sopivalla signaalilla, jotta
ympariston valosaaste ei sotke toimintaa. Passiivinen IR-tunnistin perustuu
puolestaan henkilon tuottamaan lampdsateilyyn. Se ei ole kovinkaan tarkka tai
nopea, mutta se on nappara systeemi esimerkiksi valojen sytytykseen ulkona
tai huonetiloissa. Hahmontunnistus videokameralla vaatii prosessointitehoa,
mutta talla menetelmalla saadaan 2D- tai 3D-paikantunnistus kohtalaisen tar-
kasti ja nopeasti. Konendakdon perustuva optinen tunnistus lahtee tasta sovel-
luksesta ja pystyy esimerkiksi lajittelemaan esineita liikkkuvalta kuljetinhihnalta.
Tallaista ohjausliittymaa hyédynnettiin Arcta Fast -koulutusmallihankkeen pi-
lotissa Rovaniemen Valtakunnallisilla kotiseutupaivilla syksylla 2022. Kayttoliit-
tyma vaatii jonkin verran ohjelmointity6ta, joten sen kayttékynnys varsinkin
nopeissa tuotannoissa on korkea.

Tapahtumavieraan taskusta I0ytyy yllattavan tehokas ohjain, joka oletus-
arvoisesti tayttaa koronaturvallisuuden kriteerit: se on henkilokohtainen valine,
eivatka sita sormeile kaverit tai muu yleis6. Matkapuhelin toimii siis hyvana
ohjaimena. Se on helppo pitaa puhtaana ja hygieenisena. Puhelinohjauksen
rakennuspalikat ovat yksinkertaisimmillaan ilmaiseksi netista ladattavia sovel-
luksia. QR-koodin generointiin I6ytyy tyokaluja, ja koodilla voi luoda staattisia
tai dynaamisia ohjausliittymia verkkosivuille, joiden kautta asioita tapahtuu
joko puhelimessa tai tapahtumatilassa.

Vahan enemman koodausosaamista vaatii esimerkiksi puhelimen kiihty-
vyysanturin ja kameran kaytté VR/AR-sovelluksissa. VR (Virtual Reality) tuottaa
virtuaalitilan, jossa navigoidaan ja pelataan puhelimen asennontunnistimien ja
erilaisten peliohjainpainikkeiden kautta. AR (Augmented Reality) -sovelluksessa
kamera tuottaa tilan sita ymparoivasta tapahtuma-alueesta reaaliaikaisesti, ja
lisaa siihen objekteja, joiden kautta peli etenee. QR-koodisovelluksia kokeiltiin
muun muassa syksyn 2022 Valtakunnallisten kotiseutupadivien pilotissa.
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Teknologian armoilla
— miten selviytya
tapahtumatyossa

Matti Adolfsen | Ammattiopisto Lappia .

Suuria yleis6tapahtumia on jdrjestetty jo ihmiskunnan varhaishistorias-
ta Idhtien. Kreikkalaisen teatterin ja olympiakisojen historia juontavat
juurensa yli 2000 vuoden taakse. Tarve kokoontua yhteen seuraamaan
julkisia spektaakkeleita on ollut olemassassiis pitkddn. Tdmdn artikkelin
fokus on nykypdiivdn esittdvdn taiteen tapahtumateollisuudessa, vaikka
aloitankin taustoista.




assa artikkelissa rajaan tarkastelun
ulkopuolelle muun muassa kun-
nallisen laitosmuotoisen kulttuu-
rin (teatteri, orkesterikonsertit) seka
sirkuksen ja artistien kiertueet. Tapahtuma
toteutuu yhdella paikkakunnalla vain yh-
den ainoan kerran tietylla artisti- ja ohjel-
mistokokonaisuudella. Tapahtuma on aina
projekti: silla on alku, loppu, budjetti, aika-
taulu ja oma kertaluonteinen organisaatio,
joka hajoaa tapahtuman jalkeen. Kun taas
kuntien oma kulttuurituotanto toimii julki-
sen tuen piirissa, eli lipputulojen lisaksi niil-
Ia on vahva valtion (Finlex, 2020) ja kuntien
rahoitusosuus. Kuntien velvollisuus tuottaa
kulttuuripalveluita on my®6s kirjattu lakiin
(Finlex, 2019), ja sita kautta kunnat joutuvat
nadita palveluita myods rahoittamaan - yksin
tai yhdessa naapureiden kanssa. Konsertti-
salit ja muut tapahtumatilat ovat kuitenkin
padosin ndiden tukien ulottumattomissa.

Urheilutapahtumat perustuvat koko-
naan toisentyyppiseen konseptiin. Tapahtu-
maorganisaatio on yleensa aika pitkalle va-
paaehtoistydhon perustuva (urheiluseurat),
jaammattivakea on mukana huomattavasti
pienempi osuus. Toki tapahtumatekniikan
alihankkijoita kaytetaan tallakin puolella
merkittavasti muun muassa aanentoiston
jarjestamiseen.

Messut olen myd6s rajannut taman tar-
kastelun ulkopuolelle. Organisaation rakenne
poikkeaa selvasti festivaaliorganisaatiosta.
Tosin Arcta Fast -koulutusmallihankkeen toi-
nen pilottitapahtuma oli Rovaniemen Ke-
lekkamessut 2022, joten siltd osin messut

Edellisella sivulla: Stage Manager Mika Kavasvuo
opastaa stage-hand- vékea illan ensimmaisen vaih-
don aikana. Ahtaalla esiintymislavalla rulla-risereiden
vaihto valiverhon takaa eteen, edellisen bandin ka-
lusto siirtyy sivutilaan. Kuva Matti Adolfsen, Satama
Open Air 2018.

tapahtumina ovat hankkeen nakokulmasta
relevantti aihe. Keskityn kuitenkin nyt esit-
tavan taiteen festivaaleihin.

Tapahtumatekniikan synnysta

Nykyaikaisen esittavan taiteen festivaalin
idean pohjana voi pitaa Richard Wagnerin
1876 kdynnistamia Bayreuthin musiikkijuhlia.
Wagner rakennutti kaupunkiin oopperata-
lon, jossa esitettiin hanen omia savellyksiaan
suurella tuotantokoneistolla. Bayreuthin mu-
siikkijuhlat toimii edelleen Wagnerin suvun
hallinnoimana. Idea kokonaistaideteoksesta,
oopperasta, oli toki vanhempi, mutta sen pu-
ristaminen suuren yleison saatavilla olevaksi
massatapahtumaksi oli uutta. Malli levisi no-
peasti maailmalle, ja Suomessa Savonlinnan
oopperajuhlat aloitti jo vuonna 1912.

Erityisesti tanssittavan musiikin aanen-
voimakkuudet alkoivat kasvaa swingin aika-
kaudella (1930-luvulta eteenpain), ja sahkoi-
nen aanentoisto tuli mukaan vahvistamaan
hiljaisempien soittimien (kitara, laulu) danta
isojen orkesterien seassa. 1960-luvulle tul-
taessa rock oli levinnyt maailmanlaajuiseksi
ilmioksi, ja suurten ulkoilmakonserttien jar-
jestaminen kaynnistyi. Beatlesin esiintymi-
nen 1965 New Yorkin Shea Stadiumilla on
tyypillinen esimerkki tuon aikakauden kokei-
luista: elokuvateatterikdyttoon suunniteltu
aanentoistolaitteisto ei riittanyt kattamaan
koko yleisOaluetta, ja yleison oma kirkumi-
nen peitti musiikin kokonaan.

Teknologian nopea kehitys 1960-luvun
lopulla mahdollisti suurten ulkoilmakonsert-
tien jarjestamisen niin, etta yleisé myos kuuli
esityksen. Paljon teknologiaa siirtyi eloku-
vateattereiden jarjestelmien skaalaamisen
kautta ulkoilmatapahtumiin, mutta laitteis-
ton kuljetus ja pystytys tuottivat suuret ku-
lut. Yhden esiintyjan vuoksi ei jarjestelman
pystytys ollut jarkevaa, vaan myds tapah-
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tuman ohjelmistoa piti skaalata ylospain:
enemman esiintyjia ja useampia paivia oh-
jelmaa. Lipun hintaa yhdelle paivalle pystyi
nyt nostamaan, ja tuloja pystyttiin keradmaan
useammalta paivalta. Syntyi rock-festivaalin
kasite. Suurimmat naista olivat Isle of Wight
(1968-1970) ja Woodstock (1969).

Ulkoilmassa jarjestettiin, kuten edel-
leenkin, yksittaisten artistien suuria tapahtu-
mia. Brittildinen Pink Floyd siirtyi 1970-luvun
alussa Isle of Wightin festivaalin innoittamana
tekemaan stadionkonsertteja. Aani- ja va-
lotekniikan ratkaisuja varten yhtye perusti
vuonna 1975 erillisen dani- ja valotekniikan
kehittamiseen erikoistuneen firman. Aikai-
semmin klubikeikkoja tehneen yhtyeen huo-
mionarvoiseksi ongelmaksi stadionkeikoilla
naytti muodostuvan yleison kohtaamisen
vaikeus, silla artisti ei juurikaan saanut kat-
sekontaktia katsojiin, eika katsoja yhtyee-
seen.Valospektaakkelit ja lavasteet tuottivat
yleisOlle visuaalista virtaa. Tama sosiaalisen
kontaktin puuttuminen nousi isoksi teemaksi
vuonna 1971, jolloin Pink Floyd paatti toteut-
taa stadionkeikan Pompeijin amfiteatterissa
ilman yleis6a. Tuo konsertti kuvattiin ja jul-
kaistiin elokuvana. Bandin ja yleisén vuoro-
puhelu oli siis tarkoituksella estetty.

My6s Amerikkalainen Grateful Dead
siirtyi samoihin aikoihin klubeista stadion-
kiertueille. Jarjestelman kehitystyo kulki
kuitenkin kokonaan toista rataa: elokuva-
teatteridanijarjestelman sijaan skaalattiinkin
klubikeikoilta tutuksi tullutta bandin omaa
backlinea suuremmaksi. Tehoa jarjestelmassa
oli noin 25 kW ja kaiuttimia 604 kappaletta.
Jarjestelma pyrki heittamaan akustisen tehon
kauas lavalta, joten melu stagella ei kasvanut
suureksi, mutta stadionin perimmaisellakin
istumapaikalla kuuluvuus oli hyva. Taman
jarjestelman kanssa bandi pystyi itse toimi-
maan helposti, mutta niin sanottua lammit-
telybandia ei keikoille voinut ottaa, koska
kukaan muu ei osannut systeemin kanssa
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tydskennella. Keikan pituus oli useampi tunti,
ja valiajalla esiintyi sirkusryhma.

Populaarimusiikin festivaali-idea ja
sen toteutustapa levisivat Suomeen yllat-
tavan nopeasti. Pori Jazz (1966) ja Kausti-
sen kansanmusiikkijuhlat (1968) olivat tassa
uranuurtajia. Erikoisfestarit tietyn musiikki-
lajin yleis6lle kohdennettuna on edelleen
hyva konsepti.

Yleisfestivaalin syntyhistoriasta

Nykyinen kesafestivaali pohjautuu pitkal-
le ndiden ensimmaisten erikoisfestivaalien
tekniikan ja organisaation ratkaisuihin. Fes-
tivaalia vain suunnataan nyt aikaisempaa
laajemmalle yleisolle, silla populaarimusiikin
lajityyppien kirjo on niin suuri, etta erikois-
festaria on hankala toteuttaa. Vain metal-
lille, tanssimusiikille ja jazzille on olemassa
oman genren festarit, muut tapahtumat ovat
yleisfestareita.

Tapahtuma viivahtaa paikkakunnalla
yhden viikon ajan: rakentaminen alkaa tiis-
taina, valmista on perjantaiaamuna, ja sho-
wtime on perjantain kello 16:n ja lauantain
kello 24 valisena aikana. Sunnuntaina purku,
ja tekniikka siirtyy seuraavalle paikkakun-
nalle maanantain aikana. Festivaalin pitka
ajallinen kesto, yleensa 6-8 tuntia paivassa
2 padivan ajan, tuottaa mahdollisuuden laa-
joihin oheispalveluihin. Yleison pitaa pystya
ruokailemaan tilaisuuden aikana, ja myds
virvokkeiden nauttiminen olisi ihan kiva lisa.
Niinpa catering-palvelut ovat muodostaneet
merkittavan osuuden festivaaliviikonlopun
liikevaihdosta. Muita perinteisia oheistuot-
teita ovat artistien merchandise-osasto, eli
aanitteiden ja t-paitojen myynti. Onpa festi-
vaaleilla nahty kasityolaisten myyntikojuja-
kin: koruja, soittimia ynna muuta. Pientava-
raa myydaan ja esitellaan. Jokaiselle jotain
viihdyketta on hyvin tarkea tavoite.
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Kuva 1. Tekniikan pystytysta Aurora -tulevaisuustapahtumassa Levilla. Kuva: Aki Lintumaki, 2022.

"Livetapahtuma tarjoaa stimulointia kaikille aisteille yhtd aikaa,
muodostaen kokonaisvaltaisen taidekokemuksen.”

Tapahtuma
sosiaalisena tilanteena

YleisOn ja artistin kohtaaminen on tapahtu-
mateollisuuden tarkein taiteellinen kaytto-
voima. Se nakyy parhaiten teatteriesityksen
kulussa, jossa ndaytoksen sisdinen rytmi ja
dynamiikka on tdysin riippuvainen yleison
reaktioista. Sirkus ja musiikkiesitys elavat
myds saman vuoropuhelun kautta. Mutta
tapahtumien skaalautuessa stadionin ko-
koiseen mittakaavaan, tama vuoropuhelu
vaimenee ja kuihtuu pois. Ndin kdy varsinkin
esityksissa, jotka on koneellisesti ajastettu va-

lospektaakkelin kulissiksi ja taustanauhojen
voimalla toimivaksi teollisuustuotannoksi.
Pink Floydin reaktio“hiiria lavalla”-kokemuk-
seen olioman aikansa kannanotto tahan sta-
dionartistin ja yleison valisen vuoropuhelun
katkeamiseen.

Arcta Fast -koulutusmallihankkeen ai-
kana suuret yleisdtapahtumat olivat pitkaan
tauolla koronapandemian vuoksi. Useat ta-
pahtumatekniikan yritykset siirtyivat tuot-
tamaan striimattua ohjelmaa, ja yleiso sai
seurata konsertteja ja teatteriesityksia ko-
tonaan, tietokoneelta tai kannykasta. Ta-
pahtuma muuttui yksisuuntaiseksi, yksityi-
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seksi kokemukseksi vailla artistin saamaa
palautetta tyostaan. Tuotantotapa pelasti
varmaan useamman yrityksen talouden,
my0s tekijoiden tyopaikat, mutta sosiaali-
sen kontaktin puute sai suuren yleison hyl-
kaamaan striimatut tapahtumat nopeasti
koronarajoitusten poistuttua. Yleiso palasi
tapahtumiin, mutta varovaisena: lippujen
hankkimista ennakkoon valteltiin viimeiseen
asti. Korona-aika sai kuitenkin pohtimaan
uudesta nakokulmasta tapahtuma-alan tu-
levaisuutta ja sille suuntautuvaa tapahtuma-
tekniikan koulutusta (kuva 1).

Tapahtumatekniikan
ja -teollisuuden
tulevaisuuudennakymia

Etsin vastausta kysymykseen tapahtuma-
tekniikan ja -teollisuuden tulevaisuuuden-
nakymista haastattelemalla tapahtuma-alan
toimijoita, ruohonjuuritasolta aina tapahtu-
ma-alan organisoitumisen huipulle. Kriteerit
haastateltavien valintaan olivat: vahintaan
10 vuoden tyokokemus tapahtuma-alalla,
jokaisesta ammattiryhmasta vahintaan kaksi
haastateltavaa seka kokonaisuudessa paino-
tus Lapin maakunnan toimijoihin.
Haastateltujen ammattinimikkeiden
kirjo kuvaa alan monimuotoisuutta: dani/
valo/videoteknikko, muusikko, tuottaja/
intendentti, kayttopaallikko (konserttisali/
tapahtumatila), stage manager (festivaalita-
pahtuman ylin tyonjohtotaso) ja arkkitehti
(tapahtumatilojen suunnittelu). Haastattelu-
kysymyksilla pyrin saamaan esiin alan kehi-
tyksen signaaleita, joihin my&s koulutuksen
tulisi reagoida. Avoimet kysymykset olivat:

1. Mika on nykyisessa tydssasi suurin kehi-
tys/muutostrendi (teknologinen tai or-
ganisaatioon liittyva) viimeisen 10 vuo-
den ajalta?
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2. Mita trendeja arvelisit lahimman 5 vuo-
den kuluessa nousevan esiin?

3. Onko korona-ajasta jaanyt hyvia kaytan-
teita alalle?

4. Millaisia osaamisvaatimuksia naet alalle
tuleville uusille tyontekijoille?

5. Miten kestavan kehityksen vaatimukset
vaikuttavat lahitulevaisuudessa omaan
tyonkuvaasi?

6. Tapahtumien striimaus: uhka vai mah-
dollisuus?

Analysoin saamani vastaukset, nostin ana-
lyysin pohjalta esille seuraavia teemoja seka
pohdin niiden vaikutusta tapahtumateknii-
kan koulutukseen.

Turvallisuus

Kysymysten 1 ja 2 perusteella hahmottuu,
ettd suurin meneillaan oleva trendi on tur-
vallisuusasioiden merkityksen kasvu var-
sinkin suuremmissa yleisotapahtumissa.
Myds tyoturvallisuuden merkitys korostui.
Tapahtuma-alan turvallisuus jaetaan kah-
teen osa-alueeseen, joita parhaiten kuvaavat
englanninkieliset ilmaisut safety ja security.
Ensimmainen keskittyy tyoturvallisuuden
osa-alueisiin tydntekijan suhteen nahtyna,
jalkimmainen keskittyy yleison ja esiintyjien
turvaamiseen ulkopuolisten uhkatekijéiden
suhteen.Viranomaisvalvonta ty6turvallisuu-
den, sahkoturvallisuuden ja sadilmididen
suhteen on pikkuhiljaa kasvamassa, ja to-
denndkdisesti tahan alueeseen tarvittavaa
erityisosaamista kehitetaan tapahtumateol-
lisuuden ja viranomaisten kanssa yhteistyos-
sa. Turvallisuuskysymyksiin on kiinnitetty jo
huomiota koulutusorganisaatioiden taholla
muun muassa European Theatre Techno-
logies Education -hankkeessa (ETTE, 2023).

Suurten tapahtumien esisuunnittelun



merkitys nousi esiin myds tarkeana osa-alu-
eena. Ripustusten merkitys on kasvanut, silla
erityisesti ulkomaisten artistien valokattauk-
set ovat sen verran suuria, ettei Suomesta
valttamatta I6ydy tarpeeksi kantavia lava-
rakennelmia niiden ripustamiseen. Lujuus-
laskentaosaamista saa toki ostopalveluna,
mutta tata tietotaitoa olisi kylla hyva olla
jokaisen jarjestelmatoimittajan omassa or-
ganisaatiossa.

Valaisu, visuaalisuus ja koko-
naiskokemuksellisuus

Tuotantojen ja oheispalveluiden visuaalisuu-
den ja kokemuksellisuuden merkitys nousi
my0s esiin vastauksissa. Trendi on sinansa
vanha ja etenee pienin askelin nykypaivan
kaytanteiden kautta tulevaisuutta kohden.
Valotekniikan historia teatterivalaistuksesta
taman paivan LED-seiniin on monisatavuoti-
nen taival taynna teknologisia innovaatioita.
Valon tehtava on rajata, korostaa ja luoda
tunnelmaa esitykseen ja projisointien (jonka
perinteen jatkajana toimivat nykyisin useim-
miten LED-nayto6t) tehtavana on visualisoida
esitysta katsojalle, joka ei valttamatta nae
esiintyjia katsomon perimmaiseen paikkaan
asti. Projisointi voi toimia myos lavasteen
osana, mika juontaa juurensa oopperata-
lojen toteutuksista.

Koronan vaikutus

Suurin koronapandemian aiheuttama yksit-
tdinen ja pysyva muutos on tapahtuma-alan
jarjestaytyminen. Alan toimijat perustivat
kevaalla 2020 edunvalvontaorganisaation,
Tapahtumateollisuus ry:n, ja jarjestaytymisen
seurauksena myos kartoitettiin ensimmaista
kertaa taman elinkeinoelaman osa-alueen
suuruusluokka.

Tarkea havainto on myos sosiaalisen
kontaktin suuri merkitys ihmiselle, ja tama
havainto toistui lahes kaikissa vastauksissa.
Livetapahtuma tarjoaa stimulointia kaikille
aisteille yhta aikaa, muodostaen kokonais-
valtaisen taidekokemuksen. Sita on mahdo-
tonta toistaa tai tallentaa virtuaalisesti, silla
elamys jaa puolitiehen.

My®6s hyvia kaytanteita alalle on synty-
nyt koronapandemian seurauksena. Erityisen
tarkedksi nahdaan tydelaman puolella eta-
kokousten merkitys, silla se on parantanut
kommunikaation laatua tapahtumien esi-
suunnittelutydssa. On tarkeaa saada tuotan-
totiimin avainhenkil6t saman poydan aareen
maantieteellisista etdisyyksista piittaamatta,
jatama sama havainto tehtiin kylla Arcta Fast
-koulutusmallihankkeen kaikkien pilottien
valmistelussa. Etakokousten lisaksi tapahtu-
ma-alan yrityksessa on tietotaito kasvanut
etdseminaarien ynna muiden vastaavien strii-
mauksissa. Kadessa pidettavien mikrofonien
sterilointi jatkuu edelleen alan toimijoiden
keskuudessa, mika vahentaa kaikenlaisten
kulkutautien leviamisriskia.

Korona-aika toi alalle myds haasteita.
Paasylippujen ennakkomyynti verkossa va-
kiintui, mutta uutena ilmiéna nakyy nyt lip-
pujen hankinnan jattaminen viime hetkeen,
joten tapahtumanjarjestaja joutuu ottamaan
suuren riskin, kun lopullista budjettia ei voi
haarukoida etukateen. Peruttuja festivaa-
leja onkin kesalta 2022 harmillisen monta.
Toivotaan, etta tapahtumateollisuus |0ytaa
ratkaisun tahan ongelmaan, silla nykyisel-
ladn se muodostaa alan taloutta nakerta-
van kierteen.

Osaamisen kehittaminen
Alan teknologian nopea kehittyminen vaatii

tekijoilta jatkuvaa osaamisen paivittamista:
laitemanuaalien lukemista, uusien tekno-
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logioiden ja ty6tapojen omaksumista. Tie-
donhankitataidot ovatkin tassa kategoriassa
eniten esille tullut vastaus, ja elinikdinen op-
piminen on alalla selviytymisen perusedel-
lytys. Useissa vastauksissa korostettiin alalle
pyrkivien uusien tekijoiden sosiaalisia tai-
toja, laajaa yleissivistysta ja paineenkesta-
vyytta. Kiinnostus alaan on elinehto ja hyva
tiedonhankintaosaaminen valttamatonta,
jotta nykyisten jarjestelmien kehityksessa
ei jaa jalkoihin.

Digitaalitekniikan, erityisesti tieto-
verkkojen ja langattoman tietoliikenteen
hy6dyntaminen tapahtumatekniikassa on
otettava aina huomioon. Se on tullut kai-
kenkokoisiin tapahtumiin ja kaikenlaisiin
tiloihin, karaokebaarista stadionkeikalle ja
kaikkeen silta valilta.

Kestavan kehityksen huomioon
ottaminen tapahtuma-alalla

YK:n kestavan kehityksen ohjelman 17 paa-
kohdasta muutamat osuvat suoraan tapahtu-
ma-alan toimintaan, ja niiden merkitys alan
tulevaisuudelle on otettu huomioon (Stages,
2023). Suurimmaksi riskiksi koetaan logistii-
kan aiheuttamat hiilidioksidipaastot. Kalus-
ton kuljetus on suuri hiilipaastéjen lahde,
mutta varsin usein vield suurempi on yleison
liikkuminen tapahtumapaikalle. Joukkolii-
kenteen kehittaminen on tassa suhteessa
avainasemassa suurilla paikkakunnilla, mutta
pitkien valimatkojen Lapissa joukkoliiken-
teesta ei valttamatta ole apua.

Direktiivit ohjaavat tehokkaasti toimin-
taa kestavampaan suuntaan. Tapahtumissa
toimittaessa kiinnitetaan nykyisin jo huo-
miota jatteiden lajitteluun, ja kertakaytto-
kulttuurista pyritaan myos tietoisesti eroon.
Kunnat ovat myos tarkkoja festarialueiden
siisteydesta tapahtumien jalkeen, eika luon-
toon saa jaada mitaan mika sinne ei kuu-
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lu. Paristoja korvataan akuilla, ja laitteiden
huolto seka varaosien saatavuus nousivat
tassa suhteessa esiin. Sahkoteippi on useissa
paikoissa mennyt kokonaan kayttokieltoon
tekniikan rakentamisessa.

Striimaukset

Livetapahtumien striimaukset herattivat heti
alkumetreilla kahtiajakautuneita mielipiteita,
joten naista tuli oma erillinen kysymys haas-
tattelujen loppuun. Myonteisia vastauksia
olivat ilmaistapahtumien striimaus laajem-
malle yleisolle: salissa eivat lopu paikat kes-
ken, ja ndin saadaan houkuteltua myds uutta
yleis6a harvinaisemman genren esityksille
(esimerkkina kamarimusiikki). Konferenssien
livestriimaus ja etapuhujien kaytto ovat kas-
vaneet viime vuosina, ja ne tuovat tapahtu-
ma-alan osaajille uusia tyotilaisuuksia.
Miinuksia: livetilaisuus on tarkoitettu
nautittavaksi kaikilla aisteilla, mutta striimaus
on vain puolikas kokonaisteoksen elamyk-
sesta. Onkin tarkea miettia, miksi striimataan
jamillaisella budjetilla. Korona-aika polkaisi
yhdessa yossad ison maaran monikameratuo-
tantoryhmia ympari maata. Mutta I6ytyyko
osaamista ja harjaantumista kaikkiin naihin
tyotehtaviin? Laitteistot loppuivat maahan-
tuojien hyllyilt, ja kysynta oli kova. Saatiinko
laatua vai karkotettiinko osa yleisosta koko-
naan ulos livestriimien katselusta? Hyvalaa-
tuinen striimtuotanto vaatii kohtalaisen ison
tuotantotiimin ja sille pitkaaikaisen harjaan-
tumisen hyvalaatuisen tuotannon tekoon.
Tama palvelu maksaa, mutta hyvanlaatui-
selle tuotteelle kylla 16ytyy ostajia ja yleisoa.

Johtopaatdksen koulutuksen
suunnittelun kannalta

Tapahtuma-ala on muuttunutisoksi,ammat-



timaiseksi ja teknisesti seka hallinnollisesti
monimutkaiseksi. Alalla tarvittavan osaami-
sen laatuvaatimukset kasvavat. Viela vuosi-
kymmen sitten ajateltiin, etta moniosaaja
hyppii vasymattomana tehtavasta toiseen
ja "lisdantyva digitaalisuus tekee asiat yha
helpommiksi”.

Alalla vaaditaan vankkaa perusosaa-
mista. Jopa tilapaisesti paikallisesti rekry-
toitavat kantoavut, "stagehandit’, voisivat
jatkossa olla jossain maarin koulutettua va-
ked. Perusosaaminen ja siita myonnettava
tutkintotodistus on tavallaan ajokortti alal-
le tulevalle: kun perustaidot ovat hallussa,
osaamista kehitetaan liikkenteen seassa. Eri-
koistuminen joihinkin tiettyihin osa-aluei-
siin kannattaa. Vuosikymmenia sitten kou-
lutettiin teatterikorkeakoulussa valo- ja
aanisuunnittelijoita, nyt tuossa valissa on
sana tai. Koulutusvaatimusten kansainva-
listyminen on otettava huomioon patevyys-
todistusten pohjana.

Tekniikka kehittyy nopeasti. Esimerk-
kina tasta on daneen erikoistuvan teknikon
tyOokalupakkiin hiipinyt tyokalu, jolla aani
voidaan sijoittaa 3-ulotteisessa tilassa tarkal-
leen oikeaan paikkaan. Taman mahdollisuu-
den oivaltaminen ja hyddyntaminen omassa
tydssa avaa aivan uudenlaisia mahdollisuuk-
sia yleison elamyksen/kokemuksellisuuden
tason nostoon.

Lahdeluettelo

Visuaalisessa tapahtumatydssa valt-
tamattomia tyokaluja ovat vahintaan pe-
rusosaamisen tasolla olevat eldvan kuvan
tuottaminen ja projisointi. Kaikissa tapah-
tumayrityksissa vaaditaan nykyisin etako-
kousten seka YouTube-striimien tekemisen
osaamista, joten koulutuksessa tama pitaisi
ottaa huomioon, jotta tuotantojen laatua
saataisiin nostettua ylospain. f
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Taiteen olemus, paikka
ja sosiaalinen media:
Tapahtumakontekstista
yhteisdlliseen mediaan

Inka Holck | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Kun taide on kytkettynd teemallisella sen paikkaan - kuten tapahtumaan,
jossa se esitetddn - kdy se vuoropuhelua ympdiriston ja yhteison valilla.
Kuitenkin, jos taiteen olemus otetaan irti sen alkuperdisestd kontekstis-
tajasiirretddn sosiaaliseen mediaan, muuttuu taiteen esittdmisen tapa
ja sen myétd merkitys synnyttden samalla uudenlaista vuoropuhelua
laajentuvan yleisén kanssa.




Sosiaalinen media
viestinnan tyodkaluna

osiaalisella medialla on tana paiva-

na merkittava rooli globaalin arjen

lisaksi taiteen kaikissa muodoissa;

julkaisemisessa, jakamisessa ja kulut-
tamisessa. Myos Arcta Fast -koulutusmallin
hankkeessa hyddynnettiin sen tuomia mah-
dollisuuksia. Hankkeen sosiaalisen median
kayttd perustui hankkeen pilottien eri vai-
heiden ja valmiiden teosten esittelyyn seka
teosten laajentamiseen ja tapahtumista tie-
dottamiseen. Hankkeen kaytdssa oli Lapin
yliopiston nettisivuille rakennetun sivuston
lisaksi kuvien ja videoiden julkaisuun kes-
kittyva Instagram seka yhteisdpalvelu Face-
book. Nailla kanavilla oli hankkeessa sama
rooli ja kayttotarkoitus: pyrkimys tavoittaa
suurempi yleiso piloteissa toteutetulle tai-
teelle. Toteutukset olivat tapahtumiin inte-
groituneita paikkasidonnaisia projekteja,
joten ilman sosiaalista mediaa teokset oli-
sivat jdaneet ainoastaan tapahtumakavijoi-
den nahtavaksi ja koettavaksi.

Myds hankkeen mentoritaiteilijoille
suunnatussa kyselyssa nousi esiin teosten
jakaminen sosiaalisen median kanavissa (Ins-
tagram, YouTube, Vimeo ja podcast-alustat)
ja nettisivuilla osana taiteilijan tyota ja ar-
kea.Taiteilijat mainitsivat vastauksissaan so-
siaalisessa mediassa jakamisen syiksi muun
muassa laajemman yleison saavuttamisen,
alustojen tarjoaman tallentamismahdolli-
suuden seka teemojen ja yleiso- ja osallis-
tujasuhteen syventymisen.

Monet taiteilijat hyodyntavat sosiaa-
lista mediaa ikaan kuin digitaalisena port-
folionaan, johon usein saa liitettya ketteran
tavan matalamman kynnyksen vuorovaiku-

Edellisella sivulla: Solekko juhlan teoksia iltavalais-
tuksessa. Kuva: Inka Holck, 2022.

tukseen yleison kanssa verrattuna nettisivus-
toille rakennettuihin portfolioihin, joita ylei-
sO yleensa vain katselee. Sosiaalinen media
onkin mahdollistanut nopean jakamisen ja
julkaisemisen avulla ketteran taiteen kehi-
tyksen. Koska sosiaalisen median eri kana-
via kdytetaan maailmanlaajuisesti, niiden
kautta voi lisaksi tavoittaa paljon laajempia
kansainvalisia yleisoja kuin perinteisilla pai-
kallisilla medioilla.

Sosiaalisen median tavoittavuus, ja
sita kautta laajempi yleisd, perustuu muun
muassa asia- ja aihetunnisteisiin eli tageihin,
julkaisuihin merkittyihin paikkatietoihin seka
kayttajien valiseen vuorovaikutukseen kuten
tykkayksiin, kommentointiin ja jakoihin. Toi-
sin sanoen, sosiaalisen median vuorovaiku-
tus tarkoittaa yleisimmin sita, etta kayttajilla
on mahdollisuus vaikuttaa valinnoillaan so-
siaalisen median toimintaan (Erkkola, 2008).
Edellda mainituista syista johtuen sosiaalista
mediaa kaytetaan myds tehokkaana tiedot-
tamisen ja markkinoinnin valineena. Siksi
onkin perusteltua kayttaa sosiaalista mediaa
hankkeissa.

Muuntuvat
taiteen esittamisen tavat

Seamonin ja Sowersin (2008) mukaan ka-
sitteen paikan henki (a phenomenology of
place) teki tunnetuksi Edward Relph vuonna
1976 ilmestyneessa teoksessaan Place and
placelessness. Coates ja Seamon (1984) sano-
vat, etta paikan henki on kokonaisvaltainen.
Heidan mielestaan siina luonto ja fyysinen
ymparisto yhdistyvat ihmisyyteen ja yhtei-
s00n kielien siita, etta luonnollisen maailman
ulottuvuudet tukevat ja heijastavat ihmisten
psykologisten, sosiaalisten, kulttuuristen ja
henkisten maailmojen ulottuvuuksia. Myds
hankkeen aikana toteutuneessa toiminnassa
tama mainittu yhteys oli keskidssa tapah-
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tumakontekstin kehyksessa. Pilottitapah-
tumissa luotu taide oli vahvasti kytkoksissa
paikkaan, ja toimi paikan hengen mukaisesti
peilina yhteison, kulttuurin ja paikan valilla.

Tapahtuma- ja festivaalialueet luovat
tilan erilaisille aktiviteeteille luoden yksil6l-
lisia ja sosiaalisia arvoja arkisten kohtaamis-
ten kautta ja tuottaen osallistujille identi-
teetin (Kvidal-Ravik & Jaeger, 2019). Arcta
Fast -hanketta pilotoitiin eri puolilla Lappia
tapahtumissa, joiden teemat liittyivat muun
muassa kansanperinteeseen, ilmastokriisiin,
kotiseutuun ja paikalliskulttuuriin. Padasiassa
kaikki piloteissa toteutettu taide oli vahvasti
sidoksissa kyseessa olleeseen tapahtumaan,
yhteis66n, sen identiteettiin seka tapahtu-
man lokaatioon ja ymparistoon. Hankkeessa
kuitenkin haluttiin, etta toteutetut teokset ja
hanke kokonaisuudessaan saisivat tapahtu-
makontekstin ulkopuolelle ulottuvaa naky-
vyytta. Tavoittamalla muun muassa laajem-
man opiskelijayhteison seka alueen yrittdjia
jatapahtumatuottajia pystyttaisiin hankkees-
sa viestimaan kehitettavan koulutusmallin
ja opintotarjonnan mahdollisuuksista. Tasta
syntyi ajatus ottaa digitaaliset esittamisen
ja viestinnan tavat, kuten nettisivut ja sosi-
aalinen media, kayttoon.
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"Kuvasta tulee julkaisu,
jota jaetaan muille, mikd taas
synnyttdd teoksen katsojille
uuden kokemuksen ja
parhaassa tapauksessa vuoro-
vaikutuksellisen keskustelun.”

“Verkko ja sosiaalinen media ovat
muuttaneet mediasisaltéjen tuotantoon, ja-
keluun ja kuluttamiseen liittyvia asetelmia.
Yleison roolina ei ole olla pelkka vastaanot-
taja, vaan se voi myos osallistua mediasisal-
tojen tuotantoon ja jakeluun.” (Matikainen
&Villi, 2015, s. 147.) Sosiaalinen media toimi
hankkeessa esimerkiksi mukana olleiden
opiskelijoiden ja mentoritaiteilijoiden apu-
valineena teosten jakamisessa omille yhtei-
soilleen, mika mahdollisti merkityksellisen
vuorovaikutuksen kautta myos uusien ylei-
sojen aktivoimisen ja osallistumisen. Tapah-
tuman aikana toteutunut arvo voi laajentua
tapahtuman ulkopuolelle, jos se perustuu
ulottuvuuksiin, jotka keskittyvat yksilollisiin
arvoihin (Kvidal-Ravik & Jaeger, 2019).

Myds Nikulan (2012) mukaan paikan
henki muodostuu merkityssuhteena paikan
ja sen kokijan valilla. Han sanoo, etta koke-
muksella on monia laatuja: ensimmainen
on valiton kokemus paikassa. Tata seuraa
kokemuksen jalkeinen tulkinta, jota Niku-
la nimittaa reflektoiduksi kokemukseksi.
Hankkeessa teosten dokumentoiminen
digitaaliseen mediaan ja sielta niiden jal-
kikateen kuluttaminen ja jakaminen toimi
reflektoinnin kokemuksena tapahtumien



ulkopuolella. Kun katsoja ottaa tapahtumas-
sa valokuvan teoksesta ja julkaisee sen so-
siaalisessa mediassa, kuvasta tulee julkaisu,
jota jaetaan muille. Tama taas luo teoksen
katsojille uuden kokemuksen ja parhaassa
tapauksessa keskustelun taiteen, taiteilijan ja
yleison valille.

Kun tarkastellaan taiteen olemuksen
muutosta paikkasidonnaisesta tapahtumaan
toteutetusta teoksesta irralliseksi, digitaa-
liseksi julkaisuksi sosiaalisessa mediassa,
voidaan pohtia, milla tavalla teoksen luon-
ne ja merkitykset valittyvat yleison ja kon-
tekstin vaihtuessa. Tapahtumat edesautta-
vat paikkasidonnaisten tarinoiden kehitysta,
silla tapahtumien aktiviteetteja ja ohjelmaa
viestitdan television ja internetin valityksella
tapahtuman aikana tai saannoéllisesti vuo-
den ympari sosiaalisessa mediassa (Jeeger
& Kvidal-Rgvik, 2015).

Vastaavasti tarinoiden lisaksi myds
paikkasidonnainen taide kehittyy siirtyes-
saan tapahtumasta media-alustoille. Esi-
merkiksi sadolojen armoilla oleva jaaveistos

Lahteet

muuttuu valokuvan valityksella pysyvaksi
(kuva1) tai hetkellinen performanssiesitys
saa uuden elaman videotallenteena. Ehka
jonkin teoksen luomisprosessista kuvataan
video, joka editoidaan omaksi itsendiseksi
teoksekseen uuteen kontekstiin. Toisin sa-
noen, paikan hengen voi pyrkia valittamaan
sosiaalisessa mediassa ulkopuoliselle yleisol-
le visuaalisin keinoin. Kontekstin vaihtuessa
teoksen sisalto kehittyy vaistamatta alku-
perdisesta, mutta on kuitenkin hyva pohtia,
muuttuuko teos tai sen tekijyys, kun esitta-
misen tapa ja aILﬁta muuttuu.

%

Inka Holck (TaM) on Arcta Fast -koulutusmallin hank-
keen suunnittelija ja luovan median ammattilainen.
Hdnen kokemustaan modernin median ja taiteen
yhdistdmisestd tukevat audiovisuaalisen mediakult-
tuurin opinnot ja mediatieteen maisterintutkinto
sekd tyo alalla.
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Taiteilijan tulojen purot

muuttuvassa tydelamassa:
tapahtumat tyollistavat

Maria Huhmarniemi | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Taiteilijoiden ansaintakeinot ovat mo-
nipuolistuneet. Tapahtumat voivat ol-
la yksi taho, joka hankkii taiteilijoilta
palveluja, kuten esityksid. Tapahtumat
voivat tyéllistdd taiteilijoita tai mak-
saa kuvataiteen esittdmisestd ndytte-
lykorvauksia. Tapahtumissa taiteilijat
voivat toteuttaa ydintyétddn: kutsu-
musammattiaan taiteilijoina. Moni-
tulotaiteilijuus haastaa kuitenkin tyo-
markkinajdrjestelmdd, jossa ihmiset
ovat perinteisesti yhden kategorian
edustajia, esimerkiksi yrittdjid, tyon-
tekijoitd tai apurahataiteilijoita.




rcta Fast -koulutusmallihankkeessa

on tarkasteltu taiteilijan toiminta-

tapaa ja tyota tapahtumissa. Hank-

keen taustalla on ollut huomiossiita,
miten tapahtumien tyéllistavat vaikutukset
valuvat tapahtumapaikkakuntien ulkopuo-
lelle. Monissa tapahtumatuotannoissa esi-
merkiksi esiintyjat ja valo- ja aanitekniikka
hankitaan siten, etta paikalliset toimijat eivat
saa palvelujaan myydyksi mukaan. Arcta Fast
-koulutusmallin hanke edisti taiteilijoiden
tyollistymista tapahtumiin ja pilotoi sellaista
koulutusta, jossa Lapin alueen oppilaitosten
opiskelijoille syntyi kokemuksia toimimisesta
tapahtumaorganisaatioissa ja -ymparistoissa.

Taiteilijoiden monituloisuus

Suomessa erityisesti kuvataiteilijoiden pie-
nituloisuus ja tukirakenteiden heikkous on
tyypillista (Hirvi-ljas & Sokka, 2019). Musiikin
ja esittavan taiteen alueella on enemman
taiteilijoita tyollistavia rakenteita, silla muu-
sikko voi tyollistya esimerkiksi kaupungin
orkesterin soittajaksi ja nayttelija kaupungin
teatteriin. Kuvataiteilijan ansainta voi koostua
teosmyynnista, niin sanotusta taidelainauk-
sesta, tilaustoista, prosenttitaidehankkeista
ja muusta julkisesta taiteesta, apurahoista
ja tyOsuhteisesta tyosta taiteilijana, muulla
alalla tai lahialalla, kuten taideopettajana.
Naiden perinteisten ansaintakeinojen
rinnalle on syntynyt niin sanottuja taiteilijan
uusia ansaintakeinoja, kuten taiteilijan tyo
sosiaali- ja terveyssektorilla. Taiteilija voi myy-
da esimerkiksi taidetydpajoja hoitolaitoksiin,
tyollistya palveluja myyvaan organisaatioon,
kuten taiteilijaseuraan, tai tyollistya maa-
kuntien, kuntien tai sosiaali- ja terveysalan

Edellisella sivulla: Tanja Koistisen KoIme sammaleen
kotia, 2022 lahikuvassa. Kuva: Inka Holck, 2022.

organisaatioiden tyontekijaksi. Sosiaali- ja
terveysalalle tyollistyminen koskee kaikkia
taiteen aloja, niin muusikoita, kuvataiteili-
joita, tanssijoita kuin sirkustaiteilijoita. Myos
Arcta Fast -koulutusmallin hankkeessa tar-
kasteltiin taiteilijoiden ty6ta ilman taidea-
lojen kategorioita, joita seka nykytaide etta
uudet ansaintakeinot liudentavat.

Tyypillisesti taiteilijoiden ansaintakei-
not koostuvat monista puroista ja vaihtelevat
kausittain. Ne sisaltavat esimerkiksi koko- tai
osa-aikatoita, kausittaisia tydsuhteita, yllapi-
don tarjoavia residensseja ja sosiaaliturvan
varassa elamista. Taiteilijoiden ansaintakei-
nojen kiinnittyminen tapahtumiin on osa
laajempaa taiteilijan ammatin moninaistu-
mista, jota on kuvattu myds monitulotaitei-
lija-kasitteella (Kuusimaki, 2022). Karttunen
(2017) on tutkinut tata taiteen tyon moni-
naistumista todeten, etta taiteilijat hyvak-
syvat tyohonsa taiteen ulkopuolelta tulevia
tavoitteita, kuten toimeksiantajien toiveita,
tarpeita ja reunaehtoja. Taiteilijat toimivat
taiteen soveltavan kayton ja niin sanotun
taidetaiteen valisesti. Vastaava tilanne on
todettu ymparistotaiteen ja soveltavan luon-
tokuvauksen kdaytanndissa, joissa taiteilijan
tyo sijoittuu taiteen ja julkisten palvelujen
tai lilketoiminnan lavistaville kentille siten,
etta soveltavaan taiteeseen sisaltyy seka
taiteellisia tavoitteita etta taiteen ulkopuo-
lisia tarkoituksia (Jokela & Huhmarniemi,
2018, 2020).

Arcta Fast -koulutusmallihankkeessa
nama taiteen ulkopuoliset tavoitteet maa-
rittyivat tapahtumatuotantojen puitteisiin,
joita olivat esimerkiksi kotiseututyd, tulevai-
suuden kulttuuriperintd, artktinen tutkimus,
luovan- ja kulttuurimatkailun palvelut, urhei-
lutapahtumien vetovoima ja ilmastoviestin-
ta. Kun Levilla toteutui osittain samanaikai-
sesti Aurora-tulevaisuustapahtuma, jonka
aiheena oliilmastonmuutos, seka World Cup
Levi -urheilutapahtuma, liittyi taide niin il-
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Kuva 1. Auroran pdapuhuja, Viron entinen presidentti Kersti Kaljulaid, tutustumassa ulkolavaan. Kuva: Inka

Holck, 2022.

mastoaktivismiin, ilmastoviestintaan kuin
esteettisiin talviymparistoihin jaan, lumen,
valon ja liikkuvan kuvan keinoin (kuva 1).
Taiteilijoiden intentiot ja tapahtumaorga-
nisaatioiden tarpeet kietoituivat toisiinsa,
ja syntyi malli taiteilijan tyosta lappilaisessa
talvikauden tapahtumassa.

Karttunen (2017) on tarkastellut tai-
teilijoiden ty6ta muun muassa yhteisotai-
teilijoina, ja todennut, etta taiteilijan tyon
kutsumus koskee myds yhteisotaidetta, sil-
la tyota tehdaan toisinaan ilman palkkioita.
Karttunen luonnehtii yhteisétaiteilijan toi-
mintatapaa taloudellisia riskeja hajauttavaksi
moniammatillisuudeksi, sekatyolaisyydeksi
ja laajentuvaksi taiteilijuudeksi, jossa yhtei-
sOtaiteilijat tydskentelevat erilaisissa monia-
laisissa tiimeissa, esimerkiksi kaupunkiak-
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tivismihankkeissa. Vastaavaa monialaisiin
tiimeihin sijoittumista on kuvattu julkisen
taiteen ja ymparistotaiteen alalla integroitu-
na taiteena. Naissa tiimeissa taiteilija voi olla
muotojen, materiaalien ja tilasuunnittelun
asiantuntija (Huhmarniemi & Jokela, 2018).

Arcta Fast -koulutusmallihankkeessa
taiteilijan tyo ei kuitenkaan kohdistunut en-
sisijaisesti taiteilijan osaamiseen integroi-
miseen tapahtuma-alueiden ja konseptien
suunnitteluun, vaan teosten tuomaan lisa-
arvoon tapahtumissa. Hankkeessa taiteili-
jan tyo maarittyi lahelle sellaista tydnkuvaa,
jonka taiteilijat perinteisesti kokevat tyonsa
ytimeksi, eli teosten tekemiseksi ja esittami-
seksi yleisolle. Tapahtumiin tuotettiin instal-
laatioita, jaa- ja lumiveistoksia, videoteoksia
ja yhteisotaidetta — produktioita ja proses-



"2020-luvulle tultaessa on vakiintunut kdytdnto taiteilijan tyon
palkkiollisuuteen taiteilijoita ei pyydetd osallistumaan ilman
korvausta. Samalla muodostuu erilaisia kdytdntojd tyon tilaa-
miseen tai tydsuhteen muodostamiseen.”

seja, joihin iso osa taiteilijoista kokee niin
sanottua kutsumusta ja joissa taiteilijoilla oli
mahdollisuuksia esiintya omalla nimellaan
teosten tekijoina (kuva 2).

Taiteilijan tyd tapahtumissa

Tapahtumissa on siis tilausta taiteilijan tyol-
le: tarvitaan esiintyva taiteilija iltajuhlaan,
musiikkiesitys tilaisuuden avaamiseen, nayt-
tely tapahtuman teemaan liittyen, tyopaja
osallistumisen foorumiksi ja niin edelleen.
2020-luvulle tultaessa on vakiintunut kay-
tanto siita, etta taiteilijan tyo on palkkiollis-
ta: taiteilijoita ei pyydeta osallistumaan il-
man korvausta, kuten aiemmin on voinut
tapahtua. Samalla muodostuu erilaisia
kaytantoja tyon tilaamiseen tai tydsuhteen
muodostamiseen.

Kun orkesterit tai teatterit yleensa las-
kuttavat esityksistd, on tyosuhteinen tyo
tavallisempaa kuvataiteilijoiden kohdalla.
On myds mahdollista, etta nayttelykorva-
usten maksaminen, joka on kaytantonta
taidemuseoissa, siirtyy taideinstituutiois-
ta muille aloille. Nayttelykorvaus, joka voi
olla ndyttelykohtaisesti esimerkiksi 1000-
6000 euroa, vertautuu tekijanoikeuspalkki-
oon, eli korvaukseen teosten esittamisesta.
Nayttelykorvauksista ei makseta tydnantaja-
kuluja eivatka ne kartuta taiteilijoiden ela-
ketta, mutta ne monipuolistavat edelleen
tulojen puroja. Myo0s taiteen valittajakentta

voi monipuolistua. Tuottaja voi olla se am-
mattilainen, joka myy esittavan taiteen pro-
duktioita ja jatkossa ehka myos kuvataitei-
lijan tyota.

Kulttuuripolitiikan tutkimuskeskus,
Cupore, julkaisee vuosittain taiteen ja kult-
tuurin barometrin, jossa tarkastellaan taide-
ja kulttuurikentan tilannetta ja muutoksia
Suomessa. Vuoden 2020 barometrissa on
tarkasteltu Suomen kuntia taiteen edistami-
sessa ja ammattitaiteilijoiden tukemisessa
ja todettu, etta taiteellisen tyon tukeminen
keskittyy kaupunkimaisiin kuntiin (Ruusu-
virta ym., 2021). Vastaavasti myos luovien
alojen yritykset keskittyvat kaupunkeihin.
Siten Lapissa, jossa suurin osa alueesta on
harvaan asuttua aluetta, on vahan tukiraken-
teita ja tyollistavia luovien alojen yrityksia,
kuten myds Tennbergin (2020) ja Petrovin
(2014) tutkimukset ovat osoittaneet.

Arcta Fast -koulutusmallihankkeessa
tapahtumatuotannot on tunnistettu sellai-
siksi organisaatioiksi, jotka voivat mahdollis-
taa taiteilijoiden ansaintaa harvaan asutuilla
alueilla. Aiemmissa hankkeissa on tarkasteltu
taiteilijoiden tyollistymista matkailuelinkei-
nossa ja esimerkiksi hotellien roolia taiteen
edistamisessa. Hotellit voivat vastaanottaa
taiteilijoita residensseihin, tuottaa tapah-
tumia tai jarjestaa hiljaisina aikoina sym-
posiumeja, joissa taiteilijat majoittuvat ho-
telliin ja tydskentelevat sen ymparistossa
(Huhmarniemi, 2018). Matkailusektori, ta-
pahtumatuotannot ja taideala liittyvat si-
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"Perustulo toisi turvaa taiteilijoille ja voisi mahdollistaa
vahvemman taiteen vdlittdjdkentdn syntymisen.
laiteilijan, tapahtuma-alan, kuntien, maakuntien ja
matkailuyritysten yhteistydhon tarvitaan taiteen asiantuntijoita
synnyttamcdcdn ja koordinoimaan yhteistyotd.”

ten my0s toisiinsa. Jotta taidetta voitaisiin
entista paremmin hyédyntag, tarvitaan ken-
talle myos valittdjaosaamista, joka tuo tai-
teilijoita seka matkailu- ja tapahtuma-alan
toimijoita yhteen.

Arcta Fast -koulutusmallihankkeessa
taidetta esitettiin osana eri alojen tapahtu-
mia, kuten kotiseutujuhlia ja urheilutapah-
tumia. Jotta yhteistyo olisi sujuvaa, tapahtu-
ma-alan organisaatioissa tulisi olla taidealan
osaajia. Esimerkiksi taidekonsultit voisivat
tarjota palveluja taiteen asiantuntija- tai tuo-
tantotyohon. Lisaksi voidaan tunnistaa ta-
pahtumia, jotka nousevat taidemaailmasta
mutta kasvavat elinkeinoelaman tai aluepoli-
tiilkan foorumeiksi. Esimerkiksi Barents Spek-
takel Kirkkoniemessa, Norjassa, on tapahtu-
ma, jonka tekijoita ovat taiteen kuraattorit
ja tuottajat ja joka onnistuu sitouttamaan
erilaisia tapahtuman rahoittajia ja eri alo-
jen osallistujia ministereista yritysjohtajiin.

Vastaava intentio voidaan tunnistaa

66 Ketteraa taidetta Lapin tapahtumiin

Arctic Design Week -tapahtumakonseptista
Rovaniemelta, jossa muotoilualan tapahtuma
pyrkii edistamaan luovia aloja, vihreaa siir-
tymaa ja elinkeinoelaman elinvoimaisuutta.
Naissa tapahtumissa nahdaan synergiaetua
taiteen, muotoilun ja muiden alojen kohtaa-
misesta. Upea esitys tai puhutteleva taide-
teos voi nostaa tapahtuman arjen ylapuolelle
ja tuottaa suotuisan ilmapiirin liike-elaman
tai politiikan neuvotteluille. Toisaalta myos
taiteilijoiden itsensa lasnaolo monialaisessa
tapahtumassa voi toimia ilmapiirin kannalta
suotuisasti.

Perustulo helpottaisi
taiteilijan asemaa

Taiteilijan ansaintakeinojen moninaistumi-
nen on yhtaalta mahdollisuus tilanteessa,
jossa tyollistavia organisaatiota on vahan,
teosmyynti ei elata ja apurahoista on kova
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Kuva 2. Ritva Jaaskeldisen Isoisdn taskukello, 2019 (vas.) ja Perintd, 2020 (oik.). Kuva Inka Holck, 2022.

"Upea esitys tai puhutteleva taideteos voi nostaa
tapahtuman arjen yldpuolelle ja tuottaa suotuisan ilmapiirin
like-eldmdn tai politiikan neuvotteluille”
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kilpailu. Samalla taiteilijat kokevat edelleen
runsaasti huolta ja kuormitusta epavarmas-
ta toimeentulostaan: tulon koostuminen
useista lahteista on aikaa vievaa ja aiheut-
taa ongelmia sosiaaliturvaan liittyvissa ky-
symyksissa (Ruusuvirta ym., 2022). Vaikka
kevytyrittdjyys voi sopia joillekin, on yritta-
jana toimimisen, tydsuhteisen tyon ja apu-
rahakausien yhteensovittamisessa useim-
milla haasteita. Esimerkiksi apurahat ovat
tulon muotona jaykkia: taiteilija voi joutua
apurahakauden takia katkaisemaan saan-
nollisia sivutulojaan erilaisista tydsuhteista.
Muuttuvat tydnkuvat ja tydmarkkina-asemat
pudottavat taiteilijat kategorioiden valiin,
kuten Ansio ja kollegat (2018) kuvailevat.

Cuporen barometrin mukaan saannol-
linen ja turvattu toimeentulo on taiteilijoi-
den laajasti jakama tulevaisuuden toive, ja
perustulomallia kannattaa kaksi kolmesta
taiteilijasta (Ruusuvirta ym., 2022). Taiteilijat
kohdistavatkin odotuksia taidealan jarjes-
toihin perustulojarjestelman edistamiseksi
Suomessa. Kun taiteilijat kokevat esimerkiksi
yhteiso- ja ymparistotaiteen tai tilaustyot ta-
pahtumissa kutsumuksekseen, ei perustulo
vaaranna taiteilijan tyon jatkuvuutta yhteis-
kunnan eri sektoreilla.

Perustulo toisi turvaa taiteilijoille ja
mahdollistaisi myds vahvemman taiteen
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valittajakentan syntymisen. Taiteilijan, ta-
pahtuma-alan, kuntien, maakuntien ja mat-
kailuyritysten yhteistyohon tarvitaan taiteen
asiantuntijoita synnyttamaan ja koordinoi-
maan yhteistyota. Tyon ja tulonlahteiden
moninaistuminen ja ammattilaisen hybri-
di-identiteetti ovat yleistyvia suuntauksia
useilla eri aloilla (Piispa ym., 2015), ja siten
perustulonmallin kehittamiseen ja kokeiluun
on kasvava tarve.

Taiteilijoiden ansaintalogiikoiden kan-
nalta Arta Fast -koulutusmallihanke osoitti,
ettd tapahtumissa taiteilijat voivat toteuttaa
ydinty6taan - kutsumusammattiaan taitei-
lijoina — teosten tekijoina ja yhteisollisten
taideprosessien toteuttajina. f

%

Maria Huhmarniemi on apulaisprofessori Lapin yli-
opiston taiteiden tiekunnassa. Hdn kehittdd kuvatai-
dekasvatuksen ja soveltavan kuvataiteen opetusta ja
sen yhteiskunnallista sidosta. Huhmarniemi edistdd
taidetta, kulttuuria ja luovaa taloutta, yrittdjyyttd, vih-
redid siirtymddi ja ekososiaalista sivistystd.
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Taide tulevaisuuskuvina
ja -perinteena

Maria Huhmarniemi | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Taidetta tekemdilld ja tulkitsemalla
voi synnyttdd tulevaisuuskuvia, eli
kdsityksid ja kuvauksia siitd, millai-
nen tulevaisuus on toivottu tai oletet-
tava. Tulevaisuusperinté tarkoittaa
puolestaan esimerkiksi sellaisia kult-
tuurisia tapoja tai teoksia, joita tule-
vaisuudessa vaalimme arvokkaana
perintond. Arcta Fast -koulutusmallin
hanke tuotti Levilld jdrjestettyyn Au-
rora-tulevaisuustapahtumaan taidet-
ta, joka osallistui tulevaisuuskuvien ja
tulevaisuuperinnon luomiseen.




ulevaisuuskuva tarkoittaa mahdollis-

ta tai mahdotonta - toivottua tai pe-

lattya — ajatuskokonaisuutta tulevai-

suudesta (Makela ym., 2022). Taide
on yksi mahdollinen keino tulevaisuuskuvien
muodostamiseen, silla taiteen tekemiseen
sisaltyy jonkin sellaisen kuvittelua, joka ei
ole viela olemassa (Foster ym., 2022). Taide-
teokset ja erilaiset tapahtumat voivat toimia
foorumina, jossa tuotetaan toivoa luovia tu-
levaisuuskuvia seka sellaisia tulevaisuusku-
via, jotka johdattavat vihreaan siirtymaan ja
ekososiaaliseen sivistykseen (Huhmarniemi
& Salonen, 2022). Tulevaisuuskuvat voivat
olla itseadn toteuttavia, jos ihmiset ryhtyvat
kayttdytymaan sen mukaisesti, millaiseksi he
uskovat tulevaisuuden muodostuvan.Tule-
vaisuuskuvat nahdaankin merkityksellisiksi
suhteessa kestavaan kehitykseen (Makela
ym., 2022).

Tulevaisuusperintd on tulevaisuus-
kuvan rinnalla kasite, joka liittyy kestavaan
tulevaisuuteen ja myos taiteeseen ja tapah-
tumiin. Tulevaisuuden perint6 voidaan ym-
martaa sellaisiksi nykykulttuurin muodoiksi,
joita tulevaisuudessa vaalimme perintonam-
me. Tulevaisuusperinto-kasitteella tarkoite-
taan tutkimuskirjallisuudessa sellaisia tapoja
ja kulttuurisia kaytantoja, luontosuhteita ja
toimintaa, joilla tuotetaan muutosta kohti
kestavyytta (Paaskoski ym., 2022).

Keskustelu tulevaisuusperinnosta si-
vuaa taiteen ja taidekasvatuksen piirissa kay-
tya keskustelua kulttuurin elvyttamisesta,
revitalisaatiosta, jossa haurastuneita luon-
tokulttuurisia kaytanteita jatketaan ja uusin-
netaan nykykulttuurin kontekstiin nyky- ja
yhteisotaiteessa (Jokela, 2021). Ekososiaa-
lisen sivistyksen lisaksi taidealalla huomio
kohdistuu luontokulttuuriseen paaomaan ja

Edelliselld sivulla: Kuva 1. Jaa projisointipintana.
Kuva: Inka Holck, 2022.

kulttuuriseen kestavyyteen, joka tarkoittaa
muun muassa kulttuurin elinvoimaisuutta,
jatkuvuutta ja jatkuvaa muutosta.

Taide on erds keino vaikuttaa tulevai-
suusperintdon. Nykytaiteilijat voivat ehdot-
taa teoksissaan erilaisia tapoja ihmisten ja
muun luonnon vuorovaikutukseen: esimer-
kiksi elaman merkityksellisyyden ja luonto-
yhteyden kokemiseen tanssin, kuvataiteen,
videotaiteen tai muiden taidemuotojen kei-
noin (Huhmarniemi & Salonen, 2022). Yhtei-
sollisen ja osallisuutta tukevan taiteen kei-
noin voidaan myos tukea toivon sailymista,
kampanjoida luonnon puolesta seka esitel-
la ja vakiinnuttaa kulttuurin osaksi erilaisia
luontokulttuurin tapoja ja kdytantoja (Huh-
marniemi, 2021). Siirtyma ylikuluttamisesta
poisoppimiseen ja kohtuullisempaan ela-
mantapaan vaatii laaja-alaista vakiinnutta-
mista yhteiskunnassa. Taiteeseen liittyva ko-
kemuksellisuus, elamyksellisyys seka tunne
yhteydesta toisiin ihmisiin ja muuhun luon-
toon voi toimia avaimena ylikuluttamisen
hylkaamiseen. Taide voi my0s vahvistaa koke-
musta osallisuudesta ja omasta toimintaky-
vystd, mika edelleen voi edistaa sitoutumis-
ta kohtuullisuuteen ja kestavyysratkaisujen
etsimiseen.

Tulevaisuuskuvat ja -perintd
Aurora-tulevaisuustapahtumassa

Aurora - tulevaisuustapahtuma tunturissa
jarjestettiin Levilla toista kertaa vuonna 2022.
Kyseessa on vuosittainen tapahtuma, joka
kokoaa merkittavia ja kiinnostavia puhujia
pohtimaan tulevaisuuden isoja kysymyk-
sid. Yle vastaa tapahtumakonseptin sisal-
|6sta, kuten paneelikeskusteluista, ja Visit
Levi jarjestelyista. Valtion rautatieyhtio VR
puolestaan jarjestaa festarijunan etelan ja
pohjoisen valille.Vuonna 2022 tapahtuman
teema liittyi ilmastonmuutokseen ja siihen
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sopeutumiseen. Lapin yliopisto osallistui Au-
rora-tulevaisuustapahtumaan ja Arcta Fast
-koulutusmallin hanke tuotti ohjelman osak-
si taideoksia, kuten esityksid, videoteoksia
ja installaatioita (kuva 1). Taideteosten si-
salto toi paneelikeskusteluihin syventavia
kommentteja, nuorten mielipiteenilmaisuja
ja jannitteita.

Nuorten aani nousi esiin muun muassa
Korinna Korsstrom-Maggan ja Aki Lintumaen
tuottamassa Minun paikkani - Mu bdiki— My
Place -videoteoksessa. Siina 22 nuorta Lapis-
ta, Pohjois-Savosta ja Etela- Savosta kertoi-
vat tekstien, valokuvien ja videoiden avulla
heille tarkeista paikoista. Nuoret toivovat,
ettd nama paikat eivat tulevaisuudessa ka-
toaisi. Teos tuotettiin osana Koneen saation
rahoittamaa tutkimushanketta llmastokriisin
etulinjassa: Kanssatutkijuus ja taideperustai-
setinterventiot nuorten ilmastoaktivismissa
ja ilmastokansalaisuuden rakentumisessa.

Jannite tulevaisuuskuvan ja paneeli-
keskustelun sisallon valille syntyi Timo Joke-
lan jaaveistoksen sulaessa auditoriossa kes-
kustelijoiden edessa. Keskustelijoina olivat
Suomen valtiovarainministeri Annika Saa-
rikko, Yhdysvaltain Suomen-suurlahettilas
DouglasT. Hickey, Sitran vanhempi neuvon-
antaja Oras Tynkkynen, Maailman ilmatie-
teen jarjeston pddsihteeri Petteri Taalas se-
ka Viron entinen presidentti Kersti Kaljulaid.
Keskustelun tavoitteena oli muun muassa
pohtia, miten valtiot voivat konkreettisesti
kantaa vastuuta ilmastokriisin torjumisesta
ja mista kansalaisen pitaa tinkia. Keskuste-
lun sisalldissa nousi kuitenkin vahvasti esiin
argumentit siita, miten kuluttajat valinnoil-
laan ohjaavat yrityksia kohti kestavyytta ja
miten markkinatalous olisi ratkaisu ilmasto-
kriisin hillinnassa.

Keskustelijoiden keskella sulava jaa-
veistos toisaalta alleviivasi toimien ja paa-
tosten kiireellisyytta, mutta toisaalta keskus-
telun jannitteisyytta: jaa suli samaan aikaan,
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kun puheissa esitettiin markkinataloutta krii-
sin ratkaisijaksi (kuva 2). Tama teos toi esiin
my0s taiteen luonteen ymparistopoliittisissa
keskusteluissa. Teosten tulkinta liittyy kokijoi-
den aiempiin kokemuksiin ja arvomaailmaan,
jateokset voidaan ymmartaa myos eri tavoin.
Tasta huolimatta niilla on arvoa monissa eri
tarkoituksissa, esimerkiksi provosointeina,
herkistdjina tai tunteiden avaajina.

Taiteen tekeminen tarjoaa mahdolli-
suuden kasitella ilmastotunteita. lImastoai-
heisen taiteen esittaminen voi puolestaan
lisata yleista muutospositiivisuutta seka pai-
netta paatoksentekoa kohtaan. Demokraat-
tisessa yhteiskunnassa paattajat seuraavat
mielipidekeskusteluita, joita taide ruokkii.
Tama taiteen potentiaali siirtymdssa kohti
ekologista, kulttuurista, sosiaalista ja talou-
dellista kestavyytta tulee tunnistaa aiempaa
paremmin. Aurora-tulevaisuustapahtuma
mallinsi erinomaisesti sita, mita nykytaide ja
nuorten kokemuksia esiin nostavat teokset
tarjoavat ymparistopoliittisille tapahtumille.

Tulevaisuusperintdverstaat
ekososiaaliseksi sivistykseksi

Lapin taiteilijaseura on toteuttanut vuosina
2022-2023 Lapin liiton rahoittaman hank-
keen Ekososiaalisen sivistyksen tulevaisuus-
perintoverstaista. Hankkeessa jarjestettiin
niin sanottuja tulevaisuusperintotydpajoja,
jotka tukevat taidealan ja museotyon kehit-
tymista alaksi, joka tuottaa ja edistaa kulttuu-
rista ja yhteiskunnallista muutosta, vihreaa
siirtymaa. TyOpajoja jarjestettiin Lapin tai-
demuseoissa ja luonnonymparistdissa. Kyse
oli esiselvityshankkeesta, jossa toteutettiin
nelja tulevaisuusperintdverstasta.
Tulevaisuusperintdverstaat ovat osal-
listava tapa vuorovaikutteiseen tulevaisuus-
tyoskentelyyn. Toimintamalli nojautuu aja-
tukseen, ettd ihmiset ovat itse luomassa



Kuva 2. Timo Jokelan Jéddrakovalkealla, (2022) auditorion lavalla. Kuva: Inka Holck, 2022

"Taidetta ja taideperustaisia menetelmid voidaan jatkossa
hyodyntdd entistd enemmdn tulevaisuusverstaissa, joissa
tuotetaan aktiivisesti tulevaisuuskuvia, sekd tulevaisuusperinto-
verstaissa, joissa kdynnistetadn kulttuurisia muutoksia
kestévyysorientaation mukaisesti”
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Kuva 3. Timo Jokelan Jaarakovalkealla, (2022) auditorion lavalla. Kuva: Inka Holck, 2022

74 Ketteraa taidetta Lapin tapahtumiin



merkityksellisia tulevaisuuksia ja tekemassa
muutokselle yhteisesti maariteltavaa suuntaa
javauhtia (Paaskoski ym., 2022; Siivonen ym.,
2022).Tassa hankkeessa muutosta sidostet-
tiin myos taiteilijan tydn muutokseen ja an-
saintakeinojen moninaistumiseen. Verstaissa
pohdittiin, millaiselle tyolle muodostuu tu-
levaisuudessa tarvetta pohjoisessa luonto-
kulttuurissa ja ekososiaalisessa sivistyksessa.

Esiselvityshanke kirkasti nakemysta tai-
teen merkityksesta tulevaisuuskuville ja tule-
vaisuusperinteelle. Taidetta ja taideperustai-
sia menetelmia voidaan jatkossa hyodyntaa
entistd enemman tulevaisuusverstaissa, jois-
sa tuotetaan aktiivisesti tulevaisuuskuvia,
seka tulevaisuusperintdverstaissa, joissa
kaynnistetaan kulttuurisia muutoksia kesta-
vyysorientaation mukaisesti. Erityisesti osal-
lisuutta ja osallistumista tukevat yhteisolliset
taidetoiminnan tavat voivat soveltua tulevai-
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suustyohon, silla taide auttaa kuvittelemaan
ja avaa erilaisia kuvittelun tapoja kielellisen
ajattelun ja ilmaisun tilalle tai rinnalle.

Pilottien ja hankkeiden kokemusten
perusteella toivon, etta Lapin yliopiston tai-
teiden tiedekunnan yhteisty6 Aurora-tulevai-
suustapahtumassa jatkuu tulevina vuosina.
Auroran ohjelmistoon sopivat seka nayttelyt
ja esittava taide etta tulevaisuuskuvapajat
ja tulevaisuusperintoverstaat. f
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Maria Huhmarniemi on apulaisprofessori Lapin yli-
opiston taiteiden tiekunnassa. Hdn kehittdd kuvatai-
dekasvatuksen ja soveltavan kuvataiteen opetusta ja
sen yhteiskunnallista sidosta. Huhmarniemi edistdd
taidetta, kulttuuria ja luovaa taloutta, yrittdjyyttd, vih-
redid siirtymddi ja ekososiaalista sivistysta.
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Yhdessa tekeminen
koulutusta rikastamassa
ja haastamassa

Minni Haanpaa | Lapin yliopisto, Matkailualan tutkimus- ja koulutusinstituutti

Koulutuksen tyoeldmdyhteyksistd ja tyoeldmdildheisyydestd on tullut vii-
meisen reilun vuosikymmenen aikana jonkinlainen normi korkeakoulutuk-
sessa. Lappilaisissa korkeakouluissa haasteeseen on tartuttu hanakasti
kehittden oppilaitosten yhteisid koulutuskokonaisuuksia, jotka toteute-
taan kiintedssd tyoeldmdyhteistydssd, usein myos toinen aste mukaan
ottaen. Kyseiset yhteistoteutukset tarjoavat monenlaisia mahdollisuuk-
sia ja haasteita, joita kdsittelen tdssd tekstissd.
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rcta Fast -koulutusmallihankkeen
paatavoitteeksi oli asetettu luo-
da ja kehittaa yhteistoiminnassa
moniammatillinen ja kolme kou-
lutusastetta lapadiseva opintokokonaisuus.
Koulutuksen avulla tavoiteltiin yhteistyon
lisdamista seka oppilaitosten etta luovien
alojen toimijoiden valilla. Toisaalta tavoit-
teena olivat myds uudet oppimisen mah-
dollisuudet ja tyotilaisuudet luovien alojen
toimijoille. Hankkeessa toteutettiin kuusi
pilottia, joissa ndita tavoitteita edistettiin.
Yhdessa toteutettu koulutus haastaa
ja ylittaa erilaisten yhteisojen kasityksia ja
kaytantoja (ks. Wenger, 2000). Etienne Wen-
ger (2000) puhuu kaytantoyhteisoista, jotka
liittyvat toisiinsa ja muodostavat yhdessa
sosiaalisen oppimisjarjestelman. Arcta Fast
-koulutusmallihankkeessa on liikuttu mo-
nenlaisten kaytantoyhteisojen rajapinnoilla
eri oppilaitosten opinto-ohjelmien opiske-
lijoiden, opettajien, tapahtumayhteisojen
ja taiteilijoiden keraantyessa yhteen ke-
hittamaan uusia teoksia ja toimintatapoja.
Wengerin mukaan kaytantdyhteisot toimivat
patevyyksien sosiaalisina sailidina, ja niihin
kuulumalla yksilot ilmaisevat, millaiset asiat
muodostavat patevyyden tietyssa kontekstis-
sa (Wenger, 2000, s. 229; ks. my6s Haanpaa,
ym., 2013). Wenger ajattelee, etta yksilot liit-
tyvat kaytantoyhteisoihin jakaessaan tietoa
ja oppiessaan. Nadin tietaminen muodostuu
toimintana myds osaksi yksilon identiteettia
(Wenger, 2000, s. 238).

Edellisella sivulla: Lintujen ripustusta Solekko juhlas-
sa. Kuva: Inka Holck, 2022.

Yhteiset koulutustoteutukset siis haas-
tavat eri kaytantoyhteisdja ja niiden jasenia
tuomalla yhteen erilaisia ajatuksia tiedosta
ja patevyydesta. Samalla ne toimivat myo6s
mahdollisuuksina uuden luomiselle ja kehit-
tamiselle, koska oppiminen tapahtuu kaytan-
toyhteisojen rajoilla, joilla yksil6t tai yhteisot
altistuvat toisenlaisille patevyyksille (Wenger,
2000, s. 233). Tallainen rajoilla tapahtuva yh-
teistyo pakottaa yksilot ja yhteisot pohtimaan
oman osaamisensa olemusta. Siksi yhteiset
opintokokonaisuudet ovat monesti osallis-
tujilleen samaan aikaan seka kutkuttavan
kiinnostavia ja antoisia ettda omia ajatuksia
ja lahtokohtia haastavia.

Arcta Fast -koulutusmallihankkeessa,
kuten monissa aiemmissakin Lapin korkea-
koulukonsernissa tehdyissa yhteistoteutuk-
sissa, oppimisymparistona olivat tydelama-
kontekstit, jotka olivat yhteista toimintaa
organisoivia alustoja (ks. Haanpaa ym., 2013).
Yhteinen fyysinen konteksti ja kiinnostuksen
kohde voi ndin toimia mahdollistajana, jonka
puitteissa voidaan neuvotella ja muodostaa
yhteisia kasityksia ja kokemuksia. Yhteisessa
toiminnassa tama tapahtuu toisilta oppien,
mutta edellyttaa kuitenkin kaikkien yhteiso-
jenjasenilta avoimuutta ja vastavuoroisuutta
tuoda esiin omaa osaamistaan seka toisaalta
kunnioittaa ja kuunnella toisten yhteisjen
jasenten nakodkulmia.

Kuten Wengerkin (2000, s. 233) toteaa,
kaytantoyhteisdjen rajoilla tapahtuva op-
piminen edellyttaa yhteisen kiinnostuksen
kohteen, jonka ympdrille vuorovaikutus syn-
tyy. Lisaksi tarvitaan halua sitoutua yhteiseen
kokemukseen ja kykya ymmartaa erilaisuutta
sen ymparilla. Tuomitsemista tulee valttaa,

“Tarvitaan halua sitoutua yhteiseen kokemukseen ja kykyd
ymmdrtdd erilaisuutta sen ympdrilla. ”
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Kuva 1.Taiteilijoiden tydpajat kdynnissa Solekko juhlassa. Kuva: Inka Holck, 2022.

jotta jokaisen yhteison patevyydet on mah-
dollista havaita niiden omista lahtokohdista.
Tarvitaan myos tapoja ymmartaa kaytanto-
jen valisia yhteyksia, jotta kokemukset ja pa-
tevyydet voivat olla vuorovaikutuksessa ja
muodostaa uuttaymmarrysta (Wenger, 2000,
s.233).Onkin tarkeaa, etta yhteistoteutuksia
ohjaavat opettajat tai mentorit tuovat sel-
keasti esille nama periaatteet ja luovat ilma-
piirin, jossa kaikkien toimijoiden osaamista
arvostetaan. Tama on syyta huomioida esi-
merkiksi siind, miten opintokokonaisuuksien
osallistujat ryhmaytetaan tai millaisia ope-
tusmenetelmia kaytetaan. Yhteiset opinto-
kokonaisuudet eivat kuitenkaan mahdollista
oppimista vain opiskelijoille, vaan ne ovat
usein myods opettajille ja tyoeldaman edusta-
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jille omaa osaamista rikastavia kokemuksia.

Parhaimmillaan siis kaikki oppivat toi-
siltaan ja saavat uusia kokemuksia (kuva 1).
Ihan ndin ruusuista yhteisten opintokoko-
naisuuksien kehittaminen ja toteuttaminen
kuitenkaan harvemmin on. Yhdessa tekemi-
nen myos haastaa toimijat eri vaiheissa. Jo
yhteisten opintojen suunnittelun vaihees-
sa liikutaan usein kaytantoyhteisdjen pate-
vyyksia haastavilla rajoilla, kun neuvotellaan
siitd, mita ja miten opetetaan. Kun tehdaan
yhdessa, on monesti mahdotonta tukeutua
omiin opittuihin tapoihin, ja samoista asioista
saatetaan puhua ristiin. Oman kokemukseni
mukaan vastaavat kehityshankkeet vaativat
kokeneiltakin pedagogeilta paljon ja olisikin
syyta kiinnittaa huomiota ei vain opiskelijoi-



den oppimisprosessin, vaan koko yhteisen
suunnitteluprosessin fasilitointiin.

Arcta Fast -koulutusmallihankkeessa
jokainen pilotti tapahtui yhteistyossa eri tyo-
elamatoimijan kanssa. Tama on ollut toteu-
tusperiaatteena kunnianhimoinen, silla myos
yhteistyon neuvotteleminen tydelamatoimi-
joiden kanssa tuottaa usein yhteisiin opinto-
kokonaisuuksiin omat haasteensa. Toisaalta
ndin laaja-alaisen yhteistyon tekeminen on
varmasti antanut hanketoimijoille pilottien
kautta myds hyvan kasityksen siita, millai-
set toimintaymparistot toimivat parhaiten
hankkeessa asetettujen tavoitteiden saa-
vuttamiseksi. Opiskelijoiden nakdkulmas-
ta kasittelin edelld yhteisesti toteutettujen
opintojaksojen mahdollisuuksia, mutta mo-
nitahoinen oppiminen tuottaa myds haas-
teensa. Yhteisen kielen [6ytaminen voi olla
hankalaa ja tarkeda on, etta eri taustoista
tuleville opiskelijoille omat oppimistavoit-
teet ovat riittavan selkeat (ks. Haanpaa ym.,
2013, s. 76). Tapahtumaperustaisessa op-
pimisessa my0s tapahtumien ajankohdat
voivat haastaa muuta opiskelua. Varsinkin
korkeakoulukontekstissa opiskelijoille voi
olla vaikea yhdistaa toisella paikkakunnalla
toteutettavaa tapahtumaa samanaikaisesti
muuhun opiskeluun.

Olen tassa tekstissa arvioinut moniam-
matillisten, eri koulutusasteita lapadisevien
opintokokonaisuuksien mahdollisuuksia ja
haasteita. Vaikka kyseisenlaiset kokonaisuu-
det haastavat kaikkia niihin osallistuvia toimi-
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joita ja organisaatiota, tarjoavat ne parhaim-
millaan oppimista, joka voi rakentua ainut-
laatuiseksi kokemukseksi niin yksildiden kuin
yhteisdjen nakdkulmasta. Talléin ne myds
tarjoavat osallistujilleen monialaista osaa-
mista, jota nykypaivan tyoelama edellyttaa.
Tarvitaan kuitenkin kaikkien osapuolien si-
toutumista ja joustavuutta, jotta edelléﬁnai-
nitunlainen oppiminen voi tapahtua.
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Minni Haanpdd (YTT) on Lapin yliopiston matkailu-
tutkimuksen yliopistonlehtori. Opetustydssdcén hédn on
ollut mukana kehittdmdssdi erilaisia oppiaine- ja oppi-
laitosrajat ylittdivid koulutuskokonaisuuksia. Haanpdiéin
tutkimuksen keski6ssd ovat matkailu- ja tapahtuma-
eldmykset, joita hdn on tutkinut erilaisissa empiirisis-
sd konteksteissa erityisesti etnografisin menetelmin.

Haanpad, M., Tekoniemi-Selkala, T. & Garcia-Rosell, J. C. (2013). Yhteistoteutetut opintojaksot moniulotteisen
oppimisen mahdollistajina. Teoksessa M. Haanpad, M. Hakkarainen & H. Kaihua (toim.) Oppiva matkailu:
puheenvuoroja matkailualan koulutuksen kehittimisestd (s. 67-90). Lapland University Press.

Wenger, E. (2000). Communities of Practice and Social Learning Systems. Organization, 7(2), 225-246.
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Tapahtumat projekti-
seka tydpajamuotoisen
koulutuksen oppimis-

ymparistona

Antti Stockell | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Kokemukseni on, ettdi erilaiset tapah-
tumat luovat oivallisen oppimisym-
pdriston tyoeldmadi Idhelld olevalle
opiskelulle. Olemme jdirjestdneet ja
toteuttaneet taidetapahtumia, joissa
kaikki elementit, kuten tapahtuman
tarkoitus ja sisclto, ovat olleet omissa
kdsissdimme. Toisaalta olemme olleet
mukana laajemmissa tapahtumissa
toteuttamassa jotain osatapahtumaa
tailuomassa tapahtumaympdiristojd
muiden tarpeisiin.

Jaanveiston tyokaluja. Kuva: Inka Holck, 2022.




len toiminut Lapin yliopiston tai-

teiden tiedekunnassa taidekas-

vatuksen alan maisterivaiheen

projektimuotoisen koulutuksen
seka eri koulutusaloille suunnattujen yhteis-
ten tyopajojen ohjaajana noin viidentoista
vuoden ajan. Usein nama tyopajat seka laa-
jemmat projektiopinnot huipentuvat jonkin
tapahtuman tai tapahtumaympariston toteu-
tukseen jossain maakunnassa. Tarkastelen,
millaisen oppimisympariston tapahtumien
suunnittelu ja toteutus tai tapahtumiin osal-
listuminen luovat. Tapahtumia on erilaisia ja
sita myoten opiskelu niihin liittyen on myos
hyvin monenlaista.

Tapahtumiin liittyy usein ainutker-
taisten ja tilapaisten toimintojen, taidete-
osten tai muiden tilallisten ja visuaalisten
elementtien toteutus ja rakentelu paikan,
tarpeen ja olosuhteiden ehdoilla ja maara-
aikojen rajoissa (kuvat 1 ja 2). Tapahtuman
osallistava ja yleisolle suunnattu taideosuus
voi olla hyvin lyhytkestoinenkin, sisaltaen
monenlaista toiminnallisuutta ja erilaisia
kohtaamisia. Suurin ty6 tehdaan kuitenkin
ennen tapahtumien toteutusta, suunnitte-
luvaiheen vuorovaikutteisissa prosesseissa
yhteistyotahojen kesken.

Opintoprojektin ohjaus
tapahtumassa

Tyypillisin tapa integroida opinnot tapah-
tumiin on projektimuotoinen opiskelu, jo-
ka voi jakautua useiden kuukausien ajalle
jaksottuen suunnittelun, toteutuksen ja ra-
portoinnin vaiheisiin. Taidekasvatuksen yh-
teisoprojektikurssin sekd Taide, ymparistd ja
yhteiso -opintojen projektikurssin toteutus
on usein liittynyt johonkin maakunnan ta-
pahtumaan. Pitkakestoiset projektiopinnot
tarjoavat mahdollisuuden kiireettémaan ja
paneutuvaan suunnitteluun, jossa keskeista

on vuoropuhelu eri toimijoiden kesken tar-
peiden ja tavoitteiden aarelld, tapahtuman
temaattisen sisallon seka kaytannon jarjes-
telyiden valmistelu. Vaikka kyseessa onkin
opiskelijan omatoimisuuteen tahtaava pro-
jekti-oppiminen, vaatii valmistelu ja toteu-
tuksen tuotannollinen fasilitointi ohjaajalta
valitun taidemuodon tuotannollista tunte-
musta ja opiskelijan oppimaan saattaminen
alansa projektipedagogista osaamista (Jo-
kela & Huhmarniemi, 2020).

Tyypillisesti projektissa on mukana
2-4 opiskelijan muodostama tyéryhma, jo-
ta ohjaaja ohjaa rohkaisten samalla ryhmaa
itsendiseen tydskentelyyn ja keskindiseen
tyonjakoon. Projektin toteutuksen suunnit-
telulle luo perustan paikkaan perehtyminen,
tutustuminen tapahtumaan liittyviin toimi-
joihin, osallisiin yhteisdihin ja tarpeen mu-
kaan niiden sosiokulttuuriseen tilanteeseen
seka erityisesti syventyminen tapahtuman
kannalta keskeiseen ilmioon ja temaattiseen
sisaltoon. Projektiopintojen kiinnittaminen
tapahtumiin luovat ndin edellytykset paik-
ka- ja tilannesidonnaiselle seka ilmidpohjai-
selle opiskelulle ja oppimiselle, joita Grang,
Jokela ja Hiltunen (2018) kuvailevat kuvatai-
deopetuksen ja koulumaailman yhteydessa
jaJokela (2016) seka Hiltunen (2016) taide-
kasvatuksen alan opettajankoulutuksessa. Li-
saksi opiskelua projektissa motivoi parhaim-
millaan se, kun opiskelija voi tuoda oman jo
olemassa olevan osaamisensa ja vahvuu-
tensa mukaan seka samalla ottaa haasteena
uuden taidon tai menetelman opettelun.

Tybpaja ketteran
osallistumisen muotona

Tapahtumiin liittyvien projektiopintojen rin-
nalla toinen paljon kaytetty opintojen muoto
on tydpaja. Tydpaja, kettera "tyorukkanen’,
otetaan kdyttoon siind vaiheessa, kun alku-
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Kuva 1. Projektin toteutukseen sisdltyy runsaasti suunnittelupalavereita ja yhteydenpitoa eri tahojen kesken.
Pohjatyota ja suunnittelua motivoivat mahdollisuus paasta harjoittamaan lopulta myods kaytannéllisia taitoja
projektissa valitun taiteellisen ilmaisumuodon parissa. Kuva: Inka Holck, 2022.

Kuva 2.Ylen Aurora -tulevaisuustapahtuman ulkolavan
jadveistosten viimeistelya Levilla marraskuussa 2022.
Aikataulultaan tiivis tydpaja huipentui tydmaavalojen
vaihtuessa teosten valaisuksi ja Ylen kuvausryhman
hakiessa jo parhaita kuvakulmia seuraavan paivan
tapahtumaan. Kuva: Inka Holck, 2022.
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valmistelut ja perustan luovat suunnitelmat
on luotu. Tama puolestaan tapahtuu usein
edellad kuvatuissa projektiopinnoissa. Pro-
jektitydryhman taustoja ja ilmi6ta kartoit-
tavan tyon tulokset otetaan tassa vaiheessa
kdyttdon ja tydpajan voimin voidaan tuottaa
esimerkiksi tarvittava tapahtumaymparis-
to valmiiksi sopivasti juuri ennen tapahtu-
maa. TyOpajaan osallistuu tarpeen mukaan
noin 8-20 henkilda ja se koostuu kahdesta,
kolmesta suunnittelutapaamisesta, muuta-
man paivan kaytannon toteutuksesta seka
tiiviista raportoinnista. Intensiivisen tyopajan
osallistujat tarvitsevat selkeat kaytannolliset
raamit suunnittelulle ja toteutukselle, mutta
myds sopivasti motivoivaa vapautta tehta-
van sisalla. Ohjaajan vankka kokemus taiteen
ilmaisumuodoista, materiaaleista, valineis-
ta ja tydmenetelmista on talloin arvokasta
mutta ei korvaamatonta - ainutkertaisissa
tilanteissa, uutta kehiteltaessa myos ohjaaja
itse on aina mukana oppimassa.

TyOpaja voi ajoittua myaos osittain tai
kokonaan tapahtuman ajalle laajemmalle-



"Tyépaja, ketterd tyorukkanen,
otetaan kdyttoon siind vaiheessa,
kun alkuvalmistelut ja perustan
luovat suunnitelmat on luotu.”

kin yleisolle tarjottuna avoimena ja osallis-
tavana aktiviteettina, kuten Hiltusen tassa
teoksessa kuvailemana performatiivisena
yhteismuotoutumisena. Stockell (2016) ku-
vailee tallaista performatiivista toimintaa oh-
jaamissaan tyopajoissa ymparistokonfliktiin
kytkeytyvassa ristiriitoja ja jannitteitakin si-
saltavassa tilanteessa. TyOpaja voi tuottaa
esimerkiksi kestoltaan useamman paivan
mittaisen tapahtuman loppuhuipennuksen
tai itse esityksenomaisen teoksen. Tallgin
koulutukseen niin projekti- kuin tydpajamuo-
toisestikin osallistuvat voivat tarvittaessa ot-
taa ohjaavan pedagogisen roolin suhteessa
muihin osallistujiin, mika on arvokas koke-
mus erityisesti tuleville taidekasvattajille ja
soveltaville taiteilijoille.

Tapahtumien merkittavin ulottuvuus
ja anti koulutukselle on niiden luoma aito
tyoelamatilanne aikatauluineen, tavoittei-
neen ja kaikkine reunaehtoineen (esim. luvat,
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toteutuspaikan poikkeusjarjestelyt, tilaajan
tiukatkin vaatimukset), seka todelliset toimi-
jat, joiden kanssa yhteistyota harjoitetaan.
Projektimuotoinen koulutus paattyy toteu-
tusvaiheen jdlkeen aina laajaan raportoin-
tiin, jossa kuvataan ja arvioidaan toiminnan
vaiheet ja tulokset. Raporteista valittyy usein
juuri tama aidon tilanteen opettavaisuus.
Raporteissa kenties eniten kriittisia pohdin-
toja synnyttavia kokemuksia ovat tapahtu-
miin kytkeytyvien toimijoiden yhteistyon,
vuorovaikutuksen ja viestinnan toimivuus ja
sen laatu. Mutta juuri siella, missa on koettu
my®os kitkaa ja vaikeuksia, syntyy todenna-
koisimmin uutta luovia ja eteenpdin suun-
taavia kehitysideoita.
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Antti Stockell on soveltavan kuvataiteen yliopiston-
lehtori Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnassa. Hd-
nen opetustyénsd keskidssd on taiteen integroiminen
erilaisiin ympdiristéihin ja yhteiskunnan toimintoihin.
Taiteilijana ja tutkijana Stockell on tarkastellut erityi-
sesti luontoaktiviteetteihin kiinnittyvén kulttuuriperin-
nén murrosta maailman muuttuessa monella tapaa.

Grang, P, Hiltunen, M. & Jokela, T. (2018). Johdanto oppimisen tilanteisiin ja paikkoihin. Teoksessa P. Grang,
M. Hiltunen & T. Jokela (toim.), Suhteessa maailmaan: Ympdiristdt oppimisen avagajina (s. 5-13). Lapland

University Press.

Hiltunen, M. (2016). Astumisia virtaan. Teoksessa A. Suominen (toim.), Taidekasvatus ympdristéhuolen aikakau-
della. Avauksia, suuntia, mahdollisuuksia (s. 200-212). Aalto ARTS Books.

Jokela, T. (2016). Yhteisollistda ymparistotaidekasvatusta Pohjoisessa. Teoksessa A. Suominen (toim.) Taide-
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Stockell, A. (2016). Taidetta Ymparistokonfliktiin. Teoksessa A. Suominen (toim.) Taidekasvatus ympdristéhuo-
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Koulutuspilotit
maakunnissa



Arcta Fast -pilotit

Arctic Design Week
22.-28.3.2021

Hankkeen ensimmainen pilotti toteutettiin osana Arctic Design Week
-tapahtumaa maaliskuussa 2021 Rovaniemella. Keskustassa sijaitsevaan
Kauppakeskus Revontuleen pystytettiin interaktiivinen nadyttely, jossa
kasiteltiin arktisuutta ja kaamosta kolmen teoksen kautta. Mukana oli
yhteensa 12 opiskelijaa Lapin yliopistosta ja Ammattiopisto Lappiasta.
Nayttely koottiin kdyttaen nopeita ja ketteria taiteen, pelialan ja tapah-
tumatuotannon muotoja, ja se oli osana Arctic Design Weekin Arktista
Vimmaa -osuutta. Teosten nimet olivat: Kaamoksen valot, Talvikasvio ja
Saman taivaan alla.

Arctic Design Week on maailman pohjoisin muotoilu- ja vaikutta-
jafoorumi, ja se kuuluu World Design Week -verkostoon. Kaupunkifesti-
vaalina se edistaa pohjoisen elinkeinoelamaa ja muotoilu- ja TKl-osaa-
mista seka inspiroi muotoilijoita, yrittdjia, opiskelijoita seka tieteen ja
taiteen tekijoita. Arctic Design Week tuo kaupunkikulttuuriin paikallisia
erikoisuuksia.
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Kelekkamessut 2022
30.-31.10.2021

Kelekkamessut 2022 -tapahtuma oli hankkeen toinen pilotti. Hanke vei
messuille ketteraa taidetta striimistudion ja toisen tapahtumapaivan eli
perhepaivan pelillisen toteuttamisen muodossa. Mukana projektissa oli
yhteensa 15 opiskelijaa. Ammattiopisto Lappian ja Lapin ammattikorkea-
koulun opiskelijat suunnittelivat ja Ammattiopisto Lappian opiskelijat
toteuttivat messustudion, jonka yksi tarkeimmista pilotointielementeis-
ta oli LED-seind. Nayton ohella studiossa pidettiin naytteilleasettajien
ja urheilijoiden haastatteluja, jotka striimattiin suorana lahetyksena Ke-
lekkamessujen YouTube-kanavalle. Perhepaivan tapahtumaan Lapin yli-
opiston opiskelijat suunnittelivat lapsille osallistavan pelin, jonka peli-
alustana toimi koko messualue. Lapset kerasivat tarroja eli kelkan osia
paperille tulostettuihin kelkkoihin eri pisteilta ympari Lappi Areenaa, ja
lopuksi lasten kokoamat kelkat skannattiin mukaan Areenan kaytavalla
olevalla naytolla nakyvaan piirrosanimaatioon.

Kelekkamessut on Euroopan suurin alan nayttely. Se on nykyisella
organisaatiollaan Lapin Messut Oy:n johdolla toiminut Rovaniemella vuo-
desta 2006.Vuoden 2021 messut kerasivat noin 15 000 kavijaa. Messujen
asiakaskunta koostuu seka naytteilleasettajista, kuten alan yrityksista ja
yhteisdista, etta messukavijoista, kuten harrastajista seka kelkkailusta ja
ulkoilusta muuten pitavista henkilGista ja perheista.

Tornio 400 - Torniolaisen popmusiikin tarina
2.-4.12.2021

Hankkeen kolmannessa pilotissa jatkettiin Kelekkamessujen LED-seinan
mahdollisuuksien kehittelya opiskelijatiimilla. Lisaksi tapahtumassa oli
mukana Ammattiopisto Lappian kuva-artesaanien ja Lapin ammattikor-
keakoulun kuvataideopiskelijoiden Musiikkitalon yleisotiloihin tekema
taidenayttely. Nayttelyyn tuotiin mukaan myos Lapin yliopiston taitei-
den tiedekunnan opiskelijan videoteos omana elementtindan. Yhteensa
projektissa oli mukana 10 opiskelijaa.

Tornio400-Torniolaisen popmusiikin tarina oli Ammattiopisto Lappian
suurproduktio, joka oli osa Tornio 400 -juhlavuotta. Tama juhlavuoden
viimeinen virallinen tapahtuma oli juonellinen konsertti, joka kertoi Tor-
nioon liittyvan populaarimusiikin lyhyen historian konsertin keinoin. Kon-
sertti esitettiin yhteensa nelja kertaa, ja yleisda varauduttiin ottamaan
jokaiseen konserttiin noin 300 henkea. Vuoden 2021 suurproduktion
erikoisuuksiin kuuluivat samaan aikaan jarjestetty PIOT-valotaidetapah-
tuma eri puolilla Torniota, Musiikkitalon aulatiloihin toteutettu video-
taidenayttely ja itse konsertin visualisointi LED-seinaa hyvaksikayttaen.
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Solekko juhla
26.-27.8.2022

Solekko juhla oli hankkeen neljas pilotti, ja samalla myds ensimmai-
nen pilotti, jossa oli mukana hankkeen rekrytoimia mentoritaiteilijoita.
Mentoritaiteilijat olivat mukana luomassa taidetta ja ohjaamassa opis-
kelijoita tyOpajoissa, joita tarjottiin kesdopintoina Lapin yliopistossa.
Juhlan lisaksi tahan pilottiin kuului Loihtuassa 23.5.-6.6.2022 jarjestetty
Kansanperinteen yhteisotaideresidenssi. Mukana oli kaiken kaikkiaan
14 opiskelijaa Lapin yliopistosta ja Ammattiopisto Lappiasta seka nelja
mentoritaiteilijaa: Miia Makinen, Tanja Koistinen, Meri Nikula ja Minna
Kovero. Teokset koostuivat kuvataiteesta, muotoilusta, valotaiteesta ja
performansseista.

Solekko Fest on Kdnkaan kylassa, Kittilassa, jarjestettava musiikki-
ja kulttuurijuhla.Vuonna 2022 tapahtuma jarjestettiin pienimuotoisem-
pana Solekko juhlana. Tapahtumassa musiikki, tanssi, taide ja erilaiset
tyopajat keraavat ihmiset yhteen viettamaan rentoa ja kulttuurintayteista
viikonloppua Loihtuan maalaismaisemaan. Solekko juhlii kansanperin-
teitd, juuria ja monimuotoista kulttuuria.

Valtakunnalliset kotiseutupaivat
9.-11.9.2022

Rovaniemen Valtakunnalliset kotiseutupadivat oli hankkeen viides pi-
lottitapahtuma, joka jakautui kahteen eri aikana toteutettuun osioon:
koko kesan Rovaniemen kotiseutumuseolla olleeseen nayttelyyn seka
Valtakunnallisten kotiseutupaivien aikaisiin toteutuksiin. Mukana pro-
jektissa oli yhteensa 30 opiskelijaa Lapin yliopistosta, Lapin ammattikor-
keakoulusta ja Ammattiopisto Lappiasta seka hankkeen mentoritaitei-
lija Riikka Vuorenmaa. Toteutuksissa kdytettiin perinteista kuvataidetta,
muotoilua, interaktiivisuutta ja osallistavaa taidetta, performatiivista
taidetta seka valotaidetta.

Valtakunnalliset kotiseutupaivat on Suomen Kotiseutuliiton vuoden
paadtapahtuma, ja tapahtuman padjarjestajana toimii joka vuosi eri kau-
punki. Pdivat houkuttelevat osallistujia ympari Suomea, ja paivilla juhlitaan
kunnissa, maakunnissa ja jarjestoissa kotiseututyota tekevia seka palkitaan
erilaisia kotiseututydn saavutuksia. Kotiseutupdivien aikaan Rovaniemen
laaja kaupunki kylineen juhli juuriaan, moninaista kulttuuriaan, historiaansa
ja asukkaitaan. Juhlaviikonlopun tunnelmaa varitti myos Kotiseutupdivien
osana vietetty Rovaniemi-viikko Sadonkorjuumarkkinoineen ja Sahanpe-
ran Savottoineen.
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Aurora-tulevaisuustapahtuma ja Levi World Cup
18.-20.11.2022

Hankkeen kuudes pilottiyhteistyd jarjestettiin samana viikonloppuna pi-
detyissa Ylen Aurora-tulevaisuustapahtumassa ja kansainvalisessa alppi-
hiihtotapahtuma Levi World Cupissa. Pilottiin osallistui yhteensa 16 opis-
kelijaa seka kaikki hankkeen seitseman mentoritaiteilijaa: Ninni Korkalo,
Anne Niskanen, Miia Makinen, Tanja Koistinen, Meri Nikula, Minna Kovero
ja Riikka Vuorenmaa. Mukana oli jadveistoksia ja lumirakentamista, inte-
raktiivisuutta, mediataidetta, valotaidetta, muotoilua ja performatiivista
taidetta. Naiden lisaksi hankkeen yhteistydkumppaneihin pilotin aikana
kuuluivat Koneen Saation rahoittama limastokriisin etulinjassa: Kanssa-
tutkijuus ja taideperustaiset interventiot nuorten ilmastoaktivismissa ja
ilmastokansalaisuuden rakentumisessa -tutkimushanke, University of
Alaska Fairbanks Department of Theatre and Film, Arctic Sustainable Art
and Design (ASAD) -verkosto, Innovoidaan Lapissa muotoilun ja taiteen
keinoin (ILO) -hanke seka my&s rovaniemelaiset koululaiset.

Aurora -tulevaisuustapahtuma on vuosittainen Yleisradion ja Visit
Levin yhteistydssa jarjestama konferenssitapahtuma, jossa pohditaan
tulevaisuuden isoja kysymyksia. Vuoden 2022 teemoina olivat tasa-ar-
vo ja ilmastokysymykset, ja tapahtuma koostuu keskusteluista ja koh-
taamisista. Tapahtuma jarjestettiin vuonna 2022 Levilla toista kertaa.
Mukana keskustelemassa olivat muun muassa Suomen valtiovarain-
ministeri Annika Saarikko, Maailman IImatieteen jarjeston paasihteeri
PetteriTaalas, huippu-urheilijat Shawn Huff, Riku Riski ja Kiira Korpi, Saa-
melaisneuvoston Aslak Holmberg, Yhdysvaltain Suomen-suurlahettilas
DouglasT. Hickey seka monia merkittavia yhteiskunnallisia vaikuttajia.
Paiva huipentui tunturissa Viron entisen presidentti Kersti Kaljulaidin
puheenvuoroon. World Cup Levi on perinteeksi muodostunut alppi-
hiihdon maailmancupin osakilpailuviikonloppu, ja vuonna 2022 se oli
naisten pujottelucupin avaus.
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Valipilotit

Rovaniemi Arctic Spirit
16.-17.11.2021

Hanke oli mukana vuoden 2021 Rovaniemi Arctic Spirit -konferenssissa
videokollaasiteoksella Our Arctic (Meidan Arktis), joka esitteli Arktista
sen monissa muodoissaan tavalla, jolla University of Arcticin (UArctic)
temaattisen Arctic Sustainable Arts and Design (ASAD) -verkoston opis-
kelijat ja henkilokunta sen ndkevat ja kokevat. Rovaniemi Arctic Spirit
-konferenssi on Suomen johtava kansainvalinen arktinen konferenssi, ja
se jarjestetadn joka toinen vuosi Rovaniemella. Konferenssin jarjestavat
Lapin yliopiston Arktinen keskus ja Rovaniemen kaupunki.

Tornion valokauden avaus
4.11.2022

Hanke oli mukana kahdeksan Ammattiopisto Lappian ja Lapin ammat-
tikorkeakoulun opiskelijan panoksella Tornion valokauden avauksessa
toteuttaen Apteekinpuiston valomaailman makrokuvin, projisoinnein
ja animaatioin. Tornion valokauden avaus -tapahtuma on joka toinen
vuosi jarjestettavan PIOT-valofestivaalin valivuosina jarjestettava pie-
nimuotoisempi tapahtuma Torniossa.
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Kuvat

Arcitc Design Week
ADW:n nayttely. Kuva: Essi Kuure, 2021.

Kelekkamessut 2022
Messustudio Kelekkamessuilla. Kuva: Inka Holck, 2021.

Solekko juhla
Miia Makisen Shelter, 2022 iltavalaistuksessa. Kuva: Inka Holck, 2022.

Valtakunnalliset kotiseutupaivat
Jenni-Liisa Ylinivan Raanut lGhikuvassa, 2021 Rovaniemen kotiseutumuseolla. Kuva: Inka
Holck, 2022.

Tornio 400 -Torniolaisen pop-musiikin tarina
Led-seina kaytossa Tornio400-juhlakonsertissa. Kuva: Jyrki Kola, 2021.

Aurora-tulevaisuustapahtuma ja Levi World Cup
Viron entinen presidentti Kersti Kaljulaid puhumassa Aurora -tulevaisuustapahtumassa ul-
kolavalla. Kuva: Inka Holck, 2022.

Rovaniemi Arctic Spirit
Our Arctic -videokollaasi puhujien taustalla. Kuva: Marko Junttila, 2021.

Tornion valokauden avaus
Paivi Kilpelan Liquid light show. Kuva: Jussi Leipala, 2022.
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\Vientori-
taiteilijoiden
matkassa



Taiteilijat
tydelamamentoreina
tapahtumapiloteissa

Timo Jokela | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Mari Riikonen | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Arcta Fast -koulutusmallihankkeeseen palkattiin mukaan seitsemdn
mentoritaiteilijaa, jotka tyéskentelivit mukana hankkeen pilottitapah-
tumissarinnallaan tydeldmdoppimassa olevia luovan alan opiskelijoita.
Tapahtumien, taiteilijoiden ja opiskelijoiden vuorovaikutteinen yhteistyo
synnytti uusia ndkékulmia ketterdn taiteen mahdollisuuksista tapahtu-
missa sekd antoi aineksia hankkeen koulutusmallin suunnitteluun.




rcta Fast -koulutusmallihanketta
edeltaneessa esiselvityksesta teh-
tiin toimintamallien kehittamiseksi
yhteistyota Lapin taiteilijaseuran
ja Taiteen edistamiskeskuksen kanssa. Or-
ganisaatioiden edustajat olivat aktiivisesti
mukana myds hankkeen ohjausryhmassa.
Molempien organisaatioiden tavoitteena
on taiteen ja kulttuurin elinkeinojen tuke-
minen ja kehittaminen. Jo esiselvityksessa
oli ilmennyt, etta taiteilijoiden tyollistymi-
nen tapahtumiin edellyttaa vastavuorois-
ta ymmarrysta tyon tilaajan tarpeista seka
tyonhakijan kykya myyda osaamistaan ja
potentiaaliaan tarvittavien toimien tekijana.
Taiteilijoiden tyon eli luovan osaami-
sen myymisen vaikeus on siing, ettei luovan
prosessin lopputulosta useinkaan voi ennus-
taa, ja sellaista tyopanosta, jota ei ymmarra,
on haastava ostaa. Ongelmana on my®os tai-
teilijoiden profiilin sopimattomuus suoraan
maadramuotoisiin toimenkuviin tai tulosodo-
tuksiin. Uuden osaamisen tarve taidealoilla
koskee siten tyontekijoiden eli taiteilijoiden
lisaksi my0s tyon tilaajia eli tapahtumajar-
jestajia, jotka tarvitsevat myos uudenlaisia
valmiuksia. Luovan alan téita on haastavaa
saada ainoastaan omaa koulutustaan tai tut-
kintoaan tarjoamalla.
Arcta Fast -koulutusmallihankkeen ta-
pahtumapiloteissa pyrittiin rakentamaan op-
pimisymparistdja, joissa tapahtumissa tyos-

Edelliselld sivulla: Tanja Koistinen ja opiskelijat raken-
tavat Solekko juhlaan teossarjaa Sammaleen kolmea
kotia, 2022. Kuva: Inka Holck, 2022.

kentelisi taiteilijoita ja heidan rinnallaan
tyoelamalahtoisesti tai -laheisesti opiske-
lijoita. Taiteilijoiden mukanaolon avulla ko-
keiltiin alustavia toimintamalleja sille, mi-
ten ammattiaan tapahtumissa harjoittavat
kuvataiteilijat voisivat toimia opiskelijoiden
tukena alalla, jossa tyoelamassa tapahtuvan
harjoittelun paikkoja ei oikeastaan ole ole-
massa. Halusimme selvittaa, mita ja miten
opiskelijat voivat oppia taiteilijan tyosta ja
tyoelamasta.

Seitsemaa hankkeeseen palkattua tai-
teilijaa kutsuttiin mentoritaiteilijoiksi. Ty6-
elamadssa mentorointia on kaytetty pitkaan
kokeneiden tyontekijoiden osaamisen hyo-
dyntamiseen ja jakamiseen seka hiljaisen tie-
don esille saattamiseen (Kanniainen, 2017).
Opiskelijoille suunnatuilla mentorointiohjel-
milla on puolestaan tarjottu perspektiivia
urasuunnitteluun, tulevaisuuteen ja tyon-
hakuun. Arcta Fast -koulutusmallihankkees-
sa ei kuitenkaan ollut kysymys varsinaises-
ta mentorointiohjelmasta, vaan prosessista,
jossa on lasna vahva kehittymislahtoisyys ja
joka on vuorovaikutteinen prosessi, jossa
myoOs mentori oppii uutta.

Tavoitteena oli, etta tydskennellessaan
tapahtumissa yhteistydssa opiskelijaryhman
kanssa taiteilijat pystyvat analysoimaan toi-
minnan jalkeen paremmin myds omaa tai-
teilijuuttaan suhteessa tapahtumiin, ja ndin
tuoman arvokasta lisaa koulutuksen kehit-
tamiseen. Mentoritaiteilijat toivatkin oman
taiteenalansa mukaan etsimaan uusia malleja
ketteran nykytaiteellisen toiminnan mukaan-
tulolle ja ansaintamalleille tapahtumissa.

"Tavoitteena oli, ettd tydskennellessddn tapahtumissa yhteistyossd opis-
kelijaryhmdn kanssa taiteilijat pystyvdt analysoimaan toiminnan jéilkeen
paremmin mydos omad taiteilijuuttaan suhteessa tapahtumiin, ja ndin
tuoman arvokasta liscd koulutuksen kehittdmiseen.”

Ketterda taidetta Lapin tapahtumiin es



"Mentorointi mahdollistaa kohtaa-
misia, jakamista, omien ajatusten
haastamista ja uuden oppimista

myas taiteilijalle itselleen.”

Hankkeen mentoritaiteilijoilta ryhma-
keskusteluissa ja kyselylomakkein keratyssa
palautteessa pohdittiin, millainen voisi olla
taiteilijan ansaintamalli osana tapahtuma-
tuotantoa. Monella taiteilijalla tulot koostu-
vat erilaisista ansaintapuroista, ja tapahtumat
voisivat olla joko suurempi tai pienempi osa
naita puroja. Taiteilijan rooli tapahtumassa
voi vaihdella esiintymisesta suunnitteluun ja
toteuttamiseen, riippuen mita hanelta tila-
taan.Taide voi olla esimerkiksi sisallontuotan-
toa tai elamyksellisia taideperustaisia teoksia
ja palveluita. Taiteilijan kannattaa konsep-
toida omasta osaamisestaan erilaisia ja eri
mittakaavan tuotteita, joita han voi myos
tarjota tapahtumille. Teokset ja taiteilijan
tyOpanos voivat joko jaada pysyvammaksi
osaksi tapahtumapaikkaa, tai toimia kerta-
luontoisena esiintymana.

Tapahtumayhteistyo vaatii taiteilijalta
joustavuutta, silla teoksia ja osaamista, jo-
ta tapahtumiin halutaan, ei valttamatta ole
samanlaista, joka ripustetaan taidegalleri-
an seindlle. Taiteilijat kokevat, etta heidan
taiteellisella tyollaan olisi mahdollisuuksia
antaa tapahtumille monipuolista lisaarvoa.
Hankkeessa tapahtumiin vietiin tapahtumiin
muotoutuvaa ja joustavaa ketteraa taidetta.
Mentoritaiteilijat nakivat ketteran taiteen
eradnlaisena kehystettyna luovuutena, jossa
sisaltoja tuotiin osaksi tapahtuman sanele-
maa paikkaa ja aikataulua. On hyva pitaa
omasta visiostaan kiinni, mutta ei liian lujaa.
Paikan on annettava inspiroida ja vaikuttaa
taiteelliseen prosessiin. Materiaalien ja mui-
den resurssien suhteen on tarpeen olla luova.

Taiteilijat kuitenkin korostivat, etta
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vaikka taidetta tehtaisiin ketterasti, taide
ei saisi olla tapahtumassa pelkka koriste,
vaan sen pitaisi olla sisallollisesti kiinnos-
tavaa. Suunnitteluvaiheelle pitda antaa tar-
peeksi aikaa, ja taiteilijoilla on hyva olla jo
valmiit rutiinit ja tyotavat, jotka mahdollis-
tavat nopean reagoinnin.

Taiteilijat nakivat erittdin tarkeana,
ettd myos taiteilijan tydpanoksen tilaaja eli
tapahtuman jarjestaja ymmartaa erilaisten
taidemuotojen vaatiman ajankayton ja ku-
lurakenteen. Toisaalta taiteilijan puolelta on
olennaista, etta taiteilija osaa konseptoida
ja sanoittaa tekemistaan. Kun molemmat
osapuolet ymmartavat toisiaan, voidaan
onnistuneemmin sopia taidesisalldista ta-
pahtumiin.

Taiteilijalle budjetoitu palkkio olisi hyva
jo tapahtumaa suunnitellessa lisata osaksi
kokonaisbudjettia. Taiteilija voi toimia tilaus-
tyoperiaatteella eli laskuttamalla esimerkiksi
toiminimensa kautta, tai tapahtuman tyon-
tekijana. Tyontekijana toimiminen parantaa
taiteilijan sosiaaliturvaa. Tarvitaan mahdol-
lisesti my0s lisaa erilaisia taiteen valittajaor-
ganisaatioita, jotka pystyvat muuttamaan
keikat tyosuhteiksi.

Mentoritaiteilijoiden haastatteluista
kavi ilmi, etta opiskelijoiden tydelamaoh-
jaaminen toi taiteilijan omaan tydskentelyyn
lisdd uusia nakokulmia. Taiteilijat halusivat
jakaa omaa osaamistaan ja kokemuksiaan
uusille luovan alan kentalle pyrkiville. Mento-
rointi mahdollistaa kohtaamisia, jakamista,
omien ajatusten haastamista ja uuden oppi-
mista myo0s taiteilijalle itselleen. Mentoroin-
nin myata taiteilija voi jasennella ja sanoittaa
omaa osaamistaan jakaessaan mentoroita-
ville tietoa, taitoa ja nakemyksia. Myos uusia
verkostoitumisen mahdollisuuksia voi syntya
seka taiteilijalle etta opiskelijalle.

Toisaalta alalla pitempaan olleen tai-
teilijan ja vasta alaa opiskelevan suhde voi
aiheuttaa pohdintaa roolijakoon yhteista



taidesisaltoa tehdessa liittyen esimerkiksi
siihen, kuka on vastuussa lopullisen teoksen
suunnasta ja valmistumisesta. Onko valmis
teos mentoritaiteilijan oma luomus, jonka
tekemiseen opiskelijat ovat saaneet osallis-
tua, vai onko se yhteiséllisesti tuotettu ko-
konaisuus, jonka tekemisessa jokaisella on
ollut oma roolinsa? Lisaksi osa hankkeessa
mukana olleista mentoritaiteilijoista ohja-
si yksittaista opiskelijaa, kun taas osalla oli
suurempia opiskelijaryhmia, joista osa myos
kansainvalisia. Mentoroitavien maara vaikut-
taa osaltaan ryhman dynamiikkaan.
Taman julkaisun seuraavissa esseis-
sa hankkeen mentoritaiteilijoista taiteilija,
valosuunnittelija Riikka Vuorenmaa, perfor-
manssitaiteilija Meri Nikula, monitaiteilija
Tanja Koistinen, kuvataiteilija Miia Makinen
ja muotoilija-taiteilija Minna Kovero pohtivat
omaa taiteellista prosessiaan ja mentoritai-
teilijuuttaan seka ketteraa tapahtumaperus-
taista taidetta hankkeen piloteissa. f

(%)

Timo Jokela on kuvataidekasvatuksen professori La-
pin yliopistossa. Hédn johtaa kansainvdilisté Arktisen
yliopiston Arctic Sustainable Art and Design temaattis-
ta verkostoa. Hdnen tutkimusalaansa kuuluvat taide-
kasvatuksen lisciksi soveltava taide sekd ympdiristd- ja
yhteisétaide, joita héin tarkastelee kestdvdn kehityksen
ndkékulmasta. Jokela on toiminut Arcta Fast hankkeen
vastuullisena johtajana.

()

Mari Riikonen (FM) toimii Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen projektipddllikkénd Lapin yliopistossa. Eri-
laisten hanketéiden rinnalla hdn kirjoittaa sivuaine-
tutkielmaa taidehistoriasta. Hédn toimii myés Lapin
yhteiséllisen taiteen yhdistys Lysti ry:ssd, ja ohjaa eri-
laisia taideperustaisia tyépajoja.

"Taiteilijat ndkivdit erittdin tdrkednd, ettd myos taiteilijan tydpanoksen
tilaaja eli tapahtuman jéirjestdjd ymmdirtdd erilaisten taidemuotojen
vaatiman ajankdyton ja kulurakenteen. Toisaalta taiteilijan puolelta on
olennaista, ettd taiteilija osaa konseptoida ja sanoittaa tekemistddn. Kun
molemmat osapuolet ymmadrtdvdit toisiaan, voidaan onnistuneemmin
sopia taidesisdlloistd tapahtumiin.”

Lahdeluettelo

Kanniainen, M-R., Nylund J. & Kupias P. (2017). Mentoroinnin tyékirja. Helsingin yliopisto.
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Saavu ja lahde

Riikka Vuorenmaa | Taiteilija, valosuunnittelija

Kemijoen rannalla, aivan ydinkeskustan Idheisyydessdi sijaitseva Sairaa-
lanniemi on rovaniemeliiisille tdrked paikka. Sen tulevaisuutta on vuosina
2016-2022 hahmoteltu paljon keskustelua ja intohimoja herdttdneessd
kaavoitusprosessissa. Millaisen ndkékulman paikkaan toivat Lapin yli-
opiston taideopiskelijat, joille Rovaniemi paikkakuntana ja Sairaalan-
niemi paikkana oli uusi ja todenndkoisesti ohimenevd tuttavuus eldmdn
virrassa? Arcta Fast -hanketaiteilijana ohjasin nopean, monitaiteisen ja
paikkasidonnaisen Saavu ja Idhde, Arriving and Leaving -teoksen val-
mistamisen Sairaalanniemelle Rovaniemellii jdirjestettyjen Kotiseutu-
pdivien yhteyteen.

Eraan Kemijoen rannalla menneisyydessa mahdollisesti fcapéhfune’én hetken ki‘J\'/'itteIu.v Kuvaf Inka Holck, 2022.




rilaisissa taide- ja kaupunkitapahtu-

missa on, varmaankin kautta aikojen,

toteutettu taiteellisia kokeiluita, yl-

lattavia teoksia tai taiteellista kom-
mentointia saattamalla eri alojen taiteilijoita
tyoskentelemaan yhdessa lyhytkestoisesti.
Joskus tallaisten yhteistdiden tavoitteena on
tarjota taiteilijoille oman alan konventioista
poikkeavia, ammatillisesti virkistavia kohtaa-
misia. Tavoitteena voi myos olla tunnustella
tulevan, pitkakestoisemman yhteistyon kiin-
nostavuutta. Tapahtumajarjestdjille ja ylei-
sOille nopeat yhteistyot tarjoavat reagoivaa,
paikkaan ja hetkeen sitoutunutta taidetta.
Monitaiteisuus ja taiteen keinojen valinen
vuoropuhelu ovat mielestani nopeiden yh-
teistdiden yksi arvokas anti. Lapissa tyotapa
on ollut kaytossa ainakin Hiljaisuus-festivaa-

leilla ja Piste Kollektiivin tapahtumissa, joissa
olen osallistunut niihin tuottavana, kuratoi-
vana ja taiteilijaosapuolena.

Hyodynsin Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen Valtakunnallisille Kotiseutupaiville
tilaamassa teoksessani lyhytkestoisen taiteel-
lisen yhteistyon kokemuksiani tydskentelys-
sa opiskelijoiden kanssa. Sain ohjattavaksi
opiskelijoita Lapin yliopiston taiteiden tie-
dekunnan eri osaamisalueilta. Zhiwei Guan
teki mediataidetta, Chen Kuan Hui opiskeli
muotoilua ja toivoi voivansa yhdistaa teok-
seen musiikillista ilmaisua. Graduaan viimeis-
televan Anna-Liisa Harjun opinnot olivat tai-
dekasvatuksesta. Kaikilla opiskelijoilla oli jo
ammattimaista kokemusta taiteen ja muo-
toilun kentalta. Otin heidat mukaan teoksen
suunnitteluun oman taiteilijaidentiteettinsa,

Yleisoa tutustumassa maastoon jalkapohjillaan. Kuva: Inka Holck, 202.2
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Hetki Saavu ja Lédhde -performanssista. Kuva: Inka
Holck, 2022.

"Teimme kokeiluja aiheen ja
paikan sitomiseksi yhteen. Paikan
Valiton, aistinen kokeminen
pysdyttdd hetkeen. Tunteiden
kasittely liittcic nyt-hetken
oman eldmcdin virtaan.”
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taiteenalansa ja ilmaisulliset tavoitteensa
omaavina taiteilijoina.

Toinen teostamme maarittanyt seikka
oli sen paikkasidonnaisuus. Teoksen tuli ta-
pahtua valitsemassamme nimenomaisessa
paikassa niin, etta paikka olisi olennainen
osa teoksen viestia ja ilmaisua. Tarkeimmat
viimeaikaiset projektini, Rovaniemen kau-
punkialueen reunamilla yhdessa Piste Kol-
lektiivin kanssa toteuttamani kolmivuotinen
Vaarat-kaupunkitaideprojekti seka Hoyhen-
tamo-teatteriyhdistyksen Helsingin Kalasa-
tamassa kahtena vuonna toteuttama Met-
sastaja-kerailijat, olivat kasitelleet urbaanissa
ymparistossa tapahtuvaa muutosta ja kau-
punkilaista luontosuhdetta. Tuntui luonte-
valta jatkaa saman aihepiirin parissa myos
Arcta Fast -teoksessa.

Aloitimme tydskentelyn tutustumalla
toistemme aiempaan taiteelliseen ilmaisuun
seka ajankohtaisiin kiinnostuksen kohteisiin.
Loysimme jo tassa vaiheessa temaattisia yh-
teyksia, jotka mydhemmin paatyivat mukaan
teokseen. Kokemukseni perusteella uuden
tyoryhman taiteellinen tutustuminen voi
olla yllattavankin nopeaa, ja eri alojen tai-
teilijoilla on usein hyvia ja hauskoja omien
taiteenalojensa erityisyyden huomioivia kei-
noja. Tutustumisvaiheessa on kuitenkin hyva,
jos joku tydryhmasta on nimetty vastaamaan
siita. Tyon jatkon kannalta on myos tarkeaa,
ettd tama rooli on selva. Ohjaako sama hen-
kilo koko prosessia ja onko hanen taiteelli-
nen vastuunsa ja siten myds paatdsvaltansa
suurempi kuin muiden? Tasavertaisuuden
ihanteen ja tosiallisen vastuunjaon ristirii-
dat voivat johtaa huomattaviin viiveisiin ja
vadrinkasityksiin tyon edetessa.

Minulle oli aiemmista toistani kertynyt
lukuisia erilaisia keinoja kohdepaikan valitse-
miseksi ja paikkaan tutustumiseksi. Tyoryh-
mamme huomasi nopeasti kaikkien olevan
kiinnostuneita Sairaalanniemen ymparistos-
ta. Vaikka kaytettavissamme oli erittdin ly-



"Tapahtumajdrjestdjille ja yleisoille nopeat yhteistyot tarjoavat
reagoivaa, paikkaan ja hetkeen sitoutunutta taidetta.
Monitaiteisuus ja taiteen keinojen vdlinen vuoropuhelu ovat
mielestdni nopeiden yhteistoiden erdis arvokas anti.”

hyt ajanjakso, ehdimme kdyda tutustumas-
sa paikkaan erilaisina vuorokaudenaikoina.
Tunnustelimme Sairaalanniemen ymparistoa
eri aistein. Tutustuimme alueeseen myds van-
hojen karttojen ja tulevaisuutta kuvaavien
kaavoituskarttojen avulla. Ryhmassa selail-
tiin jopa geologisia karttoja ja itse tutustuin
Kemijoen syntyyn.

Koska joitain teemoja oli hahmottunut
joensimmaisessa tapaamisessa, paikkaa tuli
kenties tutkiskeltua suhteessa niihin. Melkein
hammentyneina totesimme, etta seka paik-
ka etta tydoryhman temaattiset kiinnostukset
johtivat samaan suuntaan: kasittelisimme
muutosta eri puolilta.

Konkretisoimme ajatuksiamme teos-
suunnitelmaksi ja kokemuksen dramatur-
giaksi paljolti paikan paalla. Fyysinen ympa-
risto helpotti tata usein tuskallisen sumeaa
ja abstraktia vaihetta. Teimme kokeiluja ai-
heen ja paikan sitomiseksi yhteen. Paikan
valiton, aistinen kokeminen pysayttaa het-
keen. Tunteiden kasittely liittaa nyt-hetken
oman elaman virtaan. Sairaalanniemen ohit-
se virtaava Kemijoki antoi teokselle ikiaikaista
perspektiivia. Otimme illan hamartymisen
osaksi teosta. Ajan viettaminen paikan paalla
konkretisoi myds tarpeen varautua erilaisiin
saatiloihin.

Opiskelijani huomasivat, etta ajankoh-
ta sattui yhteen Ita-Aasiassa tarkean kuujuh-
lan kanssa. Kaipaus laheisten luo viettamaan
perhejuhlaa toi heidan tydskentelyynsa hai-
kean savyn.Toisaalta halusimme my®os juh-
listaa muutosta.

Opiskelijoiden ansiokkaan some-vies-
tinnan avulla saimme ainoalle esityksellem-
me parikymmenhenkisen yleison. Joukossa
oli paljon yliopiston kansainvalisia opiskeli-
joita, mutta myos paikalle sattunut konflikti-
alueilta Suomeen turvaan paatynyt nuorten
miesten joukko seka muutama muu rovanie-
meldinen. Koimme, etta teoksemme puhut-
teli heita, suuria paikkaan liittyvia muutok-
sia elamissaan eri tavoin kokeneita ihmisia.

Kokoonnuimme toteutuksen jal-
keen reflektoimaan ty6tamme. Teoksem-
me oli eittamatta nopea luonnos, mutta se
tarjosi runsaasti ituja jatkokehittelylle. Koko-
naisuutta voisi syventaa teravoittamalla ja
hiomalla sen yksittdisia elementteja. Toisaalta
eri osasista voisi kehitelld itsendisia teoksia.
Ty6tapaa ja rakennetta voisi kokeilla jossain
toisessa paikassa ja kontekstissa. Osallistumi-
nen teosprosessiin tarjosi toivoakseni opis-
kelijoille kokemuksellista materiaalia oman
taiteellisen tyburansa rakentamiselle.

Itse jdin pohtimaan Saavu ja ldhde, Ar-
riving and Leaving -teoksen ja muiden paik-
kasidonnaisten teosteni toistettavuutta. Mi-
ka toistuisi, mika muuttuisi? Mitka olisivat
muuttuvan ehdot ja rajat?

Toinen omiin pohdintoihini jaanyt ai-
hepiiri on nopean tydskentelyn muotoilu.
Kettera tyotapa vaatii tekijoiltaan rohkeutta
jakykya sietaa epavarmuutta onnistumises-
ta. Teoksen konseptin ja yhdessa jaetun paa-
maardn on oltava selkea. Jos toistoja ei tehda
samassa paikassa ja tilanteessa, on mielestani
mielekasta rakentaa toistojen mahdollisuus
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lllan hamartyessa Zhiwei Guanin projisointi alkoi piirtya esiin
Anna-Liisa Harjun installaation pinnassa. Kuva: Riikka Vuorenmaa, 2022.
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varioimalla konseptia eri paikoissa. My0s tai-
teellisen tydryhman pysyvyys helpottaa no-
peaa ja reagoivaa tyoskentelya.

Nopeasti luotavan taiteellisen teoksen
tai intervention tilaajan kannattaa mielestani
puolestaan panostaa kuratointiin ja toivo-
mansa konseptin muotoiluun. Millaisia re-
ferensseja tekijaehdokkailla on? Osaavatko
toisilleen ennestaan tuntemattomat tekijat
tydskennella avoimesti ja toisiinsa luottaen?
Millaiset konseptuaaliset raamit tilaaja aset-
taa teokselle, missa suhteissa taiteilijat ovat
paatosvallassa? Ja vaikka toteutusaika pai-
kanpaalla olisi lyhyt, on tilaajalla mahdolli-
suus ja velvollisuus varmistaa taiteelliselle
ennakkosuunnittelulle ja yhteiskehittami-
selle sopivasti aikaa. Tuotannon aikataulun
viestiminen taiteen tekijoiden suuntaan hel-
pottaa ndita tunnistamaan ajankohdat, jol-
loin omia teoksia kannattaa tarjota mukaan.

Taiteilijoiden tyollistymista vastaavis-
sa projekteissa auttaa oman ajattelun avaa-
minen tilaajalle ymmarrettavaan muotoon.
Tama voi tarkoittaa esimerkiksi konseptin tai
tyotavan kirjallista kuvaamista seka aiempi-
en teosten ammattimaista dokumentoin-
tia. Usean vuoden kaaret oman taiteellisen
tyon suunnittelussa helpottavat punomaan
yksittdisista teoksista temaattisen nauhan.
Esitystilaisuuksien I6ytaminen on vahemman
tyolasta, kun yksittdisen teoksen sijaan niita
etsii teemoille tai konseptille. f

Lahdeluettelo

"Ketterd tyotapa vaatii tekijoiltddan
rohkeutta ja Kykya sietdd epdvar-
muutta onnistumisesta. Teoksen
konseptin ja yhdessd jaetun pdd-
mddrdn on oltava selked.”

%

Riikka Vuorenmaa on monipuolinen taidealan free-
lancer, jonka koulutustausta on valosuunnittelussa ja
mediakulttuurissa. Skenografina ja esittévdn taiteen
konseptoijana hdnen erityisosaamistaan ovat paik-
kasidonnaisuus, tilasuunnittelu ja interventiot. Viime
vuodet Vuorenmaa on keskittynyt maisemaan sitou-
tuneisiin, pitkdkestoisiin projekteihin. Hénen taiteelli-
nen kiinnostuksensa kohdistuu ihmisasutuksen raja-
maaston maisemiin ja elinkeinoihin sekd yhteisdiden
ympdristosuhteisiin.

Rovaniemen kaupunki: Kaupunginvaltuusto hyvaksyi Sairaalanniemen kaavan ja vahvisti veroprosentit. Haettu
14.11.2022 https://www.rovaniemi.fi/news/Kaupunginvaltuusto-hyvaksyi-Sairaalanniemen-kaavan-ja-vah-
visti-veroprosentit/34981/aff1fd3a-f356-4fba-84bf-7abd88d78523

Rovaniemen kaupunki: Sairaalanniemen asemakaavamuutos etenee valtuuston paatettavaksi. Haettu7.11.2022
https://www.rovaniemi.fi/news/Sairaalanniemen-asemakaavamuutos-etenee-valtuuston-paatettavaksi-/

uaovucjd/a07f8504-b12e-4d3e-b1fb-8f6a9531f25b
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Suon syleilysta
Lumikuningattaren
maagiseen maailmaan

Meri Nikula | Performanssitaiteilija

Ihmisend eldminen syklisen aikakadsi-
tyksen ja animistisen maailmankuvan
kautta on kuin huomaamatta noussut
tekemiseni keskioon. Arcta Fast -kou-
lutusmallihanke antoi minulle herkul-
lisen mahdollisuuden tuoda nditd
syvempid kysymyksid kdsiteltdvdksi
taiteen keinoin. Kdvimme ensin ldpi
hyvin voimakkaan, transformatiivi-
sen prosessin rituaalitaiteen kautta.
Sain myés luoda taianomaisia hetkid
Lumikuningattarena.




nsimmaiseen Arcta Fast -koulutus-

mallihankkeen projektiini sain mento-

roitavakseni lahjakkaan opiskelijan,

sirkustaiteilija Jenny Mansikkasalon.
Akrobaattina ylailmoissa taidokkaasti liite-
lemaan tottunut nuori nainen oli alkanut
viime vuosina kaivata suurempaa taiteellista
vapautta ja kokemisen syvempaa tasoa. Tyos-
timme yhdessa Eldvén maan ddirelld -esityk-
sen, jonka osana kdaytimme muun muassa
hoitoturvetta.

Eldvédn maan ddrelld tehtiin paikka-
sidonnaisesti Kittilan Konkaalla sijaitsevan
Loihtuan pyhaan lehtoon, eraanlaiseen ri-
tuaalikayttoon tarkoitettuun tilaan pihapiirin
laitamilla. Keskella lehtoa olevat kaksi puista

>

Yhdistyminen maan voimaan oli t

2

arkea osa seremoniallista performanssia. Aidillinen laulu, hiusten silittami-

paalua maadrittivat tilaa voimakkaasti. Naiseu-
den syvista teemoista ja kahden eri-ikdisen
naisen suhteesta liikuimme historian linjoilla
taaksepain sivuten lopulta jopa noitavainoja.
Tydstimme teosta symbolisesti ja tarpeek-
si abstraktisti, vapaana erilaisille tulkinnoil-
le. Loimme yhdessa rituaaliperformanssin,
jossa yhtena tavoitteena oli taiteen keinoin
purkaa ja parantaa noitavainojen kaltaisia
vallankayton rakenteita, jotka ovat hiljenta-
neet villinaiset ja mustamaalanneet pyhan
luontoyhteyden.

Oli todella erityista saada tyostaa ta-
mankaltaisia aiheita yliopiston koordinoi-
massa projektissa. Olen vakuuttunut, et-
ta tarvitsemme syvempaa luontoyhteytta

S

\

nen osaksi maata, turpeella: "Saat nyt oman voimasi kaytt6osi. Maan voiman itsessasi.” Kuva: Inka Holck, 2022.

Edellisella sivulla: Vahvat teemat kulkivat lapi esityksen, jossa taiteen keinoin purettiin kollektiivisia haa-
voja, jotka vaikuttavat monin tavoin tanakin pdivana. Esiintyjat ottivat rooleja, joissa antauduttiin historial-
lisille kokemuksille uudesta lahtokohdasta kasin. Tarkoituksena parantaa, runollisen ymmarryksen kautta.

Kuva: Inka Holck, 2022
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Performanssin jalkeen olo on kirkastunut vaikka
kasvot kantavat turpeen jalkia. Sisdinen prosessi
ja ulkoinen todellisuus kohtaavat. Kuva: Jenny
Mansikkasalo, 2022.

"Taide yhdessd tieteen kanssa
avaa uusia mahdollisuuksia
ratkaista isoja haasteita niin
henkisen hyvinvoinnin kuin

luonnonsuojelunkin kannalta.

V4
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Lumikuningatar lahikuvassa. Kuva Meri Nikula, 2022.

luodaksemme tulevaisuutta, jossa pystym-
me ylipaataan elamaan. Kohtaamiset, jois-
sa tuemme toisiamme kilpailemisen sijaan,
ovat myos osa sita uutta maailmaa, jota ha-
luan olla luomassa. Néma teemat nousevat
usein esiin taiteellisessa tydssani, ja oli eri-
tyisen kiinnostavaa jakaa syva mutta nopea
luomisprosessi nuoremman mutta jo todella
kokeneen taiteilijan kanssa.

Teknisesti tama esitys oli yksinkertai-
nen, ja pystyin hoitamaan danentoiston itse.
Valoja emme tarvinneet, silla esiinnyimme
paivanvalossa. Saimme keskittya taysin itse
rituaaliperformanssin vaatimaan prosessiin.
Loihtua paikkana soveltuu tamankaltaiseen
tyoskentelyyn erityisen hyvin. Paikkaa luot-
saava pariskunta on itse omistautunut en-
nakkoluulottomasti seremoniallisten elamys-
ten tuottamiseen ja vuosisataisen henkisen
perinnon elavoittamiseen.

Naen tallaisessa taiteessa olevan val-
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tavasti voimaa, jota voisimme hyddyntaa
uusien sukupolvien etsiessa omaa tietaan.
Syvemmille teemoille on kysyntaa ja tarvetta.
Taiteen keinoin on mahdollista luoda uuden-
laisia siirtymariitteja, jotka tukevat ihmista
elaman eri vaiheissa. Taiteella voi olla jopa
transformoiva vaikutus. Taide voi ndin tu-
kea kokonaisvaltaista hyvinvointia ja samalla
edistaa ekologisia arvoja.

Koen, etta nama kysymykset ovat olen-
naisen tarkeita tulevaisuutemme vuoksi: ela-
man jatkumisen kannalta, ihmiskuntana,
maapallolla. Taide yhdessa tieteen kanssa
avaa uusia mahdollisuuksia ratkaista isoja
haasteita niin henkisen hyvinvoinnin kuin
luonnonsuojelunkin kannalta. Tutkittu tieto
ja psykofyysinen, moniaistillinen kokemus
yhdessa - uudet innovaatiot ja luonnon oma
viisaus yhdessa.

Toiseen Arcta Fast -koulutusmallihank-
keen projektiini, Aurora-tulevaisuustapah-

Esiintyminen Aurora-tulevaisuustapahtumassa. Kuva: Inka Holck, 2022.

e Y

tumaan ja Levi World Cupiin tarvitsin tay-
sin toisenlaisen lahestymistavan. Tallaisissa
tapahtumissa ihmisia ei voi kokemukseni
mukaan lahtea viemaan suoraan liian syviin
teemoihin. Lahdin avaamaan nakokulmaa ai-
van toiselta suunnalta mystiselld ja huomiota
herattavalla hahmolla, jonka nakisi puhuvan
omaa kieltdan jo yhdella vilkaisulla. Lumi-
kuningatar syntyi herattamaan ihmetysta
ja tuomaan ripauksen taikaa tapahtumiin.
Lumikuningatar on hahmo, jossa poh-
joiset elementit yhdistyvat. Kruunun sijaan
hanen paahineensa muistuttaa samanai-
kaisesti sarvikruunua, siipia ja lumisia oksia,
joista roikkuu kimaltavia ja kilisevia koristei-
ta jadpuikkojen tavoin. Hanen kasvoillaan
hohtelee biohajoava ekoglitteri, ja hanen
viittansa on porroista tekoturkista.
Tarkoituksenani oli luoda hahmo, joka
performatiivisesti sulaisi. Tama ndyttava ja
voimakas hahmo muuttuisi paljaammaksi
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ja paljaammaksi jaaden lopulta ilman tal-
ven taikaa, haavoittuvaisena ja inhimillisena.
Ideana oli herattaa tunteita ja keskustelua
ilmastonmuutoksesta ja siitd, minkalaista
elama olisi Lapissa, jos lunta ja pakkasta ei
enaa olisikaan. Taman performanssin lop-
puun vieminen ei tuntunut kuitenkaan ole-
van taysin tervetullut ndihin tapahtumiin,
joissa taiteelle ei oman kokemukseni mukaan
annettu tilaa taysipainoisena osana tapah-
tumaa vaan enemman oheismateriaalina
ja/tai lavasteiden ja somistuksen kaltaisina
elementteina. Lumikungattaren sulaminen
olisi vaatinut oman keskittyneen hetkensa,
jossa olisi ollut mahdollista pysahtya taiteen
aarelle rauhassa. Tallaista hetkea ei ndihin ta-
pahtumiin mahtunut, ihan ymmarrettavasti.
Lumikuningatar jai kuitenkin tasta syysta hie-
man yksiulotteiseksi ja edustamaan talven
taikaa ilman syvempia kysymyksia.
Isommissa tapahtumissa olisi jolla-
kin tavoin pystyttava perustelemaan ja il-
maisemaan, miksi taiteelle tulisi saada tilaa
viela selkeammin. Kokemuksia jalkikateen
miettiessani esimerkiksi lyhyen opastetun
kierroksen ottaminen ohjelmaan olisi voi-
nut tuoda toisenlaista syvyytta taiteen vas-
taanottamiseen. Opaskierroksen yhteyteen
olisi helpompituoda vaikkapa performanssin
herkempi osio, jolle olisi ndin tilaa ja rauhaa
toteutua. Tama toisi taiteen merkitykselli-
syytta esiin aivan toisella tavalla.
Luottamus, avoin kommunikaatio ja
yhteisymmarrys eri tekijoiden valilla ovat
kuitenkin edellytyksena tallaisen mahdollis-
tumiselle. On jatkettava yhteensovittelua ja
kokeiluja, kunnes tallainen luottamuksen ja
ymmarryksen tila toteutuu. Se vaatii aikaa,
ja siind mielessa “kettera taide” on hieman
haasteellinen kasite isompien tapahtumien

Edelliselld sivulla: LeviWorld Cupin Lapland Avenuella
vierailemassa. Kuva: Mirva Puustjarvi, 2022.

yhteyteen. Naissa tapahtumissa on taval-
laan raskaat rakenteet, joten on tiedettava
tarkkaan jo aikaisessa vaiheessa, mita tulisi
tapahtumaan ja miksi.

Omat kokemukseni ja ajatukseni liit-
tyvat ennen kaikkea esittavan taiteen mah-
dollisuuksiin ja haasteisiin. Jokaisella taiteen
muodolla on hieman erilaiset tarpeet, ja teos-
ten esiin tuominen merkityksellisesti riippuu
tietysti siitd, missa ja miten teos on tarkoi-
tettu koettavaksi. Performanssi- ja danitaide
vaatii oman tilansa, jonka se valtaa hetkeksi.
Se tapahtuu tassa ja nyt. Sen voima on juuri
siing, etta se ottaa hetken haltuunsa ja vie
omaan maailmaansa. Parhaimmillaan esitta-
va taide voi luoda todella vahvoja kokemuk-
sia, jotka transformoivat tilan, ajan ja paikan
hetkeksi. Sen on annettava ottaa tilansa ja ai-
kansa, jotta talla maagisella hetkella on mah-
dollista toteutua siina syvyydessa, joka liikut-
taa kaikkein syvimpia kerroksia meissa. 7

"Isommissa tapahtumissa olisi
jollakin tavoin pystyttavd
perustelemaan ja ilmaisemaan,
miksi taiteelle tulisi saada tilaa
vield selkedmmin.”

%

Meri Nikula on laulaja ja performanssitaiteilija. Nikulan
teosten keskidssd on hdnen monipuolinen ja persoonal-
linen didnensd. Hédnen teoksilleen on ominaista keholli-
nen fyysisyys ja aistilliset kokemukset. Nikula valmistui
taiteilijaksi Haagin kuninkaallisesta taideakatemiasta
vuonna 2007 sooloteoksellaan In The Flesh | Reside (Ke-
ho, jossa eldn). Luovan kehollisuuden parantava vai-
kutus jaihmiscdnen rajaton ilmaisuvoima ovat hénen
taiteellisen ja henkisen tyonsd perusta.
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\VValotaideinstallaatiota,
luonnon kuviota ja
monitaiteellinen
kylajuhlatestivaali

Tanja Koistinen | Monitaiteilija, TaM
Miia Mdkinen | Kuvataiteilija, TaM

Pohdimme, kuinka lavastaa festivaa-
lialue valoinstallaatioilla siten, ettd
teokset toimivat tilallisena kokonai-
suutena ja samalla mielenkiintoisina
taideteoksina. Kansainvdilisten opis-
kelijoiden kanssa yhteistydssd raken-
netut valoteokset kuljettivat ensin
tekijdnsad ja sitten katsojansa koske-
tusetdisyydelle Idhiluonnon kanssa.
Teokset esivalmisteltiin suolla ryémien
ja karpaloita maistellen.




onitaiteellisen kylajuhlafestivaa-

lin Solekko juhlan alue on laaja,

ja tapahtumat levittyvat esiin-

tymislavan lisaksi useaan eri
pisteeseen. Tapahtuma-alue toimii myds
majoitusalueena, jossa esiintyjat ja vieraat
asuvat festivaalin ajan. Tapahtuma rakentuu
paivatapahtumien ohella erityisesti elokuun
pimentyviin iltoihin. Paivanvalossa teosten
muodot ja varit tulevat esille, ja illan hamar-
tyessa valojen merkitys kasvaa. Valotaiteen
merkitys festivaaleilla on luoda tunnelmaa
seka toimia alueen valolavastuksena mutta
my0&s vetovoimatekijana.

Lahtokohtamme teoksiin, joiden val-
mistamista ohjasimme, oli lIdhiluonto seka
sen mikroskooppinen tarkkailu. Luonnon
elementteja kaytettiin niin inspiraationa kuin
materiaaleina. Tyopajan aluksi veimme kan-
sainvalisen opiskelijaryhman erityyppisten
metsien ja kasvustojen darelle konttaamaan
karpalosoilta kangasmetsaan. Metsakavelyn
tarkoituksena oli luoda moniaistillisia koke-
muksia erilaisten kasvustojen parissa seka
juurruttaa tyopajaan osallistujat luonnon
aarelle. Seuraava vaihe oliluonnosten tyosta-
minen luontoinspiraation pohjalta. Haimme
luonnon kuvioista aiheita sabluunoihin, joi-
den avulla maalasimme kuvioita pakkashar-
sokankaisiin kayttaen varikkaita fluoresoivia
akryylispraymaaleja, jotka loistavat pimedssa
uv-valolla valaistaessa.

Koko festivaalin ajan saa oli suotuisa
ja mahdollisti ulkoilmatydskentelyn. Fluo-
resoitujen spraymaalien kaytto isoille har-
sokangaspohijille vaatikin tyotilan ulkona,
ja tyoskentely antoi mahdollisuuden tehda
suurempia kokonaisuuksia seka nahda teok-
sen toimivuus sille suunnitellussa paikassa
koko tyOprosessin ajan. Kerroksellinen spray-

Edellisella sivulla: Miia Makisen Shelter, 2022.
Kuva: Miia Makinen, 2022.

Tanja Koistisen Yksi kolmesta sammaleen kodista, 2022.
Kuva: Inka Holck, 2022

"Valoinstallaatiotaiteen tekijoiltd
vaaditaankin festivaaleilla
soveltamiskykyd sekd sinnikkyyttd
kokeilla erilaisia vaihtoehtoja,
jotka taipuvat paikan ja tilanteen
mddrcdmiin olosuhteisiin.

Ketterda taidetta Lapin tapahtumiin e 1



"Pdivénvalossa teosten muodot ja vdirit tulevat esille, ja illan hdmdirtyessd
valojen merkitys kasvaa. Valotaiteen merkitys festivaaleilla on
luoda tunnelmaa sekd toimia alueen valolavastuksena
mutta myods vetovoimatekijand.”

maalaus kuivui nopeasti auringossa ja tuulen
vireessa mahdollistaen aikataulussa pysymi-
sen. Maalausprosessin loputtua siirryimme
opiskelijaryhman kanssa teosten sijoitus-
paikkojen tarkasteluun seka teosten yhteen
kokoamiseen. Oli tarkea nahda maalattujen
teosten toimivuus illan hamartyessa ja suun-
nitellulla paikalla.

Valoteosten kokonaisuus festivaa-
lialueelle syntyi samalla kertaa seka mo-
niammatillisena etta opiskelijayhteistyona.
Opiskelijaryhmaan kuului nelja taiteiden yli-
opisto-opiskelijaa, jotka osallistuivat koko
taiteellisen prosessiin suunnitteluvaiheesta
aina luontoinspiraatioiden kautta kokeile-
vaan toteutukseen. Valot asennettiin am-
mattiopisto Lappian opiskelijoiden toimesta
heidan ohjaajansa opastuksella. Etukateen
vuokrattujen valojen paikat tarkennettiin
teosten valmistuttua. Valaisu oli tarkea osa
teosten ilmetta, ja tassa asiassa moniamma-
tillinen yhteistyo tuotti parhaan mahdolli-
sen tuloksen.

Tyopajan tuloksena syntyi kaksi teos-
kokonaisuutta. Tanja Koistisen kolmen teok-
sen sarja Sammaleen kolme kotia muodos-
tui kolmesta kivimaisesta muodosta, jotka
muistuttivat myos telttaa. Kehykset rakennet-
tiin rimasta seka muoviputkesta, ja kehikon
paalle kiristettiin kankaat pinnaksi. Pinnat
maalattiin spraymaaleilla sabluunojen avulla
imitoiden erilaisia kasvustoja, sammalia ja
jakalia, joita kivien paalla kasvaa.

Miia Makisen paikkasidonnainen ins-
tallaatio Shelter oli valaistu suojapaikka, jossa
sai nauttia valo- ja varienergiasta. Pajun oksis-

e 2 Ketterda taidetta Lapin tapahtumiin

ta sidottuihin seppeleisiin punottiin kevyesti
maalattuja kangassuikaleita, jotka ripustet-
tiin puiden oksille joko niista itsestaan tai
luonnonnarun avulla. Kankaiden kuviointi
heijasti luonnon kasvillisuutta pehmealla
utopiamaisella tyylilla ja leikkisyydella.

Kokemuksemme on, etta valoinstallaa-
tiotaide sopii erinomaisesti osaksi festivaa-
lialueen visuaalisen ilmeen luomista. Festi-
vaalille itselleen valotaide tuo lisdaarvoa, ja
valotaide toimii myds yhtena ohjelmanume-
rona. Festivaalista tulee taiteen myota moni-
puolisempi ja mielenkiintoisempi. Tehtaessa
valotaidetta ulkotilassa on huomioitava saa
jasopeuduttava siihen seka pyrittava kaytta-
maan kestavia materiaaleja luonnonvoimien
koetellessa valmiita teoksia. Materiaalivalin-
toja on hyva testata mahdollisuuksien mu-
kaan jo etukateen ennen tapahtumapaikalle
saapumista, koska ketteraa tapahtumataidet-
ta tehdessa varsinkaan syrjaseudulla ei ole
mahdollisuuksia vaihtaa tai |6ytaa korvaavia
materiaaleja valittomasti. Valoinstallaatio-
taiteen tekijoilta vaaditaankin festivaaleilla
soveltamiskykya seka sinnikkyytta kokeilla
erilaisia vaihtoehtoja, jotka taipuvat paikan
ja tilanteen maaraamiin olosuhteisiin. f



Luonto + valo - Tanddn poimimme marjoja ja inspiraatiota suosta sekd metsdsta vaihto- ja tutkinto-opis-

kelijoiden kanssa. Oikealta vasemalle: Aura, Ismo, Maria, Novi ja mentorointitaiteilija Tanja Koistinen. Kuva:

Miia Makinen, 2022

"Puut antoivat suojan
Jddn tdhdn turvaan
Ndéen kaiken
Tunnen ilon, vdirit ja rauhan
Olen suojeltu”

Tanja Koistinen on Muoniossa asuva monitaiteilija
(TaM). Hdn tyéskentelee paikkasidonnaisista ldhté-
kohdista tehden monimediaisia teoksia. Paikka se-
kd sen resurssit mddirittelevit materiaalia ja aiheita.
Koistisen teoksissa ovat keskidssd luonto ja sen piir-
teet, paikallistarinat sekd leikkisyys ja lemped utopia.
www.tanjakoistinen.com

Miia Mdkinen on Rovaniemelld asuva ja tyéskente-
levé kuvataiteilija (TaM). Hdnen teoksensa pohtivat
arktista luontoa, eldimistéd ja ihmisié unenomaisella
tyylillé. Taiteilijana hdntd kiinnostaa kantaaottavuus
ja halu olla mukana yhteiskunnallisessa keskustelussa
taiteen keinoin. Sosiaalinen, kulttuurinen ja ekologinen
kestdvyys muodostavat arvopohjan hénen tyohénsd.
www.makinenmiia.wixsite.com/website
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Yhteisdllista taidetta
pohjoiseen festivaali-

ymparistoon

Minna Kovero | Yhteisotaiteilija

Monitasoisesta yhteistyostd ja vaikuttumisesta syntyy taidetta, jolla on mah-
dollisuus luoda yhteisoélliseen ja henkiseen toimintaan aktivoivia tiloja. Solek-
ko-festivaalien pihapiiriin, Kittilcin Loihtuaan, syntyi yhteiséllinen teos, Emot-to-
teemi, joka eldvéitettiin rituaaliseen kdyttoon festivaaliohjelmaan kuuluvassa
osallistavassa Esididit-performanssissa.




onitasoisesta yhteistyosta ja vai-
kuttumisesta syntyy taidetta, jol-
la on mahdollisuus luoda yhtei-
solliseen ja henkiseen toimintaan
aktivoivia tiloja. Solekko-festivaalien pihapii-
riin, Kittilan Loihtuaan, syntyi yhteiséllinen
teos, Emot-toteemi, joka elavoitettiin rituaa-
liseen kayttoon festivaaliohjelmaan kuulu-
vassa osallistavassa Esididit-performanssissa.
Toimin Arcta Fast -koulutusmallihank-
keessa mentoritaiteilijana. Solekko juhlien
yhteyteen toteutettu teos, Emot-toteemi,
luotiin yhteistydssa kuuden Lapin yliopiston
opiskelijan ja Esididit-tydpajaan osallistunei-
den festivaalivieraiden kanssa. Opiskelijoiden
kanssa loimme ennen festivaaleja enkaustiik-
ka-tekniikalla suurille tuohille myyttisen met-
san, Maaaidin visuaalisia ilmentymig, joista
rakensimme Emot-toteemin. Festivaalin aika-
na vieraiden kanssa luotiin Emot-toteemille
seka lisaa visuaalisia puolia etta syvempia
merkityksia. Esididit-performanssissa syven-
nyttiin monitaiteellisten keinojen avulla ko-
kemuksiin emoudesta ja sukupolvien jatku-
mosta seka luotiin Emot-toteemin ymparisto
rituaalitilaksi festivaalikavijoita osallistaen.
Emot-toteemin ympadrilla liikuttiin musiikin
mukana yhdessa eldytyen viulisti Annii-
na Poikelan daanimaailmaan ja tanssija Pia
Lindforsin liikkeisiin.

Emot-toteemiin liitettavia pienia tuohimaalauksia.
Kuva: Mirela Lesneanu, 2022.

Performanssin jalkeen osallistujat maa-
lasivat kokemuksensa ja feminiinisyydesta
kumpuavat kuvionsa tuohenpaloille. Syntyi
voimauttavia naishahmoja ja muita muoto-
ja, jotka aseteltiin osaksi Emot-toteemia. Ju-
malattaret ja voimasymbolit asuttivat nain
toteemin mehildisvahavareissa hehkuvan
myyttisen metsan, joka performanssissa
oli juurrutettu Loihtuan maille maalaamal-
la yhdessa toteemin alimpaan tuohipaneeliin
juuria. Moniaistinen Esididit-performanssi ja
maalaushetki olivat osana Solekko juhlien
ohjelmaa, mutta sen jattamat jaljet, Emot-to-
teemi ja sen kayttoon vihkimisen muistot,
ulottuvat myos Loihtuan festivaalien jalkei-
seen elamaan.

Loihtuan ymparistdon sopii taydelli-
sesti yhteisollinen taide, jolla on henkinen
ulottuvuus. Taiteen ketteryys syntyi paikan
ilmapiiriin eldytymalla seka siita kumpuavien
perinteeseen sitoutuvien aiheiden soveltami-
sella taiteelliseen tyoskentelyyn. Esimerkiksi
luomamme paalumaisen teoksen keskittynyt
rakenne viittaa myyttisiin teemoihin maail-
man keskuksesta ja Itsestad, joka tarkoittaa
jungilaisuudessa ihmisen henkilokohtaiseen
elamanpolkuun ohjaavaa alitajuista keskus-
ta, jonka kanssa kommunikoidaan intuition
kautta. Tama yhdistyy mielestani myos Loih-
tuan toiminnassa kaytettavaan kasitteeseen
ytimellisyys, joka tarkoittaa heille pysahty-
mista itsensa adrelle ja hyvinvoinnin rakenta-
mista ytimesta kasin, syvalta itsesta lahtien,
esimerkiksi rituaalien ja noituuden metodien
avulla. Emot-toteemin rakenne itsessaan on

"Moniaistinen Esididit-performanssi ja maalaushetki olivat
osana Solekko juhlien ohjelmaa, mutta sen jattamadit jdljet,
Emot-toteemi ja sen kéyttoéon vihkimisen muistot,
ulottuvat myas Loihtuan festivaalien jéilkeiseen eldmddn.”

Ketterda taidetta Lapin tapahtumiin
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Esididit-performanssi kdaynnissa. Kuva: Inka Holck, 2022.

"Pohjoisen taiteilijat liikkuvat ketterdisti taideperustaisen
toiminnan, tapahtumatuotannon, luontosuhteen ja perinteen
elavaittdmisen sekd henkisyyttd ilmentdvdn taiteen piirissa”
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Tervajuurien maalaamista toteemin alapaneeliin
performanssin rauhaisemmassa vaiheessa.
Kuva: Inka Holck, 2022.

"Taiteen ketteryys syntyi paikan
ilmapiiriin eldytymdlld sekdi siitd
kumpuavien perinteeseen sitoutu-
vien aiheiden soveltamisella
taiteelliseen tydskentelyyn.”

transkulttuurinen ilmentyma, joten se ak-
tivoi vaistomaista toimintaa sen ymparilla.
Ihmisille on luontaista luoda kierrettavia ja
keskittyneisyyteen liittyvia teoksia. Tallaisiin
paikkoihin myds liittyy elaytyvaa ja henkista
toimintaa, ja tila onkin tyypillinen rituaali-
en toteuttamiselle. Ideamme kohtasivat, ja
toteutimme Loihtuan toiveen saada tyhja
paalu taiteen keinoin toteemin kaltaiseksi.

Teos sijaitsee Loihtuan pihapiirissa
pienella kohoumalla, jossa on myds aikai-
semmassa tyopajassa luotu teos. Kyseessa
on Helena Karhun kurssin yhteisteos, kivira-
kennelma, jollaisia on sanottu rakennetun
eri puolille maailmaa. Otin yhteytta Helena
Karhuun tutkiessani tulevan teoksemme
paikkaa, ja han kertoi sen olevan Maadidin
akupunktiopiste, jonka ajatuksena on hoi-
taa maapallon energiavirtoja taiteellisin ja
yhteisdllisin keinoin. Olin innoissani tasta
synkroniteetista, silla olimmehan myds me
luomassa feminiinisyydesta ammentavaa
teosta talle samalle pikkukukkulalle. Kysyin
myos Helena Karhulta mietteita siihen, kuin-
ka voimme ottaa huomioon heidan raken-
tamansa kiviteoksen. Taman keskustelun
perusteella herattelimme heidan teoksen-
sa unesta, jossa se oli ollut pitkan ruohon
alle vaipuneena. Koristelimme sen festivaa-
lia varten kukilla. Voisi ajatella, etta ketteraa
taidetta on sellainen, joka sitoutuu paikkaan
ja siella jo oleviin teoksiin, ja herattelee ko-
konaisuuden eloisuuteen.

Emot-toteemin luomisprosessi aloitet-
tiin opiskelijoiden kanssa jo Rovaniemella
tutustumalla materiaaleihin ja tulevan teok-
sen rakenteeseen. Kokoonnuimme Kirkko-
lammelle Kumman puutarhan yhteisétai-
deteokselle, jonka loimme tydparini Niina
Oinaan ja teoksen tekoon osallistuvien ro-
vaniemelaisten kanssa vuonna 2021. Tutki-
malla vastaavalla tekniikalla tehtya teosta
lisasimme ymmarrysta sen vaikuttavuusmah-
dollisuuksista. Taman lisaksi keskustelimme

Ketterda taidetta Lapin tapahtumiin e 7



Emot-toteemi ennen performanssin alkua. Kuva: In-
ka Holck, 2022.

e’ Ketteraa taidetta Lapin tapahtumiin

"Voisi ajatella, ettd ketterdd
taidetta on sellainen, joka
sitoutuu paikkaan ja siellc jo
oleviin teoksiin, ja herdttelee
kokonaisuuden eloisuuteen.”

tulevan teoksen teemasta ja omista lahto-
kohdistamme tallaiseen tydskentelyyn. Parin
pdivan pdasta paasimme kaikki Loihtuaan
elaytymaan sen ilmapiiriin ja luomaan paa-
lulle taiteen tayttamaa asua.

Koin, etta Loihtuassa me valitimme pai-
kan henked my0s teokseen, koska koko pi-
hapiiri ymparoivine luontoineen ja perinne-
tietoutta pursuavine rakennuksineen oli niin
kokonaisvaltainen kokemus. My®s teoksen
materiaalit tukivat tata kokemuksellisuutta,
koska ne virittivat meidat luontoyhteyteen
ja perinteisten materiaalien aistimaailmaan.
Solekko juhlien tydpajassa myos festarivaki
paasi kosketuksiin luonnonmateriaalien kans-
sa. Esididit-tyopajassa performanssiin osallis-
tujat maalasivat, piirissa tapahtuvien liik-
keiden paatyessa keskelle, tervalla juuria
Emot-toteemin alimpaan tuohipaneeliin.
Performanssin jalkeisessa tydpajaosuudes-
sa osallistujat maalasivat kimaltelevilla luon-
nonkosmetiikkalaatuisilla mica-vareilla femi-
niinisia voimahahmoja soikeille tuohenpaloil-
le, jotka aseteltiin lopuksi lahelle tervajuuria
ja tuoksuvaa maarianheinakimppua.

Taideperustaisen prosessin materiaalit
ja tekniikat tukivat pohjoisen luonnon sano-
man sisdistamista. lkaan kuin materiaalien
yhteensovittaminen olisi kertonut tekijoil-
leen "taalla parjaa tyoskentelemalld luonnon
kanssa” Tama tarkoittaa vuorovaikutteista
suhdetta luontoon, ja se tulee vastaan tallai-
sessa tyOpajassa erityisesti tekijoille, joilla on
jo prosessin alussa vanha valmis mielikuva



haluamastaan visuaalisesta ilmeesta. Pro-
sessissa olleita kannustettiin sanoin "work
with nature’, jotta he uskaltautuivat heittay-
tymaan dialogiin materiaalien kanssa. Kay-
tanndssa tama nakyi siina, etta opeteltiin
kunnioittamaan tuohen ja mehildisvahavarin
luonnetta seka luotiin visuaalista sisaltoa nii-
den kanssa tydskennellen ja niiden luonteelle
antautuen. Tallainen luonnonmateriaaleihin
sisaankirjoitettu ohje on hyva tapa sisdistaa,
ettd luonto antaa meille vihjeita sen kanssa
toimimiseen. Pohjoisen luonnossa parjaa
ollessaan sopusoinnussa sen kanssa, kuun-
nellen sen helldvaraisia viesteja ja toimimal-
la niiden perusteella. Tahan heittdytyminen
tuotti vapautumista luovassa prosessissa,
silla alettiin luottaa vaistoihin ja hellitettiin
totutuista toimintatavoista. Taiteellisen toi-
minnan paineet vahenivat ja tekijoiden va-
linen leikkisyys ja yhteinen heittaytyminen
voimistuivat. Nain paasimme lahemmaksi
paikan henked, ja loimme mahdollisesti pa-
remmin paikkaan sopivaa taidetta.
Yhteistyon muodot olivat hienovarai-
sia, ja niissa tuntui olevan keskinaista luotta-
musta. Suurimpina rajoitteina olivat tekniset
haasteet ja aika, ei niinkaan ihmisten valiset
vaatimukset tai nakemyserot. Loihtua antoi
taiteellisen vapauden ja innoitusta, ja toi-
saalta meidan taiteemme sisall6llinen puoli
osui sen luonteeseen todella hyvin. Tallai-
sella yhteistyolla on paljon mahdollisuuksia
kehittya kiinnostaviin suuntiin, kun taiteili-
joiden ja tapahtumien jarjestajien kiinnos-
tuksenkohteet osuvat niin saumattomasti
yhteen. Samalla esimerkiksi mentoroitavat
saavat kokonaisvaltaisen nakemyksen paikan
hengesta seka yhteisesti luotavan teoksen
asemoitumisesta tallaiseen tapahtumaan.
Loihtuassa tyoskenneltaessa tarkedssa
osassa olivat pohjoinen paikallisuus, perin-
teiden ja henkisyyden kunnioitus, luonto-
suhde ja kulttuurin monet muodot. Naiden
asioiden parissa monet pohjoisen taiteilijat

tydskentelevat luonnostaankin intensiivises-
ti, joten heilla on paljon osaamista Loihtuan
kaltaisten paikkojen elavoittamiseen. Poh-
joisen taiteilijat liikkuvat ketterasti taidepe-
rustaisen toiminnan, tapahtumatuotannon,
luontosuhteen ja perinteen elavoittamisen
seka henkisyytta ilmentavan taiteen piirissa.
Mentoritaiteilijan ja opiskelijoiden tiimit voi-
vat tulevaisuudessa yhteiskehittaa erilaisia
yhteisotaiteen muotoja ilmentadkseen tal-
laisten paikkojen henkea. Suuntana voivat
olla sellaiset festivaalit, joissa palkataan tai-
teilijoita vastaamaan tapahtuman rituaaliti-
lojen suunnittelusta ja toteutuksesta seka
niiden taideperustaisesta toiminnasta. f

%

Minna Kovero on Rovaniemelle juurtunut karjalais-
syddminen muotoilija-taiteilija (TaM). Hén luo koruja
0O00ZAdesign-merkin alla, ja on kiinnostunut suoma-
lais-ugrilaisen kansanperinteen voimauttavuudesta
ja koristautumisen syvemmistd merkityksistd. Minna
kuuluu Lapin yhteiséllisen taiteen yhdistykseen sekd
Maisemapiiri-kollektiiviin ja vetdd yhteis6taidepajoja,
joissa painopiste on meditatiivisessa tekemisessd ja
luonnon viisauksissa. www.minnakovero.com
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Jakalaaiheiset

jaaveistokset Aurora-
tulevaisuustapahtumassa

Tanja Koistinen | Monitaiteilija, TaM
Miia Makinen | Kuvataiteilija, TaM

Pohjoisen luonnon sekdi kulttuurin kestdvyys toimivat innoittajina aiheva-
linnoissamme. Tapahtuma-aluetta vdrittdvd jadtaide tuli olla materiaa-
lisesti ja aiheeltaan kestdvyyttd ilmentdvd sekd visuaalisesti mielenkiin-
toinen niin paikan pddlld kuin kameroiden vilittdmdnd kotiruuduilllakin.




etteran taiteen tekeminen lumesta

ja jaasta talvitapahtuman ulkotilois-

sa vaatii monialaista osaamista seka

soveltamista olosuhteiden mukaan.
Aurora-tulevaisuustapahtumassa teosten vi-
suaalisiksi aiheiksi valikoituivat hyvissa ajoin
jakalan eri muodot, mutta materiaali selvisi
vasta toteutusviikolla sddolosuhteiden vuok-
si: lumi muuttuikin jaaksi. Jakalat toimivat
pohjoisen ympadriston indikaattorina. Niiden
muodot ovat rikkaita ja taiteellisesti mielen-
kiintoisia, ja ne soveltuvat hyvin lumen ja
jaan veistamiseen. Jakalalajien ominaisuudet
pohjoisessa kuvastavat kulttuurien ja luon-
non herkkyytta. Imastonmuutoksen vaiku-
tus jakalan 16ytymiseen poroille lumen alta
seka porojen ruokkiminen ja jakalan maara
ovat tuoneet esille jakalan tarkeyden poh-
joisessa elinymparistossa.

Tapahtuman taide suunniteltiin aluk-
si toteutettavan lumiveistoksina. Lumesta
veistaminen mahdollistaa isot muodot ja
suuret nayttavat kokonaisuudet seka tilan
jakamisen teosten avulla erilaisiin element-
teihin. Sadolosuhteet eivat kuitenkaan olleet
suotuisat lumen saannin suhteen, vaan ma-
teriaaliksi vaihdettiin jaa, joka tarjosi erilaiset
mahdollisuudet ja haasteet tapahtumatai-
teen toteuttamiseen. Jakaldaiheiset jaaveis-
tokset toteutettiin Aurora-tulevaisuustapah-
tuman sisdankdynnin laheisyyteen.

Tapahtumaan luotiin kaksi itsenais-
ta jadteosta. Tanja Koistisen Palleroporon-
jakdild-teoksen lahtokohtana on muodoltaan

kaunis ja mielenkiintoinen jakalalaji, jolla on
tarkea tehtava ruokkia luonnonmukaisesti
poroja. Palleroporonjdkdilcista on pulaa:ilmas-
tonmuutoksen aiheuttamat lumikerroksen
muutokset hankaloittavat porojen jakalan
kaivuuta talvella, ja porojen suuri maara yh-
distettyna rajattuihin laidunmaihin kuluttaa
luonnonmukaisesti kasvavat jakalavaran-
not nopeasti. Monet poromiehet ovatkin vii-
me talvina joutuneet turvautumaan entista
enemman porojen ruokkimiseen heinalla,
mika taas kuormittaa vesistoja. Palleropo-
ronjékdldn visuaalinen pallomainen ilme on
leikkimainen. Jaaveistoksen valaisu seka jaan
kirkastaminen tuovat oman lisayksen veis-
tokseen korostaen pallomaista muotoa seka
jaata lapinakyvana elementtina.

Miia Makisen Pikkutorvijékdld| Cladonia
Fimbriata -teoksen lahtdkohta kuuluu myos
poronjakalien (Cladoniaceae) laajaan hei-
moon. Sen kasvupaikan saattaa 16ytaa la-
hopuun paalta, ja sen pikarimainen varsi
nousee ylvaasti esiin. Kauniit kotelomaljat
nimensa mukaisesti ndayttavat soivan kuin
torvet aluskasvillisuudessa. Teoksessa pika-
rit mutkittelevat leikkisasti ja yksi avautuu
ikkunaksi lahiympariston tarkasteluun.

Veistosten lisaksi tapahtumapaikalle
toteutettiin moniammatillisena yhteisty6-
na jaaprojisointi yhdessa Lapin ammattikor-
keakoulun toimijoiden kanssa. Alunperinin-
teraktiiviseksi teokseksi suunniteltu kuvien
projisointi jadlle toteutettiin olosuhteiden
vuoksi etukateistallenteina. Nadiden lisak-

"Lumesta veistdminen mahdollistaa isot muodot ja suuret
ndyttdavat kokonaisuudet sekd tilan jakamisen teosten avulla
erilaisiin elementteihin. Sddolosuhteet eivdt kuitenkaan olleet

suotuisat lumen saannin suhteen, vaan materiaaliksi
vaihdettiin jéd, joka tarjosi erilaiset mahdollisuudet ja
haasteet tapahtumataiteen toteuttamiseen.”
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Miia Mékis_en”Pikkdférvijékélé — Cladonia fimbriata”, 2022. Kuva: Inka Holck, 2022.
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Tanja Koistisen “Palleroporonjakala’, 2022.
Kuva: Inka Holck, 2022.

"Kettercin taiteen tekeminen
tapahtumiin ei ole sellaisia alan
ammattilaisia varten, jotka eivcit

ole valmiita joustamaan ja

soveltamaan visioitaan.
Silloinkaan taiteellisesta laadusta
ja taiteilijan arvoista ei tarvitse
eikd tulekaan tinkida.”

si jakalateeman pohjalta Lapin yliopiston
opiskelijat toteuttivat ohjaavien opettajien
kanssa Aurora-tulevaisuustapahtuman esiin-
tymislavan jakaldaiheiset jadaveistokset.
Luovan tyén mahdollisuudet moniam-
mattillisessa tydskentelyssa, vaihtuvissa saa-
olosuhteissa ja suuressa tuotannossa tuovat
haasteita taiteen toteuttajalle, mutta mah-
dollistavat nayttavan ja ennen kaikkea naky-
van lopputuloksen. Suuret tuotantoketjun
muutokset seka luonnon armoilla tydsken-
tely on parhaimmillaan taiteilijalle unohtu-
maton kokemus. Prosessi luo arvokkaita
kontakteja ja opettaa monialaisesti, mikali
taiteilija on valmis soveltamaan ja sopeutu-
maan vallitseviin olosuhteisiin ja tilanteisiin.
Ketteran taiteen tekeminen tapahtumiin ei
ole sellaisia alan ammattilaisia varten, jot-
ka eivat ole valmiita joustamaan ja sovel-
tamaan visioitaan. Silloinkaan taiteellisesta
laadusta ja taiteilijan arvoista ei tarvitse eika

tulekaan tinkié.f

Tanja Koistinen on Muoniossa asuva monitaiteilija
(TaM). Hdn tySskentelee paikkasidonnaisista Iéhté-
kohdista tehden monimediaisia teoksia. Paikka se-
kd sen resurssit mddirittelevit materiaalia ja aiheita.
Koistisen teoksissa ovat keskidssé luonto ja sen piir-
teet, paikallistarinat sekd leikkisyys ja lemped utopia.
www.tanjakoistinen.com

%

Miia Mdkinen on Rovaniemelld asuva ja tyéskente-
levé kuvataiteilija (TaM). Hdnen teoksensa pohtivat
arktista luontoa, eldimistéd ja ihmisié unenomaisella
tyylillé. Taiteilijana hdntd kiinnostaa kantaaottavuus
ja halu olla mukana yhteiskunnallisessa keskustelussa
taiteen keinoin. Sosiaalinen, kulttuurinen ja ekologinen
kestdvyys muodostavat arvopohjan hénen tyohénsd.
www.makinenmiia.wixsite.com/website
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Soveltavan taiteen .
mahdollisuudet
urheilutapahtumassa

Minna Kovero | Muotoilija-taiteilija

Arktisen muotoilun esille tuonti Levi World Cup -tapahtumassa tuotti
ristiriitaisten tunteiden kautta uusia visioita urheilukilpailuun yhdistet-
tdvien taideperustaisten palvelujen ja esilletulojen luonteesta.




ehtavanani olituoda arktista taidetta
ja muotoilua esille Levi World Cup
-alppihiihtotapahtumassa. Lahdin
liikkeelle ajatuksesta, kuinka saisin
taideperustaisin keinoin kiinnitettya kisava-
en huomion, jotta he pysahtyisivat hetkeksi
kokemaan ja miettimaan eldaman esteettista
jaluontoyhteydellista puolta. Halusin tehda
teoksen, joka olisi koettavissa kokonaisena
taideteoksena, mutta joka koostuisi muotoi-
lutuotteista. Kaytanndssa tama tarkoitti, etta
rakentaisin veistoksellisen tai ripustettavan
pohjan, johon sommittelisin pintakuvioinnin
kayttaen suunnittelemaani koruosaa.

Otin teosta suunniteltaessa huomioon
tapahtuman pohjoisen ja kansainvalisen
luonteen, Levi World Cupin visuaalisen il-
meen seka omat inspiraationi. Ndin 16ysin
itseni suunnittelemasta korvakoruosista
koostuvaa visuaalista tulkintaa revontulista.
Ajattelin, etta hieman ravakampi varimaail-
ma ja asetelma herattavat mustalta pohjalta
huomion, minka jalkeen katsoja voisi I6ytaa
uusia tasoja teoksesta sita lahestyessaan.

Varjasin koruosat ja valitsin helmet re-
vontulien savyja laajasti tutkien. Pohjavane-
rin maalasin yotaivaan mustaksi, ja se taittoi
upeasti valoa eloisien puunsyykuvioiden ja
pinnan silkkimaisen olemuksen yhdistelma-
na. Sommitteluvaihe oli intuitiivinen pidempi
prosessi, jossa koin erilaiset revontulisommi-
telmat tunteenomaisesti kehossani. Lopul-
ta tunne oli sopusointuinen ja teos valmis.

Edellisella sivulla: Teosten ripustusta Levi World Cup
-tapahtuman vip-teltassa Juri Eton kanssa. Kuva: In-
ka Holck, 2022.

Voi siis sanoa, etta koin syvallisen tunnep-
rosessin teosta luodessani, ja loin tunnesi-
teen sommittelun kokonaisuuteen. Tahan
liittyivat myos visiot siitd, kuinka teos I0ytaisi
sopivan paikan tulevasta tilasta.

Teoksen nimeksi tuli Pohjoinen taivas
eldd, ja siihen liittyi myos ajatusprosesseja,
joita kuvasin esittelytekstissa seuraavasti:
"Revontulien elamyksellisyyden kautta la-
hestytaan pohjoista luontosuhdetta ja valo-
tetaan arktisen taiteen ja muotoilun puolia.
Teoksen edessa voi pohdiskella pohjoisen
luonnonilmididen voimakkuutta ja niiden
vaikutusta taiteelliseen ilmaisuun. Mika mer-
kitys voimakkailla valon vaihteluilla on poh-
joiseen mielenlaatuun, ja kuinka orgaaniset
yksityiskohdat resonoivat luontosuhtees-
sa elavassa ihmisessa. Pohjoinen taivas eldd
-teos johdattaa luonnon eloisuuden koke-
miseen ja herkistaa arktisille elamyksille”

Teoksen esittelypaikka oli World Cup
-tapahtuman vip-teltta, joka sijaitsi aitio-
paikalla yleisdalueen ylaosassa lahella ki-
sarinnettd. Tapahtuma-aluetta ja telttaa oli
hankala kasittaa etukateiskuvausten perus-
teella. Paikan paalla huomasin, etta vaikka
olin suunnitellut teoksen erottumaan rauhat-
tomammastakin ymparistostd, se ei tuntunut
olevan tarpeeksi voimakas. Jouduin sopeu-
tumaan tilan ehtoihin ja paastamaan irti vi-
sioista, joita minulla oli ollut liittyen teoksen
ripustukseen. Esimerkiksi tilaan kiinteasti si-
joitettua sinista valaistusta ei voinut muuttaa,
joten taytyi heittaytya katsomaan teosta ai-
van uudella tavalla. Tassa tilanteessa taiteen
ketteryys oli sitd, etta paastin itse tekijana
irti ideaaleista ja pyrin nakemaan tilan eri-
koisuudet teoksen sen hetkiseen luontee-

"Koin syvdillisen tunneprosessin teosta luodessani, ja loin tunnesiteen som-
mittelun kokonaisuuteen. Tahdn liittyivat myods visiot siitd, kuinka teos [0y-
taisi sopivan paikan tulevasta tilasta.”
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Pohjoinen taivas eldd -teos ripustettuna vip-teltassa. Kuva: Inka Holck, 2022.

seen kuuluviksi. Ehkapa se loi tilaan omaa
tunnelmaa, vaikka molemmin puolin olevat
alppihiihtoa esittavat naytot ja muut tilaan
kuuluvat asiat sotivatkin teoksen syvallisem-
paa sanomaa vastaan.

Tasta voidaankin oppia, etta visuaa-
linen kommunikaatio on tarkedssa osassa
etukateissuunnittelussa, jos pyritdan luo-
maan taiteelle sopivaa tilaa keskelle suurta
tapahtumaa. Tapahtuman ja sen tilallisuuden
ymmartamiseksi on hyva olla omaa koke-
musta kyseisen kaltaisesta tapahtumasta,
silla monet taiteen esille tuloon liittyvat puo-
let ovat moniaistisia. Vaikka katsoin kuvia ja
videoita tapahtuman edellisilta vuosilta, olin
yllattynyt paikan tunnelmasta sinne paas-
tyani. Yllatyin sittenkin hulinasta, musiikin
ja kuulutusten voimakkuudesta, kisa-alueen
maaston vaikutuksesta liikkumiseen seka
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ihmisten suorasukaisesta tavasta reagoida
Meri Nikulan Lumikuningatar-hahmoon, jon-
ka kanssa alueella kuljin. Nailla asioilla oli
vaikutusta siihen, kuinka koin, etta taide oli
saavutettavissa.

Taman tyyppisen urheilutapahtuman
kokeminen ja nakeminen muotoilija-taitei-
lijan linssien lapi loi uuden pohjan tulevai-
suuden visioille. Tapahtuman paapainon ol-
lessa urheilussa ja siihen liittyvien asioiden
moniaistisessa voimakkaassa kokemisessa,
taiteellisten elementtien esille tuontiin pi-
taa tehda tasmallisia panostuksia. Tama tar-
koittaa erityisesti kommunikaatioon keskit-
tymista taiteilijan ja tapahtumatuotantoon
liittyvan vastuuhenkilon osalta. Esimerkiksi
tiivis yhteistyo jonkun tietyn tilan somista-
jan kanssa voisi tuottaa joihinkin tapahtu-
man sijainteihin hyvinkin toimivia taiteellisia



Lumikuningatar tutustuu Pohjoinen taivas eldic -teok-
seen. Kuva: Minna Kovero, 2022.

lisaulottuvuuksia, vaikka tila olisikin taynna
urheilukilpailuun liittyvia elementteja.

Lisaksi taytyy harjoitella tapahtuman
aistimaailmaan eldytymista ja visioida luo-
via ratkaisuja, joilla taiteen kokemiselle voi-
si hieman paremmin antaa tilaa. Yksi mah-
dollisuus on my®6s lahtea kilpailuhumuun
mukaan ja tuoda taideperustaista toimintaa
niin moniaistisesti tai omalaatuisesti esille,
ettd se ottaa tilansa tapahtumassa. Nain koin
tapahtuvan silloin, kun Levi World Cupissa
Meri Nikulan Lumikuningatar-hahmo kulki
lapi Lapland Avenue -alueen, ja ihmiset rea-
goivat haneen haltioituneesti. f

"Tdssd tilanteessa taiteen ketteryys
oli sitd, ettd pddstin itse tekijand
irti ideaaleista ja pyrin ndkemddn
tilan erikoisuudet teoksen sen
hetkiseen luonteeseen kuuluviksi”

%

Minna Kovero on Rovaniemelle juurtunut karjalais-
syddminen muotoilija-taiteilija (TaM). Hén luo koruja
0O00ZAdesign-merkin alla, ja on kiinnostunut suoma-
lais-ugrilaisen kansanperinteen voimauttavuudesta
ja koristautumisen syvemmistd merkityksistd. Minna
kuuluu Lapin yhteiséllisen taiteen yhdistykseen sekd
Maisemapiiri-kollektiiviin ja vetdd yhteis6taidepajoja,
joissa painopiste on meditatiivisessa tekemisessd ja
luonnon viisauksissa. www.minnakovero.com
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Opiskelijat
tydelamaa
oppimassa



Luovan alan opiskelijat
tybelamaoppimassa
tapahtumapiloteissa

Arcta Fast -koulutusmallihankkeen pilotteihin osallistui yhteensdi Idhes
sata Lapin yliopiston, Lapin ammattikorkeakoulun ja Ammattiopisto
Lappian opiskelijaa. Hankkeessa ratkaisua koulutuksen kehittdmiseen
ja tulevaisuuden osaajien kouluttamiseen etsittiin eri koulutusasteiden
rajapintojen paremmasta ja tehostetummasta hyédyntdmisestad.




piskelijat osallistuivat Arcta Fast

-koulutusmallihankkeen pilot-

tien toteutukseen hyvinkin erilai-

sissa rooleissa oppilaitoksestaan
ja opintojensa vaiheesta riippuen. Mukana
oli tohtorikoulutettavia, jotka toivat tapahtu-
miin mukaan omaan tutkimukseensa liittyvia
osatutkimuksia, maisterivaiheen pro gradu
-tutkimuksen taiteellisten osioiden tekijoita,
taidekasvatuksen yhteisoprojektia suorittavia
opiskelijaryhmia, tyOpajajoissa opiskelevia
vaihto-opiskelijoita, lukukausiprojektikurs-
sille osallistuvia pelialan opiskelijoita, nayt-
toa suorittavia tapahtumatekniikan opiske-
lijoita, kuva-artesaaniksi tai kuvataiteilijaksi
opiskelevia, hankkeen mentoritaiteilijoiden
tyopajoihin osallistuneita peruskoululaisia
ja niin edelleen.

Monimuotoisia opintoja voidaan luon-
nehtia tydelamalahtoisiksi, jolloin koulutuk-
sessa pyritaan sisaltoihin, joissa korostuvat
tapahtumayhteisdiden maarittelemat kay-
tannon taidot. Tydelamalahtoisyys kuvas-
taa hyvin ammattiopistotason tavoitteita,
jolloin osaaminen todennetaan ty6elamas-
sa annettavilla naytoilla. Tyoelamalaheisyys
opintojen lahtokohtana on puolestaan vas-
tavuoroisempi ja talldin opinnoissa joudu-
taan pohtimaan kaytannon osaamisen, teo-

Edellisella sivulla: Solekko juhlan Esididit-tydpajan
tyovalineita. Kuva: Inka Holck, 2022.

reettisen tiedon ja uudistavien kaytanteiden
tasapainoa. Luovilla aloilla onkin tyypillista,
etta opiskelijat tuovat koulutuksensa, oh-
jaajiensa ja projektiensa kautta tydelamaan
jotain sellaista uutta, kehitettya ja tutkittua
osaamista, jota kentalla ei viela ole kaytossa.

Hankkeessa opiskelijoiden tiimit te-
kivat oppilaitosrajat rikkovaa yhteistyota
teosten toteuttamisessa eri pilotteihin. Eri
aloille valmistuvien opiskelijoiden ty6sken-
teleminen yhdessa toi ndakokulmia siihen,
mita hyotya monialaisesta yhteistydsta voisi
olla tulevaisuuden tyoelamassa. Alojen vali-
nen yhteisty¢ antaa mahdollisuuksia uusiin
toteutustapoihin, uusiin ideoihin ja uusiin
yhteistoihin. Parhaimmillaan pystytaan to-
teuttamaan sellaisia kokonaisuuksia, jotka ei-
vat olisi mahdollisia vain yksittaiselle luovan
alan tekijalle tai tiimille. Aivan uudenlaisia
ratkaisuja ja tydmahdollisuuksia voi syntya,
kun kasitetaan, mita kaikkea olisi mahdol-
lista tehda yhdessa.

Yhteistydssa kohtaamiselle pitaa an-
taa tilaa ja aikaa ajatusten ja kokemusten
vaihtamiselle, silla kiireessa suorittaminen
lisad epavarmuutta ja voi synnyttaa vaarin-
kasityksia. Tarkeaa on oppia kuuntelemaan,
koska kaytetty kieli voi olla erilaista eri aloilla,
jaon myos hyva kasvattaa ymmarrysta toi-
sen tyon prosessista. Tapahtumaperustai-
sen ketteran taiteen toteuttamisen yhtey-
dessa opittavia taitoja ovat muun muassa
yhteistyoprosesseihin liittyva osaaminen,

"Arcta Fast -koulutusmallihankkeessa ratkaisua koulutuksen
kehittdmiseen ja tulevaisuuden osaajien kouluttamiseen
etsittiin eri koulutusasteiden rajapintojen paremmasta ja

tehostetummasta hyodyntdamisestd.”
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"Ketterd tapahtumaluontoinen taide haastaa luovan alan
opiskelijaa ja vaatii tdltd yhteistyo- ja joustamiskykyd,
hyvdd tilannetajua sekd halukkuutta muokata teosta

tapahtumaan sopivaksi.”
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viestinnan ja yleison tavoittamisen tyoka-
lut, tekninen ja logistinen tuottaminen seka
oman osaamisen konseptointi ja tuotteista-
minen. Tapahtumaan mukaan paasemiseksi
voidaan tarvita myos sopeutumiskykya seka
halukkuutta muotoilla omaa sisaltéa tapah-
tuman ehdoilla.

Osa yliopisto-opiskelijoista oli hank-
keen aikana mentoritaiteilijoiden mukana
tyoeldamaoppimassa. Luovalle alalle valmis-
tuvilla opiskelijoilla ei ole tarjolla paljonkaan
tyoharjoittelumahdollisuuksia, ja siten kasitys
erilaisista uravaihtoehdoista seka opintojen
aikainen kokemus kaytannon tydelamasta
voi jaada suppeammaksi. Mentoritaiteilijan
mukana oleminen tarjosi opiskelijoille ver-
kostoitumismahdollisuuksia jo kentalla toi-
mivien ammattilaisten kanssa. Opiskelijat
nakivat kaytannossa erilaisia tyoskentely-
tapoja, ja he olivat mukana alusta loppuun
taiteellisessa prosessissa. Opiskelijat hyotyi-
vat kokeneemmalta luovan alan tekijalta saa-
dusta palautteesta ja ohjauksesta.

Myds tapahtumat hyotyvat antamal-
la mahdollisuuden opiskelijatiimeille tulla
toteuttamaan erilaisia sisaltoja. Opiskelijat
voivat tuoda kentalle uusia tuulia ja tuottaa

Edelliselld sivulla: Valojen asennusta Auroran ulko-
lavaan. Kuva: Inka Holck, 2022.
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jotain ainutlaatuista tapahtuman kavijoille
koettavaksi. Jos taideperustaisen teoksen tai
palvelun kehittamiseen osallistuu suurempi
ryhmad, on mahdollista, etta lopputulos on
laaja, ndyttava ja moninakokulmainen. Ta-
pahtuman teos tuotetaan talléin useamman
silma- ja kasiparin kautta, mika monipuolis-
taa lopputulosta ja tuo prosessiin useampia
nakokulmia. Tapahtumien jarjestajat saavat
my®0s tietoa siitd, mita kaikkea luovan alan
ammattilaisilta voisi tapahtumaan tilata.

Kettera tapahtumaluontoinen taide
haastaa luovan alan opiskelijaa ja vaatii tal-
ta yhteistyo- ja joustamiskykya, hyvaa tilan-
netajua seka halukkuutta muokata teosta
tapahtumaan sopivaksi. Seuraavissa visu-
aalisissa esseissa opiskelijat, opiskelijaryh-
mat ja heitd ohjanneet opettajat esittelevat
hankkeen pilottitapahtumiin tuottamiaan
produktioita seka reflektoivat oppimaansa
ja tekevat ehdotuksia tapahtumaperustai-
sen koulutuksen kehittémiseksi.f

%

Timo Jokela on kuvataidekasvatuksen professori La-
pin yliopistossa. Hdn johtaa kansainviilisté Arktisen
yliopiston Arctic Sustainable Art and Design -temaat-
tista verkostoa. Hénen tutkimusalaansa kuuluvat taide-
kasvatuksen lisciksi soveltava taide sekd ympdiristo- ja
yhteisétaide, joita hdn tarkastelee kestdvén kehityksen
ndkokulmasta. Jokela on toiminut Arcta Fast -koulu-
tusmallihankkeen vastuullisena johtajana.

Mari Riikonen (FM) toimii Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen projektipddllikkénd Lapin yliopistossa. Eri-
laisten hanketéiden rinnalla hén kirjoittaa sivuaine-
tutkielmaa taidehistoriasta. Hdn toimii myés Lapin
yhteiséllisen taiteen yhdistys Lysti ry:ssd, ja ohjaa eri-
laisia taideperustaisia tyépajoja.
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Kohti nuorten

ilmastoaktiivisuutta Aurora-

tulevaisuustapahtumassa

Aki Lintumaki | Vaitoskirjatutkija, Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Korinna Korsstrom-Magga | Vaitoskirjatutkija,

Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

lImastokriisin etulinjassa -tutkimus-
hanke osallistui syystalvella 2022
Aurora-tulevaisuustapahtumaan.
Tilaisuuden teemat tasa-arvo ja il-
mastonmuutos kommunikoivat upe-
asti hankkeemme tutkimustehtdvdn
kanssa. Innostimme nuoria eri puo-
lilta Lappia ja Itd-Suomea osallistu-
maan taiteelliseen prosessiin. Ha-
lusimme tuoda tapahtumassa esiin
nuorten mielipiteet iimastonmuutok-
sesta. Tyoskentelyn pdditteeksi valmis-
tui Minun paikkani - Mu bdiki - My
place -videoteos, joka oli onnistunut
aloitus hankkeellemme.
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jatus peruuttamattomasta ilmas-

tonmuutoksesta aiheuttaa nuor-

ten keskuudessa epamiellyttavia

tunteita ympari maailmaa.Vuonna
2021 Lancet Planetary Health -julkaisu esit-
teli laajan kansainvalisen tutkimuksen, jonka
mukaan 59 % 16-25-vuotiaista nuorista oli
erittain huolestunut ilmastonmuutoksesta
ja 75 % heista ilmoitti pelkaavansa tulevai-
suutta (Hickman ym., 2021). Tallaisten tun-
teiden varassa nuorten on vaikea suhtautua
elamaansa valoisasti.

Nuorten tulevaisuudenuskoa voi-
daan edistaa tarjoamalla heille mahdolli-
suuksia osallistua itsedaan koskevaan paa-
toksentekoon. Ministeritydryhman (2020)
valtakunnallisessa nuorisotyon- ja politii-
kan ohjelmassa 2020-2023 todetaan, etta
nuorten osallisuuden vahvistaminen ke-
hittaa heidan aktiiviseksi kansalaiseksi kas-
vamistaan. Tukemalla nuorten osallisuutta
heille avautuu mahdollisuus sopeutua val-
litsevaan tilanteeseen. Osallisuuden tarvetta
ilmastoasioissa painottavat myos Saame-
laiskardjien nuorisoneuvosto julkilausumas-
saan (2021). lImastonmuutosta koskevan
YK:n puitesopimuksen (Finlex, 1994) mu-
kaan sopeutumisen edistamisella pyritaan
vahentamaan ilmastonmuutoksen aiheut-
tamaa globaalia haavoittuvuutta. Aihe on
erityisen tarkea pohjoisesta nakdkulmasta

Edellisella sivulla: Lappian mediaopiskelijat rakensi-
vat opettajan ja av-alan ammattilaisten opastuksella
led-seinda. Kuva: Aki Lintumaki, 2022.

tarkasteltuna, silla arktinen alue lampenee
kolme kertaa nopeammin kuin maapallo
keskimaarin (AMAP, 2021).

Tyoskentelymme perustalla oli yhteis-
kunnallisia ja yhteisollisia nakdkulmia pai-
nottava taideperustainen toimintatutkimus,
jota on kehitetty Lapin yliopiston tutkimus-
ja kehittamishankkeissa. Lahestymistapa
suhtautuu taiteelliseen tutkimusprosessiin
osallistuviin nuoriin kanssataiteilijoina- ja
tutkijoina. (Jokela, 2019; Jokela ym., 2015;
Jokela & Huhmarniemi, 2020.) Mikko Piispan
jaPanu Pihkalan (2020) mukaan negatiivisilla
ympadristotunteilla voi olla joko nujertava tai
aktiivisuutta edistava vaikutus. Keskityimme
taideperustaisella tutkimuksellamme jalkim-
maiseen nakdkulmaan. Samalla halusimme
kehittaa nuorten valista yhteisollisyytta, silla
yhdessa tehty aktiivinen toiminta voi edis-
taa toivon kipinaa nuorten keskuudessa ja
motivoida heita ottamaan osaa yhteiskun-
nalliseen toimintaan myos tulevaisuudessa
(Nairn, 2019).

Nuorten ajatusten aarelle py-
sdhdyttiin ja niita kuunneltiin

Fasilitoimme videoteoksen taiteellisen tyds-
kentelyn ldhitapaamisina ja etana. Prosessiin
osallistui 22 nuorta. Pyysimme nuoria valo-
kuvaamaan ja videoimaan heille itselleen
tarkeita paikkoja seka kertomaan niista ta-
rinoita. Halusimme tietaa, miksi juuri nama
paikat ovat heille tarkeita ja mita pitaisi teh-
da, jotta ne sdilyisivat myos tulevaisuudessa?

"Tydskentelymme perustalla oli yhteiskunnallisia ja yhteisollisic
ndkokulmia painottava taideperustainen toimintatutkimus,
jota on kehitetty Lapin yliopiston tutkimus- ja kehittdmishank-
keissa. Lahestymistapa suhtautuu taiteelliseen tutkimusproses-
siin osallistuviin nuoriin kanssataiteilijoina- ja tutkijoina.”
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"Climate change will make the air warmer, which will make the trees grow
larger, which will also make it very hard for wildlife to live here as it used
to. This is really sad, because this is a place that so many people love.

— Nuori Lapista

Climate change will make the air warmer

which will make the trees grow larger
which will also make it very hard for wildlife
to live here as it used to.
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Ammattilaisten kanssa tydskentely edistaa opiskelijoiden ryhmatyotaitojen kehittymista.
Kuva: Aki Lintumaki, 2022.
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Oman elaman ja arjen valokuvaamista on
kaytetty paljon yhteisdjen tutkimuksessa.
Hyva esimerkki tallaisesta tydskentelysta on
Caroline Wangin ja Mary Ann Burrisin kehit-
tama Photovoice-menetelma, jossa tutki-
mukseen osallistuvia henkildita pyydetaan
tuottamaan tutkimusdataa valokuvaamalla
(Wang &Burris, 1997). Pyrkimyksena on tuo-
da esille osallistujien mielipiteet ja vahvis-
taa sosiaalisesti seka yksiloita etta yhteisoa.

Tieto isoon Aurora-tulevaisuustapah-
tumaan osallistumisesta kannusti nuoria
taiteelliseen tyoskentelyyn. Saimme heilta
runsaasti kuvia, videoita, aaniraitoja ja teks-
teja. Nuorten ajatukset olivat hyvin syvalli-
sid, ja useimmat niista olivat jopa runollisia.
Editoimme materiaaleja vahan, silla halu-
simme tuoda osallistujien mielipiteet esiin
mahdollisimman autenttisesti. Pyrimme vah-
vistamaan audiovisuaalisilla ilmaisukeinoilla
nuorten tuottamia viesteja.

Nuoret kertoivat yksityiskohtaises-
ti itselleen tarkeista paikoista ja kuvailivat
turvallisuuden tunnetta, jonka ymparistot
heissa herattivat. Samalla he kertoivat turvat-
tomuuden tunteesta, jonka pelko oman ym-
pariston turmeltumisesta sai heissa aikaan.
Monet pohjoisessa asuvat nuoret kokivat
itselleen tarkeat paikat oman kulttuurinsa,
elinkeinojen ja perinteiden lavitse, kun taas
hieman etelampana asuvat nuoret rajasivat
tarkeat ymparistot omaan pihapiiriin, asun-
toon tai tuttuihin kadunkulmiin. Miltei kaik-
kien nuorten tarinoissa oli mukana luonto
ja huoli ilmastonmuutoksen vaikutuksista.

Lappian media-alan opiskelijat rakensi-
vat videoteoksen nelja metrid levealle led-sei-
nalle Levi Summitin laheisyyteen, jossa se
oli kaikkien vierailijoiden nahtavilla koko ta-
pahtuman ajan. Teoksen esillepano onnistui
hienosti napakasta pakkasesta huolimatta.
Tyoskentely teknisen henkildston kanssa oli
valitonta, ja opiskelijat saivat varmasti uut-
ta oppia esitystekniikan pystyttamisesta ja

kommunikaatiosta taiteilijoiden kanssa. Ta-
pahtumavieraiden keskuudessa videoteosta
pidettiin hyvana keinona ilmaista nuorten
mielipiteita ja tunteita ajankohtaisesta ai-
heesta. Teoksen valittamien ajatusten darelle
pysahdyttiin ja niita kuunneltiin. Nuorten
itsensa mielesta oli hienoa, etta heidan na-
kemyksensa olivat tapahtumassa ndin isosti
ja konkreettisesti esilla.

Minun paikkani — Mu bdiki — My Place
oli ensimmainen kosketuksemme nuorten
ilmastoajatteluun. Taideperustainen tutki-
musprosessi antoi viitteita siitd, etta tallainen
tyoskentely on hyva tapa innostaa nuoria
puhumaan ilmastonmuutoksesta ja samal-
la kannustaa meita tohtorikoulutettavia ja
taiteilija-tutkijoita kehittamaan uudenlaisia
kanssatutkimuksellisia menetelmia nuorten
osallisuuden tukemiseen. f

Videoteos valaisi Meri Nikulan luoman Lumikunin-
gatar-hahmon matkaa. Kuva: Aki Lintumaki, 2022.
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lImastokriisin etulinjassa

[lmastokriisin etulinjassa: Kanssatutkijuus ja taideperustaiset interventiot nuor-
ten ilmastoaktivismissa ja ilmastokansalaisuuden rakentumisessa on Koneen
Saation rahoittama tutkimushanke, jota koordinoivat Kaakkois-Suomen am-
mattikorkeakoulun Nuorisoalan tutkimus- ja kehittamiskeskus Juvenia ja La-
pin yliopisto. Hankkeessa tyoskentelevat tohtorikoulutettavat Aki Lintumaki
ja Korinna Korsstrom-Magga. Hanke toteutetaan Lapissa, [ta-Suomessa ja Pir-
kanmaalla.

Hankkeessa tehdaan nuorten kanssa taidetta ja toteutetaan heidan ehdoillaan
vaikuttamiskampanjoita ilmastonmuutoksesta. Hankkeen tavoitteena on tuoda
esiin nuorten huoli ilmastonmuutoksesta ja kannustaa paattajia ilmastotoimiin.
Minun paikkani — Mu bdiki — My Place -videoteos julkistettiin Aurora-tulevai-
suustapahtumassa Levilla 18.12.2022. Teos oli hankkeen ensimmainen nuor-
ten ja taiteilija-tutkijoiden tuottama prosessi. Videoteoksen fasilitoinnista ja
dramaturgiasta vastasivat Aki Lintumaki ja Korinna Korsstrom-Magga. Teoksen
dramatisoinnissa ja taiteellisessa prosessissa olivat myds mukana kuvataide-
kasvatuksen maisteriopiskelijat Kanerva Kivisto ja Sara Teperi. Teoksen editoi
Inka Holck.

Videoteoksen pysyva osoite: www.ulapland.fi/minunpaikkani
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Aki Lintumdki (TaM) on tydskennellyt mediataiteen,
valokuvauksen ja esitystaiteen parissa sekd ohjannut
lukuisia soveltavan taiteen projekteja. Lintumdki tyos-
kentele projektitutkijana Kaakkois-Suomen ammattikor-
keakoulun Nuorisoalan tutkimus- ja kehittdmiskeskus
Juvenialla sekd tekee nuorten osallisuutta ja ilmastoak-
tiivisuutta kdsittelevdd vditoskirjaa Lapin yliopiston
taiteiden tiedekuntaan. Tydssddn hén haluaa edistdd
yhdenvertaisuutta ja kestdvdd kehitystd.

Korinna Korsstrom-Magga (TaM) on pohjoisessa toi-
miva, laajan kokemuksen omaava taideopettaja. Hin
on erityisesti kiinnostunut osallistavasta yhteiséllises-
td taideopetuksesta, ja kdyttdad tdtd tutkimuksessaan
metodina lisétd kulttuurista tietoutta ja ymmdrrystd
pohjoisesta eri ihmisryhmien parissa. Hdnen vditos-
kirjatutkimuksensa Lapin yliopiston taiteiden tiede-
kuntaan kohdistuu poronhoitajien arkeen ja heiddn
omakohtaisen nykytilanteen esilletuomiseen taidepe-

rustaisella toiminnalla.

Lahdeluettelo

AMAP (2021). Arctic Climate Change Update 2021: Key Trends and Impacts. Summary for Policy-makers. Arctic
Monitoring and Assessment Programme (AMAP), Tromsg, Norway. 16pp. https://www.amap.no/docu-
ments/doc/arctic-climate-change-update-2021-key-trends-and-impacts-summary-for-policy-makers/3508

Finlex. (n.d.). FINLEX ®- llmastonmuutosta Koskeva Yhdistyneiden Kansakuntien Puitesopimus. llmastonmuutos-
ta koskeva Yhdistyneiden Kansakuntien PUITESOPIMUS - FINLEX ©®. https://www finlexfi/fi/sopimukset/
sopsteksti/1994/19940061/19940061_2

Hickman, C., Marks, E., Pihkala, P, Clayton, S., Lewandowski, R. E., Mayall, E. E., Wray, B., Mellor, C., & van Sus-
teren, L. (2021). Climate anxiety in children and young people and their beliefs about government res-
ponses to climate change: A global survey. The Lancet Planetary Health, 5(12). https://doi.org/10.1016/
$2542-5196(21)00278-3

Jokela, T. (2019). Arts-based action research in the North. Oxford Research Encyclopedia of Education. https://
doi.org/10.1093/acrefore/9780190264093.013.52

Jokela, T., Hiltunen, M. & Harkodnen, E. (2015). Art-based action research: Participatory art for the North. Inter-
national Journal of Education through Art, 11(3), 433-448. https://doi.org/DOI:%2010.1386/eta.11.3.433_1

Jokela, T., & Huhmarniemi, M. (2020). Taideperustainen toimintatutkimus soveltavan taiteen kehittamisen va-
lineend. Teoksessa T. Jokela, M. Huhmarniemi, & J. Paasovaara (toim.), Luontokuvaus soveltavana taiteena
(s.38-61). Lapin yliopisto. Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnan julkaisuja. Sarja C. Katsauksia ja puheen-
vuoroja No. 66. http://urn.fi/URN:NBN:fi-fe2020050424787

Ministeritydryhma, L. j. n. (2020). Valtakunnallinen nuorisotyén ja -politiikan ohjelma 2020-2023: Tavoitteena
nuoren merkityksellinen eldmdi ja osallisuus yhteiskunnassa. Opetus- ja kulttuuriministerio.

Nairn, K. (2019). Learning from young people engaged in climate activism: The potential of collectivizing des-
pair and hope. YOUNG, 27(5), 435-450. https://doi.org/10.1177/1103308818817603

Piispa, M., & Pihkala, P. (2020). Onko ilmastonmuutos sukupolvikysymys? Tieteessd tapahtuu, 38(4), 8.

Saamelaiskardjien nuorisoneuvosto. (26.9.2021). Saamelaisnuorten julkilausuma ilmastonmuutoksesta. https://
nuor.fi/wp-content/uploads/2019/10/saamelaisnuorten-julkilausuma-ilmastonmuutoksesta--suomi.pdf

Wang, C. &Burris, M. A. (1997). Photovoice: Concept, methodology, and use for participatory needs assessment.
Health Education & Behavior, 24(3), 369-387. https://doi.org/10.1177/109019819702400309

Ketterda taidetta Lapin tapahtumiin (39



Met tulemmal

Paivi Soppela | FT, yliopistotutkija, taiteiden yo. Lapin yliopisto,

Arktinen keskus ja Taiteiden tiedekunta

Lapinlehmdin ja ihmisen yhteiseldmd
pohjoisessaon kestdnyt vuosisatoja, ja
tuo suhde on luovinut Idpi muutosten.
Medn lapinlehmd -ndyttelyni Rovanie-
men kotiseutumuseolla kesdilld 2022
toi esille lehmdn, ihmisen ja luonnon
vuorovaikutusta. Kesdnavetan ovi kd-
vi vilkkaasti myés valtakunnallisten
kotiseutupdivien aikana syyskuussa.
Vilkas yleisotapahtuma tarjosi ndytte-
lylle taidekasvatuksellisesti antoisan
foorumin.




almistin kevaalla 2022 nayttelyn

nimelta Medn lapinlehmd Rova-

niemen kotiseutumuseolle osana

kuvataidekasvatuksen opintojani.
Nayttelykokonaisuus osallistui Lapin yliopis-
ton toteuttamaan Arcta Fast -koulutusmal-
lihankkeeseen. Nayttelyni sijoittui kotiseu-
tumuseon pihapiirissa sijaitsevaan vanhaan
kesanavettaan (kuva 1). Medin lapinlehmdi oli
esilla kesanavetalla koko kesan seka valta-
kunnallisilla kotiseutupaivilla elokuussa. Niin
nayttelyni kuin Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen muidenkin téiden tavoitteena oli
luoda vuoropuhelua kulttuuriperinnén ja
nykytaiteen valille yhdistaen uutta, vanhaa
ja digitaalista ilmaisua.

Kesailtaisin, kun lehmat olivat paivan
laiduntaneet metsissa ja niityilla, pyydettiin
niita kutsuhuudoilla tulemaan lypsettavak-
si kesanavettaan. Lapinlehma on pohjoisen
olosuhteisiin hyvin sopeutunut lehma, ja ai-
kanaan tuo pieni maatiaisrotu on antanut
ihmisille maitoa aina ylinta Lappia myoten.
Viela ennen viime sotia lapinlehma oli eri leh-
maroduista lukumaarallisesti yleisin Lapissa.
Sodan jalkeiset muutokset maataloudessa
olivat kdyda lapinlehmalle kohtalokkaiksi,
mutta 1970-luvulla rotu onnistuttiin pelas-
tamaan sukupuuton partaalta. Kantansa pie-
nuuden takia lapinlehma on kuitenkin yha
uhanalainen.

"Sielld net taas meitd huutelee.
Niinko medn haluttais vield Idhtid tddltd mihinkddn.

Tddld on pehmid kulukia,
mie noukin hillankukkia parhauestaan
ja vield nuo voille tuoksuvat sienet

Minun kamraati nousi tattien perddn rinteeseen
se vasta onkin kevidjalkainen

Huuelkaa, huuelkaa tyttéret, met huuamma takaisin.
Kyllc met tulemma!”

Edelliselld sivulla: Kuva 1. Keskella esittelyssa Ajan
virta, 2022. Kuva: Inka Holck, 2022
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Nayttelyniluotasi lapinlehman olemus-
ta seka lehman, ihmisen ja luonnon pitkaa
vuorovaikutusta Arcta Fast -koulutusmal-
lihankkeen teeman hengessa. Nayttelyssa
uutta edustivat valmistamani lehmainstal-
laatiot (kuva 2), navetan kattoon ripustamani
mobile Ajan virta (kuva 1) seka niittykasvit,
joita kerasin kesan mittaan.Vanhaa edustivat
arkistojen katkoista etsimani vanhat valo-
kuvat, jotka esittavat lapinlehmia ja ihmisia
erilaisissa arjen tilanteissa (kuva 3). Lehmien
ja niiden hoitajien lasnaolon tilaan toi digi-
taalinen danimaisema, joka sisalsi lehmien
aania, karjan kutsuhuutelua, lypsyn aania
seka hoitajien kommentteja lehmistaan.

Pyrkimykseni oli Medn lapinlehmd
-teoskokonaisuuden kautta herattaa yleison
kiinnostus lapinlehmaan ja siten lisata tie-
toisuutta taman uhanalaisen lehmarodun ja
siihen liittyvan kulttuurin ainutlaatuisuudes-
ta ja arvosta. Nayttelyssa lahestyin lapinleh-
man ja ihmisen vuorovaikutusta taiteen ja
taidekasvatuksen kautta posthumanismin

ez Ketteraa taidetta Lapin tapahtumiin

Kuva 2. llo-lehma vasikkansa kanssa ja kesan laidunkasveja. Kuva: Pdivi Soppela, 2022.
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hengessa (Knight, 2005; Raatikainen ym.,
2020). Yksi nykytaiteen, my0s arktisen taiteen,
tavoitteista on nostaa taiteen kautta esille
ajankohtaisia yhteiskunnallisia ja kulttuurisia
kysymyksia ja kiinnittaa ihmisten huomiota
niihin (Demos, 2017; Jokela & Huhmarniemi,
2021).Vanhempi polvi Lapissa muistaa vie-
la hyvinkin lapinlehman, mutta on ihmisia,
jotka eivat ole koskaan kuulleetkaan tasta
myyttisesta valkeasta lehmastd, muinaisten
skandinaavisten lehmien jalkeldisesta.
Kiinnostus alkuperaisrotuihin, samoin
kuin niihin liittyva tutkimus, on virinnyt viime
vuosina niihin liittyvan kulttuuriperinnon ja
perinteisen tiedon vuoksi. Medn lapinlehmd
-ndyttelyn inspiraationa ovat olleet viime-
aikaiset monitieteiset tutkimus- ja kehitys-
hankkeet, joihin olen osallistunut tutkijana
tai hankkeen vetajana (ks. esim. Soppela,
2019; Soppela, 2022; Soppela ym., 2018).
Tyotani on siivittanyt huoli lapinlehman
uhanalaisesta tilanteesta. Tydssani suure-
na inspiraation lIahteena on ollut kiintymys



£
D

/

AT e . S

Kuva 3. Vanhoja valokuvia tauluina kesanavetassa. Kuva: Inka Holck, 2022.

lapinlehmiin, niiden eloisa persoonallisuus
ja sosiaalisuus.

Lehman ja ihmisen yhteiselaman La-
pissa uskotaan kestaneen yli vuosituhannen
ajan.Vanhat valokuvat nayttelyssa kuvasivat
lapinlehmia, ihmisia ja luontoa ykseydessaan,
heinantekoa ja lapsia maidonhakumatkalla
seka naisia tarkedssa tydssa lapinlehmien
hoitajina ja lypsadjina (kuva 4). Lehma oli en-
tisajan ihmiselle — on usein nykyisellekin -
muutakin kuin kotieldin, eli se on oma per-
soonansa, ystava ja perheenjasen. Pohjoisen
valkea karja on kulkenut kesat laitumilla, ja
luonnosta on keratty ennen vanhaan pal-
jolti myds talven eineet. Ihmisten, heidan
lehmiensa ja luonnon keskindinen kytkos
oli ennen valttamattomyys, mutta herkka
tasapaino sailytettiin. Viime sotien aikaan
lapinkarja hoitajineen joutui tien paalle (ku-
va 5), ja osa lehmista menetettiin evakossa
ja sotien jalkoihin. Maatalouden muutosten
myota lapinlehma joutui vaistymaan tuon-
tirotujen tielta, kunnes kanta alkoi hitaas-

ti elpya 1980-luvulla. Nykyisin lapinlehmia
kasvatetaan pienimuotoisesti koko maassa
my®s Lapin ulkopuolella, usein eettisena ja
kulttuuritietoisena elamantapana. Lapinleh-
man ja sen hoitajan suhde on laheinen.
Valtakunnalliset kotiseutupaivat ko-
tiseutumuseolla tarjosivat nayttelylle luon-
tevan foorumin. Medin lapinlehmd -nadytte-
ly toi lapinlehmaa ja sen kulttuuriperintéa
julkiseen tapahtumaan keskelle yleisda tai-
dekasvatuksen nykysuuntausten henges-
sa (Huhmarniemiym., 2021). Uudet taiteen
muodot ovat tehneet monenlaisia ulostuloja
taidemaailman ulkopuolella jayhda enemman
korostaneet tilan, paikan ja alueen merki-
tysta (Lippard, 1997). Taide ja taidekasva-
tus tarjoavat tehokkaita tyokaluja kasitella
ajankohtaisia kysymyksia, vedota ihmisiin
ja vaikuttaa heidan ajatteluunsa.
Kesdnavetta oli kohtaamispaikka, jossa
kavin monet keskustelut kavijoiden kanssa
lapinlehmista ja niihin liittyvista muistois-
ta ja kasityksista. Kiinnostus lapinlehmaa
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Kuva 4. Karjaa lypsetaan kesanavetassa (1929
viraston kuvakokoelmat.

Kuva 5. Evakkomatkalla syksylla 1944. Kuvaaja tuntematon. Lapin maakuntamuseon kuva-arkisto.
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kohtaan on tullut selkeasti esiin myos ai-
kaisemmissa projekteissani. Lehmat, jopa
pelkastaan kuvat, innostavat ihmisia kerto-
maan spontaanisti kokemuksistaan ja muis-
toistaan. Lehmien kautta ihmiset kertoivat
myds isompaa tarinaa: tarinaa maaseudun
murroksesta, suhteesta eldimiin ja elaman-
tapojen vaihtumisesta toisiin.
Lapinlehman tarina on osa pohjoista
kulttuuriperint6a, ja sen on tarkea tulla tun-

%

Pdivi Soppela (FT, taiteiden yo) on rovaniemeldinen
tutkija, kuvataiteen opiskelija ja harrastaja. Hénen tutki-
muksensa kdsittelevdt eldinten, ihmisten ja elinkeinojen
sopeutumista arktiseen ympdirist66n ja sen muutok-
seen. Viimeaikaiset tutkimukset liittyvdt uhanalaisen
lapinlehmdkannan elvytystydhén ja kulttuuriperintéon.
Tutkimukset ovat monitieteisic ja yhdistdvdit biologiaa,
etnografiaa ja kulttuurintutkimusta.

netuksi. Tata kautta on mahdollista edistaa
my®ds lapinlehmakannan ja -kulttuurin elpy-
mista seka saada tunnustusta sen hoitajille.
Lapinlehman kasvatus mahdollistaa kesta-
vamman eldmantavan ja vastaa osaltaan ny-
kypaivan ekologisiin haasteisiin. f
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Elavan maan aarella

Jenny Mansikkasalo | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Osallistuin Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen puitteissa Eldvdn maan dd-
relld -seremoniallisen performanssin
valmistamiseen taiteilija Meri Niku-
lan mentoroimana. Performanssimme
esitettiin Kittildn Kénkddilld Solekko
juhlassa elokuussa 2022. Kerron koke-
muksistani performanssin luomispro-
sessin parissa peilaten sitd ammatti-
taustaani sirkustaiteen parissa.




ldvdn maan ddrelld -seremonialli-

nen performanssi oli taiteilija Meri

Nikulan mentoroima projekti, jonka

tavoitteena oli opastaa opiskelijoita
performanssin suunnittelemiseen ja toteut-
tamiseen tiiviissa aikataulussa. Materiaalina
performanssissa hyddynnettiin jopa 5000
vuotta vanhaa hoitoturvetta. Nikula (2022)
kuvailee turvetta koostumukseltaan hyvin
pehmoiseksi, kuin paksuksi maaliksi. Turpeen
avulla lahdimme luomaan yhteytta maahan,
menneisiin sukupolviin ja aliseen, jota turve
edusti. Ensimmaisella tapaamisella teimme
hengitysharjoituksia, joissa yhdistyivat myos
liike ja aani. Kasvatimme juuria. Lapi proses-
sin keskityimme sisdiseen prosessiin, itsen
kuuntelemiseen, ja sita kautta oman voiman
etsimiseen. Eldvdn maan ddrelld -teokseen
tuli performatiivisuuden lisaksi myos syvem-
pi ritualistinen taso.

Nikula (2022) on erikoistunut danen
kanssa tyoskentelyyn, minka lisaksi keholli-
suudella on olennainen rooli hanen toissaan.
Toisella tapaamiskerralla aloimme valmistaa
rituaalia rekvisiitan, puvustuksen, liikkeen,
keskustelun ja danen keinoin. Rituaali alkoi
hahmottua paikkasidonnaisuuden kautta,
kun meille selvisi, etta esiintymiskohdas-
samme on kaksi korkeaa tolppaa. Naiseu-
den, sisaruuden ja esiditien teemojen kautta
aloimme tyostaa kaanteista rituaalia, jossa
pyristelisimme ja paastaisimme irti kollektii-
visista traumoista. Naisia ja naisen kehoa on
kautta historian pyritty kontrolloimaan eri
keinoin. Performanssi ja sen tekeminen toimi
sisarellisuuden luomisena kahden eri-ikaisen
naisen valille. Kirjailija ja toimittaja Naomi
Wolfin (2002) mukaan nykypaivana sosiaali-
nen kontrolli rajoittaa naisia Iahes yhta paljon
tasa-arvon edistymisesta huolimatta.

Performanssissa emme varsinaisesti
esiintyneet. Nikula kanavoi ja kaytti dantaan,
mina pyrin kddntymaan sisaanpain ja keskit-
tymaan itseni kuuntelemiseen. Koin olevani

Performanssin valmistamista.
Kuva: Meri Nikula, 2022.

Edellisella sivulla: Turpeeseen tutustumista.
Kuva: Meri Nikula, 2022.

"Tapahtuma sekad tydskentely
mentoritaiteilijan kanssa antoi
minulle mahdollisuuden
haastaa itsecini turvallisessa
seurassa. Mentorointisuhde oli
luottamuksellinen ja kdvimme
monipuolisia keskusteluja
taiteesta ja sen ympdrilta.”
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jonkinlaisessa esiintyjan-joka-ei-esiinny/to-
teuttajan-roolissa. Performanssi vaati erilaista
ja kenties ristiriitaistakin esiintymisen seka
yleisdn edessa olemisen tapaa kuin mihin
olen oppinut. Olen tottunut omaksumaan
aina jonkin roolin yleisén edessa — myas sil-
loin, kun nykytaiteellisesti mitaan varsinais-
ta roolia ei ole. Silloinkin on olemassa jokin
esiintymisen tapa tai tila, johon solahdan.
Luulen sen olevan jonkinlainen turva ja rajan-
veto minun ja yleison valille. Nikula kannusti
minua kaantymaan sisadanpain performans-
sin aikana ja keskittymaan omaan prosessiini
rituaalissa. Minulle on sirkuskoulutuksessani

ja toissa teatterin parissa opetettu, etta si-
saanpainkaantyneisyys on ongelmallista, sil-
la mita yleisolle silloin valittyy, ellei esiintyja
esiinny? Eiko ole esiintyjan vastuulla jakaa
yleisolle? Hantdhan me katsomme. Emme
kuitenkaan Nikulan kanssa varsinaisesti esiin-
tyneet yleisolle, vaan suoritimme rituaalia.

Mirja Hiltunen kdyttaa tassa teoksessa
kasitetta yhteismuotoutuminen performatii-
visen taiteen yhteydessa. Tama kasite kuvaa
hyvin my6s tapahtumaa, joka Eldvédn maan
ddrelld -performanssissa muotoutui. Yhteis-
muotoutumisella Hiltunen hahmottelee eroa
tavanomaiseen esitykselliseen vuorovaiku-

"En olisi osannut aavistaa, ettd yliopisto-opintoihini voi siscltyd
itseni turpeella valelemista. Néin kuitenkin tapahtui,
ja pdddyin samalla syventdmcddn ja haastamaan
kdisityksidni esiintymisesta.”

4

Performanssi Solekko juhlassa. Kuva: Inka Holck, 2022.
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tukseen: yhteismuotoutuminen on kokonais-
valtaisempaa. Siina kaikki elollinen on osana
taiteen tapahtumista. Performatiivisuus on-
kin hanen mukaansa vaikututtamista ja aihe-
uttamista (Hiltunen, 2023). Jos ajattelemme
performanssia yhteismuotoutumisen kautta,
ei esiintyjan sisadanpadinkaantyneisyydesta
muodostu ongelmaa, silla performanssi syn-
tyy yhta lailla muiden lasnaolijoiden, saan,
maan ja kaiken ennakoimattoman yhteen
tulemisesta.

Tapahtuma seka tyoskentely mentori-
taiteilijan kanssa antoi minulle mahdollisuu-
den haastaa itseani turvallisessa seurassa.
Mentorointisuhde oli luottamuksellinen ja
kavimme monipuolisia keskusteluja taitees-
ta ja sen ympadrilta. Hanke antoi tilaisuuden
reflektoida omaa esiintyjyyttani. Nopea pro-
sessi tuntui vapauttavalta ja pakotti heittay-
tymaan. Sirkuskoulutukseni Turun ammat-
tikorkeakoulun Taideakatemialla ei antanut
juuri evaita taiteelliseen ajatteluun. Sirkus-
kulttuurista jo ennen Taideakatemiaa olin
omaksunut melko kapeakatseisen tavan
tehda (sirkus)taidetta, ja tasta tavasta jou-
dun jollain tavalla edelleen pyristelemaan ja
opettelemaan pois. Etsin uusia tapoja ilmais-
ta itseani, myos sirkustaiteen ulkopuolelta.

Oma kontribuutioni performanssin
tekoon oli sirkustaiteilijan kehollisuus ja fyy-
sinen osaaminen seka monipuolinen ja pitka
esiintyjan kokemustausta. Oma taiteellinen
tyoskentelyni on ollut padaosin monitaiteellis-

Lahdeluettelo:

ta, joten joustavuus ja uuteen hyppdaaminen
oli minulle entuudestaan tuttua.
Performanssin valmistamisesta ja men-
toroitavana olemisesta nousi minulle keskei-
seksi kysymykseksi rajoitteista vapautumi-
nen, mika puolestaan johti tarkastelemaan
taiteen vapautta. Performanssitaiteen his-
toriassa on lukemattomia esimerkkeja siita,
miten taiteilijat ovat halunneet vapautua esi-
merkiksi maalaustaiteen kaksiulotteisuudes-
ta ja performanssin I6ydettyaan todenneet,
ettei taiteella ole rajoja (Abramovi¢, 2016).
Saantoja tai manuaaleja taiteen tekemisel-
le ei ole. Kenties toisille taysin itsestaan sel-
vaa, mutta minulle sirkustaiteen perinteesta
tulevana tassa on viela paljon pois opitta-
vaa. Jokainen taiteilija luo itse oman proses-
sinsa ja praktiikkansa (Goldberg, 2001). f

%

Jenny Mansikkasalo on sirkustaiteilija, jonka tyosken-
tely pohjaa ilma-akrobatiaan ja feministiseen ajatte-
luun. Mansikkasalo valmistui sirkustaiteilijaksi Turun
ammattikorkeakoulun Taideakatemiasta vuonna 2015,
ja nyt hdn opiskelee Taiteen asiantuntijuuden maiste-
riohjelmassa Lapin yliopistolla.

Abramovi¢, M. (2016). Walk through walls, A memoir. Penguin Random House.

Goldberg, R. (2001). Performance Art, From Futurism to the Present. C.S. Graphics.

Nikula, M. (2022) Mentorointikeskustelut. Elcivéin Maan Adirelléi - seremoniallinen performanssi. https://www.

merinikula.com/

Wolf, N. (1996). Kauneuden myytti: kuinka mielikuvilla hallitaan naista. Kirjayhtyma.
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lImastotunteiden taide-
tyOpajaa ohjaamassa:

Nuorten aani kuuluviin
ilmastoasioissa

Sara Teperi | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Kanerva Kivistd | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Susanna Rauno | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

lImastotunne - Fight Club -teos koos-
tuu kolmesta videosta, joissa esiinty-
vdt Lapin yliopiston harjoittelukoulun
6.-luokkalaisten luonnosten pohjalta
luodut ilmastotunnehahmot. Teos to-
teutettiin Rovaniemelld toimivan Piste
Kollektiivin teatteritaiteilija Anne Nis-
kasen ja mediataiteilija Ninni Korkalon
johdolla. Tavoitteena olil6ytddi taide-
perustainen tapa nuorten ilmastotun-
teiden esille tuomiseksi. Videosarja oli
esilld Levin Aurora-tulevaisuustapah-
tumassa marraskuussa 2022.
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UNNE— lLMP‘AﬂMO E
T -~
PG 7




uunnittelimme kolmelle Lapin yli-
opiston harjoittelukoulun 6. luokalle
eliyhteensa 52 oppilaalle, tyopajan,

jonka tavoitteena oli kerata oppi-

lailta piirrosluonnoksia ilmastotunnehah-
moista. Luonnokset toimivat lahtokohtana
videoteoskokonaisuuden hahmosuunnit-
telulle. Lahestyimme isoa ilmastonmuutok-
sen teemaa etaannytyksen ja tarinallisuuden
avulla. Olimme suunnitelleet interaktiivisen
tarinan, jonka paahenkil® vieraili teleportti-
robotin kanssa eri maissa kohdaten ilmas-
tonmuutoksen vaikutuksia. Oppilaat saivat
tarinankerronnan yhteydessa danestaa Ka-
hoot-sovelluksella paahenkilon reaktioista
eri tilanteissa. Sanoitimme kulloinkin eniten
aanestettya reaktiota pohtien, mita tunteita
paahenkild mahdollisesti tilanteissa tunsi
ja miksi. Interaktiivinen osuus tehtiin yhtei-
sesti samassa luokkatilassa. Hahmovalintaa
ja luonnosteluvaihetta varten ryhma jaet-
tiin neljaan: kolme tuttua luokkaa ja neljas
ryhma, jonka osallistujat eivat ottaneet osaa
tyopajatoimintaan liittyvaan tutkimukseen.
Tarinan jalkeen oppilaat suorittivat il-
mastotunneaanestyksen. Adnestys tapahtui
valitsemalla seinalla olevalta tunnelomak-
keelta itselle osuvin ilmastotunne. Eniten
aania saaneet tunteet toimivat lahtokohtana
ryhmakohtaiselle hahmosuunnittelulle. Tyo-

Edellisella sivulla: Valmiita ilmastotunnehahmoja.
Kuva: Sara Teperi, 2022.

pajan tuloksena meilla oli hahmoluonnoksia
valinpitamattomyyden, surun, hammastyk-
sen ja syyllisyyden tunteille.

Aloitimme toisen tunnin vield yhteises-
ti. Kdvimme lapi miten tunteita voi esittaa
hahmojen muodossa. Kdaytimme esimerk-
keina Disneyn ja Pixarin Inside Out — mielen
sopukoissa -lasten elokuvasta (2015) tuttuja
tunnehahmoja:ilo, inho, suru, pelko, kiukku.
Taman jalkeen jokainen ryhma siirtyi omaan
luokkatilaansa, ja luonnostelu alkoi ilmasto-
tunnehahmolomakkeelle. Piirustushetken
jalkeen palasimme yhteiseen luokkatilaan ja
asetimme kaikki ilmastotunnehahmoluon-
nokset seinalle kaikkien nahtavaksi (oppilai-
den nimet kirjoitettiin lomakkeiden taakse,
jotta anonymiteetti sailyisi). Oppilaat saivat
tarkastella muiden tekemia luonnoksia, ja
niista keskusteltiin lyhyesti.

Tyopajan jalkeen taiteilijat suorittivat
hahmosuunnittelun oppilaiden luonnosten
pohjalta. Tapasimme taiteilijat mentoroinnin
merkeissa, ja he esittelivat meille suunnit-
telemansa ilmastotunnehahmot. Jaoimme
ndyteltavat roolit opiskelijoiden ja ammat-
titaiteilijoiden kesken. Seuraavaksi kavim-
me yhdessa lapi sitda, milta hahmo nadyttaa
seka miten se liikkkuu ja reagoi. Esimerkiksi
Suru-hahmo liikkui hitaasti laahustaen kyy-
neleet valuen. Nayttelimme videoteokses-
sa taiteilijoiden kasikirjoituksen mukaisesti.
Kuvauspaikkana toimiLapin Lukon nyrkkei-
lysali Rovaniemella.

"Merkitykselliset kohtaamiset ja "ketterd taide” (fast art) luovat
toisiaan haastavan tilan. Tilojen yhdistamistd tulisi kehittéd
nuorten ndkokulmasta sensitiivisempdidn suuntaan,
jolloin voisimme pddstd aidommin kiinni heiddn
kokemusmaailmaansa. Myos tilojen yhdistdmisen
oleellisuutta lienee hyvd selventdd.”
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"Niin kuin nuorena aina, toivoa on, jollei sitd muserreta
tai johdatella ajattelemaan asioita toisin. Asioiden
tdrkeysjdrjestys kumpuaa luontaisena pursuavasta eldmdn
ndldstd, kiinnostuksesta itsed lahimpind oleviin
asioihin, yhteyteen kavereiden kanssa ja perheeseen.
Huoli maailmasta on juuri sen kokoinen,
minkd kokoiseksi aikuiset sen antavat kasvaa.”

Hetki lmastotunne - Fight Clubin kuvauksista. Kuva: Inka Holck, 2022.
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Tohinaa kuvauksissa. Kuva: Inka Holck, 2022.

Aurora-tulevaisuustapahtuman jalkeen
palasimme takaisin harjoittelukoululle ja esi-
timme valmiin kolmen videoteoksen koko-
naisuuden samoille oppilaille. Kerroimme
kommenteista, joita olimme tapahtumassa
teoksesta saaneet, ja mainitsimme meille it-
sellemme merkittavista tapahtumassa kuu-
lemistamme puheenvuoroista, jotka liittyivat
ilmastovaikuttamiseen. Pyrimme nain luo-
maan yhteytta toteuttamamme tyopajan ja
ilmastotunteiden julkiseksi tekemisen valille.

"Merkitykselliset kohtaamiset ja ket-
tera taide (fast art) luovat toisiaan haasta-
van tilan.Tilojen yhdistamista tulisi kehittaa

nuorten nakékulmasta sensitiivisempaan
suuntaan, jolloin voisimme paasta aidommin
kiinni heidan kokemusmaailmaansa. Myos
tilojen yhdistamisen oleellisuutta lienee hy-
va selventaa.”

[lmastonmuutos ja siihen liittyvien tun-
teiden kasittely ovat isoja aiheita. Koemme,
ettd jatkossa vastaavanlaisiin tydpajoihin tu-
lisi varata enemman aikaa. Lasten ja nuorten
on mielestamme tarkeaa tuntea olonsa tur-
valliseksi joka paiva, ja turvallisuuden tun-
netta lisaa tuttujen ja turvallisten aikuisten
lasnaolo kasiteltaessa niin monitahoista ja
tunteita herattavaa aihetta kuin ilmaston-
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muutos. Jatkoa ajatellen ty6pajan pitdjille
kannattaa varata enemman aikaa tutustua
oppilaisiin.

Omassa kuvataidekasvatuksen opinto-
suunnittelussamme tulee pohia projektiopin-
tojen ja opetusharjoittelujen mahdollisia
yhtymakohtia. Koululaistyopaja voitaisiin
toteuttaa mahdollisesti opetusharjoittelun
lomassa, opiskelijan jo jokseenkin tuntiessa
oppilaat. Nopealla aikataululla toteutetta-
essa on sopivaa pohtia myods luokan oman
opettajan ottamista mukaan toimintaan. Tur-
vallisuuden tunne voisi lisaantya, kun kaikki
aikuiset eivat ole tdysin tuntemattomia.

lImastonmuutoksen herattamiin tun-
teisiin pohjautuvassa tydpajassa riittavan
ajan varaaminen kasvattaisi mielestamme
mahdollisuuksia taata turvallisuuden lisaksi
sensitiivisen opetuksen toteutuminen. Ope-
tuksen sensitiivisyys mahdollistuu paremmin,

kun tavoite ilmastotunnehahmojen luon-
nosmateriaalin tuottamisesta ei ajoitu vain
yhdelle kaksoistunnille. Typajan ajoittami-
sella useammalle paivalle olisi mahdollista
kartoittaa paremmin oppilaiden tietoa ja jo
olemassa olevia ajatuksia ja tunteita ilmas-
tonmuutoksesta. Tydpaja ja siind toteutettava
opetus muuttuu nain lapsilahtéisemmaksi
ja sensitiivisemmaksi.

Harjoittelukoululla kaytya videoteok-
sen purkutuntia tulee tulevaisuudessa vas-
taavan kaltaisissa tilanteissa suunnitella
etukateen tarkemmin. Esimerkiksi nuorten
tyOpajaan osallistumista ja Aurora-tulevai-
suustapahtuman yhteytta tulee havainnollis-
taa oppilaille enemman. Miksi oppilaat ovat
olleet mukana tamankaltaisessa tyOpajassa
jamihin tyopajalla pyritdan? Nuoret voisivat
lahtea vaikka luokkaretkelle tapahtumapai-
kalle katsomaan teoksia. Tama havainnollis-
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taa heille paremmin, miksi heilla teetettiin
ilmastotunnehahmoluonnoksia. Lisaksi he
saisivat merkityksellisyyden kokemuksia nah-
dessaan isossa, kansainvalisessa tapahtumas-
sa teoksen, jonka toteuttamisprosessissa he
ovat olleet mukana.

Kun nuorilla on henkilékohtainen ko-
kemus tapahtumasta, voi heidan kokemaan-
sa selvittdd muun muassa haastattelemalla.
Talla tavalla meilla on mahdollisuus aidosti
kuunnella nuorten ajatuksia ilmastotuntei-
den parissa tyoskentelysta ja kenties antaa
kokemus heidan adanensa merkityksellisyy-
desta. Keskustelu nuorten kanssa mahdol-
listaa my0s kehitysehdotusten kuulemisen
tulevaisuuden vastaavanlaisia projekteja aja-
tellen. Nuorten kanssa tyoskennellessa on
my0s tarkeaa olla johdattelematta, ja nuorel-
le pitdd antaa tilaa ajatella itse ja muodostaa
oma nakemyksensd maailmasta. ¢

%

Sara Teperi ja Kanerva Kivisté ovat kuvataidekas-
vatuksen maisteriopiskelijoita Lapin yliopistossa. He
tekevdt yhteisty6ssd pro gradu -tutkielmaa nuorten
taideperustaisesta ilmastovaikuttamisesta. Kivisté on
kartuttanut opetuskokemustaan espanjan kielen ja kult-
tuurin parissa. Teperin vahvuuksina ovat varhaiskasva-
tuksen opinnoista saadut kokemukset opettamisesta ja
kohtaamisesta. Tapahtumaperustainen projekti korvasi
hdnen tutkintoonsa kuuluvan Kuvataidekasvatuksen

yhteiséprojekti -kurssin.

Susanna Rauno on kuvataidekasvatuksen maisteriopis-
kelija Lapin yliopistosta. Tapahtumaperustainen projekti
korvasi hédnen tutkintoonsa kuuluvan Kuvataidekasva-
tuksen yhteiséprojekti -kurssin.

IImastotunne - Fight Club Aurora-tulevaisuustapahtumassa. Kuva: Inka Holck, 2022.
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Jotain vanhaa,
jotain uutta,
jotain digitaalista

Sari George | Lapin yliopisto, yhteiskuntatieteiden tiedekunta

Matti-Pekka Karikko | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Riina Tervo | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Arcta fast -hankkeen tavoitteena on
toteuttaa ketterdd nykytaidetta eri-
laisten tapahtumien yhteyteen. Yh-
teisoprojektissamme kuratoimme ja
jdrjestimme Rovaniemen kotiseutu-
museolle ndyttelyn, jossa nykytaide
pddisi keskustelemaan museon esi-
neiden kanssa. Ndyttely oli osa Ro-
vaniemelld jdrjestettyjen Valtakun-
nallisten kotiseutupdivien ohjelmaa,
mutta se oli yleisélle avoinna koko ke-
sdn, 2.6.-11.9.2022.




eoshaku suunnattiin Lapin yliopis-

ton taiteiden tiedekunnan opiske-

lijoille ja henkilokunnalle. Saimme

hakemuksia kiitettdvan maaran, ja
valitsimme lopulliset teokset nayttelyyn yh-
dessa opiskelijoiden kesken. Mukana oli vii-
si henkilokuntaan kuuluvaa ja kymmenen
opiskelijaa, ja teoksia tuli esille yhteensa 23
kappaletta. Taiteellisen tyoskentelyn teknii-
kat olivat taiteilijoiden itse valittavissa, mutta
teoshaussa annoimme selkeat tiedot Puo-
vin teknisista rajoitteista esimerkiksi media-
teosten esittamisessa. Mukaan valittujen
teosten tekniikat vaihtelivat maalauksista
pienoisveistoksiin ja esinekollaaseista teks-
tiiliteoksiin.

Taiteilijat pohtivat teoksissaan esinei-
den suhdetta ymparistdéon ja kotiseudun
merkitysta taiteellisessa tyoskentelyssa se-
ka hyodynsivat muun muassa puutarhoista
ja kirpputoreilta 16ydettyja esineita. Lisaksi
ehdotettiin my0s teoksia, joissa kasiteltiin
paikallis- tai henkil6historiaa taiteen keinoin.
Useiden teosten taustalla hahmottuu uus-
materialistinen nakdkulma taiteen tekemi-
seen. Teosten kasinkosketeltava materiaali-
suus ja taiteilijan seka materiaalin yhteistyo
ovat olennainen osa taiteellista prosessia
ja lopputulosta. Parhaimmillaan taideteok-
set keskustelevat kulttuuriperinnén kanssa
(Harkonen, 2021).

Kuratoimamme nayttely levittaytyi ko-
tiseutumuseon Poykkolan pihapiirin kahteen
rakennukseen, puoviin ja kesanavettaan.
Teoksille sopivat tilat valittiin yhdessa koti-
seutumuseon edustajien kanssa, ja ripustuk-
sessa huomioitiin museon teosturvallisuus.
Osana projektiamme toteutimme myos yh-
teisollisen digitaalisen teoksen yhteistydssa

Edelliselld sivulla: Ritva Jaaskeldisen Pdivdkirjani, 2018.
Jacquard-kudonta TC1-laitteella, kankaankudonta
vipukangaspuissa. Kuva: Riina Tervo, 2022.

Lapin ammattikorkeakoulun opiskelijoiden
kanssa. Ammattikorkeakoulun opiskelijat
toteuttivat yhteisen ideoinnin pohjalta teok-
sen, johon nayttelykavijat pystyivat osallistu-
maan puhelimellaan QR-koodin avulla. Val-
takunnallisten kotiseutupaivien teemasta
"Mista sie olet pois? - Gos don leat eret?”
inspiroitunut digitaalinen teoksemme raken-
si virtuaalista yhteisollisyytta niin inklusiivi-
semman museotyon (Kylaniemi, 2022) kuin
aineettoman kulttuuriperinndn hengessa
(Valtioneuvosto, 2023). Digitaalinen teos oli
esilla Poykkolan nayttelyssa Valtakunnallis-
ten kotiseutupaivien ajan syyskuussa 2022.

Nayttelyn kuratoiminen oli mielenkiin-
toinen kokemus, joka heratteli meita kaikkia
pohtimaan teoksen ja sen ympariston suh-
detta uusilla tavoilla. Miten pienet ja suuret
teokset rinnastuvat museoesineisiin, ja mil-
lainen vaikutus varikkaalla taideteoksella on
harmaantuneiden puuesineiden rinnalla?
Oli antoisaa huomata kuinka nykytaide ja
museoesineisto kohtasivat toisensa ja sijoit-
tuivat tiloihin rinnatusten. Nayttelyn paris-
sa tyoskentely sujui jouhevasti, ja opimme
paljon uutta.

Koimme, etta nayttelyn taiteellinen
idea ja tavoitteet saavutettiin kiitettavasti,
eli visiomme toteutui onnistuneesti. Nayttely
saavutti runsaasti kavijoita varsinkin Rova-
niemen kotiseutumuseon tapahtumien ai-
kaan: kotiseutumuseolla jarjestettiin syys-
kuussa Valtakunnalliset kotiseutupaivat ja
Sadonkorjuumarkkinat. Saimme nayttelysta
myodnteista palautetta seka itse taiteilijoilta
ettd ndyttelykavijoilta. Jonkin verran saim-
me rakentavaa kritiikkia liittyen nayttelyn
teosten esillepanoon. Joillakin kavijoilla oli
haasteita erottaa museoesineistd nayttelyn
teoksista. Taman olisimme voineet ottaa viela
paremmin huomioon tiedottamisen ja nayt-
telytekstien suunnittelussa ja toteutuksessa.

Jatkossa olisikin hyva kiinnittaa vie-
la enemman huomiota museoesineiden ja
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niiden rinnalle tuotavien teosten dialogin
mahdollisuuksiin: millaisin taide- ja muse-
opedagogisin keinoin ndyttelysta saataisiin
luotua mahdollisimman antoisa kokemus eri-
laisille kavijaryhmille? Meidan projektiimme
ei yhteisollista digiteosta lukuun ottamatta
sisdltynyt tyopajoja tai opastuksia. Museo-
ymparistot esineineen mahdollistavat mo-
nenlaisia oppimistapahtumia. Tallaisen nayt-
telyn yhteyteen voisi suunnitella vaikkapa
non-stop -tyOpajan, joka innostaisi kavijoita

tekemaan itse taidetta tai tutkimaan sisal-
toja tarkemmin. Aikalaistaiteen ja museon
miljodn yhdistelmaa voisi hyddyntaa erityi-
sesti taideaineiden opetuksessa. (Ks. esim.
Aerila, Ronkko & Gronman, 2018.)

Pienia haasteita aiheuttivat tekniset
ongelmat nayttelytiloissa liittyen digitaa-
liseen yhteisdteokseen Valtakunnallisten
kotiseutupaivien aikaan, mutta niista sel-
vittiin ripedsti. Nama tekniset ongelmat
opettivat meille sen, ettd museo on nayt-

"Ndiyttelyn kuratoiminen oli mielenkiintoinen kokemus, joka
herdtteli meitd kaikkia pohtimaan teoksen ja sen ympdriston
suhdetta uusilla tavoilla. Miten pienet ja suuret teokset
rinnastuvat museoesineisiin, ja millainen vaikutus vdrikkddlld
taideteoksella on harmaantuneiden puuesineiden rinnalla?”

Matti-Pekka Karikko, Pelargonit, 2021. Mustavalkoi-
nen hopeagelatiinivedos. Kuva: Riina Tervo, 2022.
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Mari Parpalan Neljé lehmdid on poissa, 2020. Kuvasiirto
asetonilla ja kasinkirjoitus. Kuva: Riina Tervo, 2022.



telytilana haasteellisempi kuin perinteinen
galleria, ja ndyttelyyn onkin hyva varautua
teknisten varustusten lisaksi myos hyvalla
varasuunnitelmalla.

Useista muista Arcta fast -toteutuksista
poiketen meidan projektimme oli melko pit-
kakestoinen: suunnittelu kesti kdytannossa
koko edeltavan lukuvuoden ja nayttely oli
esilla koko kesan 2022. Nayttelyn jarjesta-
minen oli kokonaisuudessaan positiivinen,
kehittava ja haastava oppimiskokemus, jossa
padsimme hyvin konkreettisella tavalla tu-
tustumaan hankepohjaisen taidetapahtu-
man jarjestamiseen. Opimme esimerkiksi
kuinka monta muuttuvaa tekijaa on otettava
huomioon, kun jarjestetaan taidendyttelya
tiloissa, jotka eivat ensisijaisesti ole suun-
nattuja taiteen esittamiselle. Pitkdjanteisen
yhteistyon kautta opimme paljon uutta pro-
jektityoskentelysta ja nykytaiteen viemisesta
uudenlaisiin ymparistoihin. §

Lahteet

%

Sari George on matkailututkimuksen opiskelija Lapin
yliopistossa. Tapahtumaperustainen projekti korvasi
Yhteisd, taide ja ympdristd -sivuainekokonaisuuden

projektiopinnot.

Matti-Pekka Karikko on kuvataidekasvatuksen mais-
teriopiskelija Lapin yliopistossa. Hédn on perehtynyt ku-
vataidekasvatuksen mahdollisuuksiin erilaisissa museo-
ympdiristdissd. Tapahtumaperustainen projekti korvasi
tutkintoon kuuluvan Kuvataidekasvatuksen yhteisép-

rojekti -kurssin.

Riina Tervo on kuvataidekasvatuksen maisteriopiske-
lija Lapin yliopistossa. Tapahtumaperustainen projekti
korvasi tutkintoon kuuluvan Kuvataidekasvatuksen
yhteisdprojekti -kurssin.
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Teknoloqgia, kayttajat ja
tapahtumaymparisto
yhdessa kudoksessa

Sanni Mustonen | Lapin ammattikorkeakoulu

Sovelluksen kehittiminen tapahtumaan on harjoitus paitsi teknisessd
kehitysty6éssd myo6s ryhmdtoiminnassa, kdyttdjdn huomioimisessa ja
ympdrist66n sopeutumisessa. Kotiseutupdiivilld samaan tehtdvdnan-
toon vastattiin kahdella teknisesti ja sisdllollisesti erilaisella ratkaisulla,
joista molemmissa jouduttiin huomioimaan kaikkia nditd nédkékulmia.




un Valtakunnallisten kotiseutupai-

vien pilottiin keskittyva kurssi kdyn-

nistyi tammikuussa 2022, olivat pit-

kaan jatkunut pandemiatilanne ja
sen vaikutukset tapahtumiin edelleen te-
ravind mielessa. Myos osa tapahtumia kos-
kevista rajoituksista oli tassa vaiheessa vie-
Ia voimassa, niinpa insindoriopiskelijoiden
tehtavaan sisallytettiin teknologisten rat-
kaisujen suunnittelu terveysturvallisuuden
nakokulmasta. Mitaan tiettya teknologiaa ei
lahtokohtaisesti suljettu pois, mutta vaih-
toehtoja rajattiin hieman. Opiskelijat saivat
valita joko kayttdajan oman mobiililaitteen
hyddyntamisen tai yhteiskayttoisen laitteen
tapauksessa kosketusvapaan kayttoliittyman.
Vaikka tehtavanannossa annettiin teknolo-
giaa koskevia rajoituksia, opiskelijat saivat
suunnitella lopullisen toteutuksen omiin mie-
lenkiinnon kohteisiinsa ja aiempaan osaa-
miseensa perustuen.

Annetuista vaihtoehdoista molemmat
nahtiin pilotissa: yksi opiskelijaryhma rakensi
mobiililaitteilla kaytettavan Tilkkutdkki-verk-
kototeutuksen ja toinen ryhma liikeohjat-
tavan pelimoottorilla rakennetun Digitaali-
nen kollaasi -sovelluksen. Toteutuksen nimen
mukaisesti Tilkkutdkissd tapahtumavieraat
rakensivat yhteista digitaalista teosta varit-
tamalla kuvan palasen, joka liittyi lopulta
osaksi isompaa kokonaisuutta. Jokainen ka-
vija siis rakensi osaltaan tilkkutdkkia. Kaik-

Tilkkutékki-sovellus toiminnassa Rovaniemen koti-
seutumuseolla. Kuva: Inka Holck, 2022.

"Teknologia itsesscdn
ei ratkaise ongelmia, vaan sen
mielekdstd soveltamista varten
tarvitaan aina ymmadarrystd
ihmisen kdyttdytymisestd.”

kia paloja ei sailytetty, vaan kun yksi koko
ruudun tayttava kuva oli valmis, rakentami-
nen alkoi taas alusta. Digitaalisessa kollaa-
sissa tapahtumavieraat saivat luoda omia
valokuvakollaasejaan yhdistelemalla Lapin
maakuntamuseon kuva-arkiston tarjoamia
kuvia uusiin valokuviin.

Ratkaisujen teknologiset edut olivat
helposti nahtavissa. Mobiililaitteille suun-
natussa Tilkkutdkki-demossa verkossa se-
laimen paalla toimiva toteutus oli tydmaa-
raltaan kevyin mahdollinen tapa huomioida
tapahtumakavijoiden mobiililaitteiden omi-
naisuuksien ja suorituskykyjen kirjo. Selain-
toteutus ei mydskaan vaatinut tapahtuma-
kavijoita lataamaan erillista sovellusta, mika
todennakaisesti laski osallistumiskynnysta.
Digitaalisessa kollaasissa opiskelijat kayttivat
ohjaimena Zed 2 -syvyyskameraa ja raken-
sivat sovelluksensa Unity-pelimoottorilla.
Valittua kameraa ei oltu suunniteltu nimen-
omaan tai ainoastaan peliohjaimeksi, mutta
se oli tehty yhteensopivaksi pelimoottorin
kanssa. Pelimoottorin hyotyja sovelluske-
hityksessa ovat muun muassa joustavuus
ja pelimoottorin tarjoamat valmiit tyokalut.
Kehitysta ei tarvitse aloittaa taysin nollasta,
kun osa perustoiminnoista on moottorissa
valmiiksi rakennettuna.

Tieto- ja viestintatekniikan opiskelijat
eivat tyoskennelleet projektin parissa yksin.
Kumpikin opiskelijaryhma toimi yhdessa La-
pin yliopiston taiteiden tiedekunnan opis-
kelijoiden kanssa. Yhteistoiminnan tarkoi-
tuksena oli jakaa opiskelijoiden osaamista
eri alojen valilla ja harjoitella monialaisessa
asiantuntijarymassa toimimista. Teknologia
itsessaan ei ratkaise ongelmia, vaan sen mie-
lekasta soveltamista varten tarvitaan aina
ymmarrysta ihmisen kayttaytymisesta. Jo-
kaisessa teknologisessa ratkaisussa tulisikin
pyrkia tekemaan jarjestelmia, jotka toimivat
ihmisten ehdoilla, eika pakottaa ihmisia toi-
mimaan jarjestelmien ehdoilla. Kayttajien
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Digitaalisen kollaasin ymparistd koottuna, juuri en-
nen teoksen kdynnistamista ja viimeisia testeja. Kuva:
Sanni Mustonen, 2022.

kokemusten ja kayttaytymisen ymmarta-
minen muodostui varsin keskeiseksi osaksi
pilotin sisaltoa, ja pilottikurssin osallistujille
jarjestettiin my0s kayttoliittymasuunnitte-
lun workshop.

Tilkkutdkki-demossa etuna oli omien
mobiililaitteiden tuttuus tapahtumakavijoil-
le: Tilkkutdkin kayttaminen ei vaatinut kavi-
joilta uuden teknologian omaksumista, vaan
jokainen kavija toimi omalla mobiililaitteel-
laan. Toki minka tahansa kayttajaryhman si-
salla on vaihtelua laitteiden kayttovalmiuk-
sissa ja -kokemuksessa, mutta oli kohtuullista
olettaa, ettei mobiililaitteen kdyttaminen ol-
lut yhdellekdan kavijalle taysin vieras asia.
Tama vapautti opiskelijaryhman haastamaan
itsedan tehtavassa toisella tavalla, eli tassa ta-
pauksessa kuvien varittamiseen vaadittavalla
kuvan eri alueiden tunnistamisella. Kuvien
varittdmisen olisi voinut toteuttaa staattisella
tavalla maarittelemalla jokaisen tilkkutdkin
kuvan vdrialueet ennakkoon, mutta opis-
kelijat valitsivat haastavamman toteutusta-
van, jossa kuvien varitettavat alueet tunniste-
taan kayttajan klikatessa mita tahansa kuvan
eri alueista.

Kayttdjille tutun alustan myo6tavaiku-
tuksella Tilkkutdkki pystyi periaatteessa toi-
mimaan itsenadisesti ilman valvontaa tapah-
tuma-aikana. Kysymykseksi tassa tapauksessa
nousi, miten saada vieraat ymmartamaan,
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Digitaalisen kollaasin graafisen kayttoliittyman ole-
tusnakyma. Kuva: Inka Holck, 2022.

ettd heilla on mahdollisuus vuorovaikutuk-
seen Tilkkutdkin kanssa. Toteutusta naytettiin
museolla suurikokoisella 72 tuuman naytolla,
joka selkeasti poikkesi muusta nayttelytilan
esineistosta. Nayton alareunaan kiinnitettiin
myds pieni juliste, jossa kerrottiin lyhyesti,
mista oli kysymys, ja tarjottiin QR-koodi, jolla
kavijat paasivat oikealle sivulle varittamaan
kuvia. Tama ei olisi valttamatta riittanyt kan-
nustamaan kavijoita osallistumiseen, joten
kaiken varalta yksi yliopiston opiskelijoista
vieraili valilla Tilkkutdkin luona ohjaamassa
kavijoita tarvittaessa.

Digitaalisessa kollaasissa lahtokohdat
olivat toisenlaiset. Ihmiset eivat jokapaivai-
sessa elamdssaan juurikaan kohtaa liikeoh-
jattuja sovelluksia tai laitteita, joten kdytan-
nossa jokainen sovelluksen kayttaja joutui
lyhyessa ajassa ottamaan haltuun itselleen
tdysin uuden tavan hallita kayttamaansa oh-
jelmistoa. Liikeohjauksen uutuuden tuomat
haasteet huomattiin jo suunnitteluvaiheessa,
ja koska pilotin puitteissa resursseja ja aikaa
oli tarkoituksellisesti ainoastaan demoastei-
sen toteutuksen tekemiseen, Digitaalinen
kollaasi paatettiin toteuttaa ohjattuna. Koko
tapahtumaviikonlopun ajan Digitaalisen kol-
laasin tilassa oli paikalla kaksi valvojaa, jotka
opastivat tapahtumakavijoita sovelluksen
kaytossa. Valvojat toimivat samalla sisaan-
heittajina, silla kaytetyn kameratekniikan



vuoksi Digitaalista kollaasia taytyi kayttaa
suljetussa tilassa.

Kavijoilta ei keratty systemaattisesti
palautetta tai muuta dataa, mutta valvoji-
na toimivat huomasivat, miten uudenlaisen
ohjaustavan kokeminen vaikeaksi sai osan
kayttajista lopettamaan hyvin nopeasti tai
valttamaan sovelluksen kokeilemista koko-
naan. Opastuksen myo6ta onnistuneita kayt-
tokokemuksia syntyi kuitenkin tapahtuman
aikana melko suurelle joukolle hyvin erilaisia
kayttajia. Erityisesti kollaasien tekeminen,
tai ehka nimenomaan liikeohjaus, kiinnosti
lapsia ja nuoria, joista jotkut kavivat paikalla
useita kertoja. Kameralla toteutettu ohjaus
perustui ihmisen hahmon tunnistamiseen
jataman kasien liikkeiden seuraamiseen, jo-
ten kdsien toimiessa normaalisti liilkeohjaus
toimisi hyvin myos esimerkiksi pyoratuolilla
liikkuville kayttajille.

Pilotissa kokeillut teknologiset ratkai-
sut, kdvijan oman laitteen kayttaminen ja
kosketusvapaa kayttoliittyma tarjosivat vaih-
toehtoisia toimintatapoja yhteen pistemai-
seen terveysturvallisuuden ongelmakohtaan
tapahtumissa: yhteiskayttoisiin laitteisiin ja
niiden hygieniaan. Tapahtumien turvallisuu-
den kokonaiskuvaan vaikuttaa kuitenkin suu-
ri joukko eri tekijoitd, eika niihin perehdytty
laajemmin pilotin aikana.

Projektien suurimmat haasteet ilmeni-
vat lopulta koordinoinnissa, kommunikaa-
tiossa ja eri oppilaitosten toisistaan poikkea-
vissa aikatauluissa. Tehtavananto oli varsin
laaja ja sisalsi paljon liikkuvia osia, joten
sen jasenteleminen tasmallisiksi taskeiksi
jatarkkaan aikatauluun, huomioiden samal-
la tiimien eritahtisen tydskentelyn, olisi ol-
lut haaste myos kokeneille tekijoille. Myo6s
etaopetus toi mukanaan omat haasteensa.
Omien oppilaitostensa sisalla ryhmalaiset
tunsivat toisensa, mutta kurssin aloitus pel-
killa Teams-tapaamisilla teki oppilaitosten
valisesta ryhmaytymisesta ja koko ryhman

eri osien valisesta kommunikaation muo-
toutumisessa vaikeampaa. Ammattikorkea-
koulun opiskelijat my6s tydskentelivat aluksi
muita tiukemmalla aikataululla, silla heidan
ensimmadinen deadlinensa oli jo huhtikuun
loppupuolella ammattikorkeakoulun luku-
kausiprojektien esittelypdivassa. Molemmat
ryhmat saivat toteutuksensa toiminnallisuu-
det valmiiksi jo kevaallg, ja tapahtumaa edel-
tavalle viikolle syyskuussa jdi enaa viimeistely.

Tybeldmaa kuvaavana harjoituksena
tehtava oli todenmukainen. Sovellusten
suunnittelussa on aina teknisten vaatimusten
lisaksi otettava huomioon myds muun muas-
sa kayttoymparisto ja kdyttajien mahdolliset
erityistarpeet. Oman mausteensa jokaiseen
todellisen elaman projektiin tuovat joka kerta
inhimilliset tekijat ja muuttuvat olosuhteet.
Ammattikorkeakoulun puolella Valtakunnal-
listen kotiseutupadivien pilotti toteutettiin
osana tieto- ja viestintatekniikan opiskelijoi-
den lukukausprojektia siten, etta hankkeen
pilotti esiteltiin opiskelijoille yhtena mahdol-
lisena toimeksiantajana muiden joukossa ja
lukukausiprojektin ulkopuolelle jaava tyo,
kuten varsinainen tapahtumaviikonloppu,
eroteltiin omaksi opintojaksokseen. Tieto- ja
viestintatekniikan lukukausiprojektit ovat jo
lahtokohtaisesti tydelamaan kytkettyja, silla
projektien toimeksiantajat ovat useimmiten
yrityksia. Todellisten projektien tekeminen
toimeksiantajille tuo tekemiseen mielek-
kyyttd, kun tuotokset todella paasevat esil-
le muuallakin kuin luokkahuoneessa. f

%

Sanni Mustonen (TaM) on Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen Lapin ammattikorkeakoulun osuuden koor-
dinaattori, graafinen suunnittelija ja asiantuntija Lapin
ammattikorkeakoulun FrostBit-ohjelmistolaboratorios-
sa. Tyén rinnalla hdn kirjoittaa vditdskirjaa historian
eldvéittdmisestd peliteknologian avulla.
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Katoavat, jaiset jakalat
Tiedetapahtuman
visuaalista ilmetta luomassa

Erica Niemeld | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Heidi Soderlund | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Jonna Tantarimaki | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Sirja-Erika Virpikari | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta

Syksylld 2022 osallistuimme Ylen
Aurora-tapahtumaan liittyvddn pro-
jektiin, jossa suunnittelimme ja toteu-
timme esiintymislavan ympdiristétai-
deteoksena yhteistyossd lappilaisten
mentoritaiteilijoiden kanssa. Tapah-
tuman pddteemoina olivat tasa-ar-
vo- jailmastomuutos, jotka ohjasivat
meitd tapahtuman visuaalisen ilmeen
suunnittelussa.




entoritaiteilijamme Miia Makinen

ja Tanja Koistinen toivat lappi-

laisten taiteilijoiden nakemyksia

omasta tulevaisuudenkuvastaan
projektiin, jotta arktisuus tulisi osaksi tapah-
tuman teoksia. Taiteella on tarkea rooli arktis-
ten alueiden ymparisto- ja ilmastokysymys-
ten esiintuomisessa (Huhmarniemi, 2018).
lImastokysymykset nakyivat teostemme ai-
heessa, Lapin herkassa kasvillisuudessa, ja
aihe tarkentui jaaveistoksissamme jakaliin.
Herkkien jakalien uhanalaisuuteen ja sel-
viamiseen ovat vaikuttaneet seka ilmaston-
muutos ettd ilmansaasteiden lisaantyminen
(Suomen ymparistokeskus ja jakalatyoryh-
ma, 2019).

Huhamarniemen (2018) mukaan ark-
tinen taide heijastaa ja tuo esiin arktisten
alueiden ainutlaatuista maisemaa ja elaimis-
t6a mutta myos sen moninaisia kulttuureja,
kulttuuriperintda ja ihmisia. Monet arktisen
alueen alkuperaiskansat ovat omaksuneet
taiteen tarkedksi osaksi kulttuuriaan ja pe-
rinteitaan. Perinne- ja kasityotaiteen lisak-
si arktinen taide sisaltaa myos nykytaiteen
uudemmat taidemuodot, kuten lumen- ja
jaanveiston. Taiteella on tarkea rooli arktis-
ten alueiden ymparisto- ja ilmastokysymys-
ten esiintuomisessa. (Huhmarniemi, 2018.)

Projektissamme arktisuus ilmeni ympa-
ristotaiteen ja erityisesti jadveistosten kaut-
ta. Valittuna teemana jakala viittaa puhtaan
ilman merkitykseen seka ilmastonmuutok-
seen ja ympariston saastumiseen. Koska pro-

Edelliselld sivulla: Tydskentelimme kaksi pdivaa veis-
tosten parissa. Tydskentely oli ajoittain rankkaa niin
fyysisesti kuin myds henkisesti. Kuva: Inka Holck, 2022.

jektimme oli ymparistotaiteen ja matkailun
yhteistydhanke, sen yhtena lahtokohtana oli,
etta ymparistotaideteos johdattaisi katsojan
entista syvempaan kokemukseen luonnosta
jaymparoivasta kulttuurista (Jokela & Huh-
marniemi, 2018).

Projektimme alkoi vuoden 2022 syk-
sylla tapahtuneella taustatutkimuksella ja
paikankartoituksella Aurora-tulevaisuusta-
pahtumasta seka Sirkan kylasta, jossa Auro-
ran tapahtumapaikkana toimiva kokous- ja
kongressikeskus Levi Summit sijaitsee. Pro-
jektimme tarkein yhteistyotaho oliYle, joka
vastasi Aurora-tulevaisuustapahtuman sisal-
|6sta. Tapahtuma sijoittui suosittuun hiih-
tokeskukseen, tarkemmin sanottuna Levi-
tunturin rinteessa sijaitsevaan Hotel Levi
Panoramaan ja sen ulkoalueelle. Tapahtu-
man sijainti suurten vuosittaisten matkaili-
jamaarien suosikkikohteessa tarkoitti myos
kestavan kehityksen haasteiden tiedostamis-
ta, silla matkailualan reipas kasvu on saatta-
nut Lapin haavoittuvan luonnon koetukselle
(Jokelaym., 2018).

Projektin edetessa mukaan liittyi myos
Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnan Ti-
mo Jokelan ja Antti Stockellin jarjestama, |a-
hinna vaihto-opiskelijoille suunnattu Winter
art -tyOpaja. Projektiopiskelijoina meilla oli
tyOpajaan tietynlainen ohjausvastuu, ja me
pidimme tyopajan opiskelijoille tiiviin tie-
topaketin jakalista ja osallistuimme heidan
kanssaan luennoille oppimaan lisaa jaan ja
lumen veistosta. Suunnittelimme ja toteu-
timme kurssilaisten kanssa pienoismalleja ja
3D-mallinnuksia tulevista veistoksista.

Yhteisotaide ilmeni projektissa kurssille
osallistuneiden opiskelijoiden tiiviina yhteis-
tyona meidan ja mentoritaiteilijoiden kans-

"Projektin aikana koettu epdvarmuus ja monet muutokset
saivat tydryhmdn lyottdytymddn yhteen, jolloin meistd
muodostui tiivis yhteiso.”
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Viimeisena tyoskentelypaivana teimme yhteisty6ta
ammattiopisto Lappian valaistustiimin kanssa ja paa-
simme nakemaan veistoksemme valaistuina. Kuva:
Inka Holck, 2022.

Oli palkitsevaa nahda lava valmiina. Kuva: Heidi S6-
derlund, 2022.

"Tyépajan sisdlld syntyneessd yhteisdssd saimme luotua yhteyden
toisiimme kanssataiteilijoina, joilla oli sama intentio. Myds materiaalim-
me Vdliaikaisuus ja katoavaisuus ohjasivat meidcit taiteilijoina
pohtimaan omaa luontosuhdettamme.”

sa, jolloin osallisuus ja vuorovaikutus taiteen
tekemisessa painottuivat. Yhteisomme ideat
janakemykset olivat myos keskeisessa roo-
lissa teosten suunnittelussa ja toteutukses-
sa. Suunnittelua hankaloitti tydpajaviikolle
luvattu lammin saa, jonka vuoksi veistoma-
teriaaliksi valikoitui lumen sijasta jaa. Mate-
riaalimuutos vaati paluuta suunnitelmien
pariin seka muutoksia jaalle sopivampaan
muotokieleen. Projektin aikana koettu epa-
varmuus ja monet muutokset saivat tyoryh-
man lyottaytymaan yhteen, jolloin meista
muodostui tiivis yhteiso.

Suunnittelun alkuvaiheessa tyoryh-
mamme joutui kohtaamaan sen tosiasian,
etta matkailuala Lapissa on hyddyntanyt
saamelaista kulttuuria markkinoidessaan
omia tuotteitaan ja palveluitaan. Pyrimme
suunnittelussamme olemaan saamelais-
kulttuuria kohtaan kulttuurisensitiivisia ja
valttamaan kliseista Lappi-teemoihin poh-
jautuvaa kuvastoa, jolloin jakalat olivat toimi-
va valinta kuvaamaan Aurora-tulevaisuusta-
pahtuman arvoja. Kulttuurisensitiivisyydella
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tarkoitetaan muun muassa tahtoa, taitoa ja
herkkyytta eri taustoista tulevien ihmisten
huomioimiseen jaymmartamiseen. Lapissa
kulttuurisensitiivisyys liittyy erityisesti saa-
melaiskulttuurin kayttéon (Huhmarniemi,
2018). Edellisvuonna tapahtuman ulkolavalle
oli pystytetty saamelaistyylinen kangaslaavu,
joka aiheutti keskustelua saamelaiskulttuu-
rin omimisesta Lapin kulttuuri-identiteetin
ilmentajana.

Marraskuussa muutama pdiva ennen
Aurora-tulevaisuustapahtuman ajankohtaa
paasimme ensimmaista kertaa tyoskentely-
alueelle. Tuolloin teimme viimeiset paatokset
siita, mitka suunnitelmista toteutettaisiin,
silla materiaalin muutos vaikutti huomat-
tavasti jo tehtyjen suunnitelmien toteutet-
tavuuteen. Aamulla tydskentely aloitettiin
jaiden paikalleen siirtamisella ja ulkolavan
muodon hahmotuksella. Veistimme monta
pienta veistosta, jotka sijaitsivat lavan ta-
kareunalla, seka kolme isoa veistosta lavan
keskelle. Puitteet tyoskentelyalueella olivat
upeat. Aamuisin téihin mennessa iloiseksi



teki kauniin pastellinsavyinen taivas ja us-
vainen Sirkan keskusta. Kokonaisuudessaan
tyoskentelimme kaksi vuorokautta veistos-
ten parissa.

TyOpajan aikana teoksia tehdessa syn-
tyi runsaasti keskustelua ja oppimiskokemuk-
sia. Maria Huhmarniemen (2018, s. 24) mu-
kaan yhteisotaiteen tyopajalle ovat tyypillisia
taiteellinen tilapdinen yhteisd ja siihen kuu-
luvat yhteiset hetket. Tydpajan sisalla synty-
neessa yhteisdssa saimme luotua yhteyden
toisiimme kanssataiteilijoina, joilla oli sama
intentio. My6s materiaalimme valiaikaisuus
ja katoavaisuus ohjasivat meidat taiteilijoi-
na pohtimaan omaa luontosuhdettamme.

Teoksissamme hyddynnetty jaa on
uusiutuvaa ja vuoden kiertokulun myéta
katoavaa. Materiaali ja aihe liittivat yhteen
matkailun, ihmisen ja teollisuuden aiheut-
tamat haasteet ilmastolle, luonnolle ja sen
herkimmille eliGille. Jakalat aiheena kuvaavat
my®os hyvin tapahtuman arvoja ja Lapin iden-
titeettia. Erityisesti ilmastonmuutosteeman
kannalta aihe toimi hyvin. Materiaalin puo-
lesta yllatyimme siita, kuinka hyvin jaa sopi
veistosmateriaaliksi. Veistosten suunnittelu
oli mielenkiintoista ja opettavaista. Suunnit-
telun jaitse veistamisen aikana opimme pa-

Lahdeluettelo

remmin ymmartamaan jaan ominaisuuksia
jasitd, kuinka taipuisaa jaa veistettaessa on.
Veistokset loivat kauniin kokonaisuuden, ja
ne keskustelivat aivan uudella tavalla lavan
valaistuksen kanssa. Lunta kayttamalla ei olisi
saatu samanlaista lopputulosta.

Koimme sopivamme kuvaamaan lappi-
laisuutta tassa tapahtumassa, silla sen lisaksi,
ettd olemme Lapin yliopiston opiskelijoita,
meilla oli lappilaisia mentoritaiteilijoita oh-
jaamassa ja tukemassa tyoskentelyamme.
Saimme tapahtuman jalkeen paljon positii-
vista palautetta veistoksistamme. Uskomme,
ettd veistokset onnistuivat vaikuttamaan po-
sitiivisesti tapahtuman osallistujien mieliku-
viin Lapista tapahtumaymparistona. f

%

Erica Niemeld, Heidi S6derlund, Jonna Tantarimdki
ja Sirja-Erika Virpikari, ovat kuvataidekasvatuksen
maisteriopiskelijoita Lapin yliopistosta. Tapahtuma-
perustainen projektimme korvasi heiddn tutkintoonsa
kuuluvan Kuvataidekasvatuksen yhteisoprojekti-kurssin.

Huhmarniemi, M. (2018). Avainkasitteita ymparistotaiteen ja matkailun yhteistydohon Lapissa. Teoksessa T.
Jokela, M. Huhmarniemi, C. Haataja &T. Issakainen (toim.), Ympdristotaidetta Lapin matkailuun, (s. 23-26).
Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnan julkaisuja. Lapin yliopisto.

Jokela, T., Huhmarniemi, M., Haataja, C. & Issakainen, T. (2018). Ymparistotaide matkailun lisdarvoksi ja mat-
kailuala taiteilijan tyoksi. Teoksessa T. Jokela, M. Huhmarniemi, C. Haataja &T. Issakainen (toim.), Ympdiris-
totaidetta Lapin matkailuun, (s. 9-22). Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnan julkaisuja. Lapin yliopisto.

Jokela, T. & Huhmarniemi, M. (2018). Ymparistotaide kertoo paikan tarinoita. Teoksessa T. Jokela, M. Huhmar-
niemi, C. Haataja & T. Issakainen (toim.), Ympdirist6taidetta Lapin matkailuun, (s. 28-36). Lapin yliopiston

taiteiden tiedekunnan julkaisuja. Lapin yliopisto.

Suomen ymparistokeskus ja jakalaryhma (2019). Jakalat uhanalaistuvat — yli 200 uutta uhanalaista. Haettu
15.2.2023 osoitteesta https://www.ymparisto.fi/fi-FI/Luonto/Jakalat_uhanalaistuvat__yli_200_uutta_

uh(50506)
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Tornio 400 -juhlavuoden

paatdoskonsertin
visuaalinen toteutus

Matti Adolfsen | Ammattiopisto Lappia
Tuomas Rajaniemi | Ammattiopisto Lappia

Matthias Remes | Ammattiopisto Lappia

Tdssd tekstissd valotamme proses-
sia, jossa teknologinen tyoryhmd
tuottaa teemakonsertin visuaalisen
ilmeen ja jatkumon. Tornio 400 -juh-
lavuoden pddtoskonsertin kdsikirjoi-
tuksen pohjalta ymmdirrettiin, ettd yli
100 vuoden ajanjaksolle rakentuva,
hyvinkin erilaisten sévellysten kooste
vaatiivisuaalisen herdtteen luomaan
tunnelman aikakaudesta ja miljoostd
samalla tutustuttaen alkuperdiseen
esittdvddn artistiin.




yO lahti liikkeelle ymmarryksesta, etta
varsin suuri osa lauluista esitettaisiin
solistinumeroina, ja bandi seisoo pai-
koillaan vallaten suurimman osan la-
vasta. Tanssiesityksille jaisi vahanlaisesti tilaa,
joten silmanruokaa tarjoiltaisiin isolta ruu-
dulta. Perinteinen valkokangas ja videotykki
eivat vaikuttaneet hyvilta ratkaisuilta: visuali-
sointeja ei kayteta 100 %:ia konsertin ajasta,
joten valkea suorakaide bandin ylapuolella
ei olisi hyva lavastuselementti. Lisaksi kon-
serttien aikana salin sivuseina olisi auki, joten
visualisointien pitdisi nakya sivukatsomoon.
Valkokangas pitaisi ripustaa vinoon ja sel-
vasti salin keskilinjan oikealle puolelle, ettei
kangas jaisi tolpan taakse piiloon.
Ratkaisuksi saatiin LED-seina. Sen kayt-
tokoulutus annettiin koko teknologiryhmalle
kuukautta aiemmin Kelekkamessujen tek-
niikan rakentamisen yhteydessa. Toisin kuin
Kelekkamessuilla, talla kertaa LED-seina ri-
pustettiin salin takimmaiseen trussilinjaan:
se saatiin ndin riittavan ylos, jotta esiintyjat
eivat peita kuvaa. LED-seinan musta olemus
haipyi mukavasti taustaverhon pimeyteen,
joten valosuunnittelussa saatiin taysi vapaus,
koska valkokangas ei hyokannyt nakosalle,
vaikka valo osui siihen.

Edellisella sivulla: Tarharyhma: Beibini asuu Tornios-
sa. Riikka Kemppainen, Raisa Huttunen ja tyttobandi
(Riikka Kettunen, Jenni Toivanen, Venla Hyry.) Kuva:
Markku Lukkarinniemi, 2022.

Projisoinnin suunnittelu ja
kuvien hankinta

Kuvamateriaalin hankinta reilun 100 vuoden
aikajanalla teetti runsaasti toita. Kuvat piti
|0ytaa ja niiden tekijanoikeudet selvittaa, piti
etsia kuvasta riittavan suuriresoluutioinen
versio ja muuntaa se digitaaliseen muotoon
seka lopuksi ohjelmoida kuvat LED-seinalle.
Kuvia ja niiden tekijanoikeuksia piti selvittaa
aina Yhdysvaltoja myoten Bruno Laakon pe-
rikunnalta. Kotimaisista artisteista Harmony
Sistersin kuvamateriaalin osalta apuna oli yh-
tyeen perinnetta vaaliva Adolfsen-sukuseura,
jonka kautta sain hyvia vinkkeja. Puolustus-
voimien sota-aikainen kuva-arkisto oli juuri
avautunut, ja TK-kuvaajien tekijanoikeudet
vapautettu julkaisukdyttoon. Arto Junttilan
arkistosta l6ytyi kaikki paikallinen materiaali
hyvin, jataman paivan artistien kuvat saatiin
heilta suoraan.

Osa materiaalista oli mustavalkeaa ja
osa varillista. Varikuvien vdarimaailmaa piti
korjata aika paljon, jotta visuaalinen yhte-
naisyys sailyisi. Muutamia kuvia muutettiin
mustavalkoiseksi jatkuvuuden sailyttamiseksi
esityksessa. Kuville tehtiin myds ajoja, zoo-
mauksia ja panorointeja. Siirtymat kuvien
valilla ohjelmoitiin. Musiikkia ei synkronoitu
aikakoodiin, joten kuvien vaihdot ja efektit
ajettiin manuaalisesti.

Ty6ryhman toiminta oli varsin jouhe-
vaa, ja valo-operaattori oli kuiskausetaisyy-
della visualisointeja ajettaessa. Jotain olisi
voinut tehda toisinkin. Esimerkiksi LED-sei-
nan olisi voinut istuttaa aivan nayttamon

"Tuotannon valotilanteita voidaan siis suunnitella hyvissd
ajoin ennen varsinaisen ndyttamokuvan valmistumista
yhteistydssd muun tuotantoryhmdn kanssa.”
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Poika oli Pohjan Torniosta.
Kuva: Markku Lukkarinniemi, 2022.

oikeaan reunaan ja kaantaa trussin vinoon,
silla nayttamon ylaosassa oli runsaasti tyhjaa
tilaa ja 3-ulotteisuus tilassa hyvinkin vapaasti
hyodynnettavissa. Tama olisi ehka vaikut-
tanut jonkin verran valojen ripustuksiin, ja
se olisi vaatinut yhden suunnittelukierrok-
sen lisad. LED-seinan kirkkaus sisatiloissa on
varsin suuri, ja himmentaminen pienentaa
harmaasavyasteikkoa, mika piti ottaa huo-
mioon kuvien esikasittelyssa.

Valosuunnittelu

Lavakartta syntyi Tuomas Lampelan laati-
man kasikirjoituksen pohjalta. Normaalin
housebandin lisaksi lavalle tuli muutamaa
numeroa varten punkbandi, jonka kokoon-
pano poikkesi housebandista merkittavasti.
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"LED-seindn musta olemus
hdipyi mukavasti taustaverhon
pimeyteen, joten valosuunnittelussa
saatiin tdysi vapaus, koska valko-
kangas ei hyckdnnyt ndkosdlle,
vaikka valo osui sithen.”

Sille rakennettiin rullilla liikkuva riser, joka
tydnnettiin ndiden numeroiden ajaksi lavalle
ja sitten taas pois. Sille varattiin tila lavan oi-
keasta reunasta ja sailytyspaikka heti lavan
oikealta puolelta. Lavakartan toimivuuden
testaamiseksi Tuomas Rajaniemi teki 3D-mal-
linnuksen Capture-valosuunnitteluohjel-
maan. Ensimmaisessa suunnitteluvaiheessa
lava oli viela symmetrinen, mutta muuttui
pian epasymmetriseksi punkbandin vaati-
man tilan vuoksi.

Teatterituotannoissa valosuunnittelija
jatkaa tasta eteenpain lavastussuunnitteli-
jan ja puvustajan kanssa yhteistydssa. Ny-
kyisin mallintamista jatketaan varsin usein
virtuaalisesti samalla 3D-visualisointiohjel-
mistolla lisaamalla malliin valonheittimet ja
valaistavat pinnat. Tuotannon valotilanteita
voidaan siis suunnitella hyvissa ajoin ennen



Rajumpaa menoa varten oli erillinen siirrettava stage, jolla punk- bandi Terveet Kadet- toisinto esiintyi.
Kuva: Markku Lukkarinniemi, 2021.

varsinaisen nayttamokuvan valmistumista
yhteistydssa muun tuotantoryhman kanssa.

Koska oli tiedossa, etta konsertin ken-
raaliharjoituksesta tehdaan televisiotaltionti,
valosuunnittelussa piti kiinnittaa huomiota
etuvalon laatuun, ndyttamokuvan kontrastei-
hin ja vastavalon maaraan/laatuun. Erityisen
haasteen aiheutti myds esiintyjien tumma
vaatetus, joka tahtoo televisiokuvassa upota
mustaan taustaan. Takaseinan varittamisella
paastaan tasta ongelmasta ja saadaan sa-
malla kuvaan enemman kolmiulotteisuutta.

Tekninen toteutus rakentui vasta han-
kittujen uusien koristevalaisimien ymparil-
le. Stairville vintage bowl -valaisimet (jotka
tuotantotiimi valittdmasti nimesi“wokkipan-
nuiksi”) eivat juurikaan tuota valaisutehoa,
mutta niita voidaan kayttaa vastavaloa tuot-

tavina koriste-elementteina: ne muodosta-
vat valoisia palleroita ja tavallaan katkevat
asioita lavalla. Erikoistehosteisiin kuuluivat
myds punkbandien lavarakenteisiin kiinni-
tetyt strobot, joilla saatiin aikaan sahkoista
sapinaa. Liikkuvia valoja kaytettiin maltil-
lisesti varsinkin vanhemman musiikin va-
laisussa. Valotilanteita tallennettiin varsin
vahan tiskiin, ja suurin osa valoista ajettiin
manuaalisesti livena.

Mita tekisimme toisin? LED-seina olisi
voinut olla alempana. Nyt sen korkeuden
saneli samaan trussiin ripustettu valoka-
lusto, jota ei kannattanut laskea alemmas,
koska silloin valokalusto olisi tullut vakisin
ndyttamokuvaan. LED-seindn ripustaminen
alemmas olisi voitu toteuttaa rakentamal-
la takatrussin alapuolelle toinen, lyhyempi
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Taiteilijan ja tekniikan yhteistyén hedelmia

Matti Adolfsen, Lauri Hyvonen ja Riikka Vuorenmaa | Ammattiopisto Lappia

Taustaprojisointi, eli kuvan projisointi valkokankaan takaa yleisélle pdin on si-
nansa jo vakiintunut tekniikka, ja siihen l6ytyy kaupallisia valineita useiltakin
valmistajilta. Tekniikka on hyddyllinen tilanteissa, joissa projektori halutaan
piilottaa yleisolta tai suojata saalta tai ilkivallalta. Tekniikan heikkoutena on
hotspot eli projektorin linssin nakyminen projisointipinnan lapi. Tata on jois-
sain tilanteissa mahdollista kiertaa sijoittamalla projektori vinoon kankaaseen
nahden, jolloin hotspot ei ndy yleisolle. My6s kirkkauden heikkeneminen kan-
kaan reunoilla saattaa olla ongelma.

Materiaalit kdyttaytyvat hy-
vin yksil6llisesti heijastuvan ja koh-
distuvan valon suhteen. Teatterila-
vastuksessa hyvin yleinen tylli on
edesta valaistuna lapinakymaton
seing, eli se katkee esineita tai ih-
misia. Mutta kun valo kohdistuu
kohteisiin tyllin takana, se muuttuu
tdysin lapinakyvaksi. Hallaharso on
myds tuttu materiaali teatteriym-
paristdssa, mutta se kayttaytyy vas-

taavissa valotilanteissa kuitenkin  RiikkaVuorenmaan Vaarat-kaupunkitaidekokonai-
eri tavoin: se on Iépinékymétén, suuden teos Kampaaja, 2020, esilla Valtakunnal-

mutta valon ja varjon muodot tu- listen kotiseutupdivien yhteydessa Rovaniemen
levat hyvin esiin sen molemmin Korkalovaarassa. Kuva: Santeri Happonen, 2022.
puolin. Se on suosittu ja edullinen

taustaprojisointimateriaali.

Kotiseutupadivien yhteydessa tutustuimme mentoritaiteilija Riikka Vuoren-
maan videoteoksiin, joiden projisointi kiinteistdjen ikkunoihin tuntui suunnit-
teluvaiheessa varsin haastavalta. Oikean taustaprojisointikankaan hankkiminen
13 paikkaan olisi tullut kalliiksi, ja hallaharso ei olisi ollut riittavan nayttavaa.
Riikka oli kuitenkin 16ytanyt erinomaisen materiaalin, ekorakennusmuovin.
Se osoittautui testeissa erinomaiseksi tahan kayttoon. Tassa kierratysmuo-
vista valmistetussa kalvossa on runsaasti erikokoisia hiukkasia, jotka toimivat
projisoinnissa valoa hajottavana elementting, ja siten haivyttavat projektorin
linssin hotspotin ldhes taysin. Tuomas Rajaniemi dokumentoi kokeilujen tu-
lokset, ja esitteli ne Torniossa tuoreeltaan. Tama tekniikka ndytti hienolta, ja
sita piti paasta testaamaan.




Idea esiteltiin Tornion valokauden avausta suunniteltaessa myos tapah-
tumaan kutsutuille taiteilijoille. Alkuperdinen idea ulkotiloissa projisointiin
oli mietitty hallaharson varaan, mutta muoviin siirryttiin kuin yhteisesta sopi-
muksesta. Muovia viriteltiin pop up -telttojen etuseiniin (Paivi Kilpelan Liquid
light seka Unna Prittisen interaktiivinen teos), hotellin ikkunoihin (Kati Jussin
Ensilumi) ja maahan varisseiden lehtien paalle (Ossi Lehtolan teos).

Taustaprojisointia kaytettiin myos Levin Aurora-tulevaisuustapahtuman
interaktiivisessa teoksessa. Projisointipintana kaytetty jaakimpale osoittautui
varsin elavaksi materiaaliksi. Koska se oli kiiltavaa, valo vain lapaisi sen eika
muodostanut kuvaa lainkaan. Jaakimpaleen takapinnan harjaaminen karkeaksi
helpotti tilannetta, mutta silti valtaosa valosta vain kulki jaan lapi.

trussilinja. Tama olisi tehty mieluiten mus-
tasta trussiputkesta, jolloin se olisi piiloutu-
nut mustaan takaseinaan mukavasti. Takat-
russin olisi voinut laittaa reilusti vinoon ja
LED-seinan sijoittaa taysin oikeaan reunaan,
jolloin olisi saatu lisaa katsojapaikkoja sivu-
katsomoon. Takaseinan varipesuja olisi voi-
nut kayttaa reilummin irrottamaan esiintyjat
taustasta, ja vaihtoehtona olisi puvustuksen
huolellisen suunnittelun ulottaminen solis-
tien lisaksi my6s bandiin.

Tornio 400 -juhlavuoden paatoskon-
sertin visuaalisen toteutuksen tyoryhmas-
sa toimivat Tuomas Lampela (kasikirjoitus
ja laulujen valinnat), Mimmi Putkonen (va-
lot), Aleksi Keskinen (aani), Lauri Hyvonen
ja Oliver Koivisto (projisoinnit) seka Matti
Adolfsen (kuvatoimittaja). Opetuksesta ja
ohjauksesta vastasivat Tuomas Rajaniemi,
Matthias Remes ja Matti Adolfsen.

%

Matti Adolfsen on Ammattiopisto Lappian konserva-
torion musiikkiteknologian opettaja erityisalueinaan
akustiikka, ddnittdminen, ddnentoisto ja musiikin tie-
totekniikka. Hénelld on laaja tyékokemus alalta muun
muassa broadcast-dénilaitteiden ja radiolédhettimien
suunnittelussa, valmistuksessa ja huollossa (Jutel Oy,
Oulu) sekd ddnentoisto- ja studiotydssd oman yrityksen
kautta. Hdn on mukana Meri-Lapin esittdvdn taiteen
organisaatioiden hallinnossa.

%

Tuomas Rajaniemi on koulutukseltaan medianomi,
ja hén toimii déni- ja valoilmaisun opettajana Ammat-

tiopisto Lappiassa.

Matthias Remes on insind6ri (AMK) ja musiikkitekno-
logi. Héin toimii ddni- ja valotekniikan tuntiopettajana
Ammattiopisto Lappiassa ja on liséiksi freelancer-ta-
pahtumateknikko.
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Heijastusta optisen
illuusion animoinnista:

Kuinka tuottaa 8D-
katutaidetta animaationa

Ossi Lehtola | Lapin ammattikorkeakoulu

Ennen teoksen tuotantoa oli vaikeuk-
sia luonnostella ideaa tdlle teoksel-
le. Tein teosta osana Kokeellinen teos
-kurssia Lapin ammattikorkeakoulus-
sa. Lapin ammattikorkeakoulu teki
yhteistyotd Ammattiopisto Lappian
kanssa ja osallistui Tornion valokau-
den avauksen jdrjestdmiseen. Ajoituk-
sen vuoksi olimahdollista tehddi teos
tapahtumaa varten, mikd auttoi ide-
oiden luonnissa.

®




nimaatio taidemuotona on koke-

nut merkittavia muutoksia viime

vuosien aikana. Kun 2D-animaation

tuottamisesta tuli riskialttiimpaa
tuotannon hitauden ja vahaisten tuottojen
vuoksi, 3D-animaatio alkoi yleistymaan, ja
suuret yhtiot alkoivat suosimaan kohtuulli-
sempaa tekniikkaa. Tasta huolimatta 2D-ani-
maation tyyli alkoi tehda paluuta, kun sen
ominaista estetiikkaa ja monia periaatteita
alettiin soveltamaan 3D-animaation tuotan-
nossa. Tama synnytti hybridianimaatiota, jota
arvostettiin sen tyylitellyista taidesuuntauk-
sista ja esteettisista paatoksista.

Paatin tuottaa hybridianimaation op-
piakseni enemman 3D-mallinnuksesta ja
animaation tuottamisesta, koska edellisis-
sa projekteissa tutustuin tekniikoiden kay-
tantoihin ja aloin kiinnostumaan naiden kal-
taisten teosten tuottamisesta. Taman ohella
sain enemman kokemusta mallinnuksesta ja
animaation toteutuksesta, mika auttaa omien
taitojen kehityksessa ja mahdollisesti pelia-
lalla tyollistymisessa.

Paatin tuottaa valotapahtumaa var-
ten animaation, jossa visuaalinen ilme olisi
suuressa roolissa, mutta logistisia haastei-
ta alkoi syntya jo ensimmaisen kokouksen
yhteydessa. Valokauden avaus pidettiin Ap-
teekinpuistossa, mutta valineiston ja lupien
vuoksi ainoa tapa esittdaa teosta olisi maan-
pinnalle heijastettuna. Teoksen sijainti vai-
keutti ideointia edelleen, mutta lopullinen
miljoo teokselle alkoi kiteytymaan, kun ka-
veri ehdotti, etta voisin ottaa inspiraatiota
Van Gogh Alive -ndyttelysta. Tama johti yllat-
tden 3D-katutaiteen kiehtovaan maailmaan.
Sain mielikuvan kalasta, joka hyppaa jarvesta
korkealle ilmaan ja sen suomut puhkeavat
perhosiksi.

Edellisella sivulla: Animaatio Apteekinpuistossa ilta-
valaistuksessa. Kuva: Ossi Lehtola, 2022.

Ideoinnin jalkeen aloitin teoksen tuo-
tannon, joka koostui ympariston ja animoi-
tavien elementtien mallinnuksesta, tekstu-
roinnista seka animaatioiden toteutuksesta
ja sdaadosta. Jarven animointi oli henkilokoh-
taisesti tuotannon suurin kohokohta, silla
toteutuksen aikana I0ysin uuden kikan, josta
en tiennyt aikaisemmin. Jarven animoinnin
jalkeen huomasin, etta voin soveltaa tata
opittua kikkaa muiden animaatioiden to-
teutuksessa ja pystyisin siten erottelemaan
animaatioita eri osiin saataen osia yksitellen
tarpeen mukaan.

Mita [ahemmaksi loppua ldhestyin
tuotannon aikana, sita suuremmaksi pro-
jektin tiedosto kasvoi ja sita enemman tek-
nisia ongelmia alkoi ilmestymaan. Lehtien
animoinnissa jouduin viettamaan koko yon
tyoskentelyn merkeissa, koska ohjelmisto
jaatyi kolme kertaa perdakkain noin 10 mi-
nuutiksi joka kerta, kun painoin edes yhtakin
nappainta. Tiedosto oli kasvanut niin suurek-
si, etta piti jaotella kaikki elementit erillisiin
tiedostoihin ja tuottaa valmiit animaatiot
poytakoneella ja kannettavalla tietokoneella
samanaikaisesti.

Kiireellisesta tuotannosta huolimatta
pystyin saamaan teoksen valmiiksi ja toimi-
tettua sen Apteekinpuistoon illan esitysta
varten. Esitys meni jdlkeenpain katsottuna
melko hyvin. Asennuksen ja hienosaadon
jalkeen teos oli esilla kokoillan ajan, ja tapah-
tumassa kavijat nakivat yhden kohtauksen
animaatiosta, mutta vain muutamat katsoi-
vat koko animaation.

On selvaa, etta tuotettaessa ja esitet-
tdessa 3D-katutaidetta, ymparisto tulee aina
olemaan kriittinen osa teoksen laatua, varsin-
kin kun teoksen heijastaa. Asennusvaiheessa
huomasin, etta heijastuskulma ja projekto-
rin sijainti muuttivat teoksen kuvasuhdetta
jyrkasti ja samalla ne muuttivat sisalla ole-
vien elementtien muotoa. Teoksen muoto
on tarkea tekija 3D-katutaiteessa anamor-
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"Pienikin muutos muodoissa voi jyrkdsti vaikuttaa
illuusion uskottavuuteen.”

Animaatio Apteekinpuistossa iltavalaistuksessa. Kuva: Ossi Lehtola, 2022.
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foosion luomisessa, silla pienikin muutos
muodoissa voi jyrkasti vaikuttaa illuusion
uskottavuuteen. Myohemmin kavi ilmi, etta
esitysympariston valaistus oli toinen mer-
kittava tekija, silla projektorin heijastuksen
laatuun ja tarkkuuteen voivat vaikuttaa Ia-
hella olevat valonlahteet. Omalla kohdallani
osa teoksen yksityiskohdista hieman katosi
katuvalojen kirkkauden ja teoksen tumman
varimaailman vuoksi.

Naista huomioista huolimatta esityk-
sessa oli pari pienta yllatysta, joita en odot-
tanut. Keskustellessani naapurissa olevan
teoksen tekijan kanssa, teimme pienen ha-
vainnon oman teokseni syvyysvaikutelmasta,
joka tuntui sailyvan riippumatta siita mista
kulmasta teosta katsottiin. Tama oli kiintoisaa
nahda ottaen huomioon sen, miten anamor-
foosio voi syntya ja miten teoksen tuottama
ilmi6 rikkoo illuusion perusteita. Myohemmin
kuulin naapurin taiteilijalta pienen huvitta-
van ja hellyttavan jutun teoksen illuusioon
liittyen: eras lapsi paatti kavella heijastus-

pinnan keskelle ja yritti napata teoksessa
hyppaavaa kalaa.

Kun mietin jalkeenpdin omaa projek-
tiani ja Tornion valokauden avausta, jalkivii-
saus olisi osuva tapa kuvailla kokonaisuutta.
Teoksen tuotannon aikana tutkin eri tapoja
toteuttaa animaatiota, joka puolestaan joh-
ti uusiin [6ytoihin. Eniten opin kokeiluista,
joissa ratkoin esille tulleita ongelmia. Vas-
taan tuli yllattavia huomioita, joita en olisi
huomannut, jos kaikki olisi toteutettu tay-
dellisesti. Taide voi olla tieteen kaltainen, kun
kokeilun kautta voi rakentaa vankan perus-
tan seuraaville teoksille. f

%

Ossi Lehtola on entinen graafinen suunnittelija, joka
parhaillaan opiskelee kuvataidetta Lapin AMK:ssa.
Lehtolan tavoitte taiteilijana on viilittdé viestid kat-
sojalle teoksiensa kautta, tuoden esille uusia néikékul-
mia ja aiheita, jotka ovat hdnelle itselleen merkittdvid.

"Eniten opin kokeiluista, joissa ratkoin esille tulleita ongelmia.
Vastaan tuli ylldttdvid huomioita, joita en olisi huomannut, jos
kaikki olisi toteutettu tdydellisesti”
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Lopputulos ei ole
aina sita, mita odottaa

Kati Jussi | Lapin ammattikorkeakoulu

Joskus taiteilijan ty6 ei pddise sen ar-
voisella tavalla nékyviin. Kun taiteili-
jaosallistuu tapahtumaan, on paljon
asioita, joihin hdn ei voi vaikuttaa ja
tdtd kautta tehdd kompromisseja. Tor-
nion valokauden avaus -tapahtuma
ei mennyt ihan niin kuin kuvittelin,
mutta toi hyvdd kokemusta tulevaan.




eokseni Ensilumi on 3D-animaatio,

jossa pesukarhu hyppelee ympari

huonetta kummastellen lumihiuta-

leita. Halusin ehdottomasti tehda
3D-animaation Blender-sovelluksen avul-
la. 3D on minusta hyvin kiehtova asia, ja siita
oppii jatkuvasti uutta. YouTube-videoiden
ja isojen kaupunkien innoittamana halusin
lahtea testaamaan, onko mahdollista tehda
illuusioanimaatiota erilaisissa puitteissa. Ha-
lusin ikdaan kuin naamioida osan projisoin-
nista nayttamaan silta, ettei se olisi osana
sitd. Suurena inspiraation kohteena toimivat
Tokiossa sijaitsevat isot taittuvat mainostau-
lut, joissa py0rii illuusioanimaatioita. Halusin
katsojalle samanlaisen upean kokemuksen,
jota kyseiset mainostaulut tarjoavat.

Tyoni oli osana kouluni, Lapin ammat-
tikorkeakoulun, kurssia. Kurssilla tein itsenai-
sesti kokeellisen tyon, ja kirjoitin siita tutkiel-
man. Olin jo aikaisemmin kuullut opettajalta
mahdollisuudesta osallistua Tornion valokau-
den avaus -tapahtumaan, ja ajatus kiinnosti
minua. Alun perin olin kiinnostunut osallistu-
maan tapahtumaan performanssiesityksella
sirkustaiteen parissa, ja olin aikonut tehda
kurssityon erikseen. Totesin kuitenkin, ettei
minulla ollut aikaa tehda seka 3D-animaatio-
ta etta sirkusesitysta. Tein koko tyon yksin,
mutta luokkalaiseni ja YouTube olivat tuke-
na aina ongelmatilanteiden tullessa eteen.

Teoksen oli alun perin tarkoitus tulla
esille Ainopuistossa olevalle isolle naytolle.
Sain kuitenkin idean ohjaajani Matti Adolfse-
nin kertoessa meille tdiden pystyttamisesta
ja siita mita kaikkea on aikaisemmin testat-
tu. Adolfsen toimi erdanlaisena tapahtuman
rakentamisvastaavana Lappiassa. Halusin

Edelliselld sivulla: Animaatiossa pesukarhu jahtaa
ja ottaa kiinni lumihiutaleita. Hiutaleisiin on lisatty
lamppu, jotta ne toisivat valoa ja taianomaista tun-
nelmaa tydssa. Kuva: Kati Jussi, 2022.
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Pesukarhu on mallinnettu ja sille on tehty retypo-
logy eli pisteiden siistiminen. Kuva: Kati Jussi, 2022.

Pesukarhu on saanut varityksen. Kuva: Kati Jussi, 2022.

"Suurena inspiraation kohteena
toimivat Tokiossa sijaitsevat isot
taittuvat mainostaulut, joissa
pyorii illuusioanimaatioita.”
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"Halusin huomioida ympdristén mahdollisimman hyvin, jotta
saisin haluamani lopputuloksen. ”
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Kuvassa voi havaita tekijan alkuperdisen idean siitd, milta ty® suurinpiirtein tulisi ndyttamaan

tapahtumassa. Blender-sovelluksessa on luotu Olafin ikkunoiden koon mukaan tila, johon
animaatio on tehty. Kuva: Kati Jussi, 2022.
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luoda rakennuksen kulmaikkunoiden valil-
le oman animaatiotilan. Tarkoituksena oli,
ettd ikkunoista voisi katsoa projisointia niin
kuin oikeista ikkunoista. Halusin huomioida
ymparistdon mahdollisimman hyvin, jotta sai-
sin haluamani lopputuloksen. Hotelli Olofin
ikkunat tuntuivat olevan juuri oikeanlaiset
tyolle. Meilla oli kaynyt kuitenkin jonkinlai-
nen kommunikaatiovirhe Olofin henkilokun-
nan kanssa, eika tyd erottunut kovin hyvin
ikkunoista. Minua jai harmittamaan, milta
ty0 naytti tapahtumassa. Asiaa hankaloitti
myos se, etten paassyt itse tapahtumapai-
vana paikan paalle kokoamaan teosta. Vali-
tettavasti toinen videoista nakyi ikkunassa
peilikuvana, eli oli vaarin pain.

3D:n tekeminen on aikaa vievaa mutta
lopussa palkitsevaa, kun nakee oman tyon
tulokset. Tyoni ei ollut taydellinen, mutta tar-
koitus olikin kehittaa itseani ja tietamystani
3D:n parissa, ja siind onnistuin. Opin lisaa
elaimien mallintamisesta ja muista tyovai-
heista, joita valmiiseen 3D-eldimeen tarvi-
taan. TyOssani testasin monenlaisia simu-
laatioanimaatioita. Olin todella tyytyvainen
sovellukseen, jolla tein logoni seinalle. Testa-
sin my0s karvojen tekemista pesukarhulle,
mutta en saanut niita jarkevan nakoiseksi.
Kaikista haasteista huolimatta animaatio oli
juuri sellainen, millaiseksi olin sen kuvitellut.
En tieda, tulenko jatkossa osallistumaan sa-
mantyylisiin tapahtumiin teoksillani, mutta
jatkossa tulen varmistamaan kaiken parem-
min. Projektissa oli myds monta valikatta,
minka uskon vaikuttavan siihen, etta tieto
kulki huonosti. Seuraavana projektina mi-
nun olisikin tarkoitus mallintaa ja animoi-
daihmishahmo. Odotan innolla, etta voisin
oppia lisad 3D-mallintamisesta ja -animaa-
tiosta. Haaveilen tyopaikasta animaation
ja 3D:n parissa tulevaisuudessa. Johonkin
pelifirmaan paasy olisi unelmien tayttymys
ainakin télla hetkella. §

Animaation alussa pesukarhu nukkuu sohvan paal-
13, josta se hetken paasta heraa lumihiutalejahtiin.
Kuva: Kati Jussi, 2022.
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KatiJussi on digitaalisen kuvataiteen kolmannen vuo-
den opiskelija Lapin ammattikorkeakoulussa. Héin rakas-
taa uusien asioiden kokeilemista ja luomista sekdi tekee
todella laajalla skaalalla erilaisia kdsitditd ja taidetta.
Katin voi I6ytdd Instagramista nimelld Darkredpaint.
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Liquid light show,
nestemaisten varien

elavaa rytmia ja tunnetta

Paivi Kilpeld | Ammattiopisto Lappia .

Liquid light -esitykset voivat olla yksinkertaisia muutamalla piirtoheit-
timelld tehtyjd tai monimutkaisia usealla eri tekniikalla tehtyja. Jokai-
sen esityksen tyyli ja sisdlto ovat ainutlaatuisia, ja tavoitteena on luoda
emotionaalinen ja visuaalinen kuva musiikista.




iinnostukseni tahan tekniikkaan 1ahti

Arcta Fast -koulutusmallihankkeen

myota. Kyseessa on 1960-luvulla syn-

tynyt valotaiteen muoto, joka nou-

si esille elektronisen musiikin esityksissa ja
avantgarde-teatteriesityksissa. Myohemmin
se oli mukana rockin ja psykedeelisen musii-
kin esityksissa. Oma tyoni kdynnistyi kevaalla
2022. Tavoitteena oli tehda opinnaytetyo,
jonka ohjaajina olivat Eeva Koivumaa ja Matti
Adolfsen. Alkuperdinen tarkoitus oli tehda
Solekko Festille aitaan ripustettaville halla-
harsoille heijastetettava teos. Tapahtuman
peruuntuminen antoi aikaa kehitella tyos-
kentelytapoja, mika tuli tarpeeseen. Teoksel-
le oli suunniteltu syksylle kaksi mahdollista
esitysta, joista lopulta toteutui Tornion valo-
kauden avajaiset 4.11.2022. Teoksesta teh-
tiin kaksi versiota: live-esitys seka videoteos.
Tutustuin tekniikkaan internetin kautta

ja sain kayttdoni piirtoheittimen, jolla pystyin
harjoittelemaan kotona. Tilasin tarvittavia
aineita ja kellolaseja kahta eri kokoa seka
isohkon suorakaiteen muotoisen lasin, jon-
ka paalla vareja tyostetadan. Huomasin, etta
tyoskentelytilan pitaa olla mahdollisimman
pime3, jotta heijastettu kuva nakyy seinalla.
Valkoinen seina tai valkoinen iso paperi sei-
nalla kayvat ihan hyvin taustaksi, ellei omista
projektorikangasta. Suojasin piirtoheittimen
teippaamalla reunat kunnolla, jottei nesteita
paase piirtoheittimen sisalle, ja teippaus an-
taa samalla kehyksen teokselle. Ymparisto ja
itsensa kannattaa suojata hyvin ja huomioi-

Edelliselld sivulla: Tyovalineita. Kuva Paivi Kilpeld, 2022.

da, etteivat kdytetyt aineet kuulu viemariin
tai luontoon.

Vesi, mineraalidljy, varit ja sprii ovat
perusaineita, joita tarvitaan. Tilan tuuletuk-
sesta tulee huolehtia hyvin spriita kaytetta-
essa. Vesi ja Oljy eivat liukene toisiinsa, mika
mahdollistaa erivaristen alueiden seikkai-
lua toistensa lomassa. Sprii muokkaa veden
pintajannitysta ja mahdollistaa myos veden
ja oljyn sekoittumisen. Mineraali6ljyksi kdy
parafiiniéljy, ja myos vauvadljy kay hyvin.
Vareina voi kayttaa nestemaisia akvarelli-
vareja ja elintarvikevareja, jotka ovat par-
haita varin lapikuultavuuden takia. Talla on
merkitysta lopputuloksessa. On mahdollista
kokeilla my6s muilla vareilla, kunhan varit
ovat lapikuultavia. Tassa tekniikassa kaikki
on sallittua, ja kokeilemalla saa parhaimman
tuloksen. Vain mielikuvitus on rajana. Tek-
niikka on vapaata, ja tarkoitus on saada mo-
nipuolista ja elavaa liiketta teokselle. Vareja
voi sekoitella omien mieltymyksien mukaan.
Vdriopista on hyotya tassa tekniikassa.

Teos esitettiin Tornion valokauden ava-
jaisissa ulkoilmassa saan armoilla, joten teltta
oli tassa hyva ratkaisu, silla se suojasi tuulelta
ja sateelta auttaen pysymaan lampimana ja
estaen myos hajavalon leviamisen puistoon.
Piirtoheittimen paalle valmistin pahvista ke-
hyksen, jolla rajasin kasien nakyvyytta pois.
Lisasin alemmalle (suuremmalle) kellolasille
ensin 6ljya, sitten vareja ja spriita seka lopuksi
vetta. Laitoin pienemman lasin paalle, jonka
jalkeen aloitin liikkuttamalla, py6rittamalla
ja heiluttamalla hakemaan liiketta vareihin.
Lasien valissa olevat varit liiskautuivat, mis-
ta vareihin sai muotoja. Lisasin valilla ainei-

"Nyt on ensimmadinen keikka tehty ja oli tosi mukava ilta.
Paljon oliihmisic liikkeellci ja onneksi scid suosi, ettei
kaatamalla tullut vetta”
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Varit piirtoheittimella. Kuva: Erkki Kari, 2022.

ta, mutta jossain vaiheessa varit sekoittu-
vat liikkaa ja tummenivat muuttuen lopulta
harmaaksi/mustaksi. Tama tekniikka vaatii
harjoittelua, mutta kun tekniikan hallitsee,
niin mahdollisuudet omaan taiteelliseen te-
kemiseen kasvavat. Videokuvaamalla tulee
myds hienoa jalkea.

Poimintoja tyopaivéakirjasta

Nyt on ensimmainen keikka tehty, ja oli to-
si mukava ilta. Paljon oli ihmisia liikkeella,
ja onneksi saa suosi, ettei tullut kaatamalla
vetta. Mielestani onnistuin ihan hyvin tassa
hommassa, vaikka kylma saa toi haasteita
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tekemiseen. Oljy alkoi jahmettymaan iltaa
kohti, kun saa kylmeni. Rakennusmuovi toi-
mi hyvin tassa, ja ehdottomasti akvarellivarit
ovat parhaimmat tahan tekniikkaan.

Mielestani tama olisi parempi ja hel-
pompi esittaa videona, mutta oma vieha-
tyksensa tulee kylla talla manuaalisella te-
kemisella.

Huomasin myds sen, etta olisi pitanyt
olla jonkinlainen kasikirjoitus, runko tekemi-
selle, koska muutaman tunnin jalkeen tuli
tunne, etta mita seuraavaksi tekisi. Toisaalta
tama oli ensimmainen kerta, ja sekin var-
maan vaikutti asiaan.

Kuva ei nakynyt teltan sisalle yhta te-
ravasti kuin ulos, ja piti miettia, nakyvatko



Esitys projisointuna. Kuva: Merja Ruth, 2022.

varit kunnolla ulkopuolelle. Varit menivat
nopeasti sotkuisen nakoiseksi, mutta toi-
votaan, ettei ole ihmisille nakynyt samalla
tavalla. Yritin alussa vaihdella ja siivoilla jal-
kia piirtoheittimen paalta mahdollisimman
huomaamattomasti, mutta nopeampi tapa
oli vain ottaa akkia pois ja hieman pyyhkia
isompia sotkuja.

Seuraavalle kerralle, jos samanlainen
mahdollisuus tulee, pitaa ollaenemman las-
kutilaa kellolaseille seka jokin lammitin, joka
pitaa tyopistetta lampimana, jos on kylmaa.
My0s tyOvaloa pitaa olla, jotta ei tarvitse etsia
tavaroita pimeassa. Minulla oli heikkovaloi-
nen otsalamppu.

Tama oli tosi hieno kokemus. £

Pdiivi Kilpeld opiskelee media-alan ja kuvallisen ilmai-
sun perustutkintoa Ammattiopisto Lappiassa Torniossa.
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\Virtuaalisen ja todellisen
maailman rajapinnassa

Sanni Mustonen | Lapin ammattikorkeakoulu

Kun livetapahtumaan tuodaan digitaalista sisdltod, nousee esiin kiin-
nostavia kysymyksid todellisen ja virtuaalisen maailman suhteesta. Mi-
tdvirtuaalimaailma voi tarjota yleisolle, joka on nimenomaan saapunut
fyysisesti paikan pddille? Voiko virtuaalista ja todellista maailmaa sovit-
taa yhteen vai sy6ko yksi huomiota toiselta?




o kolmisenkymmenta vuotta sitten
Paul Milgram ja Fumio Kishino (1994)
kirjoittivat todellisia ja tietokoneella
luotuja objekteja sekoittavien sovel-
lusten ja teknologioiden luokitteluun tar-
koitetusta virtuaalijatkumosta (virtuality
continuum). Sen yhdessa paassa on fyysi-
nen todellisuus, jossa kaikki objektit ovat
todellisuudessa olemassa ja toisessa virtuaa-
litodellisuus (virtual reality, VR), jossa kaikki
objektit ovat tietokoneella luotuja (Milgram
& Kishino, 1994). Virtuaalijatkumon aaripaat
ovat edelleen samat ja luokittelu siksi pate-
va, vaikka osa kasitteista on hieman vuosi-
kymmenten kuluessa muuttunut. Milgram
ja Kishino kayttavat janan aaripaiden valiin
sijoittuvista sovelluksista ja teknologioista
termia sekoitettu todellisuus (mixed reality,
MR), kun taas nykyisin ylakasitteeksi on va-
kiintunut laajennettu todellisuus (extended
reality, XR), ja sekoitettu todellisuus on yksi
sen alle sijoittuvista kasitteista.
Laajennetussa todellisuudessa lahto-
kohtana useimmiten on, etta todellista ja vir-
tuaalista maailmaa yhdistellaan laitteiden ja
ohjelmistojen avulla. Nykyisin vakiintuneita
tapoja ovat muun muassa virtuaalilasien tai
mobiililaitteiden kayttaminen. Yhteytta vir-
tuaalisen ja todellisen maailman valilla voi-
daan kuitenkin luoda myos kayttajan toimin-
nan ohjaamisen kautta tai kayttamalla muita
vdlineita kuin yleiseen kayttoon vakiintuneita
ndyttolaitteita. Esimerkiksi peleissa tai pelil-
listetyssa toiminnassa kayttajan todellises-
sa maailmassa suorittama toiminta voi olla
tarkea tai jopa ainoa tapa edistaa kayttajan
omia paamaaria. Viihdepelien maailmassa
paljon kaytetty esimerkki on kesalla 2016
julkaistu Pokémon GO, joka kylla hyédyntaa
myos lisdttyd todellisuutta (augmented rea-

Edellisella sivulla: Aurora- tulevaisuustapahtuman
interaktiivinen teos, 2022. Kuva: Inka Holck, 2022.

lity, AR), mutta jossa kayttajan liikkumisella
todellisessa maailmassa on suuri merkitys
pelissa etenemisen kannalta. Hieman toi-
senlainen esimerkki on geokatkdily, jossa
toiminta tapahtuu nimenomaan todellises-
sa maailmassa, mutta jossa yhteys muihin
kayttajiin on nykyisin osittain virtuaalinen
globaalin harrastajayhteison kommunikoi-
dessa toisilleen internetin valityksella.

Solekko juhlan
lokaatiopohjainen sovellus

Teknisesti melko kevyt, ilman AR- tai MR-tek-
nologiaa toteutettu esimerkki todelliseen
ymparistoon sidotusta pelillisesta sovelluk-
sesta tehtiin Solekko juhlan pilottiin. Puitteet
Solekko juhlalle antoi Loihtua-matkailuyri-
tyksen vanha pihapiiri, johon liittyy paljon
historiaa ja tarinoita. Niinpa kun pilotin yh-
tena osana toteutettua mobiilisovellusta
suunniteltiin, pihapiiriin liittyvat tarinat ja
kayttdjan huomion kiinnittaminen omaan
ymparistoonsa otettiin suunnittelun 1aht6-
kohdaksi. My&s nimi Loihtua app, annettiin
tapahtumapaikan mukaan. Sovellus toimi
kayttdjalle virtuaalioppaana ohjaten koke-
musta opaskartan ja kohteista kerrotun infor-
maation avulla. Opastuksen lisaksi sovellus
sisdlsi tehtavia, joiden avulla kayttajia oh-
jattiin havainnoimaan omaa ymparistoaan.

Jokainen yhdestatoista tehtavasta
oli teksti- ja kuvasisalloltaan uniikki, mutta
tehtavissa kierratettiin jonkin verran samoja
tehtavatyyppeja, kuten monivalintatehta-
via. Jokaisella kohteella flow oli sama. Aluk-
si kayttajan haluttiin lahtevan liikkeelle ja
kulkevan rohkeasti koko pihapiirin alueella,
myo6s kauimmaisilla kohteilla, jotka eivat ole
padrakennukselta kdsin nahtavissa. Ratkai-
suna tahan hyédynnettiin mobiililaitteiden
GPS-ominaisuutta: kohteisiin paasi tutustu-
maan vasta kaveltyaan niiden luokse. Seuraa-
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Louhi ja Seppd -hahmojen kuvitukset Solekko juhlan aikana testatusta sovelluksesta, Loihtua-appista.
Kuvitukset: Sanni Mustonen, 2022.

vaksi kayttajan huomio ohjattiin ymparistoon
antamalla talle tehtava, kuten kohteeseen
liittyva kysymys. Vastaukset tehtaviin saattoi
tyypillisesti loytaa katselemalla ymparilleen,
jolloin kayttajan huomio siirtyi pois mobii-
lilaitteesta. Lopuksi kdyttdja palasi takaisin
sovellukseen kuittaamaan tehtavan suori-
tetuksi ja keraamaan palkinnon. Kayttajaa
palkittiin seka sovelluksen sisalla avaamalla
jokaisen suoritetun tehtavan jalkeen pala
kerrallaan tapahtumajarjestajana toimivan
yrityksen taustatarinaa etta todellisessa maa-
ilmassa lunastettavalla palkinnolla kaikkien
tehtavien suorittamisen jalkeen. Painetta
kaikissa kohteissa kaymiseen ei kuitenkaan
annettu, ja sovelluksen kayttamisen saattoi
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lopettaa milloin tahansa.

Vaikka lyhyt toteutusaika ei mahdol-
listanut suuria panostuksia sovelluksen vii-
meistelyyn tai visuaalisuuden hiomiseen,
jokaiselle kohteelle tehtiin silti kohteen tari-
naan liittyva kuvitus. Yhdessatoista kuvassa
seikkailee niin pihapiirin nykyisia ja entisia
asukkaita kuin hahmoja suomalais-ugrilai-
sesta mytologiasta ja kansanperinteesta.
Kuvituksella ei ollut funktiota sovelluksen
toiminnassa tai kayttajan ohjeistamisessa,
vaan niiden tarkoitus oli heratella kayttajan
mielikuvitusta ja tuoda sovelluksen muuten
yksinkertainen visuaalinen ilme lahemmas
Loihtuan elavaa ja runsasta ymparistoa.

Sovellus oli paapiirteissaan onnistu-



nut, mutta pilotista jai myos opittavaa ja
korjattavaa. Tehtavien sisallyttaminen vir-
tuaaliopastukseen nosti kayttajaa hieman
pois passiivisesta opastuksen seuraamisesta,
mutta tehtavien suunnittelussa olisi voitu
huomioida paremmin kayttdjan kaikkia ais-
teja. Yhdessa tehtdavassa kayttajaa kehotet-
tiin hilienemaan hetkeksi ja rapsuttamaan
aitauksessa olevia lampaita, mutta suurin
osa tehtavista perustui ympariston havain-
noimiseen katselemalla. Ympariston havain-
noimiseen lisaksi kayttajaa olisi voitu ohja-
ta myos ottamaan aktiivisemman toimijan
roolia sisallyttamalla tehtaviin kehollisempia
osuuksia, kuten vastauksen etsimista esinei-
ta kaantelemalla ja nostelemalla tai asettu-
mista mahdollisuuksien mukaan esimerkik-
si pitkdlleen maahan ja ndin kirjaimellisesti
nakokulman vaihtamista.

Tallaisissa ratkaisuissa huomioitaviksi
nousevat tietenkin myos kavijoiden turval-
lisuus ja ympariston ja sen esineiden kulu-
minen. Kohteesta riippuen liikkkuminen ja
koskettaminen voi olla hyvinkin rajattua,
ja tapahtumissa, joissa vakimaara on suuri,
myos ihmisvirtojen hallinta on huomioitava.
Solekko juhlan tapauksessa taustalla vaikut-
ti osittain myos pilotin tiivis aikataulu, joka
asetti vaatimuksia resurssien kaytolle ja rajasi
jonkin verran mahdollisten teknisten ratkai-
sujen valintaa. Suuri osa resursseista ja kay-
tettavissa olevasta ajasta kului ohjelmointiin.
Tehtdvien suunnittelu tehtiin kehitysproses-
sin alkuvaiheessa ennen kuin kehittajilla oli
mahdollisuutta esimerkiksi tutustua Loihtuan
alueeseen paikan paalla kdymalla. Tehtavien
sisallot suunniteltiin yhdessa Loihtuan omis-
tajien kanssa, mutta pihapiiria nakematta ja
kokematta tehtavien toiminnallisuudet jaivat
hieman geneerisiksi. Tehtavien samankaltai-
suus tosin myos nopeutti teknista kehitysta,
kun samaa koodia pystyttiin hyddyntamaan
useampaan kertaan.

Aurora-tulevaisuustapahtuman
interaktiivinen teos

Levin Aurora-tulevaisuustapahtumaan to-
teutetulla teoksella oli kolme tarkeaa lahto-
kohtaa: se tulisi osaksi Tanja Koistisen ja Miia
Makisen Cladonia Stellaris -teosta, siihen ha-
luttiin interaktiivinen elementti ja sen pitaisi
sopia tapahtumaan tulevien muiden teosten
jaalueella liikkuvien ihmisten sekaan. Toteu-
tuksen aikana teos ehti muuttaa muotoaan
lukuisia kertoja, mutta nama kolme yhdin-
kohtaa sailyivat mukana loppuun saakka.
Alunperin teoksen oli tarkoitus perus-
tua yleison lahettamien selfieiden ja eri ja-
kalista otettujen valokuvien yhdistamiseen.
Kuvien yhdistaminen paatettiin tehda re-
aaliaikaisesti verkkosivulla sita mukaa kun
yleiso lahettaisi omia kuviaan. Verkkosivun
nakyma projisoitaisiin sitten jaapinnalle, jol-
loin kuvia lahettaneet voisivat nahda omat
kuvansa jakalien kuviin sekoitettuina. Tassa
muodossa toteutuessaan teos olisi ollut 13-
hempana valokuvataidetta kuin laajennettua
todellisuutta, mutta toteutuksella oli viela
monta vaihetta edessaan ennen H-hetkea.
Alkuperaista suunnitelmaa varten eh-
dittiin tekemaan kokeiluja valokuvien yhdis-
tamisesta verkkosivujen ulkoasua ohjaavia
CSS-maarittelyja kayttaen. Yleison lahetta-
mien kuvien vastaanottamista palvelimelle
ei ehditty kuitenkaan toteuttaa, silla tehta-
vaan nimetty henkil6 joutui jattaytymaan
pois projektista, eika korvaavaa ohjelmoijaa
ollut aikataulun puitteissa mahdollista enaa
saada. Niinpa toteutusta paatettiin muuttaa.
Yleison lahettamien kuvien sekaan
oli joka tapauksessa ajateltu sisallyttaa etu-
kateen otettuja kuvia teoksen tekijoista ja
Cladonia Stellaris -ryhmasta ikaan kuin sie-
meneksi rohkaisemaan tapahtuman kavijoita
omien kuviensa lahettamiseen. Paatettiin,
etta toteutus sisaltaisi minimissaan nama
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"Teknisten haasteiden kiertdmisen kautta syntyi lopulta
teoksen kiinnostavin aspekti: todellisen ja virtuaalisen
maailman yhdistdminen tavanomaisista kaupallisista
vaihtoehdoista poikkeavalla tavalla.

kuvat. Lisaksi sita kehitettaisiin mahdollisuuk-
sien mukaan eteenpdin muilta osin. Tassa
vaiheessa kayttoon tulevat jakalakuvat oli
saatu teoksessa mukana olevilta taiteilijoil-
ta, ja kuvien luonne oli jokseenkin toisen-
lainen kuin ensimmaisissa kokeiluissa kay-
tetyilla kuvapankkikuvilla. Kuvamateriaalin
ohjaamana staattisten valokuvien kerrosta-
minen vaihtui valokuvista tehdyksi animaa-
tioksi, ja teos sai itseensa hieman liiketta.
Osa tekniikasta pysyi kuitenkin edelleen sa-
mana: lopulliset kuvat naytettiin verkkosi-
vulta, ja niiden yhdistaminen animaatioihin
tehtiin reaaliaikaisesti.

Vaikka yleison lahettamia kuvia ei saatu
mukaan, interaktiivisuudesta ei haluttu ko-
konaan luopua. Tahan etsittiin ratkaisua li-
ve-videokuvasta. Teoksen osaksi suunniteltiin
IP-kameraa, joka lahettaisi live-videokuvaa
projisointipintana toimivan jaakuution edes-
sa seisovasta tapahtumakavijasta ja korvaisi
nain valokuvien lahettamisen. Animaatiot
asetettaisiin videokuvan paalle tasmalleen
samalla ajatuksella kuin valokuvien kanssa
oli tarkoitus toimia. Tassa vaiheessa teoksesta
tuli ikaan kuin lisatyn todellisuuden sovel-
lus. Tapahtumakavija nakisi jaisella naytol-
|a itsensa reaaliajassa, ja samalla han nakisi
jaan kautta tietokoneen lisaamien jakalien
liikkuvan kasvoillaan.

Teos lahestyilopullistamuotoaan, mut-
ta tekniikan tuomia yllatyksia oli viela muu-
tama jdljella. Kaytettavalle kameralle oli kaksi
vaatimusta: sen piti toimia ilman verkkovirtaa
ja kestaa tunturin rinteessa vallitsevia sadolo-
suhteita, vaikkakin rakennusten antamassa
jonkinasteisessa suojassa. Aluksi tehtavaan
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kokeiltiin ulkokayttoon tehtya akkutoimis-
ta valvontakameraa. Ainoa saatavilla oleva
laite kuitenkin osoittautui ongelmalliseksi
muun muassa virransaastdominaisuuksiensa
vuoksi, eika toista ollut mahdollista hank-
kia ajoissa. Kokeellisen prototypoinnin hen-
gessa valvontakamera korvattiin vanhalla
Samsung Galaxy Tab -tabletilla, joka saatiin
toimimaan web-kamerana Google Play -kau-
pasta saatavilla olevan ilmaisen sovelluksen
avulla.Vanhan tabletin sdankesto oli kauka-
na ihanteellisesta, joten varasuunnitelma
vietiin pidemmalle. Tabletin toiminta-aikaa
jatkettiin kytkemalla laite USB-virtapankkiin,
mutta tallakaan tavalla vahvistettuna se oli-
si tuskin pysynyt toiminnassa koko padivaa
sadennusteen luvattua miltei -20 pakkasas-
tetta. Taman vuoksi teoksen toiminnasta
tehtiin kaksivaiheinen.

Aluksi, tapahtuman alkaessa ja au-
ringon ollessa viela horisontin ylapuolel-
la, teoksessa olivat nakyvilla satunnaisessa
jarjestyksessa vaihtelevat tekijoiden kuvat.
Kirkkaimman auringon aikaan projisoinnista
ei pystynyt erottamaan juuri mitaan, joten
kameran ulos tuomisesta ei olisi ollut viela
hyotya. Mydhemmin, hamaran laskeutuessa,
kamerana toiminut tabletti tuotiin ulos, ja
verkkosivu muutettiin nayttamaan kameran
lahettamaa videota etukateen otettujen va-
lokuvien tilalla. Tassa vaiheessa teos oli siis
interaktiivisessa muodossaan. Hieman ennen
tapahtuman loppua tabletti hyytyi mahdol-
lisesti pakkasen vaikutuksesta, mutta tassa
vaiheessa teos oli ehtinyt olla toiminnassa
jo useamman tunnin.

Yleison lahettamien kuvien jaatya teok-



sesta pois, toteutus oli lopulta teknisesti hy-
vin kevyt. Verkkototeutuksesta jai pois tie-
tokannan rakentamisen lisaksi kayttajille
tehty kuvien ottamiseen ja lahettamiseen
kaytetty sivu, ja jaljelle jai ainoastaan kuvi-
en nayttamiseen tarvittu osa. Tama sivu oli
rakenteeltaan ja toiminnoiltaan yksinkertai-
nen ja helposti muunneltavissa. Kaikki sivun
animaatiot tehtiin kayttaen pelkkaa CSS:aa,
eika JavaScript-kirjastoja tai muitakaan lisa-
osia tarvittu. Talla tavalla tehdyt animaatiot
olivat hyvin kevyitd, ja ne toimivat minimaa-
lisella optimoinnilla myds projektorikoneena
kaytetylla Raspberry Pi:lla.
Aurora-tulevaisuustapahtuman inte-
raktiivisen teoksen toteutus oli todellinen
ketteryystesti. Pelkissa lahtokohdissa olisi
ollut jo kohtuullisesti haastetta, ja henkilds-
tossa ja tekniikassa tapahtuneet muutokset
vield kasvattivat kerrointa. Kaikkiin muutok-
siin pystyttiin kuitenkin reagoimaan, ja teos
toteutui lopulta kaikkien kolmen Iahtokoh-
dan mukaisesti, vaikka interaktiivista osuutta
ei pystytty pitamaan toiminnassa aamusta
iltaan. Muuntautumiskykya osoitti viimei-
simpdna se, miten animaatioihin tehtiin vii-
meiset muutokset vain muutamia tunteja
ennen tapahtuman alkamista. Muutoksille
oli tarvetta, kun kamerana toiminut tabletti
oli soviteltu oikealle paikalleen ja etdisyyden
ja polttovalin vaikutus kameran edessa sei-
sovien ihmisten asettumiseen kuva-alalle
pystyttiin nakemaan. Oikeastaan juuri tas-
sa kohtaa valittu toteutustapa viimeistaan
osoitti etunsa, silla vaikka pelimoottorilla
tehdylla toteutuksella olisi saatu tuotettua
ndyttavampia visuaalisia efekteja, sen reaa-
liaikainen muokkaaminen olisi ollut tyélaam-

Lahdeluettelo

paa ja vaatinut vahintaan tehokkaan koneen
tuomista ja jattamista tapahtumapaikalle.

Teknisten haasteiden kiertamisen
kautta syntyi lopulta teoksen kiinnostavin
aspekti: todellisen ja virtuaalisen maailman
yhdistaminen tavanomaisista kaupallisista
vaihtoehdoista poikkeavalla tavalla. Teoksen
edessa seisova tapahtumakavija naki itsensa
videokuvan kautta peiliin katsomiseen rin-
nastettavalla tavalla. Peili ei kuitenkaan nayt-
tanyt todellisuutta sellaisena kuin se oli, vaan
lisasi siihen tietokoneen tuottamia element-
teja. Tyypillisista AR-toteutuksista poiketen
kayttaja ei myoskaan katsellut todellisen ja
virtuaalisen maailman yhdistelmaa minkaan
laitteen lapi, jolloin virtuaaliset elementit
olisivat olemassa ainoastaan ruudulla, vaan
virtuaaliset elementit tulivat osaksi todel-
lisen maailman ymparistoa. Erityisen tasta
teki nimenomaan jaan olemus. Lapinaky-
vyydestaan huolimatta ihmista korkeampi
veistetty jaakappale oli hyvin fyysinen ele-
mentti. Tekijoilleen teos jatti ilmaan ajatuk-
sen kokeilla vaihtoehtoisia toteutustapoja
lisatyn todellisuuden sovelluksissa. Tekijat
saivat my0s tyokaluja tarkastella lisatyn to-
dellisuuden sovelluksia niin taiteen kuin tek-
nologian nakokulmasta. §

%

Sanni Mustonen (TaM) on Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen Lapin ammattikorkeakoulun osuuden koor-
dinaattori, graafinen suunnittelija ja asiantuntija Lapin
ammattikorkeakoulun FrostBit-ohjelmistolaboratorios-
sa. Tyén rinnalla hdn kirjoittaa vditdskirjaa historian
eldvéittdmisestd peliteknologian avulla.

Milgram, P. & Kishino, F. (1994). A taxonomy of mixed reality visual displays. IEICE TRANSACTIONS on

Information and Systems, 77(12), 1321-1329.
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Koulutusmalli



Tapahtumaperustaisen
koulutusmallin suunnittelu

Timo Jokela | Lapin yliopisto, taiteiden tiedekunta
Matti Adolfsen | Ammattiopisto Lappia

Sanni Mustonen | Lapin ammattikorkeakoulu

Arcta Fast -koulutusmallihankkees-
sa kehitettiin kolme koulutusastetta
ldpdisevd moniammatillinen tapah-
tumaperustainen koulutusmalli. Sen
runkona on 30 opintopisteen opinto-
kokonaisuus, jossa nykytaiteen, pelil-
lisyyden, tapahtumatekniikan, liike-
talouden ja tapahtumajdrjestdmisen
osaamisalat yhdistyviit ja tukevat kou-
lutukseen osallistujien ketterdn tuo-
tanto-osaamisen kehittymistad.




ehittamistyo tehtiin Lapin yliopis-
ton taiteiden tiedekunnan johdolla,
yhteisyOssa Lapin ammattikorkea-
koulun ja Ammattiopisto Lappian
luoviin aloihin kuuluvien koulutusalojen
kanssa. Tyon taustalla oli my0s esiselvitys,
jota tehdessa oli jo laajasti kuunneltu maa-
kunnan tapahtumajarjestdjia ja -toimijoita
seka hyddynnetty Taiteen edistamiskeskuk-
sen ja Lapin taiteilijaseuran asiantuntijuutta.
Yhteistyo Matkailualan tutkimus- ja koulutu-
sinstituutin (MTI) kanssa toi tydhon vahvan
matkailualan nakékulman ja kokemuksen
kolmen koulutusasteen yhteistydsta.
Vertailtaessa oppilaitosten tapahtu-
maosallistumiseen liittyvia kaytanteita ja
kokemuksia kirkastui se, miten maakunnan
tapahtumat voivat tarjota erityisen alustan
oppilaitosta luovien alojen koulutuksen yh-
teiselle kehittamiselle ja toteutukselle. Mo-
nimuotoiset tapahtumat tarjoavat tyolle
erilaisia ja vaihtelevan kokoisia jo olemassa
olevia yleisoja. Seka opiskelijoiden, etta jo
ammatissa toimivien taiteilijoiden ja tapah-
tumatoimijoiden osaamisen laajentaminen
on samanaikaisesti mahdollista tapahtumis-
sa. Koulutusmallia voidaan soveltaa oppi-
laitosten perustoiminnan lisaksi myds alan
taydennyskoulutuksessa. Tapahtumat ovat
parhaimmillaan ideoiden, ajatusten, tuot-
teiden ja palveluiden yhteismuotoutumi-
sen luovia tiloja, joissa luodut tuotteet ovat
ketterasti esiteltavissa, testattavissa ja yh-
teiskehitettavissa ja usein myds kohtuullisin
kustannuksin. Samalla tapahtumat tarjoavat
verkostoitumisen mahdollisuuden potenti-
aalisten luovien alojen asiakkaiden kanssa.

Esidgidit-tyopajan tyovalineita Solekko juhlasta.
Kuva: Inka Holck, 2022.

Valtakunnallinen sdantely
haasteena suunnittelulle

Kokonaan uuden koulutusmallin sisaltdjen
jatoteutustavan suunnittelu ei ole aivan yk-
sinkertaista, varsinkaan silloin, kun tavoit-
teena on yliopiston, ammattikorkeakoulun
jaammattiopiston koulutusta yhdisteleva ja
opiskelijan tasolla opintojen ristiinvalinnan
mahdollistamiseen tahtaavan kokonaisuus.

Alan koulutusta saadellaan valtiojoh-
toisesti kansallisen ohjausjarjestelman avulla.
Opetus- ja kulttuuriministerio (OKM) vastaa
valtioneuvoston osana koulutuspolitiikan
suunnittelusta. OKM ohjaa yleisesti koulu-
tusta antamillaan linjauksilla (OKM). Lisaksi
Tyo- ja elinkeinoministeri6 (TEM) ja Kauppa-
ja teollisuusministerid (KTM) tarkastelevat
ja ennakoivat tyovoima- ja osaamistarpei-
denrinnalla koulutuksen tarpeita ja sisaltoja
tulevaisuudessa, vaikkakaan eivat suoraan
ohjaa koulutusorganisaatioita. Osaamisen
ennakointifoorumi (OEF) on puolestaan en-
nakoinnin asiantuntijaelin, joka edistaa kou-
lutuksen ja ty6elaman valista vuoropuhelua
yhdessa OKM:n seka Opetushallituksen kans-
sa. Koulutusmallin suunnittelun taustalla on
huomioitu eri ministerididen ja ennakointi-
foorumien selvityksia ja nakokantoja luovien
alojen koulutukseen.

Tiivistetysti voi todeta, etta yliopisto-
koulutuksen tulee antaa opiskelijalle osaa-
mista opiskeltavan alan kehittamiseen vaa-
tivissa asiantuntijatehtavissa. Ammatillisen
koulutuksen tavoitteena on puolestaan ke-
hittaa opiskelijan ammatillista osaamista tyo-
elamaan ja edistaa yrittajyytta. Ammattikor-
keakoulun osaaminen sijoittuu edellisten
valimaastoon. Luovilla aloilla nama OKM:n
saantelyperiaatteet eivat kuitenkaan nayttay-
dy selvarajaisina, etenkaan jos katsotaan niita
alan tyoelaman tulevaisuusperspektiivista.
Arcta Fast -hankkeessa ratkaisua koulutuk-
sen kehittamiseen ja tulevaisuuden osaajien
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kouluttamiseen etsittiin eri koulutusasteiden
rajapintojen paremmasta ja tehostetummas-
ta hyodyntamisesta.

Lapissa toteutettiin 2000-luvun alus-
sa OKM:n ohjeistuksen suunnassa korkea-
koulujen rakenteellisen kehittamisen proses-
si, jossa haettiin ratkaisuja korkeakoulujen
yhteistyolle ja paallekkaisyyden poistamisel-
le. Tuolloin matkailukoulutuksen voimava-
rat paatettiin koota yhteisen sateenvarjon,
MTI:n alle. (Karusaari ym., 2013). My6s Poh-
joisen kulttuuri-instituutin (PKI) toimintaa
kokeiltiin maakunnan luovien alojen kolmen
koulutusasteen yhteistyona. PKI:n innolla
aloitettu yhteistyo tuotti tuloksiakin (Jokela,
2013; Seppanen, 2012; Huhmarniemi, 2012),
mutta lamautui pian kdynnistamisen jalkeen
OKM:n ohjaamiin ammattikorkeakoulujen
valtakunnallisiin rahoitusleikkauksiin ja kou-
lutusohjelmien lakkauttamisiin. Heti taman
jalkeen joutuivat myos ammattiopistot saas-
toleikkauksiin koko Suomessa.

Vaikka yliopiston ja ammattikorkea-
koulun yhteisty6ta on vahvistettu Lapin yli-
opistokonsernin perustamisella (LUC) ja MTI
on vakiinnuttanut toimintansa, ei ylhaalta
tapahtuva saantely ole koulutusasteiden va-
lista yhteistyota ja opintojen ristiinvalintaa
helpottanut. Tallakaan hetkella MTL:lla ei ole
juridisen oikeushenkilon asemaa, vaan kukin
instituutin taustaorganisaatio on itsendinen
juridinen osapuoli. Tama asettaa omat haas-
teensa hallinnollisten asioiden valmistelulle
ja paatoksenteolle, aina opetussuunnitel-
matyon tasolle ja opintojen ristiinvalintoi-
hin saakka (Karusaari ym., 2013). Arcta Fast
-koulutusmallihanke on kaynyt jatkuvaa kes-
kustelua, erityisesti LUC:n piirissd, yhteisten
opintojen jarjestamisen tavoista ja ristiin-
valinnoista, mutta asiat etenevat hitaasti ja
tulevaisuutta on vaikea ennustaa talla het-
kella. Esimerkiksi yliopiston meneillaan oleva
skenaarioty6 seuraa OKM:n ohjausta, ja se
vaistamatta vaikuttaa suuresti siihen, millai-
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silla rakenteilla opintoja tullaan tulevaisuu-
dessa jarjestamaan, erityisesti LUC:n piirissa.
Tassa yhteydessa on hankkeessa jarkevaa
suunnitella malli, jossa on riittavaa jousta-
vuutta reagoida valtakunnallinen saantelyn
vaikutuksiin ja oppilaitosten koulutusmalleja
koskeviin isoihin rakenteellisiin ratkaisuihin.

Oppilaitosten erilaisten
toimintakulttuurien
tuomat haasteet

Vaikka tavoite koulutuskokonaisuuden
luomiselle on selked ja sen toiminnalliset
ja pedagogiset komponentit ovat valmii-
na, tunnistettiin tydssa monia vaikeastikin
ratkaistavia haasteita, mutta myos kehitta-
mistyota viitoittavia onnistumisia. Tapahtu-
maperustainen koulutustoiminta ei maakun-
nassa nouse tyhjasta, silla kaikilla kolmella
oppilaitoksella oli jo aiempia kokemuksia
tapahtumien kanssa tehtavasta yhteistyos-
td, ja myos naita pyrittiin hyddyntamaan.
Arcta Fast -koulutusmallihankkeen
yhteisissa tapaamisissa kartoitettiin 1ahto-
tilannetta ja olemassa olevia toimintamal-
leja seka onnistumisen kokemuksia. Koska
koulutusorganisaatiot toimivat osittain eri
seutukunnissa, ilmeni, etta toisten toiminnan
tuntemus organisaatioiden valilla oli osin
puutteellista. Valitettavaa oli, ettei korona-
pandemian vuoksi voitu hankkeessa jarjestaa
edes tutustumisvierailuita. Yhteistoiminnan
kriittinen tarkastelu kuitenkin osoitti, etta
toimintakulttuurinen ja opetuksellinen etai-
syys kolmen eri oppilaitoksen valilla on suuri.
Tama oli todettu jo PKI:n yhteistyon aikana
(Jokela, 2013; Sarparanta & Pollanen, 2013).
Samanlaiset haasteet olivat esilla myos MTl:n
toiminnan arvioinnissa (Haanpaa ym., 2013).
LUC yhteistyo on lahentanyt yliopistoa ja
ammattikorkeakoulua, mutta koulutusor-
ganisaatioilla on edelleen paljon tehtavaa



"Opetussuunnitelmatyd tulisi olla tulevaisuusorientoitunutta,
miké on suuri haaste suunnittelulle, silld tgmdan péivan
luovien alojen opiskelijat toimivat jo kymmenen vuoden
kuluttua tehtavissd ja tyopaikoissa, joiden toimenkuvia
ei ole vield mddritelty.

toimintajarjestelmiensa yhteensovittami-
sessa, jotta yhteisten tapahtumakoulutusten
toteutuksen onnistuisivat. OKM:n suunnasta
annetut opetussuunnitelmien raamit eivat
tata tehtavaa helpota, vaikka kyse on viime
kadessa maakunnan oppilaitoksista.

Opiskelija huomioon
tulevaisuusorientoituneen
oppimisen subjektina

Kaannettdessa katse opintokokonaisuutta
saantelevista koulutuksen rakenteista kohti
opiskelijoita oppimisen subjekteina nousevat
esille toisenlaiset haasteet. On selvaa, etta
vasta silloin, kun suunnittelun tavoitteena
olevat ristiinvalittavat opinnot saadaan ope-
tussuunnitelmien kautta osaksi oppilaitosten
normaalia toimintaa, konkretisoituvat niiden
tarjoamat hyoddyt tullen nakyville opiskelijoil-
le uusina opintopolkuina. Hankkeen toimin-
noista voidaan kuitenkin nostaa esille monia
koulutusmallissa huomioitavia tekijoita.
Opiskelijan nakdkulmasta suurimpina
konkreettisina esteina nykytilanteessa ovat
olleet opiskeluaikataulujen paallekkaisyys,
yhteensopimattomat erilaiset pedagogiset
jarjestelyt, oppilaitosten toisistaan poikkea-
vat opiskelukulttuurit ja vakiintuneet opiske-
luymparistot seka keskeisimpana kysymyk-
sena vaikeus sijoittaa uusia opintoja omaan
tutkintoon. Hankkeen pilottien aikana monet
yhteisen toiminnan edut kuitenkin tunnistet-
tiin. Pedagogisen ajatellun muutosta vuoro-
vaikutteisempaan ja jopa yhteisollisempaan

toimintakulttuuriin oli selvasti havaittavis-
sa niin mukana olleiden opiskelijoiden kuin
henkilokunnankin parissa.

Hankkeen koulutuspiloteissa tuli esiin,
etta joissain tapauksissa suurin este valita
vaihtoehtoisia opintoja, kuten pilottina jar-
jestettyja kursseja, ja tehda omia yksilollisi-
sa opintopolkuja, saattaa olla opiskelijalta
puuttuva rohkeus ja muutosmyodnteisyys.
Alan osaamisen kannalta muutosmydntei-
syyden puute on iso haaste, silla erityisesti
jatkuvan muutoksen nahdaan luonnehtivan
tulevaisuuden tyoelamaa, etenkin luovilla
aloilla. YIhaalta kasin ohjeistetaankin, ei vain
opiskelijoita, vaan my6s koko koulutusaloja
ja -asteita kohti opetuksen tulevaisuusorien-
taatiota ja muutosmyonteisyytta.

Jo nyt luovien alojen ammateille on
tyypillista, ettd alan monimuotoisia toita
voidaan tehda samaan aikaan kotona tai
kansainvalisesti, erilaisissa tyotiloissa ja vir-
tuaalisissa verkostoissa seka alueilta tai am-
mateista toiseen liikkuen. Alan ty6ura koos-
tuu usein monista, ei vain perattaisista vaan
joparinnakkaisista tyourista. Projektimaiset
tehtavat vaativat kykya sietad epavarmuutta
ja jatkuvia muutoksia. Siksi ajatellaan, etta
koulutuksen tulee edistaa eri osaamisalu-
eiden ja jopa ammattien yhdistelya (Tule-
vaisuus 2030). On nahty, etta luovien alo-
jen koulutus, kuten myos taiteilijakoulutus,
mahdollistaa tydkuvan muutosta (Jokela &
Huhmarniemi, 2020b). Osaamisen ja am-
matillisuuden uudelleen arviointi on alalla
tyollistyminen yksi edellytys. Tyotehtavien ja
-urien pirstaleisuus lisaa myds yrittajyyden
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tarvetta luovilla aloilla, silla alan toimijoiden
on kyettava itse johtamaan omaa tyotan-
sd ja toimintaansa muuntuvissa tehtavissa
ja tyoyhteyksissa.

Yhteinen opintokokonaisuus
osana oppilaitosten opetus-
suunnitelmatyota

Oppilaitosten tasolla uuden koulutusko-
konaisuuden suunnittelu kiinnittyy osaksi
opetussuunnittelmatyota. Opetussuunni-
telma on opetuksen ja opintojen suunnit-
telun konkreettinen, valine ja uuden opin-
tokokonaisuuden suunnittelun tulee aina
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punoutua oppilaitoksen opetussuunnitel-
matyohon, muutoin hankkeissa tehty ke-
hittamistyo on turhaa. Opetussuunnitelman
avulla opetuksesta muodostetaan hallittu
kokonaisuus, poistetaan paallekkaisyyksia
seka eheytetadn opintoja osoitettamalla eri
opintojen valisia yhteyksia. Oppilaitoksissa
opetussuunnitelmaa kehitetaan opetuksen
jatkuvan arvioinnin avulla huomioiden val-
mistuneiden sijoittuminen tydmarkkinoille.
Opetussuunnitelmat eivat koostu vain op-
piaineiden tavoitteiden ja sisaltdjen kuva-
uksista. Opetussuunnitelman on tarkoitus
tukea myds oppilaitoksen pedagogiikan seka
toimintakulttuurin kehittamista, ja siksi niihin
kytkeytyy my6s oppimiskasityksen ja jopa




arvoperustan linjaukset. My6s tapahtumape-
rustaisen opintokonnaisuuden suunnittelun
seurattava kunkin kolmen oppilaitosten ja
koulutusasteen opetussuunnitelmatydta.
Jos suunnittelu tapahtuu opetussuunnitel-
matydsta irrallaan koulutusmallilla ei ole to-
teutumisen edellytyksia.
Opetussuunnittelu pohjaa ajatukseen,
jonka mukaan oppimisen sisallot, joita opis-
kelijan tulee osata valmistuessaan, voidaan
maadritella alan asiantuntijoiden ja sidosryh-
mien kesken. Tama huomioiden ei opetus-
suunnitelmatyo ole helppoa, silla huomioita-
vana on hyvinkin erilaisia tapahtumakentan
ja luovien alojen tarpeita. Opetussuunni-
telmat ovat siten kompromisseja erilaisten
odotusten ja intressien valilla ja riippuvat
sidosryhmien tarpeista ja vaikutuksesta. Luo-
vat alat muodostavat tassa ehka hienoisen
poikkeuksen, silla alan sidosryhmilla ei ole
vahvoja alan koulutukseen vaikuttamaan
pyrkivia organisaatioita, kuten elinkeinoela-
malla yleensa on. Tosin muotoilualan am-
mattilaisjarjestd Ornamo on viime aikoina
tukenut voimakkaasti ja nakyvasti muotoi-
lua, ja vuonna 2018 toimintansa aloittanut
kulttuurin ja taiteen edunvalvoja KULTA ry
on vahvistunut lobbaamaan taide- ja kult-
tuurialojen resursseja ja asemaa. Tassa kysei-
sessa hankkeessa, erityisesti sen esiselvitys-
vaiheessa, pyrittiin alan tydelaman tarpeita
kuulemaan erityisesti maakuntatasolla.
Yleisesti voidaan ajatella, etta opetus-
suunnitelmatyon intresseissa ovat vastakkain
elinkeinojen toiveet saada valmista tyovoi-
maa ja toisaalta tutkimuksen ja kouluttajien
teoreettisempi orientaatio, jossa oppijan ke-
hittymista ihmisena pidetdan tarkeana eika
opiskelijan ajautumista tyoelaman vallitse-
viin vanhoihin kaytanteisiin pidetd aina edes
toivottavana. Opetussuunnitelmatyd luovilla
aloilla saattaa nain olla myds taidekasitysten
ja jopa ihmiskasitysten taistelutanner.
Opetussuunnitelmatyo tulisi olla tu-

levaisuusorientoitunutta, mika on suuri
haaste suunnittelulle, silla taman paivan
luovien alojen opiskelijat toimivat jo kym-
menen vuoden kuluttua tehtavissa ja tyo-
paikoissa, joiden toimenkuvia ei ole viela
madritelty. Alan jatkuvan muutoksen vuoksi
luovien alojen koulutusta ei voida kehittaa
vain nykyisen elinkeinon tarpeisiin ja sen
vaatimusten perusteella, vaan opetussuun-
nitelmien tulee sisaltaa aineksia, jotka vah-
vistavat opiskelijoille arvioivia ja omaa osaa-
mistaan kehittavia reflektiivisia valmiuksia.
Viime kadessa ajattelevan ja osaavan tule-
vaisuuden ammattilaisen on oltava, ei vain
oman tyonsa, eika edes alansa, vaan koko
yhteiskunnan kehittaja.

Kaytdannossa uutta opintokokonai-
suutta suunniteltaessa on huomioitava, et-
ta oppilaitosten opetussuunnitelmatyo ja-
kautuu opetussuunnitelman vuosittaiseen
tarkistamiseen ja harvemmin tapahtuvaan
isompaan, usein rakenteelliseen, uudista-
miseen. Opetussuunnitelman vuosittainen
tarkistaminen on opettajille jatkuvaa tyo-
ta, jolloin olemassa olevien opintokokonai-
suuksien sisaltoja, toteutusta ja arvioinnin
perusteita hiotaan palvelemaan paremmin
opiskelijan oppimista. Perusteellisesti ope-
tussuunnitelma uudistetaan yleensa harvem-
min kuin vuosittain, usein vasta useamman
vuoden valein.

Arcta Fast -koulutusamallihankkeen
tavoitteena oli tapahtumaperustaisten opin-
tojen avulla monimuotoistaa oppilaitosten
opetussuunnitelman mukaista opetusta ri-
kastamalla opetuksen sisaltoja koulutusastei-
den ja toimialojen valilla tehtavan yhteistyon
keinoin seka kehittamalla opetusta entista
tyoelamalahtdisemmaksi. Kehittamistyon
kautta luotiin mielekkaita kursseja, joita opis-
kelijat voivat poimia toisesta oppilaitoksesta
osaksi omaa tutkintoaan. Opiskelijoille tama
nayttaytyy mahdollisuutenarriistiinvalintaan,
jonka avulla he voivat tavoitella oman urapol-
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kunsa mukaista osaamista tapahtuma-alal-
la. Tall6in yliopiston opiskelijat voisivat ha-
kea kdytannon osaamista ammattiopiston
opinnoista ja vastaavasti ammattiopiston
opiskelijat sisallollista ja taiteellista osaamis-
ta yliopistosta ja ammattikorkeakoulusta.
Mutta vasta opetussuunnitelmien uudista-
misen vaiheessa voidaan tassa hankkeessa
suunnitellun opetuskokonaisuuden kaltaisia
laajoja moduuleita liittaa oppilaitosten ope-
tussuunnitelmiin ja saada ne tutkintotasolla
aidosti eloon opiskelijoiden valintoina.

Tapahtumaopintojen tydela-
malahtdisyys ja -laheisyys

Eri oppilaistosten opintotarjonnan yhteen-
sovittamisessa kyse ei ole vain tutkintojen
rakenteesta ja kurssien sisalloista vaan jo-
pa enemmankin kurssien toteutustavasta
ja kurssien tautalla vaikuttavista oppimis-
kasityksista. Kasitykseni mukaan oppiminen
on aina tilannesidonnaista, joten on tarkeaa
opintojen alusta saakka paasta osallistumaan
tapahtuma-alan kaytantdihin ja aitojen teh-
tavien ja ongelmien ratkaisuun seka tutus-
tumaan alan toimintakulttuuriin ja alalla val-
litseviin ajattelutapoihin. Tapahtuma-alan
oppiminen ei siis tapahdu oppilaitosten
luokkahuoneissa vaan itse tapahtumissa ja
tapahtumayhteisdissa, jotka ovat Wengerin
(2000) mukaan nostamia alan osaamista ja
oppimista maarittavia kaytantoyhteisoja.
Suunniteltua opintokokonaisuutta voi
luonnehtia myo6s tydelamalahtoisyyden ja
-laheisyyden kasitteilla. Tyoelamalahtoisyy-
dessa pyritaan koulutuksen sisaltoihin, jois-
sa korostuvat tyoelaman toimijoiden maa-
rittelemat taidot ja niiden oppiminen alan
kaytantoyhteisoissa. Tydelamalahtoisyys
kasitteena kuvastaa hyvin ammattiopiston
tavoitteita, jolloin osaaminen todennetaan
tyoelamadssa annettavilla naytoilla. Tyoela-

@0 Ketteraa taidetta Lapin tapahtumiin

malaheisyys opintojen kasitteellisena l1ahto-
kohtana on vastavuoroisempi ja siihen liit-
tyvat olennaisesti opiskelijan laajempien
ammattivalmiuksien kehittaminen (Kaihua
&Haanpaa, 2013;Vanhanen-Nuutinen & Lai-
tinen-Vaananen, 2011). Koulutuksessa jou-
dutaan talléin pohtimaan kdaytannon osaa-
misen, teoreettisen tiedon ja luovilla aloilla
oman ilmaisun tasapainoa. Valmistuvien pi-
taa pystya siirtdmaan perustaidot sujuvasti
tyoelamaan, mutta samalla heilla tulee olla
hallussaan uudenlaista tietoa ja osaamista
tarjottavana tydelaman kehittamiseen. Luo-
villa aloilla onkin tyypillista, etta opiskelijat
tuovat koulutuksensa, ohjaajiensa ja pro-
jektiensa kautta tydelamaan jotain sellaista
uutta kehitettya, tutkittua ja erityisesti ilmai-
sullista osaamista, jota kentalla ei viela ole
kdytOssa. Koska tapahtumissa ja tapahtuma-
yhteisoissa ei useinkaan ole mukana luovi-
en alojen toimijoita, etenkdan taiteilijoita,
nahtiin hankkeessa tarkeaksi taiteilijoiden
osaamisen tuominen nakyviksi piloteissa ns.
mentoritaiteilijoiden roolissa.

Arcta Fast -koulutusmallihankkeen
piloteissa saatiin hyvaa kokemusta saman-
aikaisesta tyoelamalahtdisesta ja -laheisesta
oppimisesta tohtorikoulutettavien, maiste-
riopiskelijoiden seka ammattiopiston opis-
kelijoiden tyoskennellessa saman ilmion ym-
parilla. Koulutuksen rinnalla uuden tiedon
ja taidon jatkuvan tuottamisen merkitys ko-
rostuu tulevaisuudessa luovilla aloilla. Sen
vuoksion tarkeaa kehittaa Arcta Fast -tapah-
tumapilottien kaltaisia yhteistydbmuotoja, joi-
den avulla alan toimijoilla on mahdollisuus
oppia toisiltaan, kasvattaa osaamista omilla
urapoluillaan ja kehittaa yhdessa osaamista
toimintansa perustaksi. Parhaimmillaan ta-
ma mahdollistaa my6s maakunnan tapahtu-
ma-alan osaamisen omavaraisuuden vahvis-
tumisen siten, etta osaamista voidaan viela
my®s Lapista ulospain.



Tapahtumat ilmidépohjaisen
opiskelun ymparistdina

Arcta Fast -hankkeen lahtokohtana painottui
nykytaiteen kontekstuaalisuus, situationaa-
lisuus ja dialogisuus, jotka ovat perustana
my0s vallitsevissa opetus- ja oppimiskasi-
tyksissa (Gran6 ym., 2017; Lave & Wenger,
1991;Wenger, 2000). Kysymys ei ole niinkaan
siitd, mitka ovat koulutuksen sisallot, vaan
siitd, miten ja missa kontekstissa nykytaidetta
opetetaan ja opitaan. Tapahtumaopintoja
voidaan tarkastella ilmiépohjaisen oppimi-
sen nakokulmasta, joka on jo tovin ohjannut
koulumaailmaa, mutta enenevassa maarin
my0s korkeakouluopetusta. IImidpohjaises-
sa oppimisessa oppiminen sidotaan todelli-
sen maailman kokonaisvaltaisiin ilmi6ihin,
konteksteihin ja situaatioihin, tieteenalat ja
oppiainerajat seka perinteiset oppimisym-
paristoperiaatteet ylittaen. Tarkoitus on op-
pia luomaan syvempia syy-seuraussuhteita
ilman, etta perinteinen tieteen- tai taiteen-
alalaht6inen rajaus linjaa toimintaa liikaa.
IImidpohjaisuus on keskeista etenkin tai-
teen sisallon luomiseen liittyvassa oppimi-
sessa. llImidpohjainen oppiminen on nahty
my0s tarkedana mahdollisuutena stimuloi-
da oppijan identiteetin ja maailmankuvan
rakentamista mika on ajankohtainen tilan-
teessa, joissa yhteiskunnassamme on ta-
man paivan nuorilla ja opiskelijoilla paljon
haasteita opinnoissaan.

Tapahtumien, tapahtumayhteisdjen
ja tyoelaman voidaan toki ajatella olevan
opiskeltavia ilmidita itsessaan, mutta tai-
teen nakokulmasta kiinnostavampaa on
kunkin tapahtuman taustalla oleva ilmig,
eli syy tapahtuman olemassaololle, joka
yleensa ilmaistaan tapahtuman teemana.
[Imiot saattavat vaihdella paikalliskulttuuri-
en ja alakulttuureiden rajatuista teemoista,
isoihin globaaleihin ja yhteiskunnan kaikkia
sektoreita lapaiseviin teemoihin. Arcta Fast

-hankkeen ytimena ollut kettera nykytaide
on tyypillinen valine ilmididen kasittelyyn.
Hankkeessa toteutetuissa tapahtumapilo-
teissa erityisesti Aurora -tulevaisuustapahtu-
man ilmastomuutosteema tarjosi erinomai-
set puitteet ilmidpohjaiselle lahestymiselle
kunkin koulutusalan ja -asteen vaatimusten
mukaisesti. Tapahtumien valinta suunnitel-
lun opintokokonaisuuden alustaksi edellyt-
taakin, etta tapahtuman teema antaa mah-
dollisuudet ilmidpohjaiselle lahestymiselle.

Oppimiskasitys ohjaa kohti
transformatiivista oppimista

Oppilaitokset pyrkivat ilmaisemaan opetus-
suunnitelmissaan myds oppimiskasitysten-
sa, toimintakulttuurinsa seka pedagogiset
linjauksensa, joiden ohjaamana opintojaksot
tulee suunnitella ja toteuttaa. Opetustilan-
teiden ja oppimisprosessin suunnitteluun
on kehitetty pedagogisia malleja, joissa
opiskelija nahdaan aktiivisena toimijana ja
opiskeltavaan ilmioon liittyvan tiedon ja-
sentdjand. Muun muassa tutkiva oppimi-
nen, ongelmaldhtdinen oppiminen, yhtei-
sollinen oppiminen , ja projektioppiminen
ovat pinnalla olleista malleja (esim. Hakka-
rainen ym., 2004; Poikela 2003, Lonka ym.
2015, Lindblom-Ylanne & Nevgi 2011, Jokela
&Huhmarniemi, 2018). Tapahtumaopintojen
nakokulmasta ongelmaperustainen oppi-
minen ja projektioppimien tarjoavat hyvan
pedagogisen lahtokohdat kokonaisuuden
toteutuksen linjauksille. Oppimiskasitykset
ovat my0s jo vahvasti esilla oppilaitosten
opetussuunnitelmissa. Esimerkiksi Lapin am-
mattikorkeakoulun oppimisnakemyksena on
osaamis- ja ongelmaperustainen oppiminen,
jonka lahtokohtana ovat tydelaman ilmiot ja
ongelmat ja joiden kasittelya ohjataan sys-
temaattisella ongelmanratkaisuprosessilla
(Kangastie, 2016).
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Lapin maakunnan tapahtumien jaottelu

Pienet kunta-
tapahtumat

Kotiseutupadivat

ym. Arctic Spirit ym.

Suuremmat tapahtumat,
joilla kohderyhma

Simerock,
Jutajaiset ym.

Kongressit ja
muut teemalliset
tapahtumat

Toistuvat suuret
kansainvaliset
tapahtumat

Levin World Cup ym.

Toistuvat
kaupunkitapahtumat

Arctic Design Week,
Satama Open Air ym.

Kertaluonteiset
megatapahtumat

Jukolan viesti ym.

Kuva 1. Lapin maakunnan tapahtumien jaottelu kokoluokkien ja yleiséjen luonteen mukaan.

Lapin yliopiston kuvataidekasvatuksen
ja soveltavan kuvataiteen aloilla on puoles-
taan kehitetty projektipedagogiikkaa, joka
on seka ilmidpohjaisuuteen etta yhteisolli-
seen oppimiseen perustuva opiskelun malli
(Jokela 2013, 2014; Jokela & Huhmarniemi,
2020b). Projektipedagogiikka voidaan nah-
da taiteeseen ja luoville aloille sovellettuna
tutkivan ja ongelmaperustaisen oppimisen
muotona, jossa tavoiteltava taideprodukti tai
taideperustainen tutkimustehtava on niin
laaja, etta se vaatii projektimaista ja suun-
nitelmallista yhteistoimintaa.

Projektipedagogiikan perusta on yh-
teistoiminnallinen ja usein myos yhteisol-
linen oppiminen, joka muokataan tavoit-
teiltaan, resursseiltaan ja aikataulultaan
rajatuksi oppimistehtavaksi ja luovilla aloilla
useimmiten myos taiteelliseksi tuotannok-
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si. Projektiin voi parhaimmillaan osallistuu
muutama, esim. kahdesta viiteen erilaista
asiantuntemusta ja eri ndkékulmia edustavaa
henkil6a. Taideprojektilla on talldin selkeat
tavoitteet, aikataulu ja resurssit.
Tapahtumaperustaisiin opintoihin so-
vellettuna se tarjoaa menetelman, jota voi-
daan kayttaa opiskelu- ja oppimisprosessin
suunnitteluun ja toteuttamiseen siten, etta
kaytannon toiminta muodostetaan yhteis-
tyotahojen kanssa tehtavaksi taideprojektik-
si, johon muut toimijat tuovat oman osaa-
misensa mukaan. Nykytaiteen toteutuksessa
tallainen monialainen projekti on tyypillista,
erityisestisilloin kun se liittyy isompaan ko-
konaisuuteen tai tapahtumaan. Tavoittee-
na on, etta tapahtumaprojekteissa hankittu
osaaminen rakentuu sellaisten ilmididen ja
tehtavien ymparille, joita opiskelijat saatta-
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Kuva 2. Lapin tapahtumien vuosikello auttoi hah-
mottamaan tapahtumien sidoksen vuodenaikoihin.

vat kohdata tulevissa tyotehtavissaan jajoil-
la on tranformatiivinen vaikutus osaamisen
siirtamisessa vastaavan kaltaisiin tilanteisiin.

Projektipedagogiikalla
kohti tapahtumaosaamisen
nakyvyytta

Projektipedagogiikan ytimessa on ilmion,
kontekstin ja situaation seka yhdessa ase-
tetun tavoitteen ymparille kietoutuva op-
pimisprosessi. Kaytanndssa oppiminen voi
tapahtua konkreettisten taide- ja tuotanto-
projektien puitteissa. Tiedon tai taidon suve-
reenin hallinnan sijaan kiinnitetaan projekti-
pedagogiikassa, kuten sita lahella olevassa
ongelmaperustaisessa oppimisessa, erityista
huomiota oppimistilanteisiin, joihin oppijat

saatetaan osallisiksi, yhteisen tavoitteelli-
sen toiminnan ja tavoitteellisen vuorovaiku-
tuksen eli tiimityon kautta (ks. Jokela, 2013,
2014; Poikela & Poikela, 2008). Vesterisen
(2003, 2006) mukaan projekti eroaa tavalli-
sesta ryhmatydsta siing, etta projektioppimi-
selle on tyypillista asiakaslahtdinen suunnit-
telu ja toiminta seka kehittamisnakokulma
tyoelaman kanssa yhteistydssa. Vesterisen
mukaan esimerkiksi jostain oppiaineesta an-
netun rajatun aiheen mukainen tiedonhaku-
jayhteistoiminnallinen tehtava ryhmassa ja
siitd syntyva konkreettinen tuotos, kuten tai-
deteos, ei ole projekti vaan ryhmaty®. Hanen
mukaansa oppimisprojektin tunnuspiirre on
kolmella eri tasolla tapahtuva oppimistoimin-
ta: mina -tason henkilokohtaiset tavoitteet,
tiimi -tason yhteiset tavoitteet seka projekti
-tason tavoitteet.

Tapahtumissa toteutettavat taidep-
rojektit poikkeavat tavanomaisista opinto-
projekteista, kuten tilaustyosta ja toimeksi-
annosta, siina, ettd mukana on usein suuri
yleis ja julkisuus. Arcta Fast -hankkeen pilo-
tit alleviivasivat sen, etta taideprojektilla on
aina myos yleiso, joka on otettava projektin
suunnittelusta saakka huomioon.

Taideprojektissaan oppijat pyrkivat
|oytamaan parhaan mahdollisen ratkaisun
jailmaisun tehtavalleen kokoamalla tietoa,
aikaisempia taiteellisia ratkaisuita, keskus-
telemalla ideoista, analysoimalla kerattya
tietoa ja taidetta, etsimalla ratkaisuja, joi-
ta on tehty muualla vastaavissa tilanteissa,
tekemalla luonnoksia ja suunnitelmia, ite-
roimalla suunnitelmia tapahtumayhteisén
kanssa, dokumentoimalla toimintaa ja tu-
loksia, tekemalla johtopaatoksia seka kom-
munikoimalla tuloksistaan muille, usein juuri
tekemansa taiteen keinoin, sitd julkistamalla
jajuhlistamalla.

Tapahtumiin liittyvissa projekteissa
opettajat ovat oppimisen asiantuntijuu-
den lisaksi usein koko toiminnan fasilitoi-
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Saavu ja Lahde -performanssissa kuultiin musiikkia.
Kuva: Inka Holck, 2022.
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jia, usein myos taideproduktioiden tuot-
tajia. Niin ohjaajat kuin opiskelijat antavat
kukin oman panoksensa projektityon val-
mistumiseen. Yliopistossa opiskelijoiden on
myds arvioitava omaa ja muiden oppimista,
projektin edistymistd, tuloksia ja taiteellista
vaikuttavuutta projektia raportoidessaan.
Tata varten Lapin yliopistossa on kehitetty
erityinen taideperustaisen toimintatutki-
muksen metodi, jota opiskelijat voivat tai-
deprojektiin syventyessaan kayttaa muun
muassa pro gradu -tutkielmissaan (Jokela &
Huhmarniemi 2020a).

Maakunnan tapahtumat
potentiaalisina
oppimisymparistdina

Arcta Fast -hankkeessa saatu lisaantynyt tie-
tamys tapahtumista tuki koulutuskokonai-
suuden yhteiskehittamista. Voi sanoa, etta
tapahtumatoimijoiden haastattelut olivat jo
itsessaan koulutusmallin toteutusta edista-
via toimenpiteitd, tehdessaan luovien alojen
koulutuksen potentiaalia tunnetuksi tapah-
tumajarjestadjien parissa. Valitettavasti koro-
napandemia lamaannutti tapahtumatoimin-
nan heti hankkeen kaynnistyttya ja vaikeutti
suuresti suunniteltujen pilottien toteutusta.
Vaikeuksista huolimatta pilotit saatiin toteu-
tettua mielekkaalla tavalla ja niista saatiin
arvokasta kokemusta, joka tarkensi kuvaa
niista tekijoista, joita on huomioitava toi-
minnan kehittamisessa toivottuun suuntaan.

Eritapahtumatyyppien kanssa toteute-
tut pilotit selkeyttivat mahdollisuuksia, joita
maakunnan vuosittain toistuvat erisisaltoiset,
kokoiset ja eri puolilla maakuntaa toteutuvat
tapahtumat tarjoavat eriluonteisine yleiso6i-
neen luovien alojen toimijoille (kuva 1). Maa-
kunnan tapahtumien monimuotoisuus myds
vahvisti kasitysta siitd, etta koulutusmallin on
oltava erityisen joustavasti muunneltavissa



ja sovellettavissa kunkin tapahtuman luon-
teeseen sopivaksi. Kehittamistyon ja uusien
yleis6jen kannalta tapahtumat, jotka eivat
ole valmiiksi kulttuuri- ja taidepainotteisia
ovatkin mielenkiintoisimpia ja niita pyrit-
tiinkin valitsemaan hankkeen pilottien to-
teutusymparistoiksi.

Maakunnan tapahtumille on leimallista
myos se, etta vuodenajoilla on suuri merki-
tys tapahtumien luonteeseen ja yleis6on.
Tapahtumia saatelee vuosittainen rytmi (ku-
va 2). Koulutusyhteistyota puolestaan saate-
lee opetussuunnitelma ja sen toteutuksen
vuosirytmi. Ndiden yhteensovittamisessa
on tiettyja haasteita, mutta toimintatapo-
jen vastavuoroinen tunnistaminen auttaa
|6ytamaan ratkaisut.

Tapahtumien haasteet ja
mahdollisuudet oppimis-
ymparistdina ja -yhteisdina

Hankkeessa toteutetut tapahtumapilotit
osoittivat, etta opintojaksojen toteutusta tu-
lee kehittaa edelleen tapahtumatoimijoiden
kanssa. Tapahtumien resurssit yhteistydhon
ovat pienet, lahes olemattomat; oppilaitos-
yhteistyo nahtiin jarjestdjien taholta aluksi
"apukasipareina” tapahtumajarjestamises-
sd, ja suurimmalla osalla toimijoille oli hy-
vin haasteellista nahda, miten tapahtumat
voisivat hyodyntaa tai tyollistaa luovan alan
toimijoita. Tapahtumat, jotka ydinsisalloltaan
keskittyvat muuhun kuin taide- ja kulttuuri-
sisaltdihin eivat viela taysin tunnista taide- ja
kulttuurisisaltdjen potentiaalista lisdarvoa ta-
pahtumilleen. Kehittamisesta oltiin kuitenkin
kiinnostuneita ja nahtiin, etta koulutuksen
ja yhteistyon kehittamisen tarve on alalla
selvasti kaksisuuntainen. Tapahtumatoimi-
joiden parissa oltiin pilottien luoviin tulok-
siin hyvinkin tyytyvaisia, mutta korostettiin,
etta kunkin tapahtuman erityisen sisallon

ymmartaminen ja sisdistaminen on oltava
uusien luovien sisaltdjen kehittamisen lah-
tokohtana. Tama edellyttaa koulutukses-
ta vastaavien pitkajannitteista yhteistyota
partnereiksi valittavien tapahtumien kans-
sa. Yhteistyotapahtumien valinnassa tulee
huomioida seka tapahtumien vuosikalenteri
etta opintojen suunnittelun ja toteutuksen
lukukausikalenteri, jotta yhteisvalmistelut
saadaan toimimaan ja opiskelijoille jaa ai-
kaa tapahtumien sisaltoihin perehtymiseen.

Piloteista saatu palaute korosti op-
pilaitoksista tulevan ohjauksen tarkeytta.
Ohjaajien ammattitaitoista sitoutumista
tapahtumien kehittamiseen yhdessa opis-
kelijoiden kanssa pidettiin onnistumisten
takeena. Palaute siis kertoo, etta opiskelijoi-
den osallistuminen tapahtumiin vaatii tiivista
ohjausta, eika oppiminen tapahdu esimer-
kiksi perinteisessa tyoelamaharjoittelussa.
Ohjauksen vaade my6s kertoo siita, etteivat
opinnot tule laadullisesti onnistumaan oma-
toimisina kesdaopintoina, kuten hankkeen
alussa ajateltiin. £
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Koulutusmalli tiivistetysti

Suunnitellun ja testatun koulutusmallin perustana on yliopiston, ammat-
tikorkeakoulun ja ammattiopiston koulutuksen valtakunnallinen saan-
tely seka koulutusorganisaatioiden omat profiilit ja strategiset valinnat.

Koulutusmalli on suunniteltu tukemaan Lapin oppilaitoksissa edustet-
tuina olevia luovien alojen koulutusaloja

Koulutusmallissa on kiinnitetty erityista huomiota maakunnan tapahtu-
ma-alan osaamistarpeisiin

Koulutusmallin rakentaa opiskelijoiden osaamisperustaa tyoelamala-
heisesti ja /tai -lahtdisesti tulevaisuuden osaamistarpeet ennakoiden

Oppimisen ja osaamisen kasvun perustana on ilmiépohjainen, situatio-
naalinen ja ongelmaperustainen oppimiskasitys

Oppimiskasitysta tukee tapahtumaopintojen toteutusta ohjaava pro-
jektipedagogiikka, jolla tahdataan luovien alojen produktioiden yhtei-
solliseen toteutukseen ja nakyvyyden lisaamiseen

Maakunnan tapahtumat ndhdaan oppimisymparistdina ja — yhteisdina
(osaamisyhteisot)

Suunnitellun koulutusmallin ytimessa on kuusi kurssia:
» Lapin yliopisto vastaa Ketteran nykytaiteen kurssista (5 op),

» Lapin ammattikorkeakoulu vastaa Pelillisyyden (5 op), Tapahtumajar-
jestamisen (5 op) ja Luovien alojen ansaintamallit -kursseista 5 op)

» Ammattiopisto Lappia vastaa Tapahtumatekniikan kurssista (50p)

» Tapahtumaperustainen projekti (50p) jonka toteutuksesta oppilai-
tokset vastaavat yhdessa

Viidesta tarjotusta kurssista on opiskelijan suoritettava ainakin yk-
si ennen kuin han voi osallistua opiskelijan Tapahtumaperustaisen
projektin toteutukseen

Tapahtumaprojekti toteutetaan yhteisesti valitussa maakunnan tapah-
tumassa

Tapahtumaprojekti toteutetaan tydryhmassa /-ryhmissa, johon osallistuu
kolmen eri koulutusasteen opiskelijoita ja heidan ohjaajiaan
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« Luovien alojen vaikuttavuutta ja ketteran nykytaiteen sisaltdja vahvis-
tetaan pyrkimalla kiinnittamaan tapahtumaprojekteihin alueen taiteili-
joita ja luovien alojen toimijoita seka vahvistamalla yhteisty6ta alueen
taiteilija- ja luovien alojen organisaatioiden kanssa

« Opintopolustaan riippuen opiskelija voi valita tarjonnasta 5-30 opinto-
pisteen laajuiset omaa osaamistaan profiloivat tapahtumaperustaiset

opinnot (kuva 3)

+ Koulutusmallia ja opintokokonaisuuksia voidaan soveltaa myos tapah-
tuma-alan taydennyskoulutukseen seka Avoimen yliopiston tarjontaan

Kukin oppilaitos vastaa vastuullaan olevan kurssin tarkemmasta suunnittelusta
ja kuvauksesta osana oman oppilaitoksensa ja koulutusalansa opetussuun-
nitelmatyota. Tasta johtuen kursseilla ei voi olla yhtendisia oppimistavoittei-
den, sisaltojen, suoritustapojen ja arviointiperusteiden kuvausta. Joten tassa
julkaisussa ei esiteta yksityiskohtaisia kurssikuvauksia. Tarkemmat kurssikoh-
taiset opetussuunnitelmat kuvataan osana kunkin oppilaitoksen vuosittaista
opetussuunnitelmatyota ja opiskelijoille suunnattua opintojen tarjontaa ja

ajoituksia.

- ] T

5 Ansaintamallit 5op >

2 Tapahtumateknologia Sop

v YHTEINEN PROJEKTI/PRODUKTIO 50p
TAPAHTUMAPERUSTAINEN = Pelillisyys Sop Maakunnan fapahtumat
OPINTOKOKONAISUUS 300p <

g Kettera nykytaide 5op I

X “

5 Tapahtumajérjestaminen Sop >

Kuva 3. Tapahtumaperustainen opintokokonaisuus.
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syddminen muotoilija-taiteilija (TaM). Hén luo koruja
0O00ZAdesign-merkin alla, ja on kiinnostunut suoma-
lais-ugrilaisen kansanperinteen voimauttavuudesta
ja koristautumisen syvemmistd merkityksistd. Minna
kuuluu Lapin yhteiséllisen taiteen yhdistykseen sekd



Maisemapiiri-kollektiiviin ja vetdd yhteisétaidepajoja,
joissa painopiste on meditatiivisessa tekemisessd ja
luonnon viisauksissa. www.minnakovero.com

Ossi Lehtola on entinen graafinen suunnittelija, joka
opiskelee parhaillaan kuvataidetta Lapin ammattikor-
keakoulussa. Lehtolan tavoite taiteilijana on viilittdcé
viestid katsojalle teoksiensa kautta ja tuoda esille uu-
sia ndkékulmia ja aiheita, jotka ovat hénelle itselleen
merkittéivid.

Aki Lintumdki (TaM) on tydskennellyt mediataiteen,
valokuvauksen ja esitystaiteen parissa sekd ohjannut
lukuisia soveltavan taiteen projekteja. Lintumdki tyos-
kentele projektitutkijana Kaakkois-Suomen ammattikor-
keakoulun Nuorisoalan tutkimus- ja kehittdmiskeskus
Juvenialla sekd tekee nuorten osallisuutta ja ilmastoak-
tiivisuutta kdsittelevdd vditdskirjaa Lapin yliopiston
taiteiden tiedekuntaan. TyGssdcin hdn haluaa edistdcd
yhdenvertaisuutta ja kestdvdd kehitystd.

Jenny Mansikkasalo on sirkustaiteilija, jonka ty6sken-
tely pohjaa ilma-akrobatiaan ja feministiseen ajatte-
luun. Mansikkasalo valmistui sirkustaiteilijaksi Turun
ammattikorkeakoulun Taideakatemiasta vuonna 20135,
ja nyt hdn opiskelee Taiteen asiantuntijuuden maiste-
riohjelmassa Lapin yliopistolla.

Satu Miettinen on taiteiden tiedekunnan dekaani ja
palvelumuotoilun professori Lapin yliopistossa. Hdn
johtaa palvelumuotoilun Co-Stars-tutkimusryhmdd.
Miettisen tutkimusalueisiin kuuluvat palvelumuotoilun
liséiksi muotoilun tutkimus ja taiteellinen tutkimus. Tdl-
Ié hetkelld hdn on erityisen kiinnostunut ekofeministi-
sen ja performatiivisen valokuvauksen kehittdmisestd.

Sanni Mustonen (TaM) on Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen Lapin ammattikorkeakoulun osuuden koor-
dinaattori, graafinen suunnittelija ja asiantuntija Lapin
ammattikorkeakoulun FrostBit-ohjelmistolaboratorios-
sa. Tyon rinnalla hdn kirjoittaa vditéskirjaa historian
eldvéittdmisestd peliteknologian avulla.

Miia Mdkinen on Rovaniemelld asuva ja tyéskente-
levid kuvataiteilija (TaM). Hédnen teoksensa pohtivat
arktista luontoa, eldimist6d ja ihmisid unenomaisella
tyylilld. Taiteilijana hdntd kiinnostaa kantaaottavuus
ja halu olla mukana yhteiskunnallisessa keskustelussa
taiteen keinoin. Sosiaalinen, kulttuurinen ja ekologinen
kestdvyys muodostavat arvopohjan hénen tyéhdnsd.
https.//makinenmiia.wixsite.com/website

Meri Nikula on laulaja ja performanssitaiteilija. Nikulan

teosten keskidssd on hdnen monipuolinen ja persoonal-
linen déidnensd. Hédnen teoksilleen on ominaista keholli-
nen fyysisyys ja aistilliset kokemukset. Nikula valmistui
taiteilijaksi Haagin kuninkaallisesta taideakatemiasta
vuonna 2007 sooloteoksellaan In The Flesh | Reside (Ke-
ho, jossa eldn). Luovan kehollisuuden parantava vai-
kutus ja ihmiscdiénen rajaton ilmaisuvoima ovat hénen
taiteellisen ja henkisen tydnsd perusta.

Susanna Rauno on kuvataidekasvatuksen maisteriopis-
kelija Lapin yliopistosta. Tapahtumaperustainen projekti
korvasi héinen tutkintoonsa kuuluvan Kuvataidekasva-
tuksen yhteisoprojekti -kurssin.

Tuomas Rajaniemi on koulutukseltaan medianomi,
ja hdn toimii ddni- ja valoilmaisun opettajana Ammat-
tiopisto Lappiassa.

Matthias Remes on insind6ri (AMK) ja musiikkitekno-
logi. Héin toimii didini- ja valotekniikan tuntiopettajana
Ammattiopisto Lappiassa ja on liséiksi freelancer-ta-
pahtumateknikko.

Mari Riikonen (FM) toimii Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen projektipddillikkénd Lapin yliopistossa. Eri-
laisten hanketdiden rinnalla hdn kirjoittaa sivuaine-
tutkielmaa taidehistoriasta. Hédn toimii myéds Lapin
yhteisdllisen taiteen yhdistys Lysti ry:ssd, ja ohjaa eri-
laisia taideperustaisia tydpajoja.

Pdivi Soppela (FT, taiteiden yo) on rovaniemeldinen
tutkija, kuvataiteen opiskelija ja harrastaja. Hénen tutki-
muksensa kdsittelevdt eldinten, ihmisten ja elinkeinojen
sopeutumista arktiseen ympdristé6n ja sen muutok-
seen. Viimeaikaiset tutkimukset liittyvdt uhanalaisen
lapinlehmdkannan elvytysty&hon ja kulttuuriperint6én.
Tutkimukset ovat monitieteisid ja yhdistdvcdt biologiaa,
etnografiaa ja kulttuurintutkimusta.

Antti Stockell on soveltavan kuvataiteen yliopiston-
lehtori Lapin yliopiston taiteiden tiedekunnassa. Hd-
nen opetustydnsd keskiGssd on taiteen integroiminen
erilaisiin ympdiristoihin ja yhteiskunnan toimintoihin.
Taiteilijana ja tutkijana Stdckell on tarkastellut erityi-
sesti luontoaktiviteetteihin kiinnittyvén kulttuuriperin-
nén murrosta maailman muuttuessa monella tapaa.

Sara Teperi ja Kanerva Kivisto ovat kuvataidekas-
vatuksen maisteriopiskelijoita Lapin yliopistossa. He
tekevdit yhteistydssd pro gradu -tutkielmaa nuorten
taideperustaisesta ilmastovaikuttamisesta. Kivisté on
kartuttanut opetuskokemustaan espanjan kielen ja kult-
tuurin parissa. Teperin vahvuuksina ovat varhaiskasva-
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tuksen opinnoista saadut kokemukset opettamisesta
ja kohtaamisesta.

Riina Tervo on kuvataidekasvatuksen maisteriopiske-
lija Lapin yliopistossa. Tapahtumaperustainen projekti
korvasi tutkintoon kuuluvan Kuvataidekasvatuksen
yhteisdprojekti -kurssin.

Riikka Vuorenmaa on monipuolinen taidealan free-
lancer, jonka koulutustausta on valosuunnittelussa ja
mediakulttuurissa. Skenografina ja esittdvdn taiteen
konseptoijana hdnen erityisosaamistaan ovat paik-
kasidonnaisuus, tilasuunnittelu ja interventiot. Viime
vuodet Vuorenmaa on keskittynyt maisemaan sitou-
tuneisiin, pitkdkestoisiin projekteihin. Hdnen taiteelli-
nen kiinnostuksensa kohdistuu ihmisasutuksen raja-
maaston maisemiin ja elinkeinoihin sekd yhteisdiden
ympdristésuhteisiin.

Erica Niemeld, Heidi S6derlund, Jonna Tantarimd-
ki ja Sirja-Erika Virpikari ovat kuvataidekasvatuksen
maisteriopiskelijoita Lapin yliopistosta. Tapahtumape-
rustainen projekti korvasi heiddn tutkintoonsa kuuluvan
Kuvataidekasvatuksen yhteisdprojekti -kurssin.
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Ketteraa taidetta Lapin tapahtumiin -julkaisu pohjautuu
vuosina 2020-2023 toteutetun Arcta Fast -koulutusmalli-
hankkeen (ESR) tuloksiin. Hankkeessa kolme oppilaitosta,
Lapin yliopisto, Lapin ammattikorkeakoulu ja Ammattiopisto
Lappia, kehittivat Lapin maakunnan tapahtumiin liittyvaa
luovien alojen oppilaitosten yhteistydssa annettavaa koulu-
tusta. Hanke vastasi tunnistettuun tarpeeseen tuottaa uutta
osaamista kouluttamalla luovien alojen toimijoita muutok-
sessa olevaan ja kasvavaan tapahtumaperustaiseen palve-
lutuotantoon.

Tarvittavan uuden osaamisen luomiseksi hankkeessa koh-
tautettiin ketteraa nykytaidetta, pelillisyytta, tapahtumatek-
nologiaa ja liiketalouden osaamista. Taide on mielletty tassa
hankkeessa maakunnan tapahtumiin sisaltdja tuottavien
luovien alojen ytimeksi, jonka ymparille muut alat tuovat
omat osaamisensa.

Tassa julkaisussa aaneen paasevat niin hankkeen aihealuei-
ta tieteellisesti tarkastelevat tutkijat ja opettajat, hankkeen
piloteissa mukana olleet mentoritaiteilijat kuin kolmen eri
oppilaitoksen opiskelijat.
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