Taiteen olemus, paikka
ja sosiaalinen media:
Tapahtumakontekstista
yhteisdlliseen mediaan
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Kun taide on kytkettynd teemallisella sen paikkaan - kuten tapahtumaan,
jossa se esitetddn - kdy se vuoropuhelua ympdiriston ja yhteison valilla.
Kuitenkin, jos taiteen olemus otetaan irti sen alkuperdisestd kontekstis-
tajasiirretddn sosiaaliseen mediaan, muuttuu taiteen esittdmisen tapa
ja sen myétd merkitys synnyttden samalla uudenlaista vuoropuhelua
laajentuvan yleisén kanssa.




Sosiaalinen media
viestinnan tyodkaluna

osiaalisella medialla on tana paiva-

na merkittava rooli globaalin arjen

lisaksi taiteen kaikissa muodoissa;

julkaisemisessa, jakamisessa ja kulut-
tamisessa. Myos Arcta Fast -koulutusmallin
hankkeessa hyddynnettiin sen tuomia mah-
dollisuuksia. Hankkeen sosiaalisen median
kayttd perustui hankkeen pilottien eri vai-
heiden ja valmiiden teosten esittelyyn seka
teosten laajentamiseen ja tapahtumista tie-
dottamiseen. Hankkeen kaytdssa oli Lapin
yliopiston nettisivuille rakennetun sivuston
lisaksi kuvien ja videoiden julkaisuun kes-
kittyva Instagram seka yhteisdpalvelu Face-
book. Nailla kanavilla oli hankkeessa sama
rooli ja kayttotarkoitus: pyrkimys tavoittaa
suurempi yleiso piloteissa toteutetulle tai-
teelle. Toteutukset olivat tapahtumiin inte-
groituneita paikkasidonnaisia projekteja,
joten ilman sosiaalista mediaa teokset oli-
sivat jdaneet ainoastaan tapahtumakavijoi-
den nahtavaksi ja koettavaksi.

Myds hankkeen mentoritaiteilijoille
suunnatussa kyselyssa nousi esiin teosten
jakaminen sosiaalisen median kanavissa (Ins-
tagram, YouTube, Vimeo ja podcast-alustat)
ja nettisivuilla osana taiteilijan tyota ja ar-
kea.Taiteilijat mainitsivat vastauksissaan so-
siaalisessa mediassa jakamisen syiksi muun
muassa laajemman yleison saavuttamisen,
alustojen tarjoaman tallentamismahdolli-
suuden seka teemojen ja yleiso- ja osallis-
tujasuhteen syventymisen.

Monet taiteilijat hyodyntavat sosiaa-
lista mediaa ikaan kuin digitaalisena port-
folionaan, johon usein saa liitettya ketteran
tavan matalamman kynnyksen vuorovaiku-
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tukseen yleison kanssa verrattuna nettisivus-
toille rakennettuihin portfolioihin, joita ylei-
sO yleensa vain katselee. Sosiaalinen media
onkin mahdollistanut nopean jakamisen ja
julkaisemisen avulla ketteran taiteen kehi-
tyksen. Koska sosiaalisen median eri kana-
via kdytetaan maailmanlaajuisesti, niiden
kautta voi lisaksi tavoittaa paljon laajempia
kansainvalisia yleisoja kuin perinteisilla pai-
kallisilla medioilla.

Sosiaalisen median tavoittavuus, ja
sita kautta laajempi yleisd, perustuu muun
muassa asia- ja aihetunnisteisiin eli tageihin,
julkaisuihin merkittyihin paikkatietoihin seka
kayttajien valiseen vuorovaikutukseen kuten
tykkayksiin, kommentointiin ja jakoihin. Toi-
sin sanoen, sosiaalisen median vuorovaiku-
tus tarkoittaa yleisimmin sita, etta kayttajilla
on mahdollisuus vaikuttaa valinnoillaan so-
siaalisen median toimintaan (Erkkola, 2008).
Edellda mainituista syista johtuen sosiaalista
mediaa kaytetaan myds tehokkaana tiedot-
tamisen ja markkinoinnin valineena. Siksi
onkin perusteltua kayttaa sosiaalista mediaa
hankkeissa.

Muuntuvat
taiteen esittamisen tavat

Seamonin ja Sowersin (2008) mukaan ka-
sitteen paikan henki (a phenomenology of
place) teki tunnetuksi Edward Relph vuonna
1976 ilmestyneessa teoksessaan Place and
placelessness. Coates ja Seamon (1984) sano-
vat, etta paikan henki on kokonaisvaltainen.
Heidan mielestaan siina luonto ja fyysinen
ymparisto yhdistyvat ihmisyyteen ja yhtei-
s00n kielien siita, etta luonnollisen maailman
ulottuvuudet tukevat ja heijastavat ihmisten
psykologisten, sosiaalisten, kulttuuristen ja
henkisten maailmojen ulottuvuuksia. Myds
hankkeen aikana toteutuneessa toiminnassa
tama mainittu yhteys oli keskidssa tapah-
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tumakontekstin kehyksessa. Pilottitapah-
tumissa luotu taide oli vahvasti kytkoksissa
paikkaan, ja toimi paikan hengen mukaisesti
peilina yhteison, kulttuurin ja paikan valilla.

Tapahtuma- ja festivaalialueet luovat
tilan erilaisille aktiviteeteille luoden yksil6l-
lisia ja sosiaalisia arvoja arkisten kohtaamis-
ten kautta ja tuottaen osallistujille identi-
teetin (Kvidal-Ravik & Jaeger, 2019). Arcta
Fast -hanketta pilotoitiin eri puolilla Lappia
tapahtumissa, joiden teemat liittyivat muun
muassa kansanperinteeseen, ilmastokriisiin,
kotiseutuun ja paikalliskulttuuriin. Padasiassa
kaikki piloteissa toteutettu taide oli vahvasti
sidoksissa kyseessa olleeseen tapahtumaan,
yhteis66n, sen identiteettiin seka tapahtu-
man lokaatioon ja ymparistoon. Hankkeessa
kuitenkin haluttiin, etta toteutetut teokset ja
hanke kokonaisuudessaan saisivat tapahtu-
makontekstin ulkopuolelle ulottuvaa naky-
vyytta. Tavoittamalla muun muassa laajem-
man opiskelijayhteison seka alueen yrittdjia
jatapahtumatuottajia pystyttaisiin hankkees-
sa viestimaan kehitettavan koulutusmallin
ja opintotarjonnan mahdollisuuksista. Tasta
syntyi ajatus ottaa digitaaliset esittamisen
ja viestinnan tavat, kuten nettisivut ja sosi-
aalinen media, kayttoon.
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"Kuvasta tulee julkaisu,
jota jaetaan muille, mikd taas
synnyttdd teoksen katsojille
uuden kokemuksen ja
parhaassa tapauksessa vuoro-
vaikutuksellisen keskustelun.”

“Verkko ja sosiaalinen media ovat
muuttaneet mediasisaltéjen tuotantoon, ja-
keluun ja kuluttamiseen liittyvia asetelmia.
Yleison roolina ei ole olla pelkka vastaanot-
taja, vaan se voi myos osallistua mediasisal-
tojen tuotantoon ja jakeluun.” (Matikainen
&Villi, 2015, s. 147.) Sosiaalinen media toimi
hankkeessa esimerkiksi mukana olleiden
opiskelijoiden ja mentoritaiteilijoiden apu-
valineena teosten jakamisessa omille yhtei-
soilleen, mika mahdollisti merkityksellisen
vuorovaikutuksen kautta myos uusien ylei-
sojen aktivoimisen ja osallistumisen. Tapah-
tuman aikana toteutunut arvo voi laajentua
tapahtuman ulkopuolelle, jos se perustuu
ulottuvuuksiin, jotka keskittyvat yksilollisiin
arvoihin (Kvidal-Ravik & Jaeger, 2019).

Myds Nikulan (2012) mukaan paikan
henki muodostuu merkityssuhteena paikan
ja sen kokijan valilla. Han sanoo, etta koke-
muksella on monia laatuja: ensimmainen
on valiton kokemus paikassa. Tata seuraa
kokemuksen jalkeinen tulkinta, jota Niku-
la nimittaa reflektoiduksi kokemukseksi.
Hankkeessa teosten dokumentoiminen
digitaaliseen mediaan ja sielta niiden jal-
kikateen kuluttaminen ja jakaminen toimi
reflektoinnin kokemuksena tapahtumien



ulkopuolella. Kun katsoja ottaa tapahtumas-
sa valokuvan teoksesta ja julkaisee sen so-
siaalisessa mediassa, kuvasta tulee julkaisu,
jota jaetaan muille. Tama taas luo teoksen
katsojille uuden kokemuksen ja parhaassa
tapauksessa keskustelun taiteen, taiteilijan ja
yleison valille.

Kun tarkastellaan taiteen olemuksen
muutosta paikkasidonnaisesta tapahtumaan
toteutetusta teoksesta irralliseksi, digitaa-
liseksi julkaisuksi sosiaalisessa mediassa,
voidaan pohtia, milla tavalla teoksen luon-
ne ja merkitykset valittyvat yleison ja kon-
tekstin vaihtuessa. Tapahtumat edesautta-
vat paikkasidonnaisten tarinoiden kehitysta,
silla tapahtumien aktiviteetteja ja ohjelmaa
viestitdan television ja internetin valityksella
tapahtuman aikana tai saannoéllisesti vuo-
den ympari sosiaalisessa mediassa (Jeeger
& Kvidal-Rgvik, 2015).

Vastaavasti tarinoiden lisaksi myds
paikkasidonnainen taide kehittyy siirtyes-
saan tapahtumasta media-alustoille. Esi-
merkiksi sadolojen armoilla oleva jaaveistos

Lahteet

muuttuu valokuvan valityksella pysyvaksi
(kuva1) tai hetkellinen performanssiesitys
saa uuden elaman videotallenteena. Ehka
jonkin teoksen luomisprosessista kuvataan
video, joka editoidaan omaksi itsendiseksi
teoksekseen uuteen kontekstiin. Toisin sa-
noen, paikan hengen voi pyrkia valittamaan
sosiaalisessa mediassa ulkopuoliselle yleisol-
le visuaalisin keinoin. Kontekstin vaihtuessa
teoksen sisalto kehittyy vaistamatta alku-
perdisesta, mutta on kuitenkin hyva pohtia,
muuttuuko teos tai sen tekijyys, kun esitta-
misen tapa ja aILﬁta muuttuu.

%

Inka Holck (TaM) on Arcta Fast -koulutusmallin hank-
keen suunnittelija ja luovan median ammattilainen.
Hdnen kokemustaan modernin median ja taiteen
yhdistdmisestd tukevat audiovisuaalisen mediakult-
tuurin opinnot ja mediatieteen maisterintutkinto
sekd tyo alalla.
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