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This thesis originated from my desire to further explore the topic of my bachelor's thesis,
in which I examined the perceptions of comprehensive school students related to tattoos
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1. Johdanto

Tdmid tutkielma syntyi halusta syventyd uudemman kerran kandidaatintutkielmani
aiheeseen, jossa tutkin nuorten késityksid tatuoinneista ja tatuointitaiteen muuttuvasta
imagosta. Kandidaatintutkielmani toimiikin esitutkimuksen roolissa tdssd Pro
gradu-tutkielmassa. Aiheen valintaan vaikutti oma kiinnostukseni tatuointitaiteeseen ja sen
merkitys kuvataiteen oppiaineessa. Tutkielman tavoitteena on tutkia kuvataiteen keinoin,
miten peruskoulun oppilaat kisittdvat tatuoidut ihmiset ja millaisia mielikuvia heille herda

tatuoiduista thmisista.

Oma kiinnostukseni tatuointitaidetta ja sen ympdrilld olevaa kulttuuria kohtaan on
motivoinut ja innostanut minut tutkimaan titd kyseistd aihetta. Teen harrastelijamaisesti
tatuointeja ja olen ollut kiinnostunut aiheesta jo lapsesta asti. Olen ihannoinut tatuoituja
thmisid kadulla, televisiossa ja erityisesti tatuoinnit muusikoilla ja rock-kulttuurissa ovat
kiinnittdneet huomioni. Kiinnostusta on lisdnnyt vanhempieni tapa koristaa ihoaan
tatuoinneilla ja heidédn vanhempiensa negatiivinen ja kauhistunut reaktio ndihin kyseisiin
kuviin iholla. Teini-ikdin mennessd ilmaisin itsedni vérjaamalld hiuksia eri véreilld ja
pukeutumalla béndien fani t-paitothin. Myohemmin itseilmaisun osaksi tuli kehon

muokkaus lavistyksilld ja 18-vuotta tdytettydni otin ensimmadisen tatuointini.

Harrastukseni tatuointien parissa on avannut minulle uusia nidkokulmia tatuointien
muuttuvaan imagoon. Vanhempieni innostuksen osasin ennustaa, mutta odottamatonta oli
isovanhempien ldmpeneminen tatuointitaiteeseen. Taitojeni kehittyessd 72-vuotias isoiséni
pyysi minua tekemiin itselleen pienen, veriryhméstdén kertovan tatuoinnin. Tdma oli
yllatys sekd minulle, ettd didilleni, joka on isoiséni esikoistytdr. Nyt isoiséni on koristanut
thoaan kolmesti tatuointitaiteellani ja kesédlld 2024 isoditini otti minulta ensimmdiisen
tatuointinsa. En olisi koskaan uskonut, ettd isovanhempani muuttaisivat niin radikaalisti

mielipidettddn tatuoinneista.

Tami omakohtainen kokemus inspiroi minua tutkimaan, miten tatuointien imago on
muuttumassa ja miten muutokset ndkyvit nuoremman sukupolven tatuointikésityksena.

Esitutkimuksen roolissa oleva kandidaatintutkielmani Tatuointien muuttuva imago;



Peruskoulun 9.-luokkalaisten kdsityksid tatuoinneista (2022) keskeiset tulokset kertoivat
peruskoulun oppilaiden positiivisesta tatuointikésityksestd, josta herdsi jatkokysymys
“miten peruskoulun oppilaat ndkevdt itse tatuoidut henkilét?”. Kuvataidekasvatuksen
opiskelijana halusin tutkia kuvataiteen keinoin titd kysymystd. Sivuan tutkielmassani
tatuointitaidetta opetettavana aiheena kuvataiteen oppitunneilla ja pohdin tatuointien roolia
nuorten oppilaiden visuaalisessa kulttuurissa. Tavoitteeni on havainnollistaa
henkilokohtaisella kertomuksella isovanhemmistani tatuointikdsitysten —muutoksesta
sukupolvien vélilld. Tdméd ilmenee koulumaailmassa oppilaiden omia kuvakulttuureja
tarkastellessa. Uskon, ettd tdmédn tutkielman lukijat saavat uusia nédkokulmia
tatuointitaiteeseen ja heille avautuu tatuointikulttuurin potentiaali kuvataidekasvatuksen
osana. Toivon tdmén tutkielman aloittavan keskustelua kuvataidekasvattajien parissa, jossa
tatuointitaide otetaan osaksi oppilaiden rakenteilla olevaa visuaalista kulttuuria ja

identiteettid suomalaisessa kasvuymparistossa.

Tatuointeja on tutkittu 1990-luvulta ldhtien, mutta useimmat tutkimukset ja julkaisut
késittelevdat tatuointien terveysriskejd tai tatuointikdsityksiin liittyvid ongelmia
yhteiskunnassa, kuten tydeldmidssd ndkyvad negatiivisuus tatuoituja henkil6itd kohtaan.
Tatuointien ja identiteetin vilistd yhteyttd on tutkittu ja julkaisuja 10ytyy useita. Tdssd
tutkielmassa syvennyn selvittimddn tatuoitujen ihmisten vélittdimidd imagoa
kuvataidekasvatuksen nédkokulmasta. Blair kisittelee tatuointeja kuvataidekasvatuksen
ndkokulmasta artikkelissaan Tattoos and Teenagers: An Art Educator’s Responce (2007) ja
tuo esille tatuointitaiteen merkityksen identiteetin luomisessa. Tatuointitaidetta ei ole
juurikaan tutkittu suomalaisen kuvataidekasvatuksen ndkokulmasta, mikd on omalta
osaltaa tehdyt tutkielmani tekemisestd jannittdvdd. Salasuon teoksessa Lasten ja nuorten
vapaa-aikatutkimus (2020) tutkitaan nuorten ja tatuointien vilistd yhteyttd. Salasuon
tutkimuksessa saa selkedn kuvan tatuointien yleisyydestd lasten ja nuorten visuaalisessa

kulttuurissa (2020, s. 97).

Tdssd tutkielmassa syvennyn pohtimaan kandidaatintutkielmassani esiin noussutta
kysymystd “Miltd ndyttdd tatuoitu ihminen?”’. Tédssd pro gradu -tutkielmassani olen
kiinnostunut selvittdmédn, millaisia kasityksid peruskoulun oppilailla on tatuoiduista
ihmisistd ja onko tatuoitujen henkildiden imago muuttumassa. Kuvataidekasvatuksen
maisterin opiskelijana haluan tutkia aihetta kuvataiteen opetuksen ja suomalaisten nuorten

kulttuuri-identiteetin  ndkokulmasta. Tarkastelen tutkielmassani 14—15-vuotiaiden



8.-luokkalaisten kasityksid tatuoiduista ihmisistd ja kyseisten henkildiden imagoa. Kerésin
aineiston kuvataiteen tunnilla ja tutkin aineistoa taideperustaisen tutkimuksen
menetelmdlld ja sovellan tutkimuksessani taideperustaisen toimintatutkimuksen

kiytantoja.

Téssd  tutkielmassa  tarkastellaan  7.-9.-luokan  kuvataiteen  oppiainetta ja
kuvataidekasvatusta tutkimuksen kenttdnd. Tutkimuksen kohteena ovat 8.-luokan
oppilaiden piirroksissa kuvattujen tatuoitujen henkildiden esittimid imago. Kuvia
analysoimalla voidaan tutkia, miten 8.-luokkalaisen oppilaan kulttuuri-identiteetti
vaikuttaa kisitykseen tatuoiduista henkildistd. Kulttuuri-identiteetti on Tieteen
termipankin (2025) mukaan tiettyyn yhteisoon kuuluvan yksilon omaksumia arvoja,
viestimisen ja tekemisen tapoja, todellisuutta jésentdvid kasityksid, uskomuksia ja
tietojdrjestelmid (tieteentermipankki.fi, 2025). Tatuoinnit ovat tdrkedssd roolissa tdssd
tutkielmassa ja tatuointi-termilld tarkoitetaan neulatatuointeja. Duodecim Terveyskirjaston
nettisivuilla julkaistussa artikkelissa Tatuointi (2022) Kristiina Airola kertoo, ettd

neulatatuoinnit ovat ihon alle pigmenteilld tehtyd, pysyvéa kuviointia (Airola, 2022).



2. Tatuointitaide ja tatuointikulttuuri

2.1 Tatuointitaiteen historiaa lyhyesti

Tatuointien historia juontaa juurensa kauas esihistorialliseen aikaan, josta on todisteena
vain pienid palasia. Thmisen jittdmid jilkid nikyy esihistoriallisissa luolamaalauksissa ja
esineiden koristuksissa. Thon koristelun jdljet eivdt ole yhtd pysyvid, koska kuoleman
jalkeen ithmisen pehmedt kudokset maatuvat nopeasti ja tulevat jédlleen osaksi luonnon
biologista kiertokulkua. Juntusen teoksessa Tatuoitu (2004) kerrotaan, ettd vanhin todiste
ihmisen koristelemasta ihosta 16ytyy jddmies Otzin nahasta. Otzi on 5300 vuotta vanha
muumio, joka 16ytyi Itdvallan ja Italian vélisestd vuoristosta vuonna 1991. Jadtyneelld
muumiolla oli huikeat 57 tatuointia, jossa esiintyi erilaisia eldinsymboleja ja toistuvia
kuvioita. (Juntunen, 2004, s. 22) Tama todistusaineisto valaisee mielestdni hienosti, miten

vanhoja tatuointiperinteet oikeastaan ovat.

Tatuoinnit vierailevat historian kirjojen sivuilla eri konteksteissa ja ympéri maailmaa.
Juntusen mukaan tatuoituja muumioita on 16ytynyt Aasiasta, kuten Mongolian ja Kiinan
seuduilta, joissa Pazyriki-heimoon kuuluvat ithmiset koristivat ihoaan tatuoinneilla. Thonsa
sdilyttdneitd muumioita on 10ytynyt Egyptistd, jossa erityisesti naiset koristivat ihoaan
tatuoimalla erilaisia kuvioita. Vélimeren ympéristossd, antiikin kukoistuksen aikana
tatuoinneilla merkittiin orjia ja vankeja. Pohjoisempana Euroopassa Keltit harrastivat
tatuoimista 100 jaa. ja nykypdivddn asti on sdilynyt erilaisia kelttildisesti-kulttuurista
sdilyneitd symboleita, kuten riimut ja solmut. Keskiajan alussa 500 jaa. tatuoinnit
menettivit hohtonsa, kun ne julistettiin kirkon nimessd pannaan. (Juntunen, 2004, s.

22-25) Tésté voisi johtua tatuointitaiteen katoaminen ldnsimaisen taidehistorian kirjoista.

Tatuointikulttuuria ylldpidettiin kuitenkin eri puolilla maailmaa ja Juntusen mukaan
Tyynenmeren saarilla tatuointikulttuurit kukoistivat erittdin vahvana. Polynesiassa,
Uudessa-Seelannissa ja Havaijilla tatuoinnit kertoivat henkilon korkeasta asemasta
heimossaan. (2004, s. 26) DeMellon mukaan tatuointitaide levisi kapteeni Cookin mukana
Pohjois-Amerikkaan Tyynenmeren l0ytoretkien seurauksena 1700-luvun loppupuolella.
Kapteeni Cook matkusti 1769 Uuteen-Seelantiin ja tutustui Samoalais-kulttuuriin ja
heiddn tatuointi taiteeseen nimeltidn Moko. Monissa muissakin Tyynenmeren

kulttuureissa oli tatuointi perinteitd, jotka ihmetyttivit 16ytoretkeilijoitd. Englantilainen



sana fattoo juontaa juurensa Tahitille, jossa iholle tehtdvid kuvia kutsuttiin sanalla fa-tfu tai
tatui. Loytoretkiltddn kapteeni toi mukanaan tatuoidun miehistonsé ja alkuperdiskansoilta
opitun taidon ja kuvakielen, joka sittemmin levisi Pohjois-Amerikassa ja Euroopassa.

(DeMello, 2000, s. 45-49)

DeMello ja Juntunen kertovat teoksissaan, miten tatuointikulttuuri vakiintui nopeasti
Pohjois-Amerikassa ja Euroopassa 1800-luvun alkupuoliskolla. Juntunen kertoo, miten
merimiehet alkoivat aluksi ndyttdmddn maksua vastaan omia seikkailuillaan otettuja
tatuointeja. Tadmén seurauksena tatuointien imago eksoottisena huvina levisi
aristokraattien keskuudessa. (DeMello, 2000, s. 46; Juntunen 2004, s. 28-29) Kuluttajien
innoittamana tatuointitaide levisi ihmisten parissa ja DeMello kuvailee, miten Martin
Hildebrandt perusti ensimméisend tatuointistudion New Yorkiin 1857, jossa hén tatuoi
merimiehid ja sotilaita. Toiset uranuurtajat 1800-luvulla olivat George Burchett ja Tom
Riley, jotka tatuoivat aristokraatteja Englannissa. DeMello kertoo, ettd alkuperdiskansojen
hitailla tekniikoilla tehdyt tatuoinnit olivat varakkaiden ihmisten huvia, mutta 1891
Samuel O'Rilley keksi ensimmadisen elektronisen tatuointikoneen. Tédmédn keksinnon
seurauksena tatuointien teko nopeutui huimasti ja hinnat tippuivat alempiluokkaisten
kuluttajien hintahaarukkaan sopivaksi huviksi. My6s Amerikkalainen Traditionalismi-tyyli
sai alkunsa ja on nykypdivindkin osa tatuointitaiteen populaarikulttuuria ldnsimaissa.
(DeMello, 2000, s. 49-50) Tatuointihuuma pysyi vahvana 1800-luvun ajan, mutta
Juntunen kertoo teoksessaan, miten 1920-luvulla suosio alkoi hiipumaan. Tatuointien
imago muuttui radikaalisti sotien aikana. Aiemmin eksoottiset ja kiehtovat ihon
koristukset olivat endd merimiesten, sotilaiden, sirkuslaisten ja vankien harrastus.

(Juntunen, 2004, s. 31)

2.2 Tatuointikulttuuri Suomessa

Tadnd pdivdand tatuoinnit ovat osa suomalaista populaarikulttuuria ja tatuointistudioita
ndkyy useimpien suomalaisten kaupunkien katukuvassa. Asiat eivét ole kuitenkaan aina
olleet nédin ja Juntunen kertoo teoksessaan Tatuoitu, miten tatuointistudioita alettiin
perustaa Suomeen 1970-luvulla rock-kulttuurin vauhdikkaan suosion myo6td (Juntunen,
2004). Teoksessa esitelldin Kimmo Rostin tarinaa, jossa nuori taiteilijaperheen poika
pddtti alkaa tatuoimaan tydkseen. Rostin omakohtainen tarina kertoo eldvisti, miten

tatuointi-bisnes rantautui Suomeen 1980-luvulla. Tatuointeja alettiin tehdd ja suunnitella
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studioissa ja tatuointien ottajia oli enemmén kuin tekijoitd. (Juntunen, 2004, s. 195)
Suomalaiseen tatuointikulttuuriin kuului vahvasti rock-henkisyys, joka omalta osaltaan
vahvisti tatuointien pahamaineista imagoa (Juntunen, 2004, s. 201). Tatuoinnit levisivét
Suomeen hitaasti, mutta varmasti. Juntunen kertoo, ettd tatuointi-bisneksen alettua
kukoistaa 1990-luvulla, tatuointien tekijit jarjestdytyivit ja perustivat ammattitatuoijien
yhdistyksen eli Finnish Tattoo Artists Associationin. Yhdistys pitdd silméilld, ettd
tatuointistudioissa tiyttyvét laatukriteerit, joka tarkoittaa hygienian yllipitoa ja
asiakkaiden ohjeistamista tatuointien jélkihoidossa. (Juntunen, 2004, s. 207-208)

Finnish Tattoo Artists Association eli FTAA on edelleen aktiivinen ja yhdistyksen
nettisivujen mukaan (ftaa.fi) he jarjestdvdat hygienia- ja asiakaspalvelukoulutusta
tatuointien tekijoille. Yhdistyksen toimintaan kuuluu myos osallistuminen The World
Congress of Tattoo and Pigment Research-konferenssiin, jossa tutkijat kerdéntyvét yhteen
uusimpien tatuointeihin liittyvien tutkimusten kanssa. Suomessa ndkyvinti FTAA:n
toimintaa oli vuoteen 2009 saakka Helsinki Ink-tatuointimessut, mutta nykyisin messuja
jarjestdd Helsinki Tattoo Culture Oy. (ftaa.fi, 16.12.2024) Helsingissd vuosittain
jarjestettavd Helsinki Ink-tatuointimessut ovat nettisivujensa mukaan oivallinen paikka
ndhdd alan huippujen tydskentelyd ja wuusimpien suuntausten taidonndytteitd

(helsinki-ink.fi, 2025).

Suomalainen tatuointikulttuuri on kehittynyt 2010-luvun aikana huimasti ja sosiaalisen
median levidmisen kautta tatuoinnit ovat 10ytdneet tiensd tatuointilehdistd Facebookkiin,
Instagrammiin ja Pinterestiin. Salasuon teoksessa Lasten ja nuorten vapaa-aikatutkimus
(2020) kiinnostus kehon muokkaamista kohtaa kohosi ldnsimaisen nuorisokulttuurin
synnyn myotd 1900-luvun lopulla. Tatuointien suosio kasvoi vauhdilla julkisuudessa ja
nuorten mediassa 2010-luvun vaihteessa, kun tatuointeja ndkyi urheilijjoiden ja
muusikoiden iholla. Salasuo toteaa, ettd suomalaisessa nuorisokulttuurissa tatuointien
suosio yleistyi 2000-luvulla ja tutkimusmateriaalia on edelleen hammaéstyttdvan vihén.
(Salasuo, 2020, s. 112) Salasuo vertailee tekstissddn Myllyniemen tekeméaa Aika vapaalla:
Nuorten vapaa-aikatutkimusta (2009) tutkimusta. Myllyniemen tutkimuksen mukaan
2000-luvulla oli selvd tatuointien yleisyyden nousu, joka ndkyi erityisen selkedsti
tutkimukseen osallistuneiden nuorten naisten keskuudessa. (Myllyniemi, 2009, s.

109-111)
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Tatuointitaiteen merkitystd nuorten keskuudessa on tutkittu ulkomailla, esimerkiksi
Pohjois-Amerikassa ja Britanniassa. Blair kirjoittaa artikkelissaan 7attoos and Teenagers:
An Art Educator’s Responce (2007), miten Pohjois-Amerikkalaiset nuoret ottavat
tatuointeja ilmaistaakseen omaa identiteettiddn. Artikkelissa kévi ilmi, ettd tatuointien
avulla voi reflektoida omaa persoonallisuutta ja uskomuksia ja tatuointi on nuorille
mielekds keino ikuistaa muistoja. (Blair, 2007) Salasuon Lasten ja nuorten
vapaa-aikatutkimuksessa (2020) havaittiin merkitsevd yhteys tanssin harrastamisessa
tatuointien ottamiselle. Salasuon tutkimuksessa ndkyi selvd yhteys kulttuurin
harrastamiselle ja kehon muokkaukselle. Salasuon tutkimuksessa tulee ilmi, ettd tatuoinnit
ovat yleistyneet 2010-luvun aikana. Han pohtii tekstissddn, ettd se voi kertoa tatuointeihin
liittyvdn stigman hdlvenemisestd ja tatuoinnin ottamisen kynnyksen madaltumisesta.
Salasuon mukaan tatuoidut nuoret harrastavat useammin musiikkia, kirjoittamista,
kuvataidetta ja tanssia. (Salasuo, 2020, s. 112) Blair kertoo artikkelissaan, miten
tatuointien yleisyys on kasvanut nuorten keskuudessa ja erityisesti tyttjen keskuudessa
(Blair, 2007). Alter-Muri kertoo tutkimuksessaan The Body as Canvas: Motivations,
Meanings, and Therapeutic Implications of Tattoos (2020), miten tatuoinneilla on yhteys
voimaantumiseen ja oman identiteetin rakentumiseen. Alter-Murin  mukaan
yliopisto-opiskelijoiden motivaatio kehon muokkaukselle kumpuaa halusta hallita omaa
kehoa, ilmaista itsedédn ja ikuistaa muistoja iholle tatuointitaiteen muodossa. (Alter-Muri,

2020)

2.3 Tatuointitaide kuvataiteen aineopinnoissa

Suomen peruskouluissa opetussuunnitelmat tulee laatia opetushallituksen laatiman
Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (2014) eli POPS:in  mukaisesti.
Opetussuunnitelman merkitys opetusta ohjaavana jérjestelménid on turvata jokaiselle
oppilaalle tasa-arvoinen ja laadukas koulutus. (www.oph.fi, 2014, s. 9)
Opetussuunnitelman perusteissa kuvataan, miten opetuksen tulee tukea suomalaista
kulttuuriperintéd ja kulttuuri-identiteetin rakentumista. Opetuksen tulisi myds vahvistaa
luovuutta ja kulttuurisen moninaisuuden kunnioitusta ja siten luoda pohjaa kulttuurisesti
kestdvélle kehitykselle. (Opetushallitus, 2014, s. 16) Kuvataiteen aineenopetus tulee myos
pohjautua opetussuunnitelman perusteiden mukaisiin tavoitteisiin ja siséltdalueisiin. POPS
kisittelee oppiaineiden tavoitteita ja sisdltdalueita vuosiluokka ryhmissd 1-2, 3—6 ja 7-9.

Téssé tutkielmassa keskityn vuosiluokkien 7-9-ryhmén tavoitteisiin ja siséltdihin.
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Kuvataiteen opetussuunnitelman perusteiden (2014) mukaan opetuksen tehtdvdnd on
ohjata oppilaita ilmaisemaan itseddn kuvataiteen keinoin ja rakentamaan omaa kulttuurista
identiteettid. Kuvataiteen opetuksen tehtdvdnd on kehittdd kykyd ymmaértdd taidetta,
ympéristod ja muuta visuaalista kulttuuria ja sen ilmiditd. Opetussuunnitelman mukaan
opetuksen tulee tukea oppilaiden kriittisen ajattelun kehittymistd ja toimijuutta.
(Opetushallitus, 2014, s. 426) Kuvataideopettajalla on autonominen vapaus ja vastuu
kehittdd itse omat opetusmateriaalinsa, jotka perustuvat kuvataiteen perusopetuksen
opetussuunnitelman  sisdltéithin ~ ja  tavoitteisiin. ~ Kuvataiteen  perusopetuksen
opetussuunnitelman (2014) mukaan sisdltoalueita ovat omat kuvakulttuurit, ympériston
kuvakulttuurit ja taiteen maailmat. Opetussuunnitelman mukaan siséltdalueet ovat toisiaan
tdydentdvid ja opetuksessa tutkitaan sisdltdjen vélisid yhteyksid. (Opetushallitus, 2014, s.
427) Naiden sisdltotavoitteiden avulla oppilas oppii ymmértdméadn omaa visuaalista
kulttuuriaan ja laajentaa sitten ymmairrystdin muun maailman visuaalisen kulttuurin

ilmidista.

Tassd tutkielmassa pohdin tatuointitaiteen roolia kuvataiteen opetuksessa. Tatuoinneista on
tullut osa kuvataiteellista populaarikulttuuria, jolloin mielestdni on tirkedd ymmartda
niiden merkitys oppilaiden visuaalisen kulttuurin sisdltond. Blair kertoo artikkelissaan
(2007), miten tatuoinnit ovat muodostuneet osaksi nuorten visuaalista kulttuuria. Tdméan
vuoksi on tirkedd huomioida tatuointitaide kuvataiteen opintokokonaisuuksissa ja kertoa
tatuointien merkityksistd erilaisissa kulttuureissa ja niiden historiassa. (Blair, 2007)
Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2014) ja sen laaja-alaisissa tavoitteissa
luetellaan, ettd oppilaita ohjataan tunnistamaan miten kulttuurit, uskonnot ja katsomukset
vaikuttavat arjessa ja miten media muokkaa kulttuuria ja yhteiskuntaa. Laaja-alaisiin
oppimistavoitteisiin kuuluu oppilaan monilukutaidon kehittdminen, jonka kautta oppilas
oppii tulkitsemaan maailmaa ympdérillidan ja hahmottamaan sen kulttuurista
monimuotoisuutta. Monilukutaito merkitsee taitoa hankkia, yhdistdd, muokata, tuottaa,
esittdd ja arvioida tietoa sen eri muodoissa, eri ympdristdissd ja tilanteissa erilaisten
vélineiden avulla. Monilukutaito tukee kriittisen ajattelun tapoja ja oppimaan oppimisen
taitoja. Monilukutaitoa kehittdessd tarkastellaan ja pohditaan my0s eettisid ja esteettisid

kysymyksid. (Opetushallitus, 2014, s. 20-22)
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Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2014) laaja-alainen osaaminen
vuosiluokilla 7-9 tukee oppilaan mahdollisuutta tehdd havaintoja, hakea tietoa ja harjoittaa
kriittistd ajattelua. Oppilaita tulee rohkaista kdyttiméédn kuvittelukyky4, jossa yhdistelldin
ennakkoluulottomasti erilaisia ndkokulmia ja rakennetaan uutta tietoa ja ndkemystd.
Tutkiva tyoskentely ohjaa oppilaita kiinnostavien ilmididen tarkasteluun, joka tukee
ajattelun taitojen kehittymistd ja lisdd oppimisen motivaatiota. Laaja-alaisen osaamisen
perusteissa koulutydssd tuetaan oppilaiden kulttuuri-identiteetin  muodostumista ja
oppilaita ohjataan nidkemédn kulttuurinen moninaisuus ldhtokohtaisesti myonteisend
voimavarana koulutydssa. Laaja-alaisen oppimisen myotd oppilaat saavat mahdollisuuksia
kokea ja tulkita taidetta, kulttuuria ja kulttuuriperintdd ja oppivat huomaamaan niiden
merkityksen yksildiden ja yhteisdjen hyvinvoinnille. Oppilaita mydskin kannustetaan
edistimddn toiminnallaan esteettisyyttd ja nauttimaan sen ilmenemismuodoista.
Perusopetuksen opetussuunnitelman laaja-alaisen osaamisen yleistavoitteissa kerrotaan,
ettd luokilla 7-9 oppilaita ohjataan monilukutaitoisuuden syventdmiseen laajentamalla
tekstien kirjoa kaikkien oppiaineiden opetuksessa. Monilukutaidon oppimiseen kuuluu
medialukutaidon harjoittaminen, jossa oppilas oppii syventimédn monipuolisia viestinté-

ja vaikuttamistaitoja. (Opetushallitus, 2014, s. 281-283)

Kuvataiteen oppiaineessa tarkastellaan visuaalista ympéristdd, jossa eldmme. Téhédn
visuaaliseen ympéristoon kuuluu kuvataiteen eri muodot, kuten populaarikulttuuri ja sen
myoOtd tatuoinnit. Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (2014) mukaisesti
kuvataiteen opetuksen tehtdviin kuuluu kehittdd kykyd ymmirtdd kuvataiteen ja
visuaalisen kulttuurin ilmiditd (Opetushallitus, 2014, s. 426). Tatuointien paikkaa
kuvataiteena on kyseenalaistettu ja Sizer pohtii artikkelissaan The Art of Tattoos (2020)
ovatko tatuoinnit taidetta ja mikd tekee tatuoinneista taidetta. Sizer kertoo, miten
tatuointien suosio kasvaa Yhdysvalloissa ja Yhdistyneessd kuningaskunnassa, erityisesti
26—40-vuotiaiden keskuudessa. Sizer keskittyy artikkelissaan tilaustyond tehtyihin
tatuointeihin, jotka tatuointitaiteilija suunnittelee ja piirtdd itse ja tietylle asiakkaalle.
Artikkelissa luetellaan, ettd tatuointitaiteen esteettisyys, kyky vélittdd tunteita, luova
ilmaisullisuus, pitkdjanteisen harjoittelun tuloksena syntynyt tarkoituksen mukainen
lopputulos ovat merkkeji siitd, ettd tatuoinnit ovat taidetta. (Sizer, 2020) Téastd syystd on
mielestdni tirkedd ottaa huomioon tatuointien paikka taiteena kuvataidekasvatuksen

sisalloissa.
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3. Nuorten kulttuurit

3.1 Nuoren identiteetin kehityksen kaari lyhyesti

Téssd luvussa esittelen lyhyesti nuoren identiteetin kehityksen vaiheita, jotka ovat tarkeitd
ymmartdd tutkielman teorialukujen kokonaiskuvan hahmottamiseksi. Identiteetin
rakentuminen alkaa yksilon minuudesta ja Risto Vuorisen Mindn synty ja kehitys -teoksen
mukaan mindkokemus ja minuus vastaavat yksilon psyykkistd kokonaiskuvaa itsestdén ja
edustavat mindn elimyksellistd tasoa. Minin kehitys alkaa Vuorisen mukaan jo pieneni
lapsena, kun lapsen tietoisuus minuutensa rajoista kehittyy. Hénen teoksessaan
mindkésitys tarkoittaa tietoista mindkokemusta, jolla ihmiset yleensd ajattelevat ja
arvioivat itseddn. Mindkdsitys rakentuu vuorovaikutuksen ja ihmissuhdekokemusten

myotd koko ihmisen elimén ajan. (Vuorinen, 1998, s. 49-51)

Lapset opettelevat tutkimaan maailmaa ja itseddn vanhempiensa avulla ja Vuorisen
mukaan pienen lapsen tarve aikuisen toiminnan peilaamiselle on tdrked osa tdmin
opettelulle. Vuorinen maéirittelee, ettd peilaaminen on ulkoinen teko, jolla lapsi etsii
aktiivisesti mindkokemusta koskevaa palautetta. Lapsi haluaa matkia peilaamalla
vanhempiaan ja sisaruksia ja rakentaa ndin tietouttaan omasta minuudestaan, esimerkiksi
pukeutumisella ja kayttdytymiselld. (Vuorinen, 1998, s. 130) Téistd mielestini voidaan
paitelld, ettd lapset peilaavat myods oman visuaalisen kulttuurin mieltymyksid vanhempien
mieltymyksiin. Yleensd Suomessa lapsen kehitysvaiheiden mukaisesti lapsi menee ensin
paivdhoitoon, ja 5—6-vuoden idssd lapsi siirtyy esikouluun. Ruokonen ja Rusanen kertovat
artikkelissaan Esteettinen kasvattaja kulttuurisena kasvattajana (2009), miten kulttuurinen
kehittyminen on olennainen osa varhaiskasvatusta. Ruokosen ja Rusasen mukaan
varhaiskasvatuksen yhteiskunnallisen ulottuvuuden tarkoitus on kasvattaa lapsi oman
yhteiskunnan jiseneksi ja auttaa lasta ymmaértdmddn omaa kulttuurista identiteettia.
(Ruokonen & Rusanen, 2009, s. 11) Téstd voidaan pédtelld, ettd lapset eivdt peilaa
pelkdstdan ldhipiirinsd ihmisten vuorovaikutusta, vaan lapset peilaavat ympiriston ja

yhteison antamaa esimerkkia.

Vuorisen (1998) mukaan lasten minuuden kehitykseen myo6hdisemméssd vaiheessa
vaikuttaa koulu. Tdhdn ikdin mennessd lapsi peilaa oppilas tovereiden ja opettajien

toimintaa. Vuorisen mukaan koulussa onnistumisen tunteet vaikuttavat lapsen
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koulumenestykseen ja mydhemmin jopa tydeldmidssd. Tamin vuoksi lapset peilaavat
koulussa kaytostddn kavereihinsa ja opettajiin ja mindkuva kehittyy jélleen uuteen
suuntaan, perheen sisdisistd ihanteista ulospédin. Koulun antama opetus ja asennekasvatus
muokkaavat oppilaiden mindkuvan siséltdjé, eli ihanteita ja normeja. (Vuorinen, 1998, s.
187-194) Grénon, Hiltusen ja Jokelan Suhteessa maailmaan-teoksen johdannossa
pohditaan, ettd opetustilanteissa on mahdollista vahvistaa lapsen paikkaidentiteettid
olemalla aktiivisesti vuorovaikutuksessa ympéristoon, joka kehittdd siten osallisuuden
taitoja yhteisossd (Grand ym., 2018, s. 8-9). Téstd voi tehdd johtopditoksen, ettd lapsen
kanssa vuorovaikutuksessa olevat elementit vaikuttavat lapsen kulttuurisen identiteetin

kehitykseen.

Murrosidssd koulu ympéristd muuttuu, sosiaaliset suhteet muuttuvat ja nuori haluaa 16ytaa
itsensd ja uuden paikkansa ymparistossddn. Vuorinen kirjoittaa teoksessaan, ettd nuoruus,
joka kasittdd ikdvuodet 10-20, on silta aikuisuuteen, jolloin nuori vakiinnuttaa yksilollisen
identiteetin ja irtautuu vanhempien vaikutuspiiristd (Vuorinen, 1998, s. 199-201).
Vuorinen kertoo, ettd aiemmin lapsuudessa muodostetut mielikuvat minuudesta eivit endd
vastaa kasvavan nuoren kehittyvdd mindkuvaa. Tdméa johtuu Vuorisen mukaan nuoren
nopeasta fyysisestd, kognitiivisesta, emotionaalisesta ja sosiaalisesta kehityksesta.
(Vuorinen, 1998, s. 206) Tdma mielesténi tarkoittaa, ettd nuoren identiteetin kehityksessa
tapahtuu suuria muutoksia ja sisdisen maailman mullistukset johtuvat ikédtovereiden
vaikutuksesta. Vuorisen mukaan nuori alkaa irtautua vanhempiensa vaikutuspiiristd. Nuori
alkaa rakentaa itselleen omaa yksilollistd identiteettid, jossa korostuu nuoren sosiaalinen
rooli ja status omassa ymparistossddn ja niiden asettamat velvoitteet. Vuorisen mukaan on
yleistd, ettd nuori peilaa itseddn muihin ja erityisesti niihin piirteisiin, jotka haluaisi
itselleen. (Vuorinen, 1998, s. 207-214) Vuorisen kertomuksen pohjalta voitaisiin todeta,
ettd nuori ikddn kuin rakentaa itsensi uudestaan kuvaamaan sen hetkistd aikaa, ymparistoa

ja kulttuuria.

3.2 Median rooli nuorten eldméssi

Alypuhelimien ja sosiaalisen median suosion myoti medialla on suurempi rooli nuoren
visuaalisessa  kulttuurissa.  Kotilaisen ja  Rantalan  tutkimuksessa  Nuorten
kansalaisidentiteetit ja mediakasvatus (2008) keskustellaan median vaikutuksesta nuoriin.

Kotilaisen kuvaamassa kuviossa 1. (2008, s. 26) median ja nuoren vélilld tapahtuvaa
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kanssakdymistd kuvaa yksisuuntainen nuoli, mediasta nuoreen, joka kertoo median
vaikutuksesta nuoreen eika toisinpdin. Tutkimuksessa nuoret kertovat, ettd media ja sen eri
siséllot vaikuttaa omiin henkilokohtaisiin kulutusvalintoihin. (Kotilainen & Rantala, 2008,
s. 26). Salasuon teoksessa (2020) pohditaan samoja teemoja. Salasuon mukaan netti on
nuorten sosiaalinen ja kulttuurinen kenttd, joka vaikuttaa kouluun, kotiin, ty6hon,
vapaa-aikaan ja harrastuksiin. (Salasuo, 2020, s. 97) Kupiainen pohtii artikkelissaan
Lasten mediasuhteet mediakasvatuksen kysymyksend (2009), miten digitaalisesta mediasta
ja digitaalisesta pelaamisesta on tullut osa sosiaalisen eldmén yllapitdimisen tyOkaluista,
vaikka tdmad toiminta tapahtuu neljdn seinin sisdlld ja yksinddn (Kupiainen, 2009, s. 173).
Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2014) laaja-alaisen osaamisen
tavoitteisiin  kuuluu monilukutaidon lisdksi tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen.
Niihin tavoitteisiin kuuluu tieto- ja viestintiteknologian vastuulliseen kayttoon ja
toimintaperiaatteisiin - perehtyminen. Tieto- ja viestintiteknologian kéytt6d tuetaan
tutkivassa ja luovassa tyoskentelyssd, jolloin oppilaat saavat harjoitusta monipuolisesta
vuorovaikutuksesta ja verkostoitumisesta. (Opetushallitus, 2014, s. 23) Tieto- ja
viestintidteknologisen osaamisen avulla oppilaita opastetaan huomaamaan esimerkiksi
digitaalisen median merkitys arjen vuorovaikutuksessa ja vaikuttamisen keinona

yhteiskunnassa.

Kotilaisen ja Rantalan (2008) mukaan yleistynyt digitaalisen median kulutus ja
tuottaminen kertoo median kasvaneesta vaikutuksesta nuoriin. Kotilainen ja Rantala
pohtivat tekstissdén, ettd on tirkeda tutkia mink&laista digitaalista mediaa nuoret kuluttavat
ja miten se vaikuttaa heiddn identiteettiin yhteiskunnan jiseninid. (Kotilainen & Rantala,
2008, s. 34). Wilska ym. havaitsivat tutkimuksessaan The Role of Social Media in the
Creation of Young People’s Consumer Identities (2023), ettd suomalaiset nuoret
ymmartidvat millaisia kuluttajia he ovat ja millaisia kuluttajia he eivét halua olla. Wilska
ym. tutkimuksessa (2023) kdvi ilmi, ettd nuoriso ottaa vaikutteita toisiltaan, internet
yhteisoistd, julkisuuden henkilGiltd ja mainoksista. (Wilska, 2023) Digitaalisen median
suosiota tutkinut Salasuo (2020) kertoo, ettd nuoret kéyttdvit internetid monipuolisesti
tiedon hakuun, muiden tuottamien sisdlt6jen katseluun, sosiaalisten suhteiden vaalimiseen
ja ajan vietteend. Osa nuorista tuottavat sisdltod ja osallistuvat keskusteluihin, mutta
kulutus on selkedsti tuottamista yleisempéd. (Salasuo, 2020, s. 98) Tistd voidaan paétella,

ettd on tirkedd ymmartdd digitaalisen median vaikutus nuoriin.
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Koulussa voi tieto- ja viestintidteknologian osaamisen avulla tukea nuorten ymmarrysté
digitaalisen median vaikutuksista. Kupiainen toteaa artikkelissaan (2009), ettd
mediakasvatuksen tulisi olla tavoitteellista toimintaa, joka tulisi kohdistaa median ja
median kayttdjdn viliseen suhteeseen. Kupiaisen mukaan tidméa lisdd lasten ja nuorten
tietoutta mediasuhteista ja mediasisdllGistd ja kehittdd mediataitoja. (Kupiainen, 2009, s.
175-176) Perusopetuksen opetussuunnitelmassa (2014) vuosiluokkien 7-9 laaja-alaisen
osaamisen sisélloissd tieto- ja viestintdteknologisessa osaamisessa syvennytidn kaytdnnon
taitothin ja tuottamiseen, vastuulliseen ja turvalliseen toimintaan, tiedon hallintaa
tutkivassa ja luovassa tyoOskentelyssd ja vuorovaikutuksessa ja verkostoitumisessa.
(Opetushallitus, 2014, s. 284) Naiden taitojen avulla nuori oppii hallitsemaan tieto- ja
viestintdteknologia menetelmid sekd koulussa etti vapaa-ajalla. Kotilaisen ja Rantalan
tutkimuksessa (2008) kerrotaan, miten digitaalisen median merkitys nédkyy
nuorisokulttuurissa erilaisina virtuaalisina verkostoina. Tutkimuksessa eritellddn, miten
sosiaalisissa verkostoissa nuoret voivat etsid itselleen sopivia yhteisdjd, joissa
yhteisollisyyttd lisdd samanlaiset mielenkiinnon kohteet, tyylit ja aktiviteetit. Yhteisdjen
avulla nuori rakentaa omaa identiteettid ja nuorisokulttuuria, johon kokee kuuluvansa.
(Kotilainen & Rantala, 2008, s. 51) Téstd voidaan vetdd johtopéétds, ettd digitaalisen
median vaikutus oppilaan identiteetin kehittymisessd on tirkedd ymmaértdd. Kotilaisen ja
Rantalan mukaan (2008) nuorten kasvu tapahtuu vuorovaikutuksessa muiden kanssa ja
muun muassa mediatuottamisen ja toiminnan kautta. Kotilainen kertoo tutkimuksessaan,
ettd nuoret oppivat myds vertaisiltaan, koska vaikuttajaksi kasvamista motivoi halu kuulua
yhteisoon. (Kotilainen & Rantala, 2008, s. 132) Mielestéini mediakriittisyys on tirked taito
nuoren identiteetin ollessa kehitysvaiheessa, jolloin nuori oppii kyseenalaistamaan, miti

media meille kertoo.

Digitaalisessa mediassa, ja erityisesti sosiaalisessa mediassa, tapahtuu paljon muutoksia
nopeassa tahdissa. Laitteita, sovelluksia ja nettisivuja kehitetdén jatkuvasti, ja kehityksen
myotd toiminnasta tulee tehokkaampaa. Sosiaalisen median kehityksen kaarta seurataan
jatkuvasti erilaisten tutkimusten avulla, ja Tilastokeskus julkaisee ja arkistoi erilaisia
tutkimuksia aiheesta. Kangas ja Kuure ovat tutkineet nuorten internetin kiyttod ja Nuorten
elinolot-vuosikirjan artikkelissa Nuoruus on teknologisoitunut (2003) esitellddn nuorten
tietoteknistd  kulttuuria.  Artikkelissa nuoria  nimitetddn  kommunikaatio- ja
tekniikka-akrobaateiksi, joiden on helppo omaksua uuden teknologian tuomia

mahdollisuuksia vapaa-ajan vietossa. Tilastokeskuksen kerddmaéssé aineistossa tulee ilmi,
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ettd yli 90% 13—19-vuotiaista nuorista kdyttdvat internetid, mutta noin puolet kdyttavat sitd
usein. Kangas ja Kuure kertovat artikkelissaan (2003), ettd nuoret ovat ottaneet
tietotekniitkan monipuolisesti kdyttoonsd ja vuorovaikutusta tapahtuu peli- ja
keskusteluympéristoissd ja fanikulttuurin foorumeilla. Artikkelissa huomioidaan my®os,
ettd nuorten kulutussuuntauksiin voi vaikuttaa internetin avulla. (Kangas & Kuure, stat.fi,

2003)

Tilastokeskuksen tutkimuksissa ~ on késitelty sosiaalisen median roolia nuorten
jokapdividisessd eldmissd ja Kohvakka kertoo tdstd artikkelissaan Sosiaalinen media
vahvasti ldsnd nuorten arjessa (2010). Artikkelissa todetaan, ettd sosiaalinen media on jo
kiinted osa nuorten arkea ja kdytdnnossd kaikki 16-—24-vuotiaat suomalaiset kayttavét
internetid ja 90% heistd kéyttdvat sitd paivittdin tai ldhes péivittdin. Kohvakan mukaan
netissd olevat verkkoyhteisot ja yhteisopalvelut ovat nuorison keskuudessa suosittu tapa
ylldpitdd sosiaalisia suhteita ja verkostoja. Artikkelin aineiston mukaan yli 80%
16-24-vuotiaista ovat rekisterdityneet jonkin yhteisopalvelun jaseneksi. (Kohvakka, stat.fi,
2010) Téamaéan artikkelin tietojen perusteella voidaan péitelld, ettd nuorten visuaaliseen

kulttuuriin kuuluu erittdin varmasti erilaiset nettiymparistot ja niiden kuvakulttuurit.

Tilastokeskuksen arkiston tuoreimmassa julkaisussa puhutaan nuorten mittavasta
ruutuajasta. Haaramo ja Hanifi kertovat artikkelissaan Nuorten ruutuaika jatkuu myohddn
yohon (2023), ettd suomalaiset viettivdat 2020-2021 aikana vapaa-ajallaan keskimddrin 4
tuntia ja 26 minuuttia erilaisten ndyttdruutujen parissa. Artikkelissa tulee ilmi, ettd
sosiaalinen media tavoittaa yhd paremmin kaikki ikdluokat, mutta tytSt ja naiset ovat
poikia ja miehid aktiivisempia sosiaalisen median kéyttdjid. Haaramon ja Hanifin mukaan
15-24-vuotiaista naisista 80% kayttivdt sosiaalista mediaa monta kertaa péivdssd tai
jatkuvasti. Artikkelissa kerrotaan, ettd pojat ja miehet kayttavit ruutuaikaansa digitaaliseen
pelaamiseen ja muuhun tietokoneen kéyttoon. (Haaramo & Hanifi, sttinfo.fi, 2023)
Tilastot kertovat nuorten jatkuvasta digitaalisen median kiytOstd ja tdstd voidaan vetda
johtopddtds, ettd monilukutaito ja tieto- ja viestintitaitojen tirkeys tulee huomioida lasten

ja nuorten opetuskokonaisuuksissa.
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3.3 Kuvakulttuuri kuvataiteen opetuksessa

Perinteisen opetusmallin mukaisesti oppilas saapuu kouluun ja kuuntelee aktiivisesti, mité
opettaja luokan edesséd kertoo. Lapset ndihdddn mahdollisesti vain opetuksen kohteina ja
aktiivisina kuuntelijoina. Venéldinen kertoo artikkelissaan Katse lasten ja nuorten
taiteeseen (2019), ettd lapsia ei ajatella kulttuuriperinnon ja tiedon tuottajina. Venéldisen
kasityksen mukaan, lapset ovat varteenotettavia taiteen ja kulttuurin tuottajia, jotka
osaavat my0s tulkita ja valittdd kulttuurihistoriallista tietoa. (Venéldinen, 2019, s. 13—14)
Tamain perusteella onkin tirkedd ymmartia, ettd lasten ja nuorten kuvien tarkasteleminen
on tdrkedd ja hyddyllistd kuvataiteen opetuksessa. Oppilaat eldvdt maailmassa, jonka

ilmi6ité tutkitaan koulussa eri opettajien ohjaamana.

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (2014) mukaan kuvataiteen opetuksen
tavoitteisiin kuuluu ohjata oppilasta tarkastelemaan taiteen ja muun visuaalisen kulttuurin
merkitystd yksilolle, yhteisolle ja yhteiskunnalle historian ja kulttuurin nékdkulmista.
Keskeiset siséltoalueet ovat jaettu kolmeen osioon, jotka ovat oppilaan omat
kuvakulttuurit, ympariston kuvakulttuurit ja taiteen maailmat. Kuvataiteen opetuksessa
pyritddn valitsemaan sisélloksi oppilaiden tekemid kuvia ja kuvakulttuurien ilmidita.
Opetussuunnitelman perusteissa mediakulttuuri ja virtuaalinen maailma on lueteltu
kuvataide opetuksen sisdltoihin kuuluvaksi osaksi. Tdméd ohjaa oppilasta kehittdméiin
tietoisuuttaan erilaisista ympéristoistd ja medioita koskevista laajemmista kysymyksisté.
Sisdltojen tavoitteissa kerrotaan, ettd erilaisten ympdéristjen merkitys auttaa oppilasta
laajentamaan omaa taidekisitysti oman elinpiirin ja globaalin maailman nékdkulmista.
(Opetushallitus, 2014, s. 427) Perusopetuksen opetussuunnitelman sisiltojen mukaisesti

tulee siis ottaa huomioon digitaalinen ymparisto, jossa nuoret viettavit vapaa-aikaa.

Digitaalinen media on kirjava yhdistelmai erilaisia verkkoyhteis6jé, jotka sisdltiavat tekstid,
kuvia, musiikkia ja videoita. Nuori voi valita omien mielenkiinnon kohteiden mukaista
sisdltod, mitd haluaa kuluttaa. Myllyniemen nuorten vapaa-aikatutkimuksessa (2009)
selvitettiin suomalaisnuorten kulttuuriin kuuluvia vapaa-ajan viettotapoja. Tutkimuksessa
tutkittiin  myds identifioituvatko suomalaisnuoret eri tyylisuuntauksien edustajiksi.
Tutkimuksessa tuli ilmi, ettd nuorten keskuudessa 15-19-vuotiaat identifioituvat muita
ikdluokkia vahvemmin kuuluvansa jonkin tietyn nuorisokulttuurin tyylisuuntauksen

edustajaksi. (Myllyniemi, 2009, s. 98) Myllyniemen tutkimuksen tulosten perusteella
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voidaan péaételld, ettd nuoret haluavat samaistua samoista asioita kiinnostuneisiin ihmisiin
ja tistd usein seuraa erilaisten muoti-ilmididen syntyminen verkkoyhteisdjen keskuudessa.
[Imididen tutkiminen ja kasittely on kuvataidekasvatuksen tunneilla keskeisessd roolissa.
Suhteessa maailmaan (2018) teoksen johdantoluvussa Grand ym. kertoo, ettd
oppimisymparistot, joissa yhdistetddn fyysisié, sosiaalisia ja kulttuurisia mahdollisuuksia,
tuottavat laaja-alaista oppimista, joka ylittdd oppiaineiden rajoja. IlmiSpohjaisen
opetuksen sisédllot eivit tulisi nousta pelkdstddn oppiaineissa késiteltdvistd aiheista vaan
myo6s oppilaiden, koulun, kaupungin ja yhteison arjesta. (Grdno ym., 2018, s. 9) Tdma
laajamittainen ympdariston ilmididen kisittelyn tulisi siis késittdd myos nuoren digitaalisen
ympdriston ilmidt. Voidaan siis olettaa, ettd kuvataidekasvatuksen kuvakulttuurin piiriin

kuuluu erilaiset sosiaalisen median kuvat, kuten esimerkiksi tatuointitaide.

Digitaalisen median késittely kuvataidekasvatuksessa vaatii opettajalta herkkyytta
omaksua uusia asioita nopeasti. Rasi ym. tarkastelee artikkelissa Oppimisympdristot,
tosieldmd ja teknologia (2018), miten digitaalista mediaa voi hyddyntdéd luovasti osana
oppimisympdristdd. Rasi ym. painottaa tekstissi monilukutaidon ja tieto- ja
viestintitaitojen osaamisen tirkeyttd. Koulussa opittua taitoa tulee harjoittaa
monimediaisissa ja teknologiaa hyddyntdvissd oppimistilanteissa. (Rasi ym., 2018, s.
17-18) Kotilaisen ja Rantalan teoksessa Nuorten kansalaisidentiteetit ja mediakasvatus
(2008) kerrotaan, miten mediakasvatuksessa otetaan kantaa mediakulttuurin ilmioihin ja
ohjataan ja tuetaan nuorten kehitystd mediataidoissa tekemisen ja tulkinnan avulla
(Kotilainen & Rantala, 2008, s. 64). Titd taitoa tulisi oppia ja hyddyntdd
kuvataidekasvatuksen tunneilla, joiden keskeisiin opetussisdltdihin digitaalinen media
kuuluu. Rasi ym. kertoo artikkelissaan (2018), miten videoiden katseleminen ja
tuottaminen voivat edesauttaa monilukutaidon oppimista, kun sitd tuetaan pedagogisesti
perustelluilla tehtdvilla ja ohjauksella (Rasi ym, 2018, s. 21). Téstd voidaan péitella, ettd
digitaalisista ympéristdistd tulevien visuaalisten ja audiovisuaalisten sisdltdjen tutkiminen

osana ilmidpohjaista opetusta tukee oppilaiden laaja-alaisen oppimisen tavoitteita.

Monilukutaidon oppiminen ja osaaminen kannattelee laaja-alaisen oppimisen tavoitteita ja
Résdnen kisittelee titd aihetta Taiteen jdlki : taidepedagogiikan polkuja ja risteyksid
kirjassa julkaistussa artikkelissaan Taiteen kognition ja kulttuurin kentdlld (2010). Résédnen
kertoo, ettd kulttuurinkasvatuksessa tulisi tavoitella eri tiedonaloilla kéytettdvien

symbolijérjestelmien luonteen ymmairtdmisti ja niiden vaatimien lukutaitojen osaamista.
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(Résédnen, 2010, s. 121) Tdma tarkoittaa monilukutaitoa ja sen kéyttimistd erilaisissa
oppimistilanteissa ja -ympdristoissd, kuten kuvataiteen oppitunnilla. Résdsen (2010)
mukaan taiteet kehittdvdt oppilaiden kykyd ymmaértdd taidemaailman ongelmia
harjoittamalla monipuolisesti erilaista aistimista, jolloin oppilas voi ratkaista pulmia
tekemdlld terdvid havaintoja ympadristostddn. Artikkelissa todetaan, ettd taiteellinen
tyoskentely ei ole mahdollista ilman pohdintaa. Pohdinnan avulla havaintoja voidaan
kyseenalaistaa ja selittdd, ja ndiden tyOkalujen avulla kasvatuksesta tulee laajempaa ja
tutkimus-1dhtoistd toimintaa. (Rédsdnen, 2010, s. 128-129) Résdsen ajattelun pohjalta
voidaan tehdd johtopddtds, ettd taiteellinen tydskentely kuvataiteen oppitunneilla onkin

avainasemassa laaja-alaisen monilukutaidon osaamisen kannalta.

3.4 Kulttuuri-identiteetin rakentuminen kuvataiteen opetuksessa

Opetustydssd opettaja padsee ndkemédn ldhietdisyydeltd lapsen ja nuoren kehittymista.
Kuvataiteenopettaja saa parhaimmillaan n&hdé, miten lapsen ja nuoren visuaalisen ja
kuvataiteellisen tuottamisen kehitys etenee. Anttila kertoo teoksen [Ilhmis- ja
oppimiskdsitykset  taideopetuksessa (2017) johdannossa, miten lapsen kasvussa
tapahtuvaan fyysiseen ja motoriseen kehitykseen vaikuttaa kulttuuri ja ympéristd. Anttila
toteaa, ettd on mahdotonta erottaa fyysistd kehittymistd henkisestd, kognitiivisesta ja
sosioemotionaalisesta  kehittymisestd, koska ndmd kaikki kehittyvdt toistensa
vuorovaikutuksen alaisina. (Anttila, 2017, disco.teak.fi) Téstd voidaan vetdd johtopéétos,
ettd kuvataiteenopettajana péddsee nidkemddn ldhietdisyydeltd sekd lapsen motoristen

taitojen kehitystd ettd kulttuuri-identiteetin kehitysta.

Yksi kuvataiteen oppiaineen tarkeimmista tehtivistd on visuaalisen median tuottaminen ja
tulkitseminen. Kuvataiteenopettajalla on suuri tyd pysyé uusien taidevirtausten mukana ja
digitaalisen median ja kuvataiteen tekniikoiden ajan tasalla. Buhl kertoo artikkelissaan So,
what comes after? the current state of visual culture and visual education (2011), ettd
kuvataiteenopettajilla on suuri paine hallita sekd vanhat etti uudet visuaalisen taiteen
virtaukset. Buhl pohtii, ettd taiteellinen toiminta on térked osa kuvataiteen aineenopetusta
ja uudet digitaaliset menetelmét haastavat kuvataiteenopettajia kehittdimdan taitojaan
ndiden uusien ilmaisun menetelmien saralla. (Buhl, 2011, s. 3-4) Perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteissa (2014) kerrotaan kuvataiteen opetuksen tukevan

oppilaiden identiteetin rakentumista, kulttuurista osaamista ja yhteisollisyyttid. Kuvataiteen
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oppiaineeseen liittyy vahvasti monilukutaidon laaja-alainen osaaminen, jonka avulla
oppilas oppii tulkitsemaan ympérdivdd maailmaa ja ilmaisemaan itseddn taiteen keinoin.
(Opetushallitus, 2014, s. 426) Taiteen tulkitsemisessa tarvitaan monilukutaitoja ja
visuaalisen median tulkitsemisessa tarvitaan erityisesti kuvanlukutaitoa. Résdsen
artikkelissa Taiteen kognition ja kulttuurin kentdlld (2010) kerrotaan, ettd ithmisen mieli
koostuu symboleista, jotka esittdvdat uudelleen ympdristostimme tehtyjd havaintoja.
Havainnot voidaan sanallistaa kieleksi jota puhumme tai visuaalisiksi, auditiivisiksi tai
kinesteettisiksi merkeiksi tai viesteiksi. Havainnoija tai oppija toimii aina omassa
kulttuurisessa kontekstissaan, joka vaikuttaa tiedonhankinnan rakentamaan todellisuuteen.
(Rasdnen, 2010, s. 131-132) Suomalaisessa koulussa havainnointiin ja tulkintaan
vaikuttavat suomalaiset arvot ja normit, kun taas toisenlaisessa kulttuurissa kouluissa

vallitsee omanlaisensa kulttuurinen jirjestelma.

Kulttuuri identiteetin rakentumiseen vaikuttaa ympéristd, jossa elimme ja Grand ym.
kertoo Suhteessa maailmaan (2018) teoksen johdannossa, miten oppimisympéristot ovat
laajentuneet luokkahuoneiden ulkopuoliseen maailmaan. Opetuksessa on kyse
siirtymisestd opettajan ja oppilaan vilisestd suhteesta oppilaan ja ympirdivan maailman
viliseen suhteeseen. Grand ym. mukaan taide- ja taitoaineilla on rajoja ylittdvid ja
monimuotoisia keinoja tiedontuottamiseen, joissa tekstin ja puheen lisdksi huomioidaan
oppilaiden monimuotoinen ymparistd. Kuvataiteen opetuksessa taiteelliseen toimintaan
kiinnittyy paikka ja aika, jossa lapsi kasvaa ja oppii. Tdmén vuoksi paikkakokemuksen
suhde yksilon tai yhteison identiteetin rakentumiseen on ratkaisevaa. Opetuksessa tulee
olla tietoinen paikkojen historialle ja merkitykselle, koska jokainen lapsi kokee asiat eri
tavalla, joka wvaikuttaa paikkakokemuksen syntyyn. (Grandé ym., 2018, s. 6-8)
Paikkakokemukseen vaikuttaa fyysisen ympdariston lisdksi nykyisin myos digitaalinen

ympaéristo, jossa nuoret viettdvét paljon aikaa.

Teknologisoituneen yhteiskunnan myd6td oppilaita tulee ohjata digitaalisen ympériston
tutkimiseen ja  tulkitsemiseen. Kotilaisen ja  Rantalan teoksessa  Nuorten
kansalaisidentiteetit ja mediakasvatus (2008) tarkastellaan digitaalisen median roolia
kasvatuksessa. Kotilaisen mukaan mediakulttuuri ei ole pelkkd tyéviline kasvatuksessa,
vaan se luo erilaisia sosiaalisia tiloja, joissa nuoret rakentavat identiteettidéin. Nuoret ovat
Kotilaisen mukaan teknisesti taitavia median kayttdjid ja kuluttajia, mutta tarvitsevat

aikuisen ohjausta arvokysymysten pohdinnassa, mediakriittisyydessd ja median
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tuottamisessa. (Kotilainen & Rantala, 2008, s. 64) Perusopetuksen opetussuunnitelmassa
(2014) taideopetuksessa tulee huomioida oppilaiden yksilollinen tuen tarve, jolloin
kuvataiteen oppiaineen yksilollinen ja yhteisollinen luonne tukee oppilaan identiteetin
rakentumista, osallisuutta ja  hyvinvointia  (Opetushallitus, 2014, s. 428).
Kuvataidekasvatuksen autonominen Iluonne antaa opettajalle vapauden suunnitella
opetuksen sisdltojd perusopetuksen opetussuunnitelman sisdltotavoitteiden mukaisesti.
Autonomisuuden ansiosta opettajalla on my6s vapaus suunnitella pedagogisesti perusteltu

oppimisympéristo, joka tukee ja inspiroi oppilaita taideopinnoissa.

Pédasiallisesti peruskoulun oppilaiden oppimisympéristod voi olla luokkahuoneen sisitilat,
koulu ja sen piha-alueet. Kuvataiteen oppitunneilla oppimisympdéristd voi laajentua
koulualueen ulkopuolelle museoihin, nidyttelyihin ja gallerioihin. Kevaalla 2020
korona-pandemian seurauksena oppimisympdristot supistuivat oppilaiden koteihin ja
verkkoympdristoiksi. Pandemian seurauksena verkkoympiristot ja  digitaaliset
oppimateriaalit ottivat jittimdisid harppauksia hyvin lyhyen ajan sisdlld. Aloitin itse
yliopisto-opinnot syksylld 2019 ja pddsin omakohtaisesti kokemaan ja ndkemién, miten
opettajat joutuivat venymddn &ddrimmilleen uusien ohjelmien ja oppimisympéristdjen
kanssa. Verkossa olevien oppimisympadristdjen myd6td opetuksen digitaalinen kenttd laajeni
entisestdén. Oppilaiden moni- ja kuvanlukutaitoa harjoitettiin tithedmmin, koska oppilaat
olivat nyt digitaalisen median kylldstiméssd opetusympdéristossad useita tunteja paivissa.
Tdmid on omalla tavallaan vaikuttanut kuvataidekasvatuksen sisdltoon ja muokannut

samalla oppilaiden kulttuuri-identiteettia.
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4. Kandidaatintutkielma esitutkimuksen roolissa

Tésséd luvussa esittelen vuonna 2022 tekeméni kandidaatintutkielman. Témén tutkielman
esittely on osa taideperustaisen toimintatutkimuksen kaytdntdjd, jossa tutkimuksessa
olennainen osa on toiminnan syklisyys. Kuvataidekasvatuksen kandidaatintutkielmani
Tatuointien muuttuva imago, Peruskoulun 9.-luokkalaisten kdsityksid tatuoinneista (2022),
on lyhyt katsaus tatuointien historiaan, tatuointien kuvataiteelliseen imagoon ja
peruskoulun 9.-luokkalaisten tatuointikdsityksiin. Tutkielmani siséltd késitti lyhyen
katsauksen  tatuointien  estetilkkaan ja  pohdintaa  tatuoinnin = merkityksista.
Tutkimusmetodina kdytin kvalitatiivisista ja kvantitatiivisista kysymyksistd muodostettua
kyselylomaketta, joka sisélsi sekd avoimia ettd suljettuja kysymyksid tatuoinneista ja
tatuointitaiteesta. Tutkin kerdttyd aineistoa fenomenografisesta nékokulmasta, jossa
painotin oppilaiden kokemuksia, henkilokohtaisia havaintoja ja késityksid. Tutkielmaani
vastasi 34 peruskoulun 9.-luokkalaista oppilasta, jotka olivat valinneet kuvataiteen
valinnaisaineen itselleen. Tutkielmani pddtuloksena oli analyysi kyselyyn vastanneiden
oppilaiden tatuointi késityksistd. Erittelin tutkimuksessani lyhyesti vastausten

yhtdldisyyksii ja eroja, joista kirjoitin alustavia pohdintoja. (Mékinen, 2022, s. 3—4)

Kandidaatintutkielman (2022) péituloksissa ilmeni, ettd kyselyyn vastanneet oppilaat
kertoivat nikevénsd tatuointeja jokapdiviisessd eldmissd, kuten sosiaalisessa mediassa,
televisiossa ja lehdissd. Oppilaat kokivat tatuoinnit taiteeksi ja tdtd perusteltiin tatuointien
esteettisyydelld ja esteettisyyden saavuttamiseksi tatuoinneissa tuli ndkya tekijan luovuus
ja kuvien tuli olla teknisesti vaikuttavan nékoisid. Tuloksista kdvi ilmi, ettd oppilaat
kokivat tatuoijien olevan taiteilijoita. Tétd perusteltiin tatuoijien tekniselld osaamisella ja
luovuudella, jota tarvitaan tatuointien suunnitteluun ja toteutukseen. Aineistossa ilmennyt
vallitseva késitys tatuoinneista oli positiivinen, joka antaa jonkinlaisen kuvan

Rovaniemelld asuvien 9.-luokkalaisten tatuointi kasityksistd. (Mikinen, 2022, s. 10—13)

Tutkielmani (2022) lopussa olen pohtinut tutkimuksen mahdollisia puutteita ja rajoitteita,
jotka vaikuttavat tutkimustuloksiin. Kyselyyn vastanneet oppilaat ovat kaikki
Rovaniemeltd ja kuvataiteen valinnaisaineen valinneita oppilaita. Vaikka osallistujat olivat
useasta koulusta, niin aineisto oli kerétty hyvin rajatulta ja pieneltéd alueelta. Tamén vuoksi
tuloksia ei voi rinnastaa Lapin seudun 9.-luokkalaisten késityksiin tatuoinneista. Rajaus

kohdistuu myds koulujen sisdlld, koska aineiston muodostaa kuvataiteen valinnaisaineeksi
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valinneet 9.-luokan oppilaat. Namé kyseiset oppilaat ovat oletettavasti keskimééraista
oppilasta motivoituneempia kuvataiteen opinnoissa ja ovat mahdollisesti kiinnostuneempia
siitd, mitd nuorten visuaalinen kulttuuri sisdltdd. Aineistoa ei siis voi tarkastella
Rovaniemen 9.-luokkalaisten pddasiallisena vallitsevana kisityksend, vaan aineisto kertoo
niukan ja rajatun oppilasryhmén kasityksistd tatuointeja kohtaan. (Mikinen, 2022, s.
14-15)

Kandidaatintutkielma on tutkimuksen tekemisen harjoittelua. Tutkielma oli oivallinen
alulle pistdnyt nykidys, jossa pddsin pohtimaan tatuointitaidetta kuvataiteen opetuksen
ndkokulmasta. Oli  innostavaa  syventdd omaa tietoutta tatuoinneista ja
kandidaatintutkielma oli hyvd alku josta voi nyt jatkaa pro gradu -tutkielmaani.
Kandidaatintutkielman valmistuttua olin varma, ettd jatkan aiheen tutkimista
tulevaisuudessa. Silloin en ollut vield tdysin varma, mihin suuntaan tuleva tutkimukseni
lahtee. Tutkielman péétulokset heréttivit enemmén kysymyksid, kuin kertoi vastauksia.
Tutkielma kertoo suuntaa antavan tuloksen 9.-luokkalaisten tatuointi kdsityksestd, mutta

tutkimuksen pienuus tekee tutkielmasta riittiméattoman.

Uusi taideperustainen tutkimus 8.-luokkalaisten parissa laajentaa ja tdydentdd aikaisempaa
tutkielmaani. Témé pro gradu -tutkielma on laajempi katsaus my0s tatuointien historiaan
ja erityisesti suomalaiseen tatuointikulttuuriin. Tatuointitaiteen esittelyn jélkeen kédyn lapi
myOs mistd nuorten kulttuurit rakentuvat, ja miten kuvakulttuurit vaikuttavat nuoren
identiteetin kehittymiseen. Aion hyddyntdd kandidaatintutkielman péétuloksista herdnneité
kysymyksié ja tutkia, mistd peruskoulun oppilaiden tatuointikésitykset johtuvat ja mitd se

kertoo tatuointien imagon muutoksesta.
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5. Tutkimusmenetelmat ja aineisto

5.1 Menetelmien teoreettinen tausta

Téassd tutkielmassa tutkin ja analysoin kuvataiteellista aineistoa, jossa 8.-luokkalaiset
oppilaat pohtivat “Miltd ndyttdd tatuoitu ithminen”. Téaméan tutkielman kuvataiteellista
aineistoa on tukemassa &énitetty aineistonkeruu raportti. Kuvataidekasvatuksen alalla
tutkimuksen tekeminen on todella moninaista, ja kuvataiteen yhdistyessd tieteellisen
tutkimuksen tekoon tulee olla tarkkana millaisia menetelmid tulisi kéyttdd erilaisissa
tilanteissa. Grondahl kertoo Taideyliopiston kerddmaéssd verkkomateriaalissa Taiteellinen
tutkimus (2023), miten taidetta voidaan kayttdd tieteellisen tutkimuksen vélineend, jolla on
kerétty tietoa ihmisten kokemuksista ja ajatuksista taiteellisten tyOpajojen avulla.
Kuvataiteellisen aineiston tutkimusmenetelmissé taiteellinen tutkimus on yleistd ja silloin
kun teokset on tehnyt joku muu kuin tutkijataitelija on kyseessa taideperustainen tutkimus.
Grondahlin mukaan taiteellista toimintaa tulisi pitdd itsessddn merkityksellisend ajatteluna,
jonka tavoitteena on kehittdd uudenlaisia taiteellisia ratkaisuja ja menetelmid tai ymmaértda
oman kuvataiteellisen alan sisdltimdd hiljaista tietoa ja ilmiotd. (Grondahl, 2023,

disco.teak.fi/taiteellinen-tutkimus) Taiteellinen tutkimus on Borgdorffin mukaan toimiva

tutkimusmenetelmé kerdtd eri ndkokulmia ja ymmarrystéd erilaisista tutkimuskohteista ja
-aiheista. Borgdorffin artikkelin The Production of Knowledge in Artistic Research (2011)
mukaan taide on tutkimuksen tekovéline eikd lopputulos. (Borgdorff, 2011, s. 46)
Tutkimuksissa keskeisend kisitteend esiintyy epistemologia eli filosofian osa-alue, joka
tutkii tiedon tai tietdmisen ehtoja, mahdollisuutta, pétevyyttd sekd totuuden ongelmaa
(tieteentermipankki.fi, 2025). Rolling Jr. kuvailee 4 Paradigm Analysis of Arts-Based
Research and Implications for Education (2010) artikkelissaan, ettd taideperustaisella
tutkimuksella pyritdéin tuottamaan taiteellisia tuotoksia ja tutkimustuloksia, jotka vievét

tutkijoita suuntiin, joihin tavallisesti tieteet eivit pddse (Rolling Jr., 2010, s. 102).

Taiteellisen tutkimuksen ja taideperustaisen tutkimuksen erona on Ryynédsen, Nortion ja
Varjosen artikkelin Soveltava teatteri taideperustaisena tutkimuksena (2021) mukaan
taiteen osa tutkimuksessa. Ryyndnen ym. kertoo, ettd taiteellisessa tutkimuksessa taiteen
tekemisen prosessi itsessddn on tutkimusta ja sitd tekee yleensi taiteilija. Taideperustainen
tutkimus on tutkimusalue, joka keskittyy taiteen ja taiteellisten menetelmien

hyodyntdmiseen ja soveltamiseen tutkimustydssd. Ryyndsen ym. mukaan se pyrkii
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yhdistdmaiin taiteen ja tiedon tuotannon ja tutkimuksen, ja kéyttad taiteellisia menetelmia
tieteen ja tutkimuksen tavoitteiden saavuttamiseen. (Ryyndnen ym., 2021) Kallio kertoo
artikkelissaan Taideperustainen tutkimusparadigma taidekasvatuksen sosiokulttuurisia
ulottuvuuksia rakentamassa (2010), ettd taideperustaisen tutkimuksen ydin piilee taiteen
menetelmilld tai taiteen strategioilla syntyvistd tutkimuksellisesta tiedosta. Tdmén tiedon
avulla muodostuu ymmarrystd ympardivastd maailmasta ja sen ilmidistd. (Kallio, 2010, s.
15) Yhteenvetona voisi korostaa, ettd taideperustainen tutkimus pyrkii lisddmédn
ymmaérrystd taiteen ja tieteen vélisestd yhteistydstd ja mahdollisuuksista yhdistdd niitd
aloja. Grano kertoo teoksessa Visuaalisen kokemus : johdatus moniaistiseen analyysiin
(2013), ettd visuaalisen aineiston tutkiminen linkittyy aina yksilon ja yhteison omiin
kokemuksiin ja kulttuuriin. Grandn mukaan tutkimusta tehdessd tulee ymmartda, ettd
tutkijan positiossa oleva henkild havainnoi maailmaa omien kokemusten ja taustansa
mukaisesti. (Grand, 2013, s. 70) On siis tdrkedd muistaa tutkijana, ettd on oman

aikakauden ja kulttuurin tuotos.

Lahestyn tdmén tutkielman kuvataiteellista aineistoa taideperustaisen tutkimuksen
ndkokulmasta, mutta tutkimuksessa olen soveltanut taideperustaisen toimintatutkimuksen
kdytantdjd. Tédmd ndkyy siten, ettd tutkimusaineistoa on tukemassa aineistonkeruun
jdlkeen ddnitetty raportti ja esitutkimuksen roolissa esiintyvd kandidaatintutkielmani.
Adnitetyssid raportissa pohdin tutkimustilanteessa kiytyji keskusteluita, jotka on otettu
huomioon aineistoa  analysoidessa. Jokelan ja  Huhmarniemen artikkelissa
Taideperustainen toimintatutkimus soveltavan taiteen kehittdmisen vdlineend (2020)
kerrotaan, miten taideperustaista toimintatutkimusta on kehitetty vastaamaan
kuvataidekasvatuksen,  yhteisollisen  taidekasvatuksen ja  soveltavan  taiteen
tiedonintressiin. Télloin tdhdatddn tutkimukseen, joka tuottaa kdytdnnon muutosta sekd
pitevdd ja perusteltua tietoa, ymmaérrystd ja uutta osaamista, jota tdmdn muutoksen
tuottamiseen liittyy. (Jokela & Huhmarniemi, 2020, s. 40) Rolling Jr:n (2010) mukaan
taideperustaisesta tutkimuksesta tulee taideperustaista kasvatuksen tutkimusta, kun

tutkimuksen avulla kehitetdén opetussuunnitelmaa (Rolling Jr., 2010, s. 103—104).

Jokelan ja Huhmarniemen artikkelissa kerrotaan, ettd taideperustainen toimintatutkimus on
osa kvalitatiivisen tutkimuksen traditiota ja toimintatutkimus on aina tekijdille ja siithen
osallistuville yksildille, organisaatioille ja yhteisoille oppimisprosessi (Jokela &

Huhmarniemi, 2020, s. 45-47). Tieteentermipankki selittdd kvalitatiivisen tutkimuksen
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olevan aineiston tutkimusta, jossa painotetaan merkityksien tulkitsemista. Tyypillisesti
kvalitatiivista, eli laadullista aineistoa, ei voi tulkita maarallisesti, kuten sen vastakohtaa
kvantitatiivista eli maaréllistd tutkimusta. (Tieteentermipankki.fi, 2025) Téstd voi vetda
johtopddtoksen, ettd taideperustainen toimintatutkimus on tutkimusalue, joka tutkii taiteen
ja taiteellisten menetelmien merkitystd, hyodyntdmisti ja soveltamista erilaisissa toiminta-
ja oppimisympdristdissd. Taideperustaisen toimintatutkimuksen piirteisiin  kuuluu
toiminnan syklisyys ja Jokelan ja Huhmarniemen (2020) mukaan taideperustaisen
toimintatutkimuksen voi jakaa neljddn sykliin. Sen ensimméinen vaihe sisdltdd
tutkittavaan 1lmioon perehtymistd, tavoitteiden ja tutkimustehtivien maarittelya,
tutkimuksen organisointia, toiminnan suunnittelua, teoreettista ja taiteellista taustatyota.
Toisessa vaiheessa edetddin taiteelliseen tydskentelyyn tai vastaaviin interventioihin.
Kolmannessa vaiheessa, kdytinnon toimintaan usein limittyen, kerdtddn toiminnasta
relevantti tutkimusaineisto. Neljannessd syklin vaiheessa toimintaa seuraa kerdtyn
aineiston analyysi ja reflektoiva tarkastelu, teoreettista kisitteellistamistd ja seuraavien
kehittdmistavoitteiden tdsmentdmistd saavutettujen tutkimustulosten avulla. On tirkedd
dokumentoida tarkasti jokainen sykli ja toiminnan vaihe, koska niitd voidaan kayttdi

tutkimuksen aineistona. (Jokela & Huhmarniemi, 2020, s. 45)

Téasséd tutkielmassa analysoin tutkimusaineistoa temaattisen analyysin avulla. Braun ja
Clarke kertovat artikkelissaan Using thematic analysis in psychology (2006), miten
temaattinen analyysi tulisi ndhda kvalitatiivisen analyysin perusmenetelminé. Temaattinen
analyysi on metodi, jolla voidaan tunnistaa, analysoida ja raportoida toistuvia teemoja
aineistossa. Braunin ja Clarken mukaan temaattisen analyysin avulla voidaan jirjestdd ja
kuvailla aineistoa yksityiskohtaisesti. (Braun & Clarke, 2006, s. 78-79) Braun ja Clarke
esittelevit artikkelissaan, ettd temaattisen analyysin vaiheisiin kuuluu ensimmaéiisend
aineistoon tutustuminen, jossa kerdtty aineisto litteroidaan tarvittaessa ja esiin nousseet
ajatukset kirjataan ylos. Témén jdlkeen aineistossa toistuvat piirteet huomioidaan ja
kerétddn potenttiaalisen teeman alle. Erilaisten teemojen noustessa esiin aineistosta tulisi
tarkistaa, ettdi ne sopivat aineistosta olennaisesti nouseviin piirteisiin. Teeman nimi
tarkentuu, kun yhteen koottujen piirteiden kertoma tarina selkiytyy. Viimeisend vaiheena
on raportin laatiminen esille nousseiden teemojen pohjalta. Viimeinen vaihe siséltda
ote-esimerkkien liittdmisen tutkimuskysymykseen, kirjallisuuteen, muodostaen tieteellisen

analyysin aineistosta. (Braun & Clarke, 2006, s. 87)
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Temaattinen analyysimenetelmd on oivallinen tydkalu taideperustaisessa tutkimuksessa
kerdtyn aineiston teemojen etsimiseen ja tulkitsemiseen. Terds ja Toiviainen selittdvat
Aikuiskasvatus-lehdessd  julkaistussa  artikkelissaan  Kehittdvd  teema-analyysi
kasvatustieteen tutkimusmenetelmdnd (2014), miten teema-analyysi voisi olla tutkimus- ja
kehittimisvdline tutkitun toiminnan oppimismahdollisuuksien tarkastelussa (Terds &
Toiviainen, 2014, s. 87). Tami toimii erityisen hyvin tdhdn kyseiseen taideperustaiseen
tutkimukseen, jossa pyritddn kehittimadn kuvataidekasvatuksen sisdltod huomioimaan
tatuointitaide. Terds ja Toiviainen kertovat, miten teemojen tutkimisen avulla voidaan
analysoida tutkitun toiminnan kehityshaasteita ja keskindisid jannitteitd, ja siten kehittdd
ilmidn, alan ja organisaation mahdollisia uusia suuntia (Terds & Toiviainen, 2014, s.

92-93).

Tutkimuksen teko ei kuitenkaan ole ndin yksiselitteistd ja lineaarista toimintaa.
Aikaisemmin mainitut Jokela ja Huhmarniemi (2020) painottivat, ettd tutkimuksen
kulkuun liittyy erittdin vahvasti sen syklisyys (Jokela & Huhmarniemi, 2020, s. 45).
Tutkimuksessani  syklisyys nédkyy siten, ettd olen ldhtenyt pohtimaan jatkoa
kandi-tutkielmassani (2022) syntyneisiin kysymyksiin. Kandidaatin tutkielmani esiintyy
esitutkimuksen roolissa tdssd pro gradu -tutkielmassa ja halusin selvittdd seuraavana
“Miltd ndyttdd tatuoitu ihminen?”’. Kuvataidekasvatuksen maisterivaiheen opiskelijana
halusin ldhted selvittimdin tdtd kuvataiteen keinoin, jolloin tutkimuksestani muotoutui
taideperustainen tutkimus. Tédméd tutkimus ei ole syklin paitepysdkki, vaan tdmén
tutkimuksen pohjalta voidaan ldhted tutkimaan lisdd suomalaisia tatuointikésityksid ja

tatuointitaiteen asemaa kuvataidekasvatuksen sisilloissa.

Seuraavaksi esittelen tutkimukseni aineiston, joka koostuu neljdstd kdsin tehdysti
piirustuksesta ja niiden lyhyistd kuvauksista. Piirrosten lisdksi aineistoon kuuluu noin
10-minuutin aineistonkeruu raportti, jossa olen sanoittanut aineiston keruusta syntyneitd
ajatuksia ja muistellut oppilaiden kanssa kidymid keskusteluja aineiston tydstdmisen
aikana. Valitsin tdhdn tutkimukseen kuvataiteellisen aineiston, koska tutkimuksen
pddmddrdnd on tutkia peruskoulun oppilaiden tatuointi késitystd ja siten kehittda
kuvataiteen opetuksen sisdltojd. Informantteinani toimii Lahden 8.-luokkalaiset oppilaat ja
olen kerdnnyt aineistoni 31.10.2024. Aineistonkeruuseen osallistuva ryhma valittiin silld
perusteella, ettd olin 8.10-15.11.2024 vilisen ajan Lahden Yhteiskoulussa

opetusharjoittelussa. Kyseinen ryhma oli yksi harjoitteluryhmistd, joille pidin kuvataiteen
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oppitunteja. Tutkimukseen osallistuvat oppilaat olivat kaikki alle 18—vuotiaita, joten kaksi
viikkkoa ennen aineiston keruuta annoin tutkimukseen osallistuville oppilaille
tutkimuslupalomakkeen (Liite 1 & 2, 2024) tiytettdviksi. Lomakkeessa kdy ilmi, miti
varten tutkimusta tehddin, missd tutkimus julkaistaan ja ettei oppilaita voi tunnistaa
aineiston perusteella. Kaikki tdssd tutkimuksessa esitettdvit teokset ja ajatukset on keritty

suostumuksellisesti.

Aineiston keruu tehtiva oli seuraavanlainen:

Milta nayttia tatuoitu ihminen?
Tehtavé: Piirrd valitsemallasi tyylilld tatuoitu henkilé

Piirtdmisen jélkeen kirjaa tyon taakse piirtdmédsi hahmon...
- Ika

- Sukupuoli

- Ammatti

Tarvikkeet:
Piirustuspaperia, lyijykynd, pyyhekumi, puuvirikynét, tussit
(Liite 2, 2024)

Esittelen teokset ja niiden sisdltdimien hahmojen kuvaavat tiedot aineistolédhtdisen
sisdllonanalyysin avulla. Tuomen ja Sarajarven teoksessa Laadullinen tutkimus ja
sisdllonanalyysi (2018) kerrotaan, ettd sisdllonanalyysi on yksi laadullisten aineistojen
perusanalyysimenetelmistd. Tuomen ja Sarajarven mukaan sisdllonanalyysin menetelméalla
voidaan analysoida dokumentteja systemaattisesti ja objektiivisesti, joka lisdd tutkimuksen

luotettavuutta. (Tuomi & Sarajérvi, 2018)
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5.2 Aénitetyn aineistoraportin tiivistelma

Kerdsin aineiston Lahden yhteiskoulun 8.-luokkalaisilta oppilailta 31.10.2024.
Kuvataideperustaisen tutkimustehtidvén tavoitteena on tutkia kyseisten oppilaiden tatuointi
kasitystd. Tehtdvdnannossa pyysin oppilaita piirtdimadn vapaavalintaisella tyylilld miltd

ndyttdd tatuoitu ihminen ja kertomaan lyhyesti hahmon sukupuoli, ik ja ammatti.

Aineistonkeruuseen osallistui viisi oppilasta, mutta yksi néistd oppilaista ei palauttanut
lupalomaketta, joten hidnen piirustuksensa ei ole osa lopullista tutkimusaineistoa. Teoksia
tyostettiin yhden oppitunnin ajan eli 75 minuuttia. Tehtdvét piirrettiin késin ja kiytossa oli
lyijykynét, pyyhekumit, piirustuspaperia sekd virikynid ja tusseja. Oppilaat saivat itse
valita paperikoon. Puolet oppilaista valitsivat AS-kokoisen paperin ja puolet A4-kokoisen
paperin. Aineistossa on kaksi mustavalkoista teosta ja kahdessa muussa tyosséd kaytettiin
puuvirikynid vérittimisessd. Kolmessa teoksessa voi havaita Japanilaisen animelle ja
mangalle ominaista tyylittelyd ja yhdessd piirustuksessa on pyritty realistisempaan

ihmiskuvaukseen.

Aineistossa voi huomata kahtia jakautumista tatuointien tyylien kannalta. Puolet aineiston
hahmoista ovat koristaneet ihoaan esittévilld tatuoinneilla ja toisella puoliskolla tatuoinnit
ovat abstrakteja kuvioita. Kaikki piirustusten hahmot ovat naispuolisia ja idltddn
22-36-vuotiaita. Hahmoille oli keksitty taiteellisia ammatteja, jotka ovat taiteilija,

suunnittelija, arkkitehti ja tanssija.

Oppitunnilla kaydyt keskustelut tatuoinneista osoittivat, ettd kaikki tutkimukseen
osallistuvat oppilaat tunsivat tatuoituja henkil6itd ja jopa koulun henkilokuntaan kuuluva
opettaja oli esitellyt tatuointejaan oppitunnin aikana. Oppilaiden innoitusten ldhteet
vaihtelivat melko paljon. Yksi oppilas kertoi manga-taiteilija Ai Yasawan olleen
piirustuksensa inspiraation ldhteend. Inspiraationa oli myds sosiaalisessa mediassa

esiintyvit julkisuuden henkil6t.
Aineisto jdi hyvin pieneksi. 18-hengen luokasta useat olivat poissa ja monet eivit

halunneet osallistua tehtdvddn. Tutkimuksen pienuudesta huolimatta voidaan huomata

mielenkiintoisia yksityiskohtia ja yhteniisid teemoja aineistossa.
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6. Tatuoidun hahmon imago piirroksissa

6.1 Yleiskatsaus aineistoon

Kéytin visuaalisen aineiston ja ddnitetyn aineistonkeruu raportin siséllon tutkimuksessa
teemoittelua ja aineistoldhtOistd analyysid. Tuomen ja Sarajirven (2018) mukaan
teemoittelussa on kyse laadullisen aineiston pilkkomisesta ja ryhmittelystd erilaisten
aihepiirien mukaisesti (Tuomi & Sarajirvi, 2018). Koska aineistoni on suhteellisen
suppea, késittelen aineistoni teoksia yksitellen ja syvéllisemmin, jonka jdlkeen muodostan
yhtenevaisyyksistd ja eroista yhteenvedon ja johtopddtoksid. Kdytidn sisdllonanalyysissd
yleisesti kéytettyd teemoittelun koodaus tekniikkaa, jossa poimin aineistosta olennaisesti
nousevat piirteet. Aineistoteosten sisdllonanalyysissd tarkastelen piirrosten muotoja,
hahmoja, virejd, tilankdyttod ja symboliikkaa. Visuaaliseen analyysiin vaikuttaa
informanttien listaamat hahmojen sukupuoli, ikd ja ammatti. Adfnitetyn raportin
analyysissd tarkastelen aineiston tekohetkelld nousseita teemoja ja ristiinluen ne

visuaalisen analyysin kanssa.

Ensimmadinen analyysissé esitettdva piirros on teos 1. (Liite 3, 2024), jossa henkilohahmon
katse on suunnattu olan yli katsojaa kohden. Piirustuksen hahmolla on pitkdt tummat
hiukset ja tyylitelty otsatukka. Hiusmalliin on lisdtty korvan edessé kihartuvat hiusosiot,
jotka kehystdvdt hahmon kasvoja. Teoksen 1. hahmolla on padlld ilmeisesti valkoinen
villapaita ja tummat farkut. Villapaita on pudotettu alas toisen hartian kohdalta ja
olkapaaltd tulee esiin ruusutatuointi. Piirros on mustavalkoinen ja hahmoteltu lyijykynalla
ja viimeistelty tusseilla. Teoksessa 1. on kéytetty suuntaa antavia viivoja hiuksissa,
tyyliteltyd ja ruutumaista tekstuuria villapaidassa. Hahmossa on myos vahén varjostuksia
ja farkut on wviivoilla wviritetty tummiksi. Hahmon kasvot ovat tyylitelty hyvin
yksinkertaisesti. Silmét ovat piirretty keskelle kasvoja. Silmiin on piirretty vain yldluomen
kaari, yksittdisid ripsié ja suuret ovaalin muotoiset iirikset. Hahmon nend on kaksi pientd
vaakasuuntaista viivaa, jotka kuvastavat sieraimia. Nendn varsi on kolme pystysuuntaista
viivaa ja viivat luovat varjon hahmon kasvoille. Teoksen 1. hahmon suu on yksinkertainen
ylospéin kaartuva viiva. Hahmon kulmakarvat ovat lyhyet kolmion muotoiset kuviot, jotka
eivit ole saman viriset hahmon hiusten kanssa. Kulmakarvat ovat jatetty vérittamétta ja se

saa kulmakarvat niyttdmain valkoisilta.
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* Kuva 1. Teos 1., kuvaaja: Elina Mékinen, 2024

Teoksessa 1. voi ndhda eri paksuista viivan kédyttod. Hahmon rajat ovat paksummat, jolloin
piirroksen henkild erottuu taustasta voimakkaammin. Ohuempia viivoja on kaytetty
henkilonhahmon yksityiskohdissa, kuten varjostuksissa ja tekstuureissa. Hahmon
ruusutatuointi on toteutettu paksumpaa tussia kiyttden, muista yksityiskohdista poiketen.
Hahmo on sijoitettu keskelle paperia, eiki taustaa ole piirretty lainkaan. Piirroksen henkild
on pohkeiden kohdalta jitetty piirtdméttd loppuun, antaen hahmolle pitkdn olemuksen.
Piirustuksessa on kiytetty anime- ja manga-tyylistd tekniikkaa. Tamé piirros on tehty AS
kokoiselle paperille. Hahmon kuvaus kertoo, ettd kyseessd on nainen, joka on 29-vuotias
ja arkkitehti. Hahmon katse on suunnattu katsojaa pdin ja tdima hymyilee vienosti. Olkapii
on selvisti paljastettu katsojalle esiteltiviksi. Hahmo on melko kaukaa kuvattu, joten
ruusutatuoinnin yksityiskohdat ndyttivit yksinkertaistetun tyylitellyiltd. Hahmon

kirjallinen kuvaus on muista aineistoteoksista poiketen ja tehtdvdnannon vastaisesti

paperin etupuolella ja teoksen 1. hahmon vieressa.
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Teoksessa 2. (Liite 4, 2024) on puoli muotokuva henkildsté, jolla on laineikas polkkatukka
tyylitellylld otsatukalla. Hiusmalliin on piirretty yksittéisid hiuskiehkuroita, jotka lisdavét
hiusten luonnollisuutta. Hahmolla on silmét kiinni, mutta suu auki. Silmit ovat piirretty
yksinkertaisesti ja silmét ovat tyylitelty yksittdisilld ripsilli. Hahmolla on kulmakarvat,
jotka on jatetty varittdimittd. TAm& antaa vaikutelman, ettd kulmakarvat ovat vaaleat.
Hahmolla on avonainen vaalea toppi péilld, joka paljastaa késivarret ja vatsan alueen.
Toppi on koristeltu pienelld tummalla rusetilla, joka pitdd topin hahmon pailld. Hahmolla
on vaalea olkalaukku oikella olkapailld, jonka olkaimesta hén pitdd kiinni yhdelld kadella.
Piirroksen henkil6lld on tummat housut ja vapaa kési housujen taskussa. Hahmon oikeassa
ranteessa on yksinkertaiset kdsikorut. Piirros on mustavalkoinen. Teos 2. on hahmoteltu
lyijykynélld, mutta viimeistelty tussilla. Piirroksen hahmolla néyttdd olevan mustat
kiiltdvat hiukset, joissa tussilla on tehty suuntaan viittaavia viivoja. Teoksen 2. hahmolla
on vdhin varjostuksia. Piirroksen hahmo on sommiteltu keskelle paperia, mutta hahmo
jatkuu paperin alareunaan asti. Jalat leikkaantuvat nivusten kohdalta kuvan ulkopuolelle.

Piirustuksessa ei ole piirretty taustaa.
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A - .
Kuva 2. Teos 2., kuvaaja: Elina Mikinen, 2024
Teoksen 2. piirroksessa on kiytetty anime ja manga-tyylistd tekniikkaa, joka nikyy
hahmon piirteiden tyylittelyssd. Hahmon ympdérille on piirretty eri kokoisia ympyroitd,
jotka viittaavat valoon. Tdma piirros on tehty A5 kokoiselle paperille. Teoksen 2. hahmo
pitdd silmii kiinni ja suutaan auki, joka viittaa siithen ettd hahmo nauraa tai puhuu iloisesti
jollekulle. Ympaérilld olevat wvalopallot vahvistavat tidtd mielikuvaa nauravaisesta
henkilostd. Pallojen kéyttd hahmojen tunnetilojen kuvituksessa on tyypillistd
japanilaisessa manga-piirustustyylissé. Hahmo on paljastanut vatsan alueensa ja
kisivartensa auki leikatulla topillaan ja hahmon tatuoinnit ovat abstrakteja salmiakin
muotoisia, toistuvia kuvioita. Kuviot toistuvat peilikuvamaisesti hahmon kehon molemmin
puolin. Tatuoinneissa on kéytetty tehokeinona mustaa tussia ja tatuoinnit ndyttavét todella
tummilta henkilohahmon vaaleaa ihoa vasten. Teoksen 2. hahmon piirtdmisessd on
kéytetty ohutta tussia dériviivoissa, mutta laajemmissa tummissa alueissa, kuten hiuksissa
ja tatuoinneissa, on kiytetty paksumpaa mustaa tussia. Piirustuksen takana oleva
kirjallinen kuvaus kertoo, ettd kyseessd on 36-vuotias nainen, jonka ammattina on tanssija

ja hén toimii muun muassa artistien taustatanssijana.
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Teoksessa 3. (Liite 5, 2024) on puoli muotokuva henkilosté, jolla on virikkaat puolipitkat
hiukset. Punertavan ruskeissa hiuksissa on vaaleanpunaisia ja sinivihreité raitoja ja hiukset
ulottuvat olkapdihin asti ja kihartuvat hieman latvoista. Hahmo on pukeutunut rennosti ja
hinelld on pailld ruskea naruolkaiminen toppi ja siniset housut. Paidan ja housujen viliin
on jatetty nuorekkaasti hieman ihoa nédkyviin. Teoksen 3. piirroksen hahmolla on piirretty
tyylitellyt kasvonpiirteet. Silmit ja kulmakarvat ovat sijoitettu melko korkealla kasvoissa.
Silmiin on piirretty yld- ja alaluomet ja yksittéisid ripsid. Silmien yldpuolella on kapeat ja
kaarevat kulmakarvat, jotka ovat samanvériset kuin teoksen hahmon hiukset. Hahmon
nend on tyylitelty pieneksi ja kapeaksi. Nend on varjostettu puuvérien avulla, joka antaa
kasvoille kolmiulotteisen vaikutelman. Teoksen 3. hahmolla on piirretty ylospéin kaartuva
suu ja huulet on véritetty tumman punaiseksi. Alahuuli on sommiteltu selkeésti yldhuulta
paksummaksi. Hahmolle on piirretty huuli-, korva- ja kulmaldvistys. Piirros on véritetty
suurpiirteisesti puuvdreilld. Teos 3. on hahmoteltu lyijykynilld, mutta virikynien avulla
hahmoon on tehty vahvempia &dériviivoja ja syvyyttd. Hahmolla on hieman varjostuksia ja
varjostukset ovat tehty kylmilld ja ldmpimilld sdvyilld vérittden. Piirroksen hahmo on
sommiteltu keskelle paperia, mutta puoli muotokuvan mukaisesti hahmon jalat
leikkautuvat kuvan rajojen ulkopuolelle. Piirroksen henkilohahmo on piilottanut kitensa

seldn taakse. Piirrokseen ei ole piirrettyné taustaa.
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Kuva 3. Teos 3., kuvaaja: Elina Méikme, 2024

Hahmolla on abstrakti viivakuvio tatuointi oikeassa olkapddssdén. Piirustuksessa on myds
kaytetty anime- ja manga-tyylid. Tdma piirros on tehty A4 kokoiselle paperille. Teoksen 3.
hahmolla on silmét auki ja hymyilevd suu. Hahmo ilmaisee itsedédn vérjaamalla hiuksia ja
muokkaamalla kehoaan ldvistyksilld ja tatuoinnilla. Yksinkertaiset vaatteet vievit
huomion hiuksiin, tatuointiin ja lévistyksiin. Hahmon oikeassa kédessd oleva tatuointi
koostuu suorista ja kiemuraisista viivoista ja nuolen omaisista kuvioista. Piirustuksen
takana oleva kuvaus kertoo, ettd kyseessd on 22-vuotta tdyttdnyt nainen, jonka ammatti on
suunnittelija. Kuvauksessa ei ole tarkennettu, minkd alan suunnittelija timéi nuori nainen

on, joka jittdd hahmon ammatin avoimeksi.

Viimeisend esittelen teoksen 4. (Liite 6, 2024), joka klassisella tyylilld piirretty 1dhikuva
henkildn profiilista. Tdma teos tyylillisesti eroaa muusta aineistosta. Piirustuksessa nékyy
ithmisen pdd, kaulaa, niska ja olkapdd. Hahmolla on vaaleat hiukset, jotka kihartuvat
latvoista. Henkilohahmolla on rento nuttura, joka on sommiteltu niskaan. Hahmolla on

pyored ja punottu korvakoru, joka nékyy hiusten alta. Teoksen 4. ihminen on varjostettu
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viivoilla hennosti ja hiuksiin on piirretty suuntaan viittaavia vetoja. Piirros on hahmoteltu
lyijykynédlld, mutta viimeistelty ohuella tussilla. Teoksessa 4. on kdytetty niukasti véreja.
Hahmolla on tatuointi koynndksestd, joka sijoittuu olkapddhédn ja niskaan. Kéynnoksen
lomaan on sommiteltu neljd perhosta, pienid ristejd, pisteitd ja tekstit “Love”, “Dream

Big” ja “She is Art™.

Kuva eos 4., kuv\aaja: Elina akinen, 2024

Teoksen 4. piirroksen hahmo on sommiteltu melko keskelle paperia. Hahmon nuttura
leikkaantuu osittain piirroksen ulkopuolelle. Piirroksessa ei ole taustaa, mutta hahmo on
vérien avulla erotettu taustasta. Teoksen 4. henkil61l4 on punaiseksi véritetyt huulet. Tama
piirros on tehty A4 kokoiselle paperille. Teoksen 4. hahmo ei ndyta selkedsti mitddn tiettyd
tunnetilaa ja ilme on neutraali. Hahmon tatuointi on haluttu pitdd keskiGssd tdssd
teoksessa. Piirustuksen takana oleva kuvaus kertoo, ettd kyseessd on 22-vuotias nainen,

jonka ammatti on taiteilija. Kuvaus ei kerro, minka alan taiteilija on kyseessa.
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6.2 Aénitetyn aineistonkeruu raportin sisillénanalyysi

Ensimmadisend aineistosta nouseva asia on teosten samankaltaisuus ja yhtendinen
visuaalinen ilmaisutapa. Hahmot ovat paperin keskidssi ja esittidvit tatuointinsa katsojalle.
Tehtdvianannossa oli ohjeena piirtdd ihminen ja sen kaikki tutkimukseen osallistujat
tekivdt. Tehtdvdnannossa ei mdidrdtty ennalta tyylid tai tekniikkaa. Tehtdvénannossa
tekemiseen annetut vélineet olivat “Piirustuspaperia, lyijykynd, pyyhekumi, puuvdrikyndit,
tussit” (Liite 2, 2024). Virittaminen ei ollut pakollista, joten aineistosta puolet on
mustavalkoista ja puolet véritettyjd piirroksia. Aineistossa kolme neljastd teoksesta oli
toteutettu Japanilaiselle animelle ja mangalle ominaista tyylittelyd hyddyntden. Nostan
raportissa esille, ettd tdmi piirustustyyli on suosittu nuorten keskuudessa. Vain yksi teos
oli tehty realistisemmalla piirustustyylilldi ja kyseisessd piirustuksessa hahmon

sommitelma eroaa toisista eniten.

Aineistossa hahmojen iholla esiintyvien tatuointien tyyli on kahtia jakautunutta.
Raportissa olen nostanut esille sen, ettd aineistosta kdy selvésti ilmi, ettd puolet hahmojen
tatuoinneista ovat esittdvdd tatuointitaidetta ja puolet tatuoinneista ovat abstrakteja
kuvioita. En johdattanut oppilaita tehtdvdn alustuksessa mihinkdén suuntaan, joten
kiinnitin huomiota miten tatuointitaide ajatellaan ndin kaksijakoisesti nédin pienessi
tutkimusaineisto otannassa. Huomasin myos, ettd vain yhdessd teoksessa tatuointeihin

littettiin tekstid kuvallisen tatuointitaiteen lomaan.

Aineistoa tarkastellessa kdy ilmi, ettd kaikki hahmot olivat naispuolisia. Tdmi liséa
aineiston yhtendisti linjaa siitd, miltd tatuoitu ihminen ndyttdd. Huomioin raportissa, ettd
oppilasryhmé, joka osallistui tutkimukseen sisdlsi pelkdstdédn naispuolisia oppilaita.
Aineistoa pohdiskellessa huomasin oppilaiden antaneen tatuoiduille henkil6ille taiteelliset
ammatit. Tutkimukseen osallistuneilla oppilailla oli myds selked ikdahaarukka tatuoiduille
henkiléille. Piirustusten kuvauksista kavi ilmi, ettd piirretyt hahmot ovat 22-36-vuotiaita.
Pohdin raportissa, ettd voiko tdméa kertoa oppilaiden sisdistdneen tiedon siitd, ettd vain

tdysi-ikdisilld on tatuointeja.

Raportin jilkimmaiselld puoliskolla muistelen oppilaiden kanssa kidymid keskusteluja
oppilaiden visuaalisessa ympéristossé esiintyvistd tatuoinneista. Tutkimukseen osallistuvat

henkil6t olivat hiljaisia ja keskittyivét piirtdmiseen keskustelun sijaan. Kysyin oppilailta,
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onko heidén ldhipiirissdén ketddn ihmisté, jolla on tatuointeja. Tutkimukseen osallistuneet
henkilot kertoivat, ettd tiesivét tatuoituja henkilditd. Osallistujat luettelivat ldhipiirissdin
olevia henkilditd, kuten vanhemmat ja sukulaiset. Keskustelu polveili luonnostaan
sosiaalisen median alustoilla esiintyviin julkisuuden henkil6ihin, joilla on tatuointeja.
Inspiraatiota herdtti my0s yhden tutkimukseen osallistuvan oppilaan suosima
manga-taiteilija Ai Yasawa.  Raportissa olen kiinnittinyt huomiota osallistujien
keskusteluun siitd, miten koulussa tyOskentelevd historian opettaja on esitellyt tunnilla

tatuointejaan.

6.3 Teosten siséltdjen yhteneviisyydet

Tutkimusaineistosta voi eritelld sisdllonanalyysin avulla esiin nousseita teemoja, joita ovat
aineiston yhdenmukaisuus, kuten piirrosten visuaalinen kieli ja tatuoitujen ihmisten
ammattikuvaus. Yhdenmukaisuus tulee ilmi hyvin voimaakkaasti henkilohahmoissa, jotka
ovat kaikki naispuolisia. Piirrosten hahmojen ensivaikutelmat ovat feminiinejd ja
hahmojen lyhyissd henkilokuvauksissa teosten hahmot luokitellaan sukupuoleltaan
naisiksi. Feminiinid vaikutelmaa luo hahmojen puolipitkit tai pitkét hiukset. Myos teosten
hahmojen hiukset ovat leikattu naisille yleisemmin tehtyjen kampausten mukaisesti.
Hahmojen vaatetuksen perusteella ei voi tehdd samoja johtop#itoksid yhtd helposti.
Teoksessa 1. henkilohahmolla on sukupuolineutraalit villapaita ja housut. Teoksen 2.
hahmolla on avoin paita ja mustat housut. Kyseisid vaatteita on vaikea maéarittdd
maskuliinisiksi tai feminiineiksi. Teoksessa 3. on selkedsti néhtdvilla feminiini vaatetyyli,
jossa naisellisia muotoja korostetaan yldosan ohuilla olkaimilla ja tykdistuvalla mallilla.
Teoksessa 4. ei ole nédhtévilld vaatteita, mutta hiusten ja korvakorun yhteinen vaikutelma
tekee piirroksen hahmosta naisellisen. Naisvoittoinen aineisto voisi johtua siitd, ettd

tutkimukseen informantit olivat kaikki oletettavasti naispuolisia.

Aineistotehtdvinannossa informanttien tuli kirjoittaa teoksen taakse hahmon iké. Aineisto
tulee ilmi, ettd hahmot ovat idltddn 22-36-vuotiaita tdysi-ikdisid ihmisid. Tutkimukseen
osallistuneet oppilaat olivat 8.-luokan oppilaita eli 14—15-vuotiaita. Minun mielesténi on
huomionarvoista nostaa ylos fakta, ettd vain yli 18-vuotta tiyttineet henkilot saavat ottaa
tatuointeja Suomessa. Oli siis mielenkiintoista huomata, ettd informantit piirsivét
tiysi-ikdisid henkilohahmoja vaikka ovat itse vield alaikiisid. Teoksessa 3. voidaan

huomata henkilohahmolla monivériset hiukset ja useita kasvoissa olevia ldvistyksii.
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Teoksessa 4. piirroksen hahmo on koristanut itseddn pyoredlld korvakorulla, joka luetaan
myo0s lavistykseksi. Suomessa on erittdin yleistd, ettd korvat ldvistetdéin jo nuorella ill4 ja
kehoon voi ottaa livistyksid 14-vuoden idssd. Hiusten vérjadys ja ldvistykset ovat

tatuointien ohella tapoja muokata kehoa.

Piirrosten visuaalisessa muodossa ndkyy samankaltaisuuksia, josta voidaan tehdd
johtopditdksid nuorten yhtendisiin mielenkiinnon kohteisiin. Informantit ovat piirtédneet
yksittdisen hahmon keskelle paperia ilman taustaa. Teoksessa 2. hahmon ympdérille on
sommiteltu useita pallomaisia kuvioita, jotka viestittivét katsojalle hahmon ilon tunnetta.
Teoksessa 4. on taustaa véritetty hennosti vihertdvin-siniseksi, mutta taustalle ei ole
piirretty mitddn kuvioita. Kaikista teoksista voi huomata ensisilméykselld, ettd keskelld
oleva hahmo on piirroksen pddroolissa. Samankaltaisuutta nidkyy teoksissa 1., 2. ja 3.,
koska hahmot on tyylitelty japanilaiselle animelle ja mangalle tyypillisin piirtein. Naitd
piirteitd ovat kasvojen terdvi leuka, pieni ja kapea nend ja huulet. Hiukset ovat piirretty
koostumaan hiussuortuvista ja silmissd ndkyy animelle ja mangalle ominaista
yksinkertaisia muotoja ja yksityiskohtia. Téastd voidaan vetdd johtopéditos, ettd nuoret ovat

kiinnostuneita japanilaisesta piirustustyylisté.

Hahmojen keskittiminen keskelle paperia voi johtua tehtdvdnannon noudattamisesta.
Tutkimustehtdvdn ohjeistuksen mukaisesti informantit ovat piirtdneet henkilohahmon.
Ohjeissa ei mainita taustaa tai miljootd, joten hahmot ovat saaneet paédroolin tutkimukseen
osallistujien teoksissa. Tehtdvdn ohjeistusta on noudatettu kaikissa teoksissa tarkasti, paitsi
teoksessa 1. henkilohahmon kirjallinen kuvaus on tehty hahmon viereen, tyon etupuolelle.
Tutkimustehtdvad laatiessani halusin jittdd tehtdvinannon mahdollisimman avoimeksi.
Nuoret saivat paattdd itse tydskentely tekniikan ja paperin koon. Kaikki teokset ovat
piirroksia vaikka tutkimus tilanteessa olisi saanut kiyttdd erilaisia maalaustekniikoita tai
vériliituja.  Onkin  mielenkiintoista pohtia miksi informantit ovat valinneet
tyoskentelyvilineeksi oman penaalin sisdllon, kun on mahdollista kédyttdd monipuolisesti

kuvataiteenluokan erilaisia tydvilineita.

Aineistoa tutkiessa voi huomata kahtiajaon mustavalkoisissa ja vérillisissd teoksissa.
Teokset 1. ja 2. ovat mustavalkoisia ja 3. ja 4. ovat vdrillisid. Japanilainen
manga-piirustustyyli on usein mustavalkoista ja &driviivat ja varjostukset ovat tehty

musteella tai tussilla. Voisi olettaa, ettd teoksissa 1. ja 2. mustavalkoisuus on tdméin
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vaikutusta. Teoksissa voidaan ndhdd eripaksuisten viivojen kéyttod, joka luo piirroksiin
varjoja ja tekstuureja. Teoksessa 4. on my0s kiytetty tussia hahmon &dériviivoissa ja
varjostuksessa. Virejd on kuitenkin kdytetty, mutta vain tehokeinona hahmon huulissa ja
taustassa. Teoksessa 4. hahmon yksityiskohtaisia huulia on korostettu hennolla punaisella
puuvireilld tehdylld varitykselld. Punaiset huulet symboloivat naisellisuutta ja
representoivat kauneutta. Teos 4. on my0s aineistoteoksista ainoa, jossa on kiytetty
klassisempaa ja realistisempaa piirustustyylid. Teoksen taustalla on kéytetty sinivihreda
puuvdreilld tehtyd véritystd, joka erottaa piirroksen hahmon taustasta. Taustan véri
korostaa my0s huulien punaisuutta ja luo illuusion ihon ja hiusten kalpeudesta ja

vaaleudesta.

Aineistotehtdvdanannossa hahmoille tuli keksid ammatti ja teosten ammatikuvissa on selkeéd
yhtendinen teema. Kaikki hahmot ovat tdysi-ikdisid ja kaikki hahmot ovat ilmeisesti
tyossdkdyvid henkilditd. Hahmojen ammatteja ovat arkkitehti, tanssija, suunnittelija ja
taiteilija. Namé kaikki ammatit vaativat luovuutta ja jopa taiteellisuutta. Arkkitehti ja
tanssija ovat melko tarkkoja ammattikuvauksia, mutta suunnittelija ja taiteilija jattavit
hahmon tarkan ammattikuvan tulkinnanvaraiseksi. Kaikki kuitenkin vaativat luovuutta.
Aineiston pohjalta voisi vetdd johtopéddtoksen, ettd 8.-luokkalaisten mielestd luovilla
aloilla tydskentelevilld ihmisilld on tatuointeja. Tdma kertoo, ettd tatuointien imago on
muuttunut. Vanhemman sukupolven mukaan rikollisilla ja merimiehilld on tatuointeja ja
nuoremman sukupolven késitys tatuoiduista henkiloistd on toisenlainen. Tdma voisi johtua
tatuointien uudenlaisesta representaatiosta yhteiskunnassamme, jossa julkisuuden henkil6t

ja urheilijat kantavat tatuointejaan julkisesti.

6.4 Tatuointitaiteen rooli teoksissa

Tutkimusaineistossa ilmenee selkedd kahtia jakoisuutta myos tatuointitaiteen tyyleissa.
Aineistoteoksista puolet esitti tatuointien olevan esittivaa taidetta, kuten kukkia ja
perhosia. Teoksessa 1. hahmolla on olkapadssé yksinkertaistettu ruusutatuointi ja teoksessa
4. hahmolla on sommitelma kdynndstd, pienid tdhtid ja perhosia. Teosten tatuoinneissa
hentoja luontoaiheita kuvattiin selkedlld muotokielelld, jossa orgaaninen viiva korostaa
kehon linjoja. Teoksessa 1. ruusun terdlehdet korostavat olkapdan pyoreyttd. Teoksessa 4.
niskassa ja olkapddssd koynnokset kurottavat toisiaan kohden ja myo6tiilevit siten piirretyn

hahmon muotoja.
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Kuva 5. Teos 1., kuvaaja: Elina Mikinen, 2024

Luonnonléheiset teemat ovat yksi suosituimmista suomalaisista tatuointitaiteen aiheista.
Tatuointitaiteen kentdlld kukat symboloivat kauneutta ja perhoset vapautta. Aineistossa
teoksissa 1. ja 4. esittdvien tatuointien muotokieli on feminiinid ja orgaanista, joka omalla
osallaan vahvistaa teosten hahmojen naisellisuutta. Kukat ja perhoset ovat
tatuointitaiteessa ajattomia ja tatuointitaiteen kulutuksessa ndméi aiheet ovat tunnetusti

naisten suosiossa feminiinin imagon vuoksi.

Teoksessa 4. on kdynndsten sekaan sommiteltu perhosten lisdksi kirjoitusta, joka poikkeaa
kaikista muista teoksista. Tekstitatuoinnit ovat tunnetusti suosittu tatuointien aihe ja
tatuoiduilla kirjoituksilla ihmiset ikuistavat ihoonsa esimerkiksi l&heistensd nimid ja
tarkeitd vuosilukuja. Teoksessa 4. piirroksen hahmon ihoon on tatuoitu sanat “Love”,
“Dream Big” ja “She is Art”. Sanat ovat englanniksi ja teksti on tyylitelty englannin
kielelle ominaisesti sanojen isoilla alkukirjaimilla. Tekstin fontti on sekoitus
kaunokirjoitusta ja Courier konekirjoitus fonttia muistuttavaa tekstid. Sanassa “Love” on

kaytetty kaunokirjoitukselle ominaisia kaarevia viivoja ja kirjaimet ovat kirjoitettu yhdella
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pitkélld vedolla. Sanat “Dream Big” ja “She is Art” ovat kirjoitettu kirjoituskoneille
tyypilliselle kirjasin tyypilld, jossa kirjaimet ovat tasalevyisid ja koristeltu vékasin.

Tatuoiduilla sanoilla “rakkaus”, “unelmoi suuresti” ja “hdn on taide” teoksen 4. hahmossa

korostuu luova imago.

Kuva 6. Teos 4., kuvaaja: Elina Miakinen, 2024

Teoksessa 2. ja 3. tatuoinnit ovat ei-esittdvdd taidetta ja eroavat selkedsti aiemmin
kisitellyistd teoksien 1. ja 4. tatuointityyleistd. Teoksessa 2. hahmon olkavarsia ja vatsaa
koristaa abstrakti kuviointi, joka toistuu peilikuvamaisesti kehon molemmin puolin.
Tatuoinnit koostuvat salmiakkikuviota muistuttavasta, terdvid piikkejd sisdltdvistd
kuviosta, jossa kuvion keskelle on jétetty valkoista tilaa. Kuvion keskelle, tyhjdén tilaan,
on piirretty ddriviivat, jotka toistavat kuviota pienemmassi koossa. Teoksen 2. tatuoinnissa
on kédytetty paksua mustaa viivaa, joka luo vahvan kontrastin hahmon vaaleaa ihoa vasten.
Teoksessa 3. hahmon olkavarressa oleva nuolimaisia kuvioita ja kiemuraisia viivoja
siséltdva tatuointi on myos tyyliltddn ei-esittdvai tatuointitaidetta. Teoksen 3. tatuointi ei
sisdlld mustia ddriviivoja, mutta on véritykseltidn tummempi kuin piirroksessa esiintyvi

hahmo.
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Kuva 7. Teos 2., kuvaaja: Elina Mékinen, 2024

Teosten 2. ja 3. hahmojen tatuoinnit eivdt muistuta mitddn tiettyd tuntemaani
tatuointityylid tai heimotatuointeja. Teoksessa 2. on kéytetty tribaali tatuoinneille
tyypillistd tummaa viivaa, mutta tribaali kuvioinnit ovat useimmiten monimutkaisempia,
eivitkd ne toistu peilikuvamaisesti kehon molemmin puolin. Teoksen 2. tatuoinnit
korostavat kehon muotoja ja antavat hahmosta lihaksikkaan vaikutelman. Teoksen 2.
hahmolla on feminiinit kasvot ja hiusten malli on naisellinen. Piirroksen hahmolla on
levedhkot hartiat ja ryhdikds ja avoin asento, joka antaa maskuliinisen vivahteen
piirroksen hahmolle. Yhdistelmd naisellisuutta ja maskuliinisuutta tekee hahmosta
mielenkiintoisen ja urheilullisen. Teoksen 2. hahmo on ammatiltaan tanssija, ja

urheilullinen ja ryhdikés vaikutelma sopii hahmon ammattiin.
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Kuva 8. Teos 3., kuvaaja: Elina Mékinen, 2024

Teoksessa 3. on piirteitd Cyber sigilism -tatuointityylistd, joka on 2020-luvun versio
tribaalitatuoinneista. Cyber sigilismille on tyypillistd yksityiskohtaiset geometriset
kuvioinnit ja piikit. Teoksen 3. hahmo antaa nuorekkaan vaikutelman vérjatyilla
hiuksillaan ja useilla ldavistyksillddn. Piirroksen hahmolle on annettu idksi 22-vuotta, joka
tukee nuorekasta vaikutelmaa. Teoksen 3. tatuointi muistuttaa Cyber sigilism-tyylid, joka

yksi tuoreimmista tatuointi tyyleistd 2020-luvulla.
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7. Tulosten yhteenveto

Téssd tutkielmassa halusin selvittdd 8.-luokkalaisten kisityksid tatuoitujen henkildiden
imagosta. Tuloksia tulkitessa tulee ymmartié, ettd aineisto on pieni otos peruskoulun
8.-luokkalaisten oppilaiden késityksistd, ja tutkimustuloksia ei voi rinnastaa kertomaan
koko Lahden Yhteiskoulun tai suomalaisten peruskoulujen oppilaiden késityksia
tatuoitujen ihmisten imagosta. Aineistoanalyysin tuloksia voidaan kuitenkin ajatella
alkutekijoissddn olevana havaintona, jota voisi oikeanlaisen tutkimuksen avulla tutkia
lisdd. Aineiston analyysin tuloksia tulkitessa tulee ymmartdd, ettd informantit ovat
suomalaisessa peruskoulussa opiskelevia oppilaita ja heiddn kulttuurisidonnainen
identiteetti kehittynyt peilaamaan tietynlaisia arvoja sen myotd. Grand kertoo Suhteessa
maailmaan teoksen johdanto luvussa (2018), ettd oppilaat ovat ajan ja paikan tuotoksia,
joka nidkyy identiteetin rakentumisessa (Grand, 2018, 6-8). Tastd voidaan tehdd
johtopddtds, ettd nuoret voivat ottaa vaikutteita ympéardivastd suomalaisesta kulttuurista,
mutta sithen voi vaikuttaa globalisoitunut sosiaalinen media ja sen my6td muut visuaaliset
kulttuurit. Oman tulkintani mukaan tdmén tutkimuksen aineiston kannalta tirkeimmiksi
nousseet havainnot olivat teoksissa esiintyvien hahmojen sukupuoleen ja ammatteihin

liittyvat yhtenevit késitykset ja tatuointitaiteen visuaalisen ilmenemisen kahtiajakoisuus.

Analyysin perusteella voidaan todeta, ettd informanttien késitys tatuoidusta henkilostd on
luovalla alalla tyoskentelevd tdysi-ikdinen nainen. Tatuointien yhdistdminen luoviin
aloihin, kuten taiteilija ja tanssija, kertoo informattien yhdistdvén tatuointitaiteen muuhun
kulttuurin harrastamiseen esimerkiksi kuvataiteisiin ja musiikkiin. Tétd havaintoa tukee
Salasuon Lasten ja nuorten vapaa-aikatutkimuksen (2020) tulokset, jossa ndkyy selked
yhteys kulttuurin harrastamiselle ja tatuoinneille (Salasuo, 2020, 112). Aineistoteosten
analyysissa nousi toiseksi keskeiseksi aineistoa yhdistdvdksi havainnoksi se, ettd teosten
kuvitteelliset hahmot olivat kaikki sukupuoleltaan naisia. Pohdin aineiston analyysin
parissa, vaikuttaako informanttien oma sukupuoli tdhdn valintaan. Tamén
tutkimusaineiston tuloksia tukee Blairin (2007) ja Myllyniemen (2009) tutkimusten
tulokset, joissa naisten keskuudessa tatuointien ottaminen yleistyi 2000-luvulla miehid

voimakkaammin (Blair, 2007 ja Myllyniemi, 2009, 109-111).
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Yhtendisyyksien lisdksi aineistosta voi hahmottaa kahtiajakoisuutta tatuointitaiteen
visuaalisessa ilmenemisessd. Aineiston analyysin avulla teosten tatuointien tyylit ovat
jaoteltu karkeasti esittdvddn tatuointitaiteeseen ja ei-esittdvddn tatuointitaiteeseen.
Aineistoteosten tatuointien tyyleissd ndkyy klassisia tatuointiaiheita, kuten luontoaiheet ja
tribaalitatuoinnit. Teoksissa ndkyy my0s uusien tatuointityylien virtauksen vaikutus, kuten
3. teoksen Cyber sigilismid muistuttava tatuointi. Aineistoteosten tatuointityylien
inspiraation ldhteend voi olla nuorten oma visuaalinen ympéristd ja sosiaalisen median
vaikutus. Salasuon mukaan (2020) netti on nuorten sosiaalinen ja kulttuurinen kentté, joka
vaikuttaa lasten ja nuorten vapaa-aikaa ja harrastuksiin (Salasuo, 2020, 97). Samaa tulosta
tukee Wilska ym. tutkimuksessa The Role of Social Media in Creation of Young People's
Consumer Identities (2023) saadut tulokset, jotka viittaavat nuorien ottavan paljon

vaikutteita netistd ja mediassa esiintyviltd julkisuuden henkilGilta.

Kehonmuokkauksen tapoja on useita ja tatuoinnit lukeutuvat sen yhdeksi tavaksi. Kehon
ulkomuotoa voi muokata urheilemalla tai vaikuttamalla hiusten, kulmakarvojen, ripsien tai
kynsien ulkomuotoon. 2020-luvulla on noussut trendiksi pigmentoida tatuointitekniikoita
kayttden huulia, kulmakarvoja ja silménrajauksia. Pigmentoinnilla vahvistetaan kasvojen
omia piirteitd luonnollisen nédkoisesti. Kehoa voi muokata myds radikaalimmin
implanteilla ja leikkauksilla. Aineistoteoksista kdy ilmi, ettd tatuoinnit, hiustenvérjdys ja
lavistykset kehonmuokkauksen tapoina liitetdén yhteen ja niilla tuodaan esille identiteetti.
Erityisesti teoksessa 3. voidaan huomata, ettd piirroksen hahmo on virjannyt hiuksiaan eri
véreilld ja kasvoissa ja korvissa on useita ldvistyksid. Teoksessa 4. voidaan myds ndhda
piirroksen hahmolla korvakoru, joka on ldvistys. Suomalaisten kaupunkien katukuvassa
tatuointilitke ja ldvistyslitke ovat usein yhdistetty ja saman katon alla voi muokata
ulkondkoddn eri tavoin. Tatuointikulttuuriin kuuluu kehon muokkaus eri tavoilla ja
voimakkaasti tatuoiduilla henkil6illd on usein ldvistyksid ja vérjatyt hiukset. Tatuoitujen
henkildiden ulkondkod ei voi yleistdd ndin suurpiirteisesti, koska ihmisten mieltymykset
ovat ovat erilaisia. Sosiaalisen median alustoilla voi ndhda julkisuuden henkil6iti, joilla on
useita tatuointeja, mutta kehoa ei ole muokattu réikeilld hiuksilla tai ndyttavilla

lavistyksilla.
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&. Pohdinta

Tutkimuksen tulokset kertovat tatuoitujen henkildiden olevan luovalla alalla
tyoskentelevid naisia. Voidaan pohtia projisoivatko informantit tulevaisuuden haavekuvia
teoksiinsa. Nuorten 8.-luokan oppilaiden tulisi alkaa pohtia tulevaisuuden ammatin
valintaa, koska peruskoulun jilkeen oppilaat saavat itse pdittdd, mihin toisen asteen
kouluun haluavat pyrkid. Suomessa kuvataide-ammattien kannalta on suositeltavaa hakea
kuvataiteeseen erikoistuneisiin lukiohin, kuten Helsingin kuvataidelukio Torkkeliin tai
Lahden kuvataidelukio Gaudiaan. Tatuointien kulttuurinen merkitys nuorten keskuudessa
voi johtua my0s siitd, ettd ldheisilld on tatuointeja. Vanhempien tai tiysi-ikédisten sisarusten
tatuoinnit voivat inspiroida ja innostaa informantteja. Taiteelliset ammatit voivat kummuta
my0s nuorten visuaalisen kulttuurin median sisélldistd. Sosiaalisen median vaikuttajia
seurataan tarkasti ja tatuointeja esitelld&in avoimesti katsojille. Salasuon tutkimuksessa
(2020) havaittiin tatuointien suosion kasvua julkisuudessa ja nuorten mediassa 2010-luvun
vaihteessa (Salasuo, 112, 2020). Tiastd voidaan pditelld tatuointitaiteen olevan osa

2020-luvun nuorten populaarikulttuuria.

Piirrostyylien pohjalta voidaan tehdd johtopéitds, ettd informanttien kiinnostuksen
kohteena on japanilainen manga ja anime. Yleisessd tiedossa on, ettd japanilaisen
kulttuurin tasainen suosio on ollut ldnsimaisten nuorten keskuudessa jo pitkdén ja
suoratoistopalveluiden yleistyessd japanilainen anime on ollut helpommin saavutettavissa.
Kiinnostus japanilaista kulttuuria kohtaan ei kuitenkaan ndy aineistoteoksissa esiintyvien
hahmojen kantamien tatuointien tyyleissd. Japanilaiseen kulttuuriin kuuluu vahvasti
Irezumi eli japanilaiset tatuoinnit, mutta piirroksissa ei ole viitteitd tdhén tatuointityyliin.
Voidaankin pohtia, miten syvéillistd on nuorten japanilaisen kulttuurin suosiminen ja

rajautuuko suosio vain vérikkdiden animaatiosarjojen ja sarjakuvien kuluttamiseen.

Tatuointien rooli kuvataiteen opetuksessa ei ole selvd. Kuvataiteen aineen opinnoissa
oppilaan omat kuvakulttuurit ja populaarikulttuurin eri ilmidt tulisi ottaa huomioon
opetuksessa. Peruskoulun opetussuunnitelman perusteissa ei kuitenkaan erikseen listata,
mitd sisdlt6jd opettajan tulisi valita tai miten nditd asioita tulisi késitelld kuvataiteen
oppitunneilla. Median ja erityisesti kuvien monilukutaitoon kuuluva kuvakieli ja symbolit

tulkinnan kohteina kuuluvat perusopetuksen opetussuunnitelman kuvataiteen opetuksen ja
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laaja-alaisen oppimisen tavoitteisiin (Opetushallitus, 281-283; 426427, 2014).
Tatuointien visuaaliseen kieleen ja symboliikkaan tutustuminen voisi olla mielenkiintoinen

tapa tutustua kuvien tapaan viesti.

Tutkimusprosessin ~ aikana  opin  paljon sekd taideperustaisen tutkimuksen
mahdollisuuksista, ettd visuaalisen aineiston analysoinnista. Aineiston kerddminen
koululuokassa antoi eldvin ja monikerroksisen kuvan nuorten ajattelusta, mutta toi
mukanaan myds haasteita. Odotin tutkimukseen enemmin osallistujia. Aineiston niukkuus
el kuitenkaan estényt suunnitelmien mukaista aineiston analyysid ja koen aineiston olevan
riittdvd taideperustaisen tutkimuksen tekoon. Aineiston niukkuus vaikuttaa kuitenkin
tutkimuksen tuloksiin ja olisi mielenkiintoista toistaa tutkimus tulevaisuudessa. Olisikin
hedelmillistd laajentaa tutkimusta ja tutkia suuremmalla otannalla nykyisid tatuointeihin
liittyvid kéasityksid ja tatuointikulttuurin merkitystd nuorten eldmaissi. Tdssd tutkielmassa
sisdllonanalyysi osoittautui toimivaksi menetelméksi visuaalisen aineiston jdsentdmiseen
ja tulkitsemiseen. Aineistoteoksia tarkasteltiin sekd visuaalisen ilmaisun ettd niihin
liittyvien sanallisten lisdtietojen avulla, jolloin aineistosta saatiin irti syvempid tulkintoja
nuorten tatuointikdsityksistd. Erityisesti piirustustyylien ja tatuointien sisdltdjen vertailu
toi esiin kiinnostavia ristivalotuksia visuaalisista mielikuvista tatuoituja henkilditd

kohtaan..

Mahdollisia jatkotutkimuksia voitaisiin tehdd sekd kvalitatiivisia ettd kvantitatiivisia
tutkimusmenetelmid hyddyntden. Kvalitatiivisena tutkimusmenetelménd voisi toimia
taideperustainen toimintatutkimus, jonka avulla voitaisiin suunnitella ja toteuttaa
tatuointitaiteeseen liittyvd opetuspaketti. Opetuspaketin avulla tatuointaiteen ja
tatuointikulttuurin opetus olisi selkedmpdd ja helpommin hallittavaa kuvataiteen
aineenopetuksessa. Tdmédn myoOtd jatkossa olisi mahdollista kehittdd ja tutkia
opetuskokonaisuuksia, joissa tarkastellaan tatuointien historiaa, merkityksid ja visuaalista
ilmaisua osana oppilaiden omaa taidetyoskentelyd. Tutkielman tuloksia voidaan hyodyntéa
kuvataidekasvatuksessa  esimerkiksi  silloin, kun halutaan tukea  oppilaiden
mahdollisuuksia tarkastella omaa kulttuuri-identiteettidin, media- ja populaarikulttuurin
vaikutteita sekd visuaalista lukutaitoa. Media-analyysin menetelmailld voitaisiin tarkastella,
millaisia tatuointeihin liittyvid representaatioita nuoret kohtaavat sosiaalisen median

kentilla kuten, Pinterestissd, TikTokissa tai Instagramissa.
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Kvantitatiivisessa tutkimuksessa voitaisiin laajalle alueelle ulottuvan kyselyn avulla
selvittdd tatuointeihin liittyvid késityksid, tatuointitaiteen imagon muutoksia ja
tatuointitaiteen merkitystd nuorten visuaalisessa kulttuurissa. Yksi jatkotutkimuksen
mahdollinen suunta voisi tarkastella tatuointikdsityksid eri ikdryhmissd vertaillen,
esimerkiksi alakoululaisten, ylédkoululaisten ja lukiolaisten ndkemyksid tatuointitaiteesta ja
tatuoitujen henkildiden imagosta. Laajemmalla aineistolla voitaisiin my0s tutkia alueellisia
tai kulttuurisia eroja nuorten tatuointimielikuvissa. Tatuointimielikuvia olisi myds
mielenkiintoista tarkastella osana nuorten kulttuurisen ja sosiaalisen identiteetin

rakentumista, jolloin tutkimus voisi syventyé arvoihin, identiteettiin ja kulttuurihistoriaan.

Téssd tutkielmassa tarkasteltiin 8.-luokan oppilaiden késityksid tatuoitujen ihmisten
imagosta. Nuoremman sukupolven késityksid tatuoinneista on tutkittu melko véhin ja
vanhemman sukupolven tatuointikdsityksessd tatuoinnit liitetdén stereotyyppisesti
merimiehiin ja vankiloihin. Tatuointitaiteen imagon muutosta voitaisiin tutkia suomalaisen
kuvataidekasvatuksen ndkokulmasta ja kuvataiteellisilla menetelmilld. Kuvataiteen
opetuksessa voitaisiin myds hyddyntédd tatuointikulttuuriin liittyvid ilmioité, joita esiintyy
nuorten visuaalisen kulttuurin median sisélldissd. Jos harjoitteluni Lahden Yhteiskoulussa
olisi ollut pidempi, olisin voinut toistaa tutkimukseni useammassa ryhmaéssd, jolloin
aineistolla olisi saanut laajemman késityksen peruskoulun nuorten mielikuvista tatuoituja

henkiloita kohtaan.

Tutkielman edetessé ja tatuointeihin liittyvdén kirjallisuuteen syventyessd huomasin, ettei
tatuointeihin liittyvdd akateemisesti hyviksyttyd kirjallisuutta ole paljoa. Huolestuin,
mihin voin pohjata tutkimukseni, kun kirjallisuutta on niin véhiisesti. Tatuointeihin
liittyvda historiaa on tutkittu, mutta suomalaisesta ndkokulmasta tehtyd kirjallisuutta tai
tutkimusta on niukasti. Tatuointeihin liittyva tutkimus késittelee usein terveyteen liittyvié
aspekteja ja kulttuurinen puoli tatuoinneista liittyy merimiehiin ja vankila-tatuointien
symboliikkaan. Kuvataidekasvatuksen nédkokulmasta tehtyd tutkimusta oli vieldkin
niukemmin, mutta se on myos osaltaan tehnyt tdmédn tutkielman tekemisestd niin

mielenkiintoista ja antoisaa.

Tutkielman tekeminen ei olisi ollut mahdollista ilman l4heisteni ja ohjaajieni tukea.
Haluan kiittdd opettajia ja ohjaajia arvokkaista neuvoista ja nidkokulmista. Haluan myos

kiittdd opponoijana toiminutta ystdvdini minun haastavasta haastamisesta ja puuduttavasta
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kirjoitusvirheiden korjaamisesta. Huolelliset kommentit ja kriittinen palaute auttoivat

minua tarkentamaan tyoni sisdltod ja ilmaisua.

Ei tule unohtaa perheeni antamaa tukea, jonka voimin olen jaksanut puurtaa opintojeni
parissa. Kiitos karsivillisyydestd, rohkaisusta ja ymmarryksestd timén prosessin aikana.
[lman teiddn tukeanne tdma tyd ei olisi ollut mahdollinen. Haluan mainita my6s Lahden
Yhteiskoulun ihanat oppilaat, jotka osallistuivat aineiston keruuseen ja joiden panos teki

tdmén tyon mahdolliseksi.
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LITE 1.
Tutkimuslupalomake (2024)

Hei,

Olen Elina Mikinen ja opiskelen Lapin yliopistossa kuvataidekasvatusta maisterivaiheessa
ja teen syventdvdd opetusharjoittelua Lahden Yhteiskoulussa Pietari Kellokummun

ohjaamana.

Tyoskentelen télld hetkelld pro gradu -tutkimukseni parissa, jonka tutkimusaiheena on
14—15-vuotiaiden oppilaiden késityksid tatuoinneista. Pro gradu -tutkimusta ohjaa

kuvataidekasvatuksen professori Mirja Hiltunen.

Haluaisin kerétd tutkimusaineiston Lahden Yhteiskoulun kuvataidelinjalla opiskelevilta
8.luokkalaisilta  oppilailta.  Oppilaita on yhteensd 18. Tutkimusaineisto on
kuvataideperustainen toimintatutkimus, jossa oppilaat piirtdvit miltd ndyttdd tatuoitu
thminen. Tutkimuksessani aion analysoida, misté piirustukset koostuvat ja miten tatuoituja

henkiloitd kuvataan.

Tutkimusaineiston kerdys suoritettaisiin opetusharjoittelun aikana kuvataiteen luokassa.
Aineistonkeruu ajankohta olisi joko torstaina 31.10.2024 tai tiistaina 5.11.2024. Ohjaan
tutkimusaineiston tehtdvdnannon itse ja opettaja Pietari Kellokumpu on tilassa mukana.
Tutkimusaineisto on anonyymi, joten tydhon ei tarvitse kirjoittaa nimed eiké oppilaita voi

tunnistaa aineistotehtdvien perusteella pro gradu -tutkimuksessa.

Teokset, joiden julkaisuun olen saanut luvan oppilaalta ja oppilaan huoltajalta, julkaistaan
osana pro gradu-tutkimusta, jonka lukee pro gradu -ohjaajani, opponoija ja opiskelija

kollegani. Pro gradu tallennetaan Lapin Yliopiston tietokantoihin.

Elina Mékinen
Lapin Yliopisto
elimakin@ulapland.fi
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LITE 2

Tutkimusaineiston tehtdvananto:

Milta nayttia tatuoitu ihminen?

Tehtava: Piirrd valitsemallasi tyylilld tatuoitu henkilo
Piirtdmisen jdlkeen kirjaa tyon taakse piirtimési hahmon...
- Ika

- Sukupuoli

- Ammatti

Tarvikkeet:

Piirustuspaperia, lyijykynd, pyyhekumi, puuvérikynét, tussit

Tutkimusaineisto on anonyymi, joten tydhon ei tarvitse kirjoittaa nimed eiké oppilaita voi

tunnistaa aineistotehtdvien perusteella.

Teokset julkaistaan osana pro gradu -tutkimusta, jonka lukee pro gradu -ohjaajani,

opponoija ja opiskelija kollegani. Pro gradu tallennetaan Lapin Yliopiston tietokantoihin.

[ ] En anna suostumusta osallistua tutkimusaineiston tekoon

[ ] Annan suostumuksen osallistua tutkimusaineisto tehtdvén tekoon

[ ] Annan suostumuksen kéyttdd piirrosta osana tutkimusaineistoa

[ ] Annan suostumuksen kuvien ottamiselle tutkimusaineiston tekemisen aikana

(ei tunnistettavia kuvia tai kasvokuvia)

Huoltajan allekirjoitus ja nimen selvennys:

Oppilaan allekirjoitus ja nimen selvennyt:

Paivamaara:
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LIITE 3

Teos 1.
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LIITE 4
Teos 2.

Teoksen 2. hahmon kuvaus
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LIITE 5
Teos 3.
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LIITE 6
Teos 4.

Teoksen 4. hahmon kuvaus
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