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Hankkeessa on kehitetty virtuaalista vierailua rajan
taakse, pohjautuen aiemman hankkeen, Elamystekno-
logioiden Lappi 2025:n tyéhon (Hakkila et al., 2019).
Virtuaalikokemusten on todettu luovan kiinnostusta
historiaan, erityisesti immersiivisyyden ja vuorovai-
kutuksen kautta (Shehade & Stylianou, 2020). Tassa
tapauksessa, se kuitenkin mahdollistaa jotain, joka ei
muuten olisi talla hetkelld mahdollista. Virtuaalihau-
tausmaa on kaytettdvissa Sota- ja jalleenrakennusajan
museossa Sallassa. Tassa demossa korostui historiaa ja
tunteita kunnioittava muotoilu. Suunnittelussa otettiin
huomioon aiheen vakavuus, ja kokemuksessa on hyvin
rajatut vuorovaikutusmahdollisuudet - kynttildiden jat-
taminen seka kaatuneiden sotilaiden siluettien naytta-
minen. Tapaus aiheuttaakin mielenkiintoista pohdintaa
siitd, miten virtuaalikokemukset voivat tukea muista-
mista ja menneisyyden kunnioittamista.

Uuden version mahdollisuudet

Aiemmin tehty virtuaalihautausmaa haluttiin paivit-
taa useammasta syysta. Yksi naista syista liittyi tekno-
logiseen kehitykseen. Ensimmaisen version julkaisun
jalkeen kuluneina viitena vuotena pelimoottorien ja
VR-lasien tarjoamat mahdollisuudet olivat kehittyneet
ja tietokoneiden suorituskyky kasvanut. Tama kehitys
mahdollisti uuden version toteuttamisen sellaisena
kuin ensimmainen olisi alun perin haluttu toteuttaa.
Uudessa virtuaalihautausmaassa pystyttiin kayttamaan
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huomattavasti realistisempaa valaistusta ja yksityiskoh-
taisempia pintamateriaaleja, seka lisaamaan varsinais-
ten hautausmaa-alueiden ulkopuolella nakyva alue, ns.
kaukomaisema. Toinen syy oli virtuaalihautausmaan
laajentaminen vanhan Sallan suomalaiselle sankarihau-
tausmaalle. Edellisen hankkeen aikana tyo oli rajattu
vain saksalaisten sotilaiden hautausmaahan, mutta
Xstory-hankkeen puitteissa laajentaminen mahdollistui.

Seka ulkoasun paivittaminen etta sisallon laajenta-
minen vaikuttavat osaltaan virtuaalihautausmaan kay-
ton jatkamiseen. Ajanmukainen grafiikka ja kaytettavi-
en laitteiden paivittaminen pitavat ylla museovieraiden
kilnnostusta sovellukseen seka parantavat kayttokoke-
musta. Suomalaisten sankarihautausmaan sisallytta-
minen puolestaan tuo virtuaalivierailut mahdollisiksi
my0s niille, joiden omaisia on haudattu nimenomaan
suomalaisten hautausmaalle tai jotka muuten halua-
vat vierailla nimenomaan talla paikalla. Talla on mer-
kitysta alueen historian kannalta, kun useampia osia
menetetyista alueista voidaan nayttaa yleisolle, seka
merkitysta museolle ja alueen muille toimijoille mah-
dollisesti vierailijoita lisadvana tekijana.

Aineistosta toteutukseksi
Koska matkustaminen vanhaan Sallaan oli talla kertaa
mahdotonta, eika kukaan Xstoryn hanketiimista ollut

koskaan kaynyt rajan takana, kehitystyd tehtiin taysin
aiemmin hankitun materiaalin ja vanhan virtuaalihau-
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Virtuaalihautausmaa esilla Transforming Landscapes - Muuttu-
va maisema -nayttelyssa. Ruudulla nakyy suomalaisen hautaus-
maan muistomerkki. Kuva: Sanni Mustonen, 2025.

tausmaan pohjalta. Molemmista hautausmaista oli Ela-
mysteknologioiden Lappi 2025 -hankkeen aikana saatu
paikalla jarjestettyjen muistotilaisuuksien yhteydessa
otettuja valokuvia ja suomalaisten hautausmaasta nii-
ta saatiin lisaa Xstoryn ohjausryhman kautta. Edellisen
hankkeen aikana, matkustamisen ollessa mahdollista,
hautausmailta oli otettu myds 360-kuvia. Edeltavan
hankkeen aikainen kaukonakdisys kantoi nyt hedel-
maa, silla vaikka tuolloin oli suunniteltu visualisoita-
vaksi pelkastaan saksalaisten hautausmaa, mydés suo-
malaisten puoli oli kuvattu varmuuden vuoksi. Paikan
paalta otettujen valokuvien informaatiota taydennettiin
Googlen satelliittikuvien avulla erityisesti kaukomaise-
maa rakennettaessa, silla ymparistda laajimmin nayt-
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tavat 360-kuvat oli otettu lumiseen aikaan. Vanhasta
virtuaalihautausmaasta puolestaan pystyttiin suoraan
lainaamaan etaisyydet ja mittakaava. Molemmista ym-
paristoista myos pyydettiin palautetta yleisélta testa-
ustilaisuudessa Sallan sota- ja jalleenrakennusajan
museolla. Nain saatiin kommentteja myos paikoilla
todellisuudessa kayneilta henkilgilta.

Ohjaimeksi rakennettiin poytaan integroitu raata-
|6ity ohjain, joka mahdollistaa helppokayttdisen vierai-
lun. Parannusta verrattuna edelliseen ohjaimeen tehtiin
mm. lisdaamalla painikkeisiin koskettamalla toisistaan
erottuvat pinnat. Suunnittelussa painotettiin saavutet-
tavuutta, ja otettiin huomioon mm. riittava tila pyora-
tuolille. Ohjeet kokemuksen ohjaamiseen |16ytyvat seka
virtuaalisesti, etta tulostettuina nayttelytilasta. Kaytto-
liittymasta rakennettiin myos matkaversio, ja sita on
testattu laboratorion ja Sallan lisaksi myds maailmalla,
kuten Tukholmassa osana kansainvalista MUM 2024
konferenssia (Hakkila et al., 2024). +
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