


XR-teknologian mahdollisuuksien tutkiminen kulttuuri-
perinndn kokemuksellisena valineend edellyttaa toimi-
vaa ja ajantasaista XR-infrastruktuuria, kuten laitteita,
tiloja ja ohjelmistoja. Infraa hyodynnetaan seka sisal-
|6n kehittamiseen ja tutkimukseen, mutta myds laa-
jemmassa kontekstissa, kuten demojen rakentamiseen
museoihin tai yrityksiin. Lapin yliopiston XR-infra kuuluu
Suomen valtakunnalliseen tutkimusinfrastruktuuriin
“MAGICS - Kansallinen infrastruktuuri ihmiskeskeiselle
digitalisaatiolle”.

XR-teknologia kehittyy nopeasti, ja laitteiden tark-
kuus, suorituskyky ja kayttbmukavuus paranevat vuo-
sittain. T&ma asettaa paineita infrastruktuurin jatkuvalle
paivittamiselle, jotta tutkimus ja kehittamistyd sailyvat
kansainvalisesti kilpailukykyisina. MAGICSin kautta yli-
opisto yllapitaa ajantasaista ja laadukasta XR-infrastruk-
tuuria, joka mahdollistaa vaikuttavan tutkimuksen, ope-
tuksen ja yhteisty6hankkeet. Samalla infra mahdollistaa
pitkajanteisen kehitystydn, jossa uusia teknologioita voi-
daan arvioida kriittisesti ja soveltaa esimerkiksi kult-
tuuriperinnon, koulutuksen ja luovien alojen tarpeisiin.

Laitteistoa XR Labrasta |6ytyy monipuolisesti, mu-
kaanlukien erilaiset VR-lasit seka liikkeenkaappaus ja
ajoneuvosimulaattori, ja uusia hankintoja tehdaan jat-
kuvasti.

MAGICS: magics.fi

Manus Quantum Metagloves -hanskat mahdollistavat tarkan
kasien ja sormien liikkeiden kaappaamisen.
Kuva: Tommi Kiianmies, 2024.
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Varjo XR-3. Syvallisempaa VR- ja MR (mixed reality)- ohjelmisto-
kehitysta. Erittdin korkean tarkkuuden omaava ja tarkea esi-
merkiksi ihmisen stressin tutkimisen tarpeisiin, sisdanrakennet-
tu silmanliikeseuranta. Sofia Vierula, 2025.

Meta Quest: Pro / 3 / 3S. Paivittaista kayttdéa nopealle ja kate-
valle VR-ohjelmistokehitykselle. Padosin liikuteltavien demojen
kehittamiseen. Valtaosa kaikista demoista toimii naiden kanssa.
Yksi erikoisista toteutuksista oli virtuaalisten nakdalakiikareiden
luominen rakentamalla Quest 3S -lasien ymparille vanerinen
kayttéliittyma. Kuva: Sanni Mustonen, 2024.
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Logitech G923. Rattiohjain ja polkimet seka ajoalusta ja istuin.
Ajoneuvodemojen ja ajoneuvon kayttéliittymasuunnittelun tar-
peisiin. Integroitu ja toimii varsin todenmukaisesti yhdessa ajo-
neuvodemossa. Kuva: Henri Mella, 2025.

OptiTrack-liikkkeenkaappausjarjestelma (Motion Capture). Kayt-
tad kahdeksan kameran OptiTrack-jarjestelmaa liikkeen kol-
miulotteiseen seurantaan, esimerkiksi liikeanalytiikkaan ja liik-
keiden tallennukseen animaatioiden luomisessa. Seurattaviin
kohteisiin, kuten ihmisiin tai esineisiin, kiinnitetdan heijastavia
markkereita, joiden sijaintia kamerat mittaavat. Jarjestelmalla
voidaan myos tuoda livekuvaa esimerkiksi pelimoottoriin, mika
mahdollistaa reaaliaikaisen vuorovaikutuksen, simulaatiot, seka
XR-teknologian hyddyntamisen. Kuva: Tommi Kiianmies, 2024.
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