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1. Johdanto

1.1. Kulttuuritoiminta pandemian aikana

Vuoden 2020 kevaalla alkoi maailmalla leviamaan COVID-19 tartuntataudin
aiheuttama SARS-CoV-2-koronavirus. Globaalin pandemian leviamisen

ehkaisemiseksi Suomen hallitus otti kayttoon valmiuslain (1552/2011).

"Rajoitetaan julkiset kokoontumiset kymmeneen henkilbén ja
suositellaan vélttdméaan tarpeetonta oleilua yleisilla paikoilla. Suljetaan
valtion ja kuntien museot, teatterit, Kansallisooppera, kulttuuritalot,
kirjastot, kirjastoautot, Kansallisarkiston asiakas- ja tutkijasalipalvelut,
harrastustilat ja —paikat, uimahallit ja muut urheilutilat, nuorisotilat,
kerhotilat, jarjestbjen kokoontumistilat, vanhusten péaivétoiminta,
kuntouttava tyotoiminta ja tybkeskukset. Suositellaan yksityisen ja
kolmannen sektorin toimijoiden sek& uskonnollisten yhteisdjen

toimivan samoin.” 1

Valmiuslain nojalla tehdyt rajoitustoimenpiteet vaikuttivat erityisen paljon
kulttuuri- ja taidealoihin. Tutkielman kirjoitushetkelld toukokuussa 2021
rajoitustoimenpiteet ovat vaikuttaneet kulttuuri- ja taidetoimijoiden toimintaan jo
noin vuoden ajan. Monet kuvataidetta esittavat tilat joutuivat sulkemaan
liketilansa tai rajoittamaan kavijoiden maardd. Tama on aiheuttanut
tulonmenetyksid sekd organisaatioille, etta taiteilijoille.? Osa gallerioista on
siirtynyt ainakin osittain virtuaalisille alustoille. Monet tapahtumat, kuten konsertit
ja taide- seka museonayttelyt on siirretty virtuaaliseen ymparistoon pandemian
aikana ja on luotu paljon erilaisia selainpohjaisia alustoja online tapahtumien
jarjestamiseen. Esimerkiksi SemilLive striimialustan kautta voi jarjestéa niin

maksullisia kuin maksuttomia livetapahtumia verkossa. 3

1 Opetus- ja kulttuuriministeridSosiaali- ja terveysministeri6. Valtioneuvoston viestintdosasto tiedote
140/2020 2020.

2 Suomen taiteilijaseura 2021.

3 Ks. www.semilive.fi.



1.2 tutkimuskohde, tavoite ja kysymyksenasettelu

Pro gradu -tutkielmani kartoittaa aikalaiskuvaa siita, kuinka pandemia on saanut
museot ja taidegalleriat siitymaan digitaalisille palvelimille. Tavoitteeni on
kyselylomakeaineiston pohjalta selvittaa mita ajatuksia virtuaalinayttely
konseptina herattaa ja mita ennakkoluuloja ja odotuksia kavijdilla on virtuaalisten
nayttelyiden suhteen, seka kuinka he suhtautuvat taidegallerioiden sosiaaliseen
mediaan. Tarkastelussa on my0s kuinka galleristit ovat kokeneet taidekentan
muutoksen ja virtuaalisuuden lisaantymisen nayttelyiden seka taidekokemuksen
luomisessa. Tutkimukseni on siis tarkoitus kartoittaa aikalaiskuvaa eli vallitsevaa
tunnelmaa, tunteita ja ajatuksia sen ilmion ymparille, etta taidegalleriat ovat

siirtyneet virtuaaliseen muotoon, joko nettiin tai sosiaaliseen mediaan.

Valitsin tutkimusaiheekseni virtuaaliset ja sosiaalisen median galleriat, koska
erilaiset galleriat, nayttelyt ja museot ovat kiinnostaneet minua siita lahtien, kun
aloitin  taideopintoni. Olen my6s toiminut Rovaniemelld paikallisen
kulttuuriyhdistyksen aktiivijasenena useita vuosia, joten oli mielenkiintoista Iahtea
tutkimaan pandemian vaikutuksia nayttelyiden jarjestamiselle ja kokemiselle.
Oma galleriamme suljettiin pandemian ajaksi, joten en voinut kayttaa sita osana
tutkimusaineistoani. Tutkimuksessani olen kiinnostunut siita, millaisena galleristit
ovat kokeneet virtuaaligalleriaan siitymisen seka miten kavijat ovat
vastaanottaneet ja kokeneet virtuaalinayttelyt. Lisaksi olen kiinnostunut siita,
millainen osa taidekokemusta taidegallerian fyysinen nayttely on nykyaikana
sosiaalisen median ollessa mukana taiteen jakamisessa ja vastaanottamisessa.
Onko tulevaisuudessa yhtend taiteen kokemisen muotona virtuaalinen
taidenayttely, jossa taiteen kokija ei koskaan nae alkuperaista nayttelya tai

fyysisia teoksia?

Pro gradu -tutkielmani perustuu tutkimusaiheen ajankohtaisuuteen
tutkimushetkelld. Tutkimukseni kirjoitusajankohtana COVID-19 pandemia on
vield kadynnissa ja vastaavanlaisia pandemioita tai muita luonnonkatastrofeja on

mahdollista olla myds tulevaisuudessa®. Tutkimus on aiheeltaan kiinnostava

4 ks. Tuomioja 2021.



myos tulevaisuudessa tutkittaessa aikalaiskuvaa kulttuurikentan

digitalisoitumisesta.
Tutkimukseni tavoitteena on 10ytaa vastauksia kysymyksiin:

Mitd odotuksia ja ajatuksia taidenayttelyissa kavijoilla on

virtuaalinayttelyihin liittyen?

Miten galleristit kokevat virtuaalinayttelyn tuomisen perinteisen

fyysisen taidenayttelyn rinnalle?

Koetaanko, ettd sosiaalinen media voi laventaa taidekokemusta

katsojalle?

Rajaan tutkimukseni kasittelemaan virtuaalisia nayttelyita niin, ettd jatan
tutkimukseni ulkopuolelle virtuaalitodellisuuden ja lisatyn todellisuuden seka
muut virtuaaliymparistdjen muodot, johon katsoja tarvitsee tietokoneen tai

matkapuhelimen lisdksi jotain erityista elektroniikkaa.

Maantieteellisesti rajaan tutkimukseni kasittelemaan Suomen gallerioiden
tilannetta aikavalilld 2019 maaliskuusta vuoden 2021 huhtikuuhun, silla kyseisella
aikavalilla pandemia alkoi vaikuttamaan kulttuuritoimintaan ja seka galleriat etta

yleiso alkoivat ottamaan enemman kayttoonsa virtuaalinayttelyita.

1.3 Keskeiset kasitteet
Tassa kappaleessa maarittelen tutkimuksessani toistuvia keskeisia kasitteita.

Taidekokemuksella viittaan taidetta katsovan henkilon kokemuksiin ja
tuntemuksiin, joita han kokee katsoessaan taideteosta ja ajatuksia, joita taide

hanessa herattaa.

Nayttelykokemuksella tarkoitan tuntemuksia mita taidenayttelyssa kayva henkilo

kokee ollessaan nayttelyssa ja katsoessaan teoksia.

Virtuaaliymparistolla viittaan tutkimuksessani internetin selaimien kautta
nahtavaan sisaltoon. Jatan tutkimukseni ulkopuolelle virtuaalitodellisuuden ja



lisatyn todellisuuden, koska en halua jattaa tutkimukseni ulkopuolelle henkilGita,

joilta mahdollisuudet naiden kayttoon puuttuvat.

virtuaalinayttelylla tarkoitan virtuaaliymparistossa toimivaa taidenayttelya.
Tutkimuksessa samalla merkityksella toistuvat myds sanat "online-nayttely ja

virtuaalinen nayttely”

Virtuaaligalleria on virtuaaliymparistossa toimiva sivu, joka pitaa ylla virtuaalisia
nayttelyita. Tutkimuksessa samalla merkityksella toistuvat myds sanat "online-

galleria ja virtuaalinen galleria”

sosiaalisella medialla viittaan internetin palveluihin ja sovelluksiin, joissa yhdistyy

kayttajien valinen kommunikaatio ja oma sisallontuotanto.

Kaytan sanaa nayttelytilaa tassa tutkimuksessa kuvaamaan yleiskasitettd mihin
kuuluu gallerioiden-, museoiden ja kaikkien vastaavien tilat, joissa esitetaan

taidetta tai esineistoa.
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2. Tutkimusaineisto

2.1 Aiemmat tutkimukset

Aikaisempia tutkimuksia virtuaaligallerioista ovat mm. Niko Elorannan (2014)
opinnaytetyo Elémyksellinen ja osallistava virtuaaligalleria. Kehittdmisehdotuksia
toteutuksen tueksi. Annica Tanskasen (2015) opinnaytetyé Virtuaaligalleria
markkinointivélineend. Rd&dperin Taidesalonki QOy. Tiia Reinikaisen (2013)
opinnaytetyd Virtuaalinen galleriatila palvelukokemuksena ja Minea Turtiaisen
(2020) opinnaytety6 Kartoitus vaihtoehtoisista toimintamalleista taidegallerioissa
koronakriisin aikana ja Kalle Kallion (2005) Museoiden verkkonéyttelyt historian

oppimateriaaleina.

Aiemmissa tutkimuksissa aihetta on tarkasteltu erityisesti virtuaalinayttelyn
suunnittelun seka elamyksellisen virtuaalinayttelyn rakentamisen nakokulmista.
Oma tutkimukseni tarkastelee aikaisemmista tutkimuksista poiketen sita, kuinka
galleristit ja yleisO ovat ottaneet vastaan muutoksen siita, etta galleriat siirtyvat

virtuaalisiksi ja sosiaaliseen mediaan.

2.2 Aineiston kokoaminen

Tutkimusta varten kerasin aineistoa kyselylomakkeilla sekd tekemalla
kirjallisuuskatsauksen aihepiirin aikaisemmista tutkimuksista ja kirjallisuudesta.
Koska nayttelyihin liittyva kirjallisuus on paljolti museologian alan kirjallisuutta,
tekstissa kaytetaan usein esimerkkeina museoita. Aihepiirin samankaltaisuuden
vuoksi esimerkit ja kayttamani tutkimukset soveltuvat kuitenkin muuhunkin
nayttelytoimintaan. Kyselylomakeaineiston kerasin kahden kyselyn avulla.
Ensimmaisen kyselyn osoitin gallerioissa kavijoille ja toisen galleriassa
tyoskenteleville. Lahetin kysymyksia myOs sosiaalisessa mediassa galleria

Colours Made Me Do It -online gallerian yllapitajalle.

Lahetin  gallerioissa  kavijdille suunnatun kyselyn Lapin yliopiston
taiteidentiedekunnan sahkopostilistalle, Taideaineopiskelijoiden
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facebookryhmaan ja Kulttuuriyhdistys Valsan jasenille. Kanavat valitsin sen
perusteella, etta uskoin kyseisissa kanavissa olevan paljon henkiloita, joilla on
tapana kayda usein nayttelyissa. Syyt oletuksiini olivat, ettd Lapin yliopiston
taiteidentiedekunnan puolella on kuukausittain vaihtuvat taidenayttelyt,
kulttuuriyhdistyksen jasenet ovat itse usein jarjestamassa nayttelyita ja

yhdistyksen tiloissa yllapidetaan Galleria Varinaa.

Galleriat, joille lahetin kyselyn COVID-19 vaikutuksista ja virtuaalinayttelyn
rakentamisesta seka yllapitamisesta, valitsin sen perusteella, keilta [0ytyy
tutkimushetkella virtuaalinen nayttely nettisivuillaan. Lahetin tutkimuksen
otantaan sopiville gallerioille linkin kyselylomakkeeseen sahkopostitse.
Molemmissa tiedonhankinnoissa kaytin Survion kyselylomake palvelua, koska
koin helpommaksi, etta vastaukset tulevat samaan paikkaan, eika niita tarvitse
kerailla enaa myohemmin sahkopostista. Lisaksi koin, etta vastaajat saattavat
vastata lomakekyselyyn heti avattuaan linkin, kun taas sahkopostiin vastatessa
henkil6 saattaa helpommin lykata vastaamista tai jattaa vastaamisen kesken, kun

kysymyksia on useampi.

Laadullisessa tutkimuksessa sahkopostihaastattelua kutsutaan etametodiksi.
Sahkopostihaastattelun etu on sen nopeus ja litterointiin verrattuna editoinnin
maara on pienempi. Mutta haittana on vastausten mahdollinen lyhyys ja helppo
ohitettavuus. Koen, etta samat hyvat- ja huonot puolet on myds virtuaalisella
lomakekyselyllda. Koen, ettd sahkopostin kautta tiedon saaminen voi olla
haasteellista, sillda on mahdollisuus, ettd vieraasta osoitteesta lahetetty
sahkoposti voidaan luokitella roskapostiksi ja vastaanottajalta jaa talldin saatu

viesti ja sen sisaltama kysely huomaamatta.

2.2.1 Ensimmainen kysely
Ensimmainen kysely oli avoinna 2-22.1.2021 valisena aikana.(Liite1)

Vastausten todellinen maara on 26. Vastaajista 20 oli naisia, 3 oli miehia ja 1
muun sukupuolisia; 1 ei halunnut kertoa sukupuoltaan. Vastaajista vanhin oli

syntynyt vuonna 1951 ja nuorin 1998.
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Kyselylomake koostui viidesta osiosta. Ensimmaisessa kartoitin vastaajien
taustatietoja, siis sukupuolen ja ian. Toinen osio keskittyi fyysisiin
taidenayttelyihin. Tassa osiossa kysyin muun muassa kuinka usein kyselyyn
vastannut henkilo kay taidenayttelyissd vuoden aikana ja miksi; seka sita
millaisiin asioihin henkild kiinnittaa nayttelyissa huomionsa. Kolmas osio kasitteli
virtuaalisia taidenayttelyita. Tassa osiossa kysyin muun muassa mihin asioihin
henkilo haluaisi, etta virtuaalinayttelyissa kiinnitettaisiin huomiota ja millaisiksi
mieltaa virtuaaliset taidenayttelyt. Neljannessa osiossa kasitelin taidegallerioiden
sosiaalista mediaa. Tassa osiossa Kkysyin siita miten he kokevat
virtuaalinayttelyiden ja sosiaalisen median erot ja voiko sosiaalisella medialla
tukea taidenayttelyiden sisaltdéa. Viidenteen osioon vastaajat saivat jattaa muita
huomioita ja ilmoittaa sahkopostiosoitteensa, mikali tahtoivat saada valmiin

tutkielman luettavakseen. Yhteenveto vastauksista [0ytyy liitteesta 2 (Liite2)

2.2.2 Toinen kysely
Toinen kysely oli avoinna 15.3-4.4.2021 valisena aikana (Liite3)

Kerasin aineistoa pyytamalla haastateltavia vastaamaan kyselylomakkeella
kahteentoista kysymykseen, jotka kasittelivat virtuaaligallerian ja sosiaalisen
median yllapitamista ja yleisolta tullutta vastaanottoa. Kysymykset lahetin
kahdeksalle gallerialle, joista kaksi vastasi. Kysymysten muodostamisessa kaytin
apuna ensimmaisessa lomakekyselyssa saamiani vastauksia. Lomakkeessa
kysyttiin esimerkiksi miksi he ovat ottaneet virtuaalisengallerian kayttoon, miten
virtuaaligallerian tuleminen on vaikuttanut heidan tydnkuvaansa ja minkalaisen
vastaanoton virtuaaligalleria on saanut yleisolta ja taiteilijoilta. Toisen vaiheen
vastauksien yhteenveto 16ytyy liitteesta 4 (Liite4). Saman aihepiirin kysymyksia
lahetin myoOs sosiaalisessa mediassa toimivalle Colours Made Me Do It -online

gallerialle. (Liite5).

Kaytan tutkielmassani suoria lainauksia ja vastauksista. Olen korjannut
lainauksista kirjoitus- ja lyontivirheet, mutta muuten ne ovat alkuperaisessa

muodossaan.
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2.3 Analyysimenetelma

Analyysimenetelmakseni valitsin laadullisiin tutkimusmenetelmiin kuuluvan
fenomenologisen menetelman, Taman subjektiivisuutta ja henkilokohtaisten
aistimusten, kokemusten ja elamysten pohtimisen merkitysta korostavan
luonteen vuoksi. Menetelma soveltuu tutkielmaani, silla keraamani tiedot
koostuvat yksiloiden subjektiivisista kokemuksista ja ajatuksista tutkimusaihettani
kohtaan.® Painotan tutkimuksessani muiden ihmisten kokemuksia, ymmarryksen
muodostumista heidan kokemustensa kautta.® Eletty todellisuus, inhimilliset
elamantavat ja sen rakenteet ovat oleellisia fenomenologisessa tutkimuksessa.
Fenomenologiassa ei ole tarkoitus osoittaa olemassa olevien tutkimustulosten
oikeellisuutta.  Tutkimuksen ydin on pikemminkin  kysyminen seka
kyseenalaistamisen tapa. Tarkastelun kohteena eivat niinkdan ole teoreettiset
ongelmat, arvoitukset tai kasitteet, vaan ennemminkin konkreettinen, eletty
todellisuus, sekd “asiat itsessdan”.” Fenomenologisen tutkimuksen katsotaan
joissain  tapauksissa paljastavan jotain yleisempaa, yhteisossa tai
yhteiskunnassa  jaettua.®  laadullisena  tutkimusmenetelmand  taman
tutkimusmenetelman tavoitteena on lisata ymmarrysta tutkittavasta aiheesta ja

kuvata tutkittavaa ilmi6ta.°

2.4 Tutkimuksen eteneminen

Tutkielmani  koostuu johdannosta, aineistoluvusta, analyysiluvuista ja

loppukoonnista.

Ensimmaisessa analyysiluvussa keskityn  nayttelytiloihin. Kayn [api
taidegallerioiden, museoiden ja yleisesti nayttelytilojen merkitysta kavijoillensa.
Luvussa kasitellaan nayttelytilojen fyysista ja henkista olemusta seka vaikutusta

vapaa-ajan kayntikohteina

5 Jyvaskylan yliopiston Koppa 2015a.
8Jyvaskylan yliopiston Koppa 2015b.
7 Lehtomaa, 2011, s. 163-166.

8 Laine, 2015, s. 32.

® Tuomi & Sarajarvi, 2013, s. 85.
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Toisen analyysiluvun keskiossa ovat virtuaaligalleriat. Kasittelen aluksi
digitaalisen murroksen vaikutuksia siihen, miten nayttelytilat ovat siirtyneet
verkkoon jo ennen pandemiaa ja miten pandemia on nopeuttanut virtuaaliseksi
menemista vuonna 2020. Kayn sitten tekstissani |api gallerioiden siirtymista
virtuaalinayttelyihin seka niihin liittyvia prosesseja ja kokemuksia. Kasittelen
aihetta seka galleriahenkilokunnan etta kavijoiden kyselyvastausten pohjalta.
Tassa osiossa kayn lopuksi lapi mita ajatuksia ja kokemuksia kysymyksiin

vastanneilla on virtuaaligallerioista.

Kolmannessa analyysiluvussa  kasittelen  sosiaalisen median tuloa
yritystoimintaan ja nayttelytilojen kaytantoihin. Tutkin tdssa luvussa sosiaalista
mediaa taidegallerian ja nayttelytoiminnan osana. Kasittelen kysymyksia kuten
kuinka sosiaalinen media voisi laventaa taidekokemusta katsojalle ja miten

gallerian pitaminen sosiaalisessa mediassa toimii.

Loppukoonnissa  kasittelen  tutkimuksessani  toistuneita teemoja ja
tutkimuskysymyksiini saamiani vastauksia, seka teen yhteenvedon saamistani

informaatioista.
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3. Gallerian merkitys

3.1 Galleria tilana

Ihminen kokee ymparistonsa monella tapaa niin fyysisen rakenteen jasentamisen
mielessa kuin myos tunnesisaltona. Ympariston voi kokea niin toiminnallisten,
sosiaalisten ja kulttuuristen merkitysten kautta. Niin kirkko, koulu ja museo ovat
kaupungissa kohteita joihin kaupungin asukkailla on usein voimakkaita tunteita.
Naihin rakennuksiin litetaan usein erilaisia merkityksia, joista osa on
henkilokohtaisia ja osa yleisesti jaettuja.'® Museot ja taidegalleriat koetaan usein
kaupungille matkailuvalttina, jota mainostetaan ja pidetaan arvossa. Esimerkiksi
Riihim&en kaupunkilaisille tehdyn kyselyn mukaan 88% vastanneista koki, etta
paikalliset museot olivat joko erittain tai melko tarkeita kaupungin imagon ja

houkuttelevuuden kannalta.!’

Taidemuseot ovat myods monesti nakyva osa kaupungin katukuvaa. Usein taide
ja arkkitehtuuri ovat olleet sivilisaation alusta alkaen symbioottisessa suhteessa.
Taidemuseot ovat tehneet erikoisia arkkitehtuurillisia ratkaisuja ja museo
rakennus on usein itsessaan jo yhta suuri nahtavyys kuin sen sisalla olevat
taideteokset.’? Esimerkiksi Helsingin Lasipalatsissa sijaitseva Amos Rex, sekéa
Turun keskustassa sijaitseva Turun taidemuseo ovat nahtavyyksia jo pelkastaan

julkisivujensakin vuoksi.

Rakennetun ympariston ja kulttuurin seka arkkitehtuurin merkityksen maarittelyn
ja tutkimuksen saralla Amos Rapaport on toiminut merkittavana
suunnannayttajana. Hanen mukaansa jokaisen kulttuurin maailmankuva,
elamantavat, ihanteet, symboli— ja merkityssisallot seka valtarakenteet nakyvat
myOds rakennetussa ymparistossa. Rakennetuilla ymparistdilla viestitaan
tilaratkaisujen, erilaisten vihjeiden ja tyylin valityksella kuinka niissa odotetaan

toimittavan, kenelle tilat on tarkoitettu ja mika tilassa on maallista ja mika toisaalta

10 Aura, Horelli, Korpela 1997, 121.
11 Kokko 2020.
2| orenc, Skolnick, Berger 2010 ,62.
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pyhaa."3 Nayttelytiloissa on usein selkeét kulkureitit, joilla pysytdan katselemassa
naytteilla olevia teoksia tai esineita. Nama esineet ovat tilan keskeinen ja tarkein
asia. Nayttelyssa kavijat ovat oppineet ja tietavat, ettei nayttelyissa oleviin

esineisiin kosketa ellei toisin ohjeisteta.

Nayttelyt voivat olla rakennettu naennaisen sattumanvaraisesti, aikakausittain,
genreittain tai taiteilijoiden mukaan. Nayttelytiloissa kavijat likkuvat merkittyja
reitteja muiden kavijoiden mukana. Usein reitti sisaltda useanlaisia tiloja, jotka
vievat nayttelyssa eteenpain tarjoten nain hienovaraisen siirtymisen tilasta
toiseen erilaisella valaistuksella, grafiikoilla ja esillepanoilla.’*  Ymparistd
hahmotetaan tilassa likkumisen kautta.’ Esimerkki erilaisten tilojen
hyddyntamisesta nayttelykokemuksen luomisessa ovat Ateneumin nayttelytilat,
jotka jakautuvat useisiin huoneisiin. Tilojen lapi kulkiessaan vierailija kulkee
kronologisessa jarjestyksessa Ateneumin kokoelmien 18pi."® Ennen kaikkea
museo maaraytyy taide- ja esinekokoelmansa kautta, mutta pohditaan myods
paljon museon merkitysta myds fyysisena tilana. Se kuinka tata tilaa kaytetaan ja
millaisia mahdollisuuksia sen kayttgjille tarjotaan, riippuu museon painotuksista
ja tavoitteista, joita se tiloilleen asettaa.’” Vaikuttava tekija voi olla esimerkiksi
onko tila ensisijaisesti vain nayttelykayttoon vai jarjestetaanko tilassa tapahtumia

tai esimerkiksi pedagogista toimintaa.

Museo ja taidegalleria eivat ole pelkastaan katsojan vuoropuhelua taideteosten
ja esineiden kanssa, vaan niiden kautta valitetaan myos merkityksia ja asenteita
ripustamisen ja esillepanoon liittyvien valintojen kautta. My0Os itse tilakasite
galleriassa tai museossa olemisesta vaikuttaa kokemukseen. Tila niin ajatuksena
kuin fyysisestikin maarittdd museovierailuja. Kirjassa Taide keskelld eléaméaa
Marja Sakari (2007) kirjoittaa, ettd museotila luo mahdollisuuden olla yhteisesti

yksin ja etta nayttelytilassa tuntemattoman voi kohdata tuttuna.’®

13 Aura, Horelli, Korpela 1997, 41.

14 Lorenc, Skolnick, Berger 2010 ,62.
15 Hallstrém 2011, 30.

16 Ks. Ateneum kansallisgalleria.

17 Sakari 2007, 104.

18 Sgkari 2007, 104.



17

Edellda mainitussa kirjassa Marja Sakari on kertonut, ettd han aloittaa yleensa
paikalliseen kulttuuriin tutustumisen hakeutumalla museoon, mikali sellainen
paikkakunnalta I0ytyy. Varsinainen sisaltd museossa ei ole niin tarkeaa; museo
tilassa kulkeminen, esineiden tai taideteosten maailmassa vaeltaminen tuottaa
hanelle miellyttavan, tuttuuden ja turvan tunteen. Sakari kertoo, etta
tuntemattomien esineiden ja taideteosten keskella han tuntee paradoksaalisesti
olevansa turvassa ulkopuolelta, mahdollisesti vieraalta ja oudolta maailmalta.
Museossa voi pysahtya ja olla omissa ajatuksissaan ilman, etta tarvitsisi
suoriutua jostain tai yrittaa ymmartaa tai pohtia mitaan erityista. Nayttelytilassa ei
tarvitse yrittad kommunikoida, mutta kommunikaatio tapahtuu silti. Tilassa
kulkemisen ei tarvitse olla maaratietoista jonnekin samalla tavalla kuin
kulkeminen on vierailla kuijilla ja kaduilla. Voi vain ajelehtia ilman suorituspaineita
huoneesta toiseen. Tila on rauhallinen ja voi katsella asioita ilman etta tulee itse

katsotuksi.®

Koska nayttelytiloilla on oma selkea tarkoituksensa ja toimintamallinsa. Niin
nayttelyssa kayvat henkilot ovat useimmiten valmistautuneet taman tietyn
tarkoituksen tayttamiseen ja toimivat oman toimintamallinsa mukaisesti. He ovat
henkisesti valmistautuneet kokemaan esilla olevaa taidetta seka niihin liittyvaa
informaatiota. Henkilot kuitenkin nakevat ja aistivat varsinaisten teosten lisaksi
my0s paljon muuta mita tilassa on. Seka teokset etta tila ovat vuorovaikutuksessa

niin toisiinsa kuin myds nayttelytilassa kavijaan.2°

Kirjassa Tilan kokemisen kulttuurihistoria Leena Rossi (2004) viittaa Karjalaisen,
Relphin ja Saarinkankaan (Karjalainen 1987b; Relph 1989, 29; Saarikangas
2002, 54-56) teksteihin siita, kuinka yksilon omasta ymparistosta tulevat
elamykset, mielikuvat, kokemukset ja kasitykset pohjautuvat useimmiten
nakdaistiin jonka lisdksi myds kuulo-, haju- ja liikeaistimukset ovat niiden
muodostamisessa tarkeita. Yksilon toiminta, tiedot ja aikaisemmat kokemukset,
seka niihin liittyneet tunteet ja ajattelu vaikuttavat myos mielikuviin tilasta; tassa

tapauksessa nayttelytilasta tai galleriasta. Jokaista kavijaa ohjaa heidan oman

19 Sakari 2007, 103.
20 Sakari 2007, 103.
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kulttuurinsa arvot, asenteet seka merkitykset.?' Taide ja kulttuuri voidaan nahda
itseisarvoina tai valinearvoina. Valineellisesti kaytettyna taide on nahtavissa
tyokaluna esimerkiksi oman persoonallisuuden tai osaamisen kehittamisessa. 22
Tasta naemme esimerkkeja myos seuraavan luvun vastauksissa, kun vastanneet

kertovat syita miksi he kayvat katsomassa nayttelyita.

Ruotsissa Ja Suomessa tehtyjen tutkimusten mukaan kulttuurin harrastaminen,
erityisesti museoissa kayminen lisaa terveytta ja elinvuosia seka yllapitaa
tyokykya. Kulttuurin harrastamisen on todettu muun muassa alentavan
verenpainetta ja stressihormonien tasoa.?? Kontrolloiduissa kokeissa on havaittu,
etta taiteella on terveytta edistavia vaikutuksia. Useammassa tutkimuksessa on
havaittu, ettd kulttuuria harrastavien kesken on parempi terveys verrattuna

kontrolliryhmiin, kun sosioekonomiset tekijat on vakioitu.?

Kulttuuri harrastukset vapaa-ajan toimintana edistavat tyossa jaksamista.?®
Taide- ja kulttuuri toiminnalla on ainakin seuraavat nelja tapaa lisata ihmisen

hyvinvointia.

1. Taiteelliset elémykset ja taidenautinnot sellaisenaan antavat
eldmééan merkityksiéd ja tyydyttavéat inhimillisia tarpeita. Taide

virkistdé aisteja ja rikastuttaa eldmys maailmaa.

2.Taiteella ja kulttuuri toiminnalla on todettu yhteys hyvéaén

terveyteen, parempaan tybkykyyn ja hyvédn eléméan kokemuksiin.

3.Kulttuuritoiminta ja taide harrastukset edistévéat yhteiséllisyyttéa ja

verkostoja, jotka auttavat hallitsemaan elédmééa paremmin.

4.Taiteen, arkkitehtuurin ja sisustamisen avulla tehddén
elinympéristé viihtyisGmmaksi. Kaunis ympéristo ja luonto virkistavét

ja voivat edesauttaa kuntoutumisessa.?6

21 Rossi 2004, 5.235; Karjalainen 1987b; Relph 1989, 29; Saarikangas 2002, 54-56.
22 yon Brandenburg 2003, 2007, 182.

3 Hallstrém 2011, 28; Hyyppa 2007, 155-156.

24 Hyyppa 2007, 155-156.

25 Viitanen 1999, Bardy; Hyyppa 2007, 155-156.

26 |iikanen 2003, von Brandenburg 2007,182.
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Kulttuurin harrastaminen ja sosiaalinen osallistuminen liittyvat vahvasti hyvaan
mielenterveyteen. Edistaako sosiaalisuus mielenterveytta ja mielenvireytta vai
onko Kkyseessa painvastainen vaikutus suunta? Laajassa brittejd koskevassa
tutkimuksessa tutkittin  pitkittaistutkimuksia eli ihmisen mielenterveyden
muuttumista useiden vuosien ajan kulttuuriharrastusten mittaamisen jalkeen.
Tutkimukset olivat tukeneet olettamusta, etta kulttuuriharrastus edistaisi hyvaa
mielenterveyttd.?” Viela on kuitenkin keskeneraisia tutkimuksia, joissa tutkitaan,
etta kulttuurin harrastaminen ja sosiaalinen osallistuminen liittyisivat kognitiivisen
kyvykkyyden sailymiseen ja henkisentylsistymisen hidastumiseen. Useissa
seniori-ikaisista tehdyt tutkimukset viittaisivat tahan suuntaan mutta vaikutus
suunnan tieteellinen varmistaminen keski-ikaisilla ja nuorilla olisi tarkeda. Silla se
osoittaisi, etta mielenvireyttda ja mielenterveytta voitaisiin yllapitda ja edistaa

lisaamalla kulttuuri- ja taide tilaisuuksia.?®

Sosiaalisuus on yksi vahvasti nayttelyissa kayntia leimaava osa alue.
Kansainvalisten tutkimusten mukaan esimerkiksi museoissa kavijat haluat
ensisijaisesti, etta museossa vietetty aika on ensisijaisesti mukavaa yhdessaoloa
perheen tai ystavien kanssa.?® Sosiaalisuus ja ystavien kanssa yksi vietetty aika
mainittiin myos kyselyn vastauksissa ja nayttelyissa kayminen koettiin erityisesti
sosiaalisena tapahtumana ja yhdessaolon muotona. Virtuaalimuseot ja -nayttelyt
eivat tayta samalla tavalla museolle ominaista sosiaalisen yhdessaolon
luonnetta. Tarkea osa museossa kayntia ovat seura, likkuminen tilassa seka

tilassa olevat muut inmiset.30

3.2 Syita, miksi gallerioissa vieraillaan

Kyselyyn vastanneista yhdeksan vastasi kayneensa taidenayttelyissa vuoden
aikana kymmenen kertaa tai useammin ennen COVID-19 pandemiaa ja sen

tuomia rajoituksia. Yksi vastasi kdyneensa seitsemastd yhdeksaan kertaan

27 pevalin & Rose 2003; Hyyppa 2007, 155-156.
28 Hyyppa 2007, 156-157.

29 Hallstrém 2011, 21.

30 Hallstrém 2011, 99.
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vuodessa ja kahdeksan kavi taidenayttelyissa neljasta seitsemaan kertaan ja
vastaajista kahdeksan kavi katsomassa taidenayttelyita kolme kertaa tai

harvemmin vuodessa.

Leena Rossin (2004) kirjoittaman artikkelin mukaan ymparistd suhteeseen
kuuluu myos tuottava puoli, tahan puoleen kuuluu se mita henkild tekee
ymparistossaan, ymparistolleen seka ymparistonsa vaikutuksesta tai sen
innoittamana. Seurauksena innostuksesta voi olla esimerkiksi tieteellinen tai

taiteellinen tuotanto.3’

Syita taidenayttelyssa kdymiseen oli monia erilaisia. Yleisin vastauksissa toistuva
asia oli kuitenkin inspiraation hakeminen. Jopa kahdeksan vastanneista koki
muiden tekeman taiteen nakemisen olevan inspiroivaa, uusia ajatuksia

herattavaa ja saavansa teosten nakemisesta elamyksia varien kaytosta ja uutta.

1) Yliopistolla taidenayttelyt ovat helposti saatavilla. Nayttelyista
saan inspiraatiota ja innostun muiden visuaalisista oivalluksista,
parhaimmillaan taide koskettaa ja liikuttaa, ja tuo iloa ja kulttuuria
arkeen. Nayttelyt tarjoavat tilaisuuden viettaa laatuaikaa itsensa ja

ajatustensa kanssa inspiroivassa ymparistossa
2) Vietan aikaa, nautin taiteesta, etsin inspiraatiota

Myos elamysten saaminen mainittiin monissa vastauksissa. Taidenayttelyssa
kaymisen Kkoettiin antavan erilaisen kokemuksen vastapainoksi muulle
kuvatulvalle mita ymparilld aina on. Nayttelyssa voi todella pysahtya taiteen
aarelle. Taide koettiin virkistavana ja ajatuksia herattavana seka iloa ja oivalluksia
tuovana. Koettiin myos etta taiteen avulla hahmottaa maailmaa ja kulttuuria.
Taidenayttelyssa kayminen Kkoettiin ylipaataan hyvana ajanvietteena ja

rentoutumisen keinona.

3) Pidan taiteesta ja sen katselusta. Taidenayttelyssa kayminen
antaa erilaisen kokemuksen ympariston muulle kuvatulvalle. Siella

voi oikeasti pysahtya taiteen aarelle

31 Rossi 2004, 235.
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4) Se virkistaal
5) Saadakseni inspiraatiota, tekemista tai taide-elamyksia.

Vastanneista moni kavi taidenayttelyissa myos opintojensa tai tyonsa puolesta.
Naiden vastausten yleisyys kyselyssa selittynee silla mihin kanaviin olin laittanut
kyselyn. Oletettavasti suuri osa vastanneista joko opiskelevat taiteiden
tiedekunnassa Lapin yliopistossa, harjoittaa itse taiteellista tuotantoa tai on

muuten sen kanssa tekemisissa.

6) Tyon puolesta, mutta myos toimii itsellda kakkosena
latautumisessa ja inspiroitumisen lahteena luonnossa kulkemisen

jalkeen.

7) Kurssitydskentelyn vuoksi (taidenayttelylla on joko luentoja tai
kurssiin liittyvd nayttely), omaksi iloksi, taidenayttelyn tyopajan

vuoksi (joko jarjestamaan niita tai osallistumaan niihin)

Muutamissa vastauksissa viitataan myds siihen, etta kay katsomassa erityisesti
omien tuttujensa tai kavereidensa tekemaa taidetta. Tai kay taidenayttelyissa, jos

kyseessa on erityisesti kiinnostava vastaajan tuntema taiteilija.
8) Tuttujen toita katsomassa

9) Kavereiden nayttelyissa ja jos on joku kiinnostava tuntemani
taiteilija
Yksi vastaajista on myoOs kertonut, kuinka nayttelyssa kayminen on alkanut

hanella jo lapsena, kun hanen perheensa on vienyt hanta katsomaan nayttelyita.

10) Perheeni on vienyt minua jo lapsena nayttelyihin. Koen, etta
nayttelykaynnit antavat ajatuksia ja rikastavat elamaa. Taide on

tarkeaa ja sen kokeminen kuuluu kaikille! Opiskelen myds taidealaa.

Monissa vastauksissa kerrotaan, etta taidetta kdydaan katsomassa ihan vain
taiteen vuoksi. Taide ja visuaalisuus koetaan tarkeina asioina ja niista halutaan
saada elamyksia. Taide koetaan myos ns. henkireikdna ja oman taiteilijuuden

koetaan kehittyvan taidetta seuraamalla.
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11) Taiteen kokemisen ja ndkemisen vuoksi

12) Taide on minulle henkireika, sen kautta saan jatkuvasti
inspiraatiota ja oma taiteilijuus kehittyy myds seuraamalla taidetta

yleensakin.
13) Taiteen kokemisen ja nadkemisen vuoksi

Taidenayttelyyn mennessa kyselyyn vastanneet kertovat kiinnittavansa huomion
enimmakseen taideteoksiin. Teosten esillepano on tarkeassa osuudessa siina
miten taidenayttelyd katsotaan. Eras vastanneista kiinnittdéd huomionsa
ensimmaisena huoneen keskella olevaan teokseen, silla se luo tunnelman ja tilan
tunnun. Ensisijaisesti teoksissa katsotaan nimenomaan teosten sisaltdéa ja
visuaalisuutta. Kokonaisuuteen mika teoksilla luodaan, seka tunnelmalla koetaan

olevan suuri merkitys.

14) Museo huoneen keskelld olevaan teokseen koska se luo

huoneessa tunnelmaa ja tilantuntua

15) Kiinnitdn huomiota teosten kokoon ja vareihin ensimmaisena.
Sen jalkeen koitan huomata, minkalaisen tunteen teos herattaa
minussa. Olkoon positiivinen tai negatiivinen, koitan tunteen
heratyksen myota selvittaa, ettéa miksi herasi esim. positiivinen tunne
ja miksi negatiivinen. Haluan kehittdaa kykyani tarkastella taidetta,
mutta haluan myo6s oppia itsestani uusia asioita talla tavalla (sita tiia

vaikka ennen ajattelematon asia tulee vastaan).

16) Tietysti teoksiin. My0s valaistukseen, koska se vaikuttaa teoksiin

ja tilan tunnelmaan

MyoOs taustatiedot teoksesta kiinnostavat nayttelyssa kavijoita. Mahdolliset tiedot
tekijasta, teoksesta ja sen historiasta halutaan tietaa. Myos hyvat esittelytekstit ja

teos nimet nahdaan positiivisena.

17) Pidan hyvista teosnimista, valaistuksen ei kuulu estaa teoksen

nakemista ja hyvat esittelytekstit ovat makuuni
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18) Taiteeseen ja sen yksityiskohtiin, mutta myds mahdolliseen

taustatietoon tekijasta, teoksesta, teoksen historiasta

Teosten lisaksi kavijat kertovat kiinnittavansa erityisesti huomiota valaistukseen.
Myos nayttelyn yhtenevaisyys tai yhtenevaisyyden puuttuminen huomataan. Siita

kuinka nayttely on rakennettu oli kiinnostuneita jopa 81 % kyselyyn vastanneista.
19) Ripustus, valaistus, annetun informaation maara

20) Asettelu, Kehystys, valaistus, tunnelman luominen, &anet,

ripustus

Kavijat kiinnittivat huomiota siihen, kuinka teokset on laitettu esille seka tila
ratkaisuihin ylipaataan. Erityisesti taulujen ripustamiseen monet vastanneista
kiinnittavat huomiota. Tilan toivotaan olevan helppokulkuinen ja siisti. Tilan tuntu
ja tunnelma ovat asioita, jotka koetaan tarkeaksi ja jotka huomioidaan.
Ratkaisujen pitaa olla sellaisia, jotka tukevat teoksia. Miten teokset heraavat

eloon, kun niitd paasee katselemaan kauan ja eri etaisyyksilta.

21) Tunnelmaan tilassa, teosten mittasuhteisiin ja teosten etaisyytta
toisiinsa. Mutta erityisesti kiinnostaa myods, miten teokset heraavat
eloon kun niitd katselee tarpeeksi kauan ja eri etaisyyksilta eri

valossa

22) Tilan tuntu on iso tekija mihin kiinnitdn huomiota. Miten teokset
suhtautuvat yleensa kokonsa puolesta ja milla tavalla esim. valaistus

muuttaa katsojan perspektiivia tai ohjaa sita.

23) Nimilappujen/numeroinnin asetteluun, valotukseen, nayttelyn
lapi kulkevan "polun" toimivuuteen ja seinalla roikkuvien teosten
ripustustyyliin (esim. roikkuuko teos seinélla vaijereilla, vai onko

asetettu naulojen/ruuvien varaan sinne

24) Ripustus ja ripustuksella luotu tunnelma, se mitkd teokset

valitaan vierekkain ja mika on huoneen ns. teema

25) Kokonaisuuteen, ripustukseen, valaistukseen, kuratointiin,

tilalliseen kokemukseen jne.
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My6s muihin  nayttelyssa kayviin ihmisiin  kiinnitetaan huomiota ja

taidenayttelyssa kaymisen koetaan olevan sosiaalinen tapahtuma.

26) Nayttelykokonaisuudessa huomio kKiinnittyy teosten asetteluun
tilassa ja niiden valisiin suhteisiin. Toisinaan seuraan myos ihmisten
kayttaytymista nayttelytilassa. Samoja asioita tulee pohdittua myds

silloin, jos teen itse nayttelya.

27) Teoksiin ja ihmisiin, taidenayttely on usein myds sosiaalinen

tapahtuma.

Kyselyyn vastanneista kolme ei ottanut taiteilijasta selvaa etukateen, kolme otti
taiteilijasta selvaa aina ja kaksikymmenta otti taiteilijasta selvaa joskus ennen
nayttelyyn menemista. Taidenayttelysta otti selvaa etukateen yhdeksantoista
joskus, kuusi otti selvaa aina ja yksi ei ottanut koskaan etukateen selvaa
taidenayttelyista, joissa vieraili. Joten usein taidenayttelyyn mennaan kaymaan
tietamatta tarkemmin, ettd millaisia teoksia tai taiteilijaa ollaan menossa
katsomaan. Nama asiat nayttelysta opitaan vasta ollessa nayttelyssa. Tasta voisi
paatella, ettd nayttelyissa kayminen olisi usein spontaani teko tai, etta
nayttelyissa kaydaan riippumatta siita, etta millaista taidetta tai kenen nayttely on
kyseessa. Varsinainen nayttelyissa kaymisen painopiste voikin olla nimenomaan
nayttelyissa itsessaan kayminen eika tavoitteena ole nahda mitaan spesifia

nayttelyn sisaltoa.
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4. Virtuaaligalleriat

Globalisoituminen ja digitalisoituminen ovat aiheuttaneet muutoksia, jotka
edellyttavat toimijoilta mediataitoja ja verkostoitumista.®? COVID —19 pandemian
vuoksi toimijat ovat tarvinneet nopeaa omaksumiskykya innovatiivisuutta
joustavuutta ja nopeaa ongelmien ratkaisukykya. Ylen haastattelussa Galerie
Forsblomin viestintdvastaava Nina Suni kertoo , etta yllattava ja poikkeuksellinen
tilanne hallituksen tekeman linjauksen vuoksi pakotti taidealan kehittdamaan uusia
toimintamalleja. Sunin mukaan virtuaalisuus on saanut tarkean roolin ja
muutoksia nayttelykalenteriin ei juurikaan tehty, kun nayttelyt olivat auki
virtuaalisesti. Galerie Forsblom tarjosi nayttelyista virtuaalimateriaalia seka 3D-
kuvaa, jota he jakoivat eteenpain. Suni kertoo, etta viestinnan merkitys kasvoi ja
ettd heidan on pitanyt kotimaisen yleison lisaksi tavoittaa myds kansainvalinen

yleis§.33

Digitaalisuus ja vuorovaikutteiset palvelut mahdollistavat uudenlaisen
lahestymistavan tiedon tuotantoon ja edistavat tiedon leviamista uusien kanavien
kautta. Digitaalisessa muodossa oleva galleria yhdistettyna paikkatietoon ja
mobiililaitteeseen avaa uusia mahdollisuuksia esimerkiksi kulttuurimatkailulle ja
elamysten tuottamiselle. Tuotteistaminen ja sisallontuotanto kannustavat
uudenlaisen  palvelu- ja yritystoiminnan syntymiseen.3* Tieto— ja
viestintateknologian murros on vaikuttanut yhteiskunnassa esimerkiksi
taidemuseoiden toimintaympariston muutoksiin. Tiedon tallennus ja siirtdminen
kdy yha nopeammin, tiedon jakelukanavat muuttuvat yha monipuolisemmiksi ja
yhteison odotukset kasvavat. Taidemuseoiden on toimittava ja nayttava
digitaalisessa maailmassa ja museot seka nayttelytilat ovat joutuneetkin
suuntaamaan resursseja laajojen digitointi hankkeiden toteuttamiseen.
Kehityksen nopean tahdin vuoksi uusia hankkeita suunnitellaan jatkuvasti. Tama
on tarjonnut joillekin taidemuseolle mahdollisuuden laajentaa

ymparistokumppaneiden verkostoansa esimerkiksi korkeakoulujen ja median

32 Karvonen, Terds, Mattila, Kukko 2007, 8-9.
33 Mankkinen 2020.
34 Karvonen, Teris, Mattila, Kukko 2007, 10.
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suuntaan. Internetin tarjoamat monipuoliset mahdollisuudet tiedostetaan
taidemuseoissa ja gallerioissa yleisesti ja erityisesti taidemuseot ovat viime
vuosien aikana toteuttaneet esimerkiksi museopedagogisia palveluita suoraan

internetiin.3%

"Museot vaikuttajina” tarve- ja tavoitekartoituksessa vuonna 2007 korostettiin
verkkopalveluiden lisaantymisen positiivisia vaikutuksia. Ne esimerkiksi lisdavat
kulttuuriperinnon saavutettavuutta seka edistavat museoiden valista yhteistyota.
Museot voivat toimia luotettavina ja laadukkaina tiedon tuottajina internetissa ja

verkko asiakkuudet houkuttelevat uusia kavijoita myos museoon. 3¢

Digitaaliseksi meneminen ja virtuaalisuus lisda saavutettavuutta. Nayttelyiden
saavutettavuutta mietittiin myos eraassa kyselyyn tulleessa vastauksessa, jossa
tuotiin ilmi ajatus siita, kuinka virtuaaliset nayttelyt toisivat kulttuurin ja
nayttelytoiminnan myos henkildiden kasiin, jotka eivat fyysisesti paase paikalle
nama henkilét voivat olla esimerkiksi seniorikansalaisia tai liikuntarajoitteisia,
mutta kuten COVID-19 pandemia on osoittanut muillekin ihmisryhmille
virtuaalisen gallerian nakeminen voi tulla tarpeelliseksi. Taiteilija Kukka Pitkanen
ja Ars Hameen toimitusjohtaja Sirpa Taulu uskovat, etta virtuaalinayttelyt saavat

lisaa yleis6a esimerkiksi nuorista ja niista, jotka muuten eivat tulisi galleriaan.3’

Osassa museoita on ollut teoksia ja nayttelyitd katsottavissa omilla
nettisivuillansa jo ennen vuotta 2020. Esimerkiksi Ateneumilla on nettisivuillansa
nayttelyarkisto, joka sisaltdd menneistd nayttelyistd tietoja ja videoituja
kuraattorikierroksia. Kevaasta 2020 lahtien monet pienemmatkin galleriat ovat
ottaneet kayttdoonsa aiempaa enemman virtuaalinayttelyita ja sosiaalisen median

kanavia.

Ylen haastattelussa suomen taiteilijaseuran viestintapaallikk6 Rosa Kuosmanen
kertoo, ettda COVID-19 on vaikuttanut siihen etta digitaalisten alustojen merkitys
ja saavutettavuus ovat korostuneet nayttelytoiminnassa entisestaan.

Nayttelyiden esittelyt ovat kattavampia kuin aiemmin ja esimerkiksi verkko—

35 Westergard 2009, 53-54; Ks. Karvonen, Terads, Mattila, Kukko 2007.
36 \Westergard 2009, 53-54 ; Ks. Karvonen, Terds, Mattila, Kukko 2007.
37 Kononen, 2020.
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opastukset ovat lisdantyneet. Suomen taiteilijaseuran virtuaalinayttelyjen maara
on kasvanut merkittavasti ja virtuaalinen tekeminen ja jakaminen nakyvat selvasti

lisdantyneen.®®

Mita paremmin museo ja nayttelytilat pystyvat ottamaan huomioon yleisonsa ja
sidosryhmiensa toiveet ja tarpeet sita paremmat julkisyhteison toiminnan
edellytykset niilla on. Edellytykset maaraytyvat siita kuinka hyodyllisina
kansalaiset ja yleiso niita pitavat. 3° Ylelle tehdyssa haastattelussa Taulu kertoo,
etta taiteiljoiden haastattelut verkossa ovat lisaantyneet ja kuvia seka
kannykkavideoita jaetaan paljon, mutta han kokee etta ammattimaiseen
tekemiseen on viela matkaa. Talla hetkella yksittaisten taiteiljoiden osaaminen ja
harrastuneisuus ratkaisevat sen, kuinka paljon virtuaalisuutta hyddynnetaan
taiteen esittamisessa. Hanen mukaansa digiloikkia on tehty, mutta siihen on viela
matkaa, etta virtuaalisuutta saadaan hyodynnettya monipuolisesti. Taulun
mukaan "Nyt otetaan valtava loikka eteenpain kun teknologiaa yritetdan omaksua

nopeasti”*®

YK:n ihmisoikeuksien julistuksen 27. Artiklan mukaan “jokaisella on oikeus
vapaasti osallistua yhteiskunnan sivistyseléméén, nauttia taiteesta seka paasté
osalliseksi tieteen edistyksen mukanaan tuomista eduista.*' Kansalaisten
yhdenvertaisuuden vuoksi museoiden toiminnan tulokset kuuluvat jo siten
kaikille.

Virtuaalinayttelyt ovat osa tarpeiden huomioon ottamisesta. Ja kuten edella
mainitsin; virtuaalinayttely edistaisi, etta kaikilla olisi parempi mahdollisuus

paasta osaksi nauttimaan kulttuurista.

Ira Westergard (2009) pohtii kirjassa Tulevaisuuden museo, kuinka internetin
tuleminen osaksi jokapaivaista elamaamme on vaikuttanut kulttuuripuolen
yhteison odotuksiin seka vaatimuksiin. Tieto halutaan saada kaikesta nyt ja heti

ja ennen kaikkea oman nayttopaatteen aarelta. Museot ja kulttuurialan edustajat

38 Kononen, 2020.

39 Hallstrém 2011, 8.

40 Kononen, 2020.

41 YK:n ihmisoikeuksien julistus.
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voivat vaikuttaa siihen, etta luotettavaa tietoa on tarjolla. Museoiden ja muiden
nayttelyiden kysymyksena onkin nyt, miten digitalisoituvassa maailmassa
kasvanut nuori yleisO saavutetaan? Miten saadaan houkuteltua kavijat
nayttelyyn, jos elamyksia ja tietoa on tarjolla internetissa ilmaiseksi? On siis
pystyttava rakentamaan siltoja uusien kavijarynmien suuntaan seka kurottava
umpeen kuilua virtuaalitodellisuuden ja museon edustaman fyysisen
todellisuuden valilla. Taidemuseoiden alalla ei olla kuitenkaan halukkaita
luopumaan ajatuksesta, etta virtuaalisuus korvaisi aidon teoksen nakemisen

fyysisessa nayttelytilassa.*?

Nykyisessa muodossaan internet on tiedonhakuun kaytanndllinen, mutta
taiteeseen tutustumisen valineena kirjassa Tulevaisuuden taidemuseo Anne
Aurasmaa vertaa internettia matkaoppaan lukemiseen sen sijaan etta menisi itse
paikan paalle. Toinen Auramaan kayttama vertaus on Rene Magritten teos: "Ceci

n'est pas une pipe”, tdma ei ole piippu, 1928 — 1929. Siis tdma on kuva piipusta.*?

"Kun Magritten piippu esitellddn netissé, piippu on jo varsin
moninkertaisesti virtuaalinen, Magritten maalaus teknisesti ottaen eli
saivarrellen hieman vdhemmén siis vaikkapa: piipusta ensin
maalaus, josta otettu kuva, joka vélitetty séhkoéisesti digitaaliselle

néytolle. "

Kuitenkin osana virtuaalinayttelya tai kotisivua maalaus on myods aito; se on
osana aitoa kokonaisuutta ja tarkoitettu nahtavaksi seka koettavaksi juuri tuon
valineen ja sen mukanaan tuomien mahdollisuuksien ja rajoituksien kautta. Myos
kokemus on aito. Kokemisessa kysymys on oikeastaan siita mita osia
kokemuksesta kukin tunnistaa ja myontaa itselleen ja mille antaa kokemuksessa
arvoa.*> Aurasmaa kertoo tekstissdan kuitenkin, kuinka tunteita herattava
kokemus oli nahda Berninin (1621 — 1622) Plutoa jo Prosperpinaa esittava teos
galleria Borghesessa Roomassa. Vaikka teoksen oli nahnyt kuvista teoksen

yksityiskohdat, kuten Pluton raa'at kadet Prosperpiinan herkalla iholla, niin kuviin

42 Westergard 2009, 54.

43 Aurasmaa 2009, 69-70.
44 Aurasmaa 2009, 69-70.
4> Aurasmaa 2009, 69-70.
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ei voi saada samaa lasnaoloa mita teoksesta tulee paikan paalla nahtya. Paikan
paalla Aurasmaa koki teoksen katsomisen suorastaan vaikeana, ahdistavana ja
han hapesi tuijotustaan. Kuvasarjoista saatikka yksittaisista kuvista on mahdoton
saada nahtya teosta samanlaisena kokonaisuutena kuin paikan paalla nahtyna.*®
Myo6s Galerie Forsblomin viestintdvastaava Nina Suni pohtii Ylen haastattelussa,
etta vaikka galleria on siirtynyt virtuaaliseksi, niin han kokee etta taide koetaan
sydamellda ja sielulla eika videon tai 3D-kuvan perusteella synny
sataprosenttisesti sellaista kokemusta. Han pohtii etta ehka taideteoksen

henkinen puoli jaa virtuaalinayttelyissa taustalle.*’

"Mielesténi taide koetaan sydémellé ja sielulla, eikd téllainen
kokemus synny sataprosenttisesti videon tai 3D-kuvan perusteella.
Ehké se taideteoksen henkinen puoli jda téllaisissa tapauksissa

taustalle.™8

Taiteilija Kukka Pitkanen kertoo kuinka COVID-19 virus on pistanyt taiteilijat
miettimaan virtuaalisia mahdollisuuksia taiteen esittelyyn yleisolle. Taiteilijoiden
tekema digiloikka nakyy sosiaalisessa mediassa esimerkiksi Instagramissa ja
YouTubessa. Pitkanen kertoo  ettd digitaalisuus  tuo erilaisia
kohtaamismahdollisuuksia, taiteilija voi kertoa toistdan eri tavoin ja kokija voi
katsoa taidetta itselleen sopivana hetkena. Virtuaalinayttelya voi kierrella
kaikessa rauhassa, zoomata teoksiin ja palata katsomaan nayttelyssa mita itse
haluaa Pitkanen luettelee Yle Uutisille tehdyssa haastattelussa huhtikuussa
2020.#° Vuonna 2005 kirjoittamassaan pro gradu- tutkielmassa Kalle Kallio oli
tuonut esille hyvia ajatuksia siita, kuinka verkkonayttelyita tulisi kehittaa
enemman uusien nakokulmien antajina, ajatusten herattajina ja kysymysten
esittajina. Verkkonayttelyissa kannattaisi nimenomaan hyodyntaa
verkkoteknologian mahdollistamia ominaisuuksia kuten kuvien suurentamista,

multimediaa, likkuvaa kuvaa, aanta seka peleja. Kayttajalahtdisyys mahdollistaa

46 Aurasmaa 20009, 72.
47 Mankkinen 2020.
48 Mankkinen 2020.
4% Kononen, 2020.
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paremmin henkilokohtaisen palautteen antamisen seka kayttajien valisen

vuorovaikutuksen.%0

Nykyaikana myos kestava kehitys on huomioonotettava seikka nayttelyiden
rakentamisessa. Tassakin suhteessa virtuaalinen nayttely on taysin tervetullut,
yleison ei tarvitse matkustaa nahdakseen nayttely. Jos virtuaalinayttelyita
rakennetaan niin ettei fyysista tilaa kayteta ollenkaan niin teoksia ei tarvitse

rahdata nayttelytilaan tullakseen nahdyksi.

Esimerkiksi museopro.fi:std I0ytyvassa vuodelta 2015 olevassa artikkelissa
pohditaan fyysisten nayttelyiden rakentamisen kannattavuutta taloudellisessa
mielessa.®’ Samana vuonna ilmestynyt museokortti on myéhemmin nostanut
Suomessa museoiden ja nayttelykavijdiden maaran moninkertaiseksi, jolloin
monien museoiden ja nayttelytilojen taloudellinen tilanne on muuttunut

parempaan pain. 52

4.1 Virtuaaligalleriaan siirtyminen

Helsingissa sijaitsevan Galleria Kuvituksen kuraattori Veera Pekkinen nakee
mahdollisena, ettd taide kokemuksia aletaan hakea enemman netista ja
virtuaaligalleria olisi pakollinen fyysisen gallerian rinnalle. Gallerian saama

palaute virtuaalinayttelyiden jarjestamisesta on ollut ainoastaan positiivista.

28) Kylld naen. Kokemuksemme ja saamamme palaute
virtuaalinayttelyiden jarjestamisesta on ollut ainoastaan positiivista.
Virtuaalinayttelymme  koostuvat erilaisista  osista:  Tekstit,
kuvagalleria, 360 asteen virtuaalikierros galleriatilassa ja podcast,

joka avaa nayttelyn ja taiteilijan taustoja.

Galleria Kuvituksen toiminta siirtyi verkkoon maaliskuussa 2020 kun pandemia
alkoi. Galleria jarjestaa virtuaalisena kaikki nayttelyt, joita eivat pysty avaamaan

tilassa fyysisesti. Virtuaalisesti nayttelyt jaavat sivuille verkkoon toistaiseksi.

0 H3llstrém 2011, 99; Kallio 2005.
51 Kallio 2005b.
52 Rinta-Tassi 2020; Ks. Museokortti.fi.
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Henkilokunta katsoo niiden olemassaolon hyodyttavan taiteilijoita myos sen

jalkeen, kun nayttely on paattynyt.

Galleria Kuvituksen virtuaalinayttelyt koostuvat erilaisista osista: teksteista,
kuvagalleriasta. 360 asteen virtuaalikierroksesta galleriatilassa ja podcastista,

jossa avataan nayttelyn ja taiteilijan taustoja.

Galleria kuvituksen virtuaaliset nayttelyt ovat olleet seka fyysisia nayttelyita
korvaavia, etta uudenlaisiin nayttelykokemuksiin tahtaavia. Nayttely ripustetaan
fyysiseen tilaan ja kuvataan sieltd verkkonayttelyn kuvamateriaaliksi. Galleria
jarjestdd myoOs uudenlaista nayttelykokemuksen tuottamista esimerkiksi

animaatioiden ja audiomateriaalin avulla.

29) Virtuaaliset nayttelymme ovat olleet seka fyysistda nayttelya
korvaavia ettd wuudenlaisiin  nayttelykokemuksiin  tahtaavia.
Verkkonayttelyn kuvamateriaali kuvataan galleriatilassa, eli nayttely
ripustetaan tilaan ja siita jaettava kuvamateriaali on nain ollen
perinteistd. Toisaalta tahtddmme uudenlaisten nayttelykokemusten
tuottamiseen esimerkiksi animaatioiden ja audiomateriaalin

(podcast) kautta.

Virtuaalinayttelyjen tuottamisessa lisatoita aikaisemman esittelytydon ohelle on
tuonut audiomateriaalin tuottaminen. Gallerian toiminta sosiaalisessa mediassa
on pitkalti etukateen ajastettua ja jarjestelmallista. Galleria kuvituksella on

kaytdssa sosiaalisien medioiden kanavina Instagram, Facebook, Spotify ja Acast.

Galleria kuvitus on saanut virtuaalinayttelyista yleisolta positiivista palautetta.
Yleis6 on ollut iloisia siita, etta nayttelyt on onnistuttu jarjestamaan myos
digitaalisesti ja, etta nayttelysta on saatu aikaan niin ehja kokonaisuus myos

virtuaalisesti.

30) Olemme saaneet yleisolta positiivista palautetta. Nayttelyita on
kuvailtu mm. sanoilla "upea kokonaisuus", "mielenkiintoinen" ja "ehja
kokonaisuus". Lisaksi on kuvailtu: "lhanaa, ettd nayttelyn
jarjestaminen onnistui myos digitaalisesti", "Voi todeta, etta

virtuaalinayttely myos toimii", "Toteutus toimii mainiosti, kiitos etta
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keksitte tavan saada tyot esille kaikesta huolimatta.", "hieno,
kokonaisvaltainen tapa toteuttaa virtuaaligalleria!", "Tama oli ilo ja

nautinto nain virtuaalisestikin" jne

Taiteilijat olivat aluksi jannittyneita ja pettyneita siita, etta heidan nayttelynsa
jarjestettiinkin virtuaalisesti. Erityisesti taiteilijoita harmitti nayttelyn avajaisten
pois jaaminen. Avajaiset on yritetty korvata mm. Facebookin kautta
jarjestettavassa livestream-avajaisilla, jolloin galleriassa paikalla ovat olleet
taiteilija ja kuraattori. Virtuaalinayttelyn kautta gallerian myynti on ollut hyva ja

jopa yllattanyt seka kuraattorin etta taiteilijat.

31) Taiteilijat olivat aluksi jannittyneitd ja pettyneitd koska odotetun
nayttelyajan korvasi verkkonayttely. Jokaisen kanssa on
keskusteluissa tullut esille, etta pettymys koski erityisesti avajaisten
pois jaamista. Olemme yrittaneet korvata asian mm. Facebookin
livestream-avajaisilla galleriasta, jolloin paikalla on ollut taiteilija ja
kuraattori. Gallerian myynti on ollut virtuaalinayttelyissa hyva ja
yllattanyt meidat seka taiteilijat. Sen myo6ta hekin ovat olleet

tyytyvaisia.

Virtuaaliset livestream-avajaiset on otettu kayttdéon myds Galleria Koneessa,
kertoo Ars Hameen toimitusjohtaja Sirpa Taulu Ylen haastattelussa. Heidan
ensimmaisissa YouTubessa pidetyissa avajaisissa oli paikan paalla taiteilija
Kukka Pitkanen, kuvaaja seka yksi gallerian edustaja. Etayhteydella Youtuben
kautta vieraita oli likemmas sata ja avajaiset saivat positiivisen vastaanoton
Taulun mukaan. Pitkanen kertoo etta hanesta tuntui tarkealta, etta nayttelyn

avajaiset jarjestettiin.>?

Kiteen turisti-informaatiossa elokuusta 2020 asti toimineen Nightwish story -
nayttelyn suunnittelija kokee, ettd taidekokemuksia aletaan hakea enemman
netista ja virtuaalisista gallerioista. Han kokee myo@s, ettd nama toimivat hyvin
rinnakkain; mutta hiukan eri sisalléilla. Seka fyysisen nayttelyn, etta virtuaalisen
nayttelyn yhtaaikainen yllapitaminen vaatii kahden kokonaisuuden hallintaa.

53 Kononen, 2020.
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32) Kylla. Rinnakkain toimivat hyvin; mutta hiukan eri sisalléilla -

toisaalta tama vaatii kahden kokonaisuuden hallintaa.

33) Nayttelysta on tehty myds virtuaalinen versio pandemian vuoksi
mutta myos kansainvalisten fanien toiveiden huomioimiseksi.
Virtuaalinen nayttely jaa pysyvasti nettisivuille asiakaskunnan
laajuuden vuoksi. Maailmanlaajuisen kattavuuden vuoksi kahden
kokonaisuuden yhtaaikainen yllapitaminen on ollut parempi, vaikka

siina on ollut enemman tyota.

34) Enemman tyota..mutta  samalla myos parempi

maailmanlaajuinen kattavuus
35) Korona, kiinnostavuus ja kansainvalisten fanien toiveet
36) Pysyva - asiakaskuntamme on maailmanlaajuinen.

Vaikka galleristeilla tuntuu olevan yleisesti ottaen riittaneen ymmarrysta
hallituksen paatosta kohtaan ja motivaatiota siirtda toimintansa virtuaaliseksi,
niin kaikki eivat ole kuitenkaan halunneet siirtya virtuaaliseen galleriatoimintaan.
Esimerkiksi taiteiljavetoisessa Galleria Rankassa ollaan ihmetelty fyysisten
gallerioiden valiaikaista sulkemispaatosta, silla taidegallerioissa ei juurikaan ole
niin suurta tungosta muulloin kuin avajaispaivana, jolloin olisi voitu toimia
annettujen ohjeiden mukaan totesi taiteilija Mikko Paakkola Galleria Rankaista
Ylelle antamassaan haastattelussa. Galleria Rankka ei myodskaan ole siirtanyt
toimintaansa virtuaalisille alustoille. Paakkola toteaa, ettd vaikka netti tukee
heidan paivittaista toimintaansa niin se ei ole heille taiteen esittamiselle mikaan
ensisijainen muoto. Paakkolan mukaan, jos COVID-19 rajoituksia jouduttaisiin
jatkamaan yhta tiukkoina pidempaan olisi Galleria Rankalla vain yksi vaihtoehto,

eli sulkea koko galleria.

"Putiikki kiinni. Ei olisi mitaan jarkea jatkaa toimintaa, jota ei pysty

yllapitamaan. Taiteen ensisijainen muoto on olla olemassa
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artefakteina. Ja jos panoksia ei ole olemassa, ei pelaaminenkaan ole

mahdollista”®*

4.2 Yleison ajatuksia

Sanat Vvirtuaalinen taidenayttely ja virtuaalinayttely herattivat kyselyyn
vastanneilla monenlaisia tunteita. Enemman se kuitenkin nahtiin mahdollisuutena
esimerkiksi saavutettavuuden kannalta. Monet vastaajat kertoivat kuitenkin
selkeasti, ettd kavisivat mieluummin fyysisissa nayttelyssa virtuaalisen sijaan.
Ajatuksena virtuaalinayttelyt koettiin myos haastavina tai hankalina, eika niin
lahestyttavina kuin fyysista nayttelya. Nama herattivat myos ajatuksia tietokone

ruudun tuijottamisesta.

37) Kiva ajatus ja tuo taide-elamykset kaikkien saataville, mutta

onhan taide ihan eri asia naytolta kuin oikeasti katsottuna ja koettuna

38) Kuvia teoksista netissd. Ei vastaa nayttelykokemusta

tosielamassa, mutta toisaalta helpompi paasta paikalle.

39) Mieluummin menisin paikan paalle, silla virtuaalinen nayttely on
harvoin yhta vakuuttava. Taman hetken maailmantilanteessa

virtuaalinayttely on kuitenkin turvallisempi vaihtoehto

40) Haastava konsepti, joitain virtuaalitodellisuudessa toteutettuja
juttuja olen nahnyt. Kokemus jaa valjuksi, koska teoksen luo ei paase

tai sita ei hahmota kuin normaalisti.

41) Tulee aika negatiivinen mielikuva. Teosten kokoa ei hahmota.
Teosten aarelle ei pysahdy samalla tavalla. Teosten yksityiskohdat

eivat valttamatta erotu. Katselukulmaa ei saa muutettua. Jne

42) Huomaan etta pidan fyysisessa tilassa tapahtuvaa taidenayttelya
jotenkin "arvokkaamapana" kuin virtuaalista, vaikka en ole

virtuaalinayttelyihin edes viela tutustunut. Ehka siksi etta itsellani

54 Mankkinen 2020.
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taidenayttelyssa kaymiseen liittyy toive arjesta irtaantumisesta, ja se
on helpompaa jos poistuu fyysisesti omasta kodista toiseen tilaan.
Vierailu museossa tai galleriassa tuntuu eri lailla kokonaisvaltaiselta
elamykselta, siihen liittyy usein ehka kahvilassa kaymista tai muuta

matkustamista.

Konseptina virtuaalindyttelyt nahtiin nykyaikaisena ja uusina asioina ja ne
assosioitiin pandemiaan, vaikka virtuaalinayttelyja on konseptina ollut jo ennen
2000— luvun alkua.

43) Harmitus, kun nyt se assosioituu pandemiaan
44) Nykyaika, sosiaalinen media, virtuaalinen taide.
45) Nyky-aika, digitaalisuus, eta

Moni vastanneista kuitenkin my0s ilmaisi mielenkiintoa virtuaalinayttelyita

kohtaan ja he kokivat taman mahdollisuutena enemman kuin uhkana.

46) Avoimen positiivisia, olisi hauska nahda millaisia teokset ovat
kaksiulotteisina, mutta myds herattaa kiinnostuksen nahda teokset

kolmiulotteisena

47) Saa mielenkiinnon heradmaan ja alkaa kuvittelemaan, miten se

toteutetaan

48) Saavutettavuus lisdantyy, erilaiset taiteen esittamisen tavat

varmaankin mahdollistuvat

49) Ekana tulee mieleen joidenkin arkeologisten museoiden
virtuaaliset kierrokset heidan tiloissaan, jos sinne ei yleisba saa
paastaa. Konseptina minusta hyva ja olisi ihanaa, jos taidenayttelyita
paasisi kaymaan myds muissa konteksteissa virtuaalisesti

katsomaan etenkin nain korona aikanaa.

50) Virtuaalinayttelyita pitaisi olla tarjolla enemman, asiakkaat, jotka
eivat helposti paase itse nayttelyyn voisivat silti tutustua taiteeseen.

Esim.vanhukset tai liikuntarajoitteiset.
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Kyselyyn vastanneista alle puolet olivat kayneet katsomassa virtuaalista
nayttelya. Nayttelyita nahneista vain viisi osasi nimeta nayttelyn tai gallerian

minka sivuilla nayttely oli pidetty.

Virtuaalisessa nayttelyissa oli kayty nimenomaan pandemian aikana, koska
varsinaiseen nayttelyyn ei ole paassyt itse paikan paalle. Myos valimatkat
mainittiin, ettad voi olla mahdotonta matkustaa esimerkiksi Helsinkiin katsomaan
itsea kiinnostavaa nayttelya. Virtuaalisesti nayttelyt koettiin toisaalta myods
helpoiksi, koska niita voi katsoa omalta naytolta. Muutamia vastanneista kiinnosti

mya0s erityisesti nayttelyn tekninen toteutus.

51) Huomioin ensimmaisena, etta miten teokset on esitelty (onko
pelkka valokuva teoksesta, onko videomateriaalia, VR:aa, 360-
asteen kuvaa nayttelytilasta, aanimaisemaa tai esim. livestriimausta
paikanpaalta) Huomioin myos, kuinka paljon informaatiota teoksesta

on asetettu esille. Joskus voi olla liikaa ja joskus liilan vahan

52) Onko "liikkuminen" helppoa, onko nayttelyn katsominen
interaktiivista, miten teokset on kuvattu, paaseekd aiheeseen

syventymaan

Kysyttdessa, mihin vastaajat kiinnittavat virtuaalisessa nayttelyssa huomiota on
huomattavissa, ettd kaikilla vastaajista on erilainen kasitys siita, mita
virtuaalinayttelylla tarkoitetaan. Monella vastaajista oli kuitenkin ajatuksena, etta
tilassa paasee kavelemaan tai etta virtuaalinayttelyssa on fyysista tilaa imitoiva

tila. Informaation maaraan ja saamiseen kiinnitettiin myos huomiota.

53) Laatuun, miten tarkat kuvat on ja erityisesti jos tuossa pystyy

"kavelemaan”

54) Loytyyké teoksista riittavasti infoa, pystyyko tarkastelemaan

l&helta, onko tila mallinnettu hyvin/aidosti

55) Onko "likkuminen" helppoa, onko nayttelyn katsominen
interaktiivista, miten teokset on kuvattu, paaseekd aiheeseen

syventymaan.
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Aineiston perusteella virtuaalisissa nayttelyissa kayneet toivoisivat, etta
virtuaalisten nayttelyiden suunnittelussa/toteutuksessa kiinnitettaisiin huomiota
nayttelyn selkeyteen ja toimivuuteen, mahdollisuuteen tarkastella teoksia
lahemmin ja kolmiuloitteisten teosten kohdalla mahdollisuuteen kiertaa teosten
ympari. Vastaajilla ei ollut selkeaa linjaa, etta toivottaisinko enemman etta
teokset olisivat vain yksinkertaisesti valkoisella pohjalla ilman ylimaaraisia
hairiotekijoita, vai haluttaisiinko teosten olevan kolmiulotteisessa tilassa, jossa

kavija voisi esimerkiksi hiiren avulla liikkua.

56) Erityisesti siihen, miten nayttely toimii (sivuston/ohjelman
toimivuus ja helppokayttdisyys). Toivoisin myos sellaisia tapoja
teosten esittamiseen, ettd niitd on mahdollista tarkastella monesta

eri kulmasta/suunnasta

57) Teosten esittelyn laatuun. Esim. jos on valokuva teoksesta
virtuaalinayttelyssa: olisi hyva olla mahdollista suurentaa kuvaa
todella paljon, jotta ndkee mm. tekstuurit teoksessa. Silloin saa
laajasti tietoa ja havaintoja teoksesta, vaikka sita paasee vain

yhdesta kuvakulmasta tarkastelemaan (suoraan edesta)

58) Etta ei ole muuta sisaltdéa, joka hairitsee. Mita selkeampi ja
simppelimpi, sen parempi. En tykkaa 360-kuvista tai videoista.
Mieluummin katselisin vain teoksia valkoisella taustalla.

Mediateokset toki sellaisenaan, koko naytolla.

59) Siihen ettei olisi pelkastaan kuvat teoksista tyhjalla alustalla,

vaan etta jotain muita elementteja olisi otettu mukaan.

4.3 Tulevaisuuden nakymat

Taiteiljaseurassa uskotaan virtuaalitekemisen ammattimaistumiseen ja
yleistymiseen pandemian jalkeenkin. Keskeista kuitenkin on, etta
virtuaalinayttelyt voisivat tuottaa taiteilijalle tuloja nakyvyyden lisdksi. Kuosmanen
on sita mielta etta taiteilijoilla on hyvat valmiudet teosten esittelyyn verkossa
mutta uusille alustoille tarvitaan lisaa tietoa ansaintalogiikan ja hyvien kaytantojen
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kehittamisesta. Han sanoo etta ei ole taysin mahdoton ajatus ettda COVID-19
jalkeen taidekentalla uransa alkutaipaleella olevat taiteilijat saisivat parempaa
nakyvyytta virtuaalinayttelyiden avulla ja nimekkdimmat taiteilijat laittaisivat

virtuaalinayttelynsd maksumuurin taakse®®

Virtuaalisuuden avulla esimerkiksi museoilta olisi mahdollisuus laajentaa
palveluitansa tiedon jakamisessa ja kasittelyssa esimerkiksi tyo- ja
tutkimustarpeisiin. Virtuaaligallerian yhteyteen olisi tulevaisuudessa mahdollista
tarjota esimerkiksi Yleisolle mahdollisuus ottaa museon kokonaisuus ja kokoelma

haltuunsa, kasitelld itse tarjottuja tiedostoja, taidetta ja mielipiteita.%®

Tulevaisuuden museo kirjassa Mari Hatakka kertoo Kehykselta saamasta
tehtavasta haastatella ns. tavallisia ihmisia aiheesta 'tulevaisuuden taidemuseo’.
Haastateltavat kaipasivat tietoa seka taiteilijoista ja teoksista laajemmassa
kontekstissa siltd ajalta missa teokset ovat syntyneet. Erds vastaajista muisteli
Kreetalaisen museon nuorta opasta, joka oli keskustellut esilla olevien
nayttelyiden lisaksi myos nayttelyyn liittyvista aikakausista ja jopa maan
historiasta tana ajankohtana. Myds temaattisia nayttelijoita pidettiin hyvina, ne
tuntuivat auttavan ihmisten kaipuusta erilaisten yhteyksien hahmottamiseen.

Erityisen kiinnostuneita oltiin erilaisien tyylien ja taiteilijoiden yhteyksista.%’

Jo Hatakan tekemassa kyselyssa toivottiin, etta sahkoinen esittaminen
mahdollistaisi interaktiivisuutta toisten suhteen esimerkiksi niin, etta teoksia tai
niiden sahkaoisia versioita voisi muokata itse. Eras vastaajista ehdotti myds, etta
internetissa nayttelyn yhteydessa voisi olla samanlainen suositustoiminto kuin
esimerkiksi kirjakauppojen nettisivuilla. Siten nayttelykaynnin jalkeen kavijalle
voitaisiin suositella esimerkiksi muita kavijad mahdollisesti kiinnostavia teoksia
tyylilld "jos pidit tastd teoksesta tai taiteilijasta saattaisit pitad myods tasta”.

Kyseinen vastaaja ehdottaa, ettd oman lempiteoksensa tai taiteiljansa mukaan

55 Kononen 2020.
56 Aurasmaa 2009, 66.
57 Hatakka 2009, 244.
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voisi saada vinkkeja myOs muista taiteilijoista tai teoksista seka esimerkiksi

lukuvinkkeja aiheesta.%8

Myos minun tekemaani kyselyyn tuli vastauksia, jossa toivottiin interaktiivista
kokemusta seka muitakin toimintoja, kuin vain teosten katsomista kuvista tai
naytolla olevasta 3D tilasta. Nayttelykokemusta haluttiin vieda pidemmalle ja

paasta mahdollisesti jopa itse taidenayttelya virtuaalisesti.

60) Mieleen tuli, ettd jos jotain Amos Rexissa olleen teamlLab
nayttelyn tyylista sisaltoa pystyisi kokemaan kotoa, niin olisi kylla
pirun siistia. Tai kun sehan oli melko interaktiivista kokemista, niin
ehkd saman Kkaltaista pystyisi simuloimaan vaikka hiirta
kliksuttelemalla tai omien kuvien/piirrosten/varitysten siirtamista
johonkin kayttoliittymaan ja nain siirtamista osaksi taidenayttelya.
Olisi ihanaa paasta kokemaan muun maailman nayttelyita, vaikka

itse asuisi niista kaukana. Ajatus innostaa.

61) Olen kiinnostunut miten virtuaalinen nayttely veisi nayttelyn
kokemisen pidemmalle. Olisikohan VR-laseilla mahdollista tuoda

tilan tuntua?

58 Hatakka 2009, 246.
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5. Sosiaalinen media

5.1 Sosiaalisen median tulo

Viime vuosisadan aikana erityisesti lansimaissa ihmisten elamaa lapaisevaksi
tekijaksi on tullut media. Nykyaan media on lasna niin arjessa, kuin kuvissa seka
tyossa etta vapaa-ajalla. Tata muutosta on nimitetty kulttuurin medioitumiseksi.
Tasta voidaan erottaa kaksi ulottuvuutta. Ensinnakin mediateknologian valtava
lisdantyminen, toiseksi ihmisten kokemusten muuttuminen mediavalitteisiksi.>®
Sosiaalisen median kaytolla galleriat ja muut nayttelytilat voivat saada
toimintakenttansa www— sivustoja laajemmalle virtuaalisessa maailmassa. Se
avaa uusia nakymia kulttuurin esittamiselle, ymmartamiselle ja arvostamiselle.
On muistettava, ettd internet ja virtuaalinen ymparistd tarjoavat monia
mahdollisuuksia, mutta toisaalta myds loistavat mahdollisuudet saattavat hukkua
sinne. Vaikka uudet virtuaaliset tyokalut voivat laajentaa nayttelytilojen sisallon ja
niiden sisaltaman tiedon jakamista, ne tuovat myds kilpailijan naille. Sisallon
vastaanottajasta ja sen tulkitsijasta saattaakin tulla haastaja, joka asettaa
kyseenalaiseksi esimerkiksi nettisivujen tai sosiaalisen median profiilin sisallon.
Taytyy muistaa, ettd koskaan aikaisemmin ei ole nain suurella joukolla ihmisia
kuin nyt ollut mahdollista jakaa mielipiteita, tuottaa tietoa ja kertoa tunteistansa

seka koota omia merkitys kokonaisuuksia nain laajan yleison nahtavaksi.t°

Kayttajalahtoiselle sosiaaliselle medialle tyypillista ovat usein toiminnallisuus,
jakaminen ja osallisuus. Erityisesti luovuus korostuu tassa aikakaudessa.
Sosiaalinen media on digitaalisen aikakauden ilmid. Sosiaalisessa mediassa
olevat voivat tuottaa -, muokata - ja kommentoida, seka keskustella ja jakaa
aineistoja ja luoda verkostoja keskenaan. Sosiaalisesta mediasta on tullut
sosiaalinen tila, jossa voi liikkua haluamallansa tavalla ja sen kehys kulkee

suuntaan, joka mahdollistaa kayttdjillensa suuremman kontrollin siihen, etta

%9 Herkman 2001, 18.
60 H3llstrém 2011, 108.
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millaisia sisaltoja milla tavalla missa ja milloin han haluaa kyseista mediaa

kayttas o'

Sosiaaliset mediat edellyttavat organisaation edustajan lasnaoloa, asiakkaiden
tai muiden sidosryhmien kysymyksiin vastaamista, yrityksen edustamista ja
lasnaoloa yhteisossa. Mita enemman yritys osallistuu sitd varmemmin internet

kiittaa ja antaa yrityksen haluamia tuloksia.®?

Sosiaalisen median sovellukset ja palvelut kehittyvat jatkuvasti. Uusia sovelluksia
tulee ja ne leviavat aikaisempien sovellusten avaamia teita. Uusista
mielenkiintoisista sosiaalisen median palveluista todennakdisimmin kuulee
muista sosiaalisista medioista, jossa yhteisét puhuvat, arvostelevat, kehittavat,

jakavat, hyvaksyvat tai jattavat uusia sosiaalisten medioiden muotoja.®3

Jos yrityksen tuottama sisaltd on tarpeeksi hyvaa, paivitykset ja linkit jatkavat
leviamistd muiden sosiaalisessa mediassa olevien henkildiden kautta. Ottamalla
kontaktia yhteisoihin, kiittamalla linkkien jakamisesta ja vastaamalla linkin
herattamiin kommentteihin ja kysymyksiin julkisesti saa luotua suhteita

kohderyhmaan ja muihin yrityksiin.®*

Sosiaalisen median kautta kayttajansa Ioytavat henkildita, yrityksia ja yhdistyksia,
jotka ovat kiinnostuneita samoista asioista ja aihepiireistd eli sosiaalisista
objekteista. Nama ovat syy avata yhteys ja pitaa yhteytta ylla. Taidemuseoiden
ja -gallerioiden tapauksessa sosiaalinen objekti on todennakoisesti taide tai
nayttelytiloissa tapahtuvat muut mahdolliset tapahtumat. Sosiaalisessa mediassa
gallerian on sosiaalisen objektin avulla mahdollista luoda suhteita aihepiirista
kiinnostuneisiin ihmisiin riippumatta fyysisesta etaisyydesta. Sosiaalisen median
sisallolla voi siis ajatella laajemmin kuin vain oman kaupunkinsa ja lahialueiden

rajat.6®

61 Hallstrém 2011, 107.

62 Forsgard & Frey 2010, 40.
8 Forsgard & Frey 2010, 37.
64 Forsgard & Frey 2010, 71.
85 Forsgard & Frey 2010, 22.
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Sosiaalisen median kanavien kautta avautuu uusia mahdollisuuksia luoda
suhteita ihmisiin ja liikketoiminnan kannalta kiinnostaviin tahoihin, jotka ovat
kiinnostuneita yrityksen tarjonnan ja toiminnan kannalta olennaisista asioista.
Yhteyden ottaminen on helpompaa, kun sosiaalisen median kautta voi etsia ja
seurata kiinnostavia henkildita ja tahoja ja on mahdollista nahda mista ja miten
he puhuvat seka mitka ovat heidan kiinnostuksen kohteensa. Nama tiedot
tekevat kontaktin avaamisen luontevammaksi ja helpommaksi ja lisaa
oikeanlaisen lahestymisen ja siten myos onnistumisen todennakaoisyytta. Yhteiset
sosiaaliset objektit ovat keskeinen elementti suhteiden luomisessa. Jos
esimerkiksi galleria haluaa saada ja syventaa suhteitansa sidosryhmiin, on
voitava avautua keskustelemaan laajemmista aiheista kuin vain itsestansa ja

omasta osaamisestaan.%®

Christina Forsgard & Juha Frey (2010) kuvaavat kirjassansa sosiaalista mediaa
suhdemarkkinoinniksi. On tarkead huomata, ettd esimerkiksi viestien ja
kampanjoiden ulottaminen sosiaaliseen mediaan ei ole suhdetoimintaa vaan
yksipuolista mainostamista. sosiaalisessa mediassa kannattaa painottaa
lasnaoloon, kuuntelemiseen, vastaamiseen seka kohderyhmalle arvokkaan

sisallon tuottamiseen ja jakamiseen.

"Mita laajemmalla rintamalla ja avoimella asenteella organisaatio on
mukana  yhteiséllisessé  mediassa sitd  suuremmalla
todennékdisyydelld tuloksena on suhteita, jotka aikaansaavat ja
yllapitdvat molemminpuolista ymmaérrystd organisaation ja sen

yleiséjen valilla "7

Mitaan tiettya toimintamallia ei gallerioille sosiaaliseen mediaan ole, vaan
jokaisen on suunniteltava itsellensd sopiva suunnitelma kokonaisuuden
rakentamiseen, yllapitoon, hallintaan ja kehittdmiseen. On otettava myds
huomioon se, etta uusien palveluiden tuleminen usein poistaa vanhoja. Kaikki
palvelut myos kehittavat tuotteitansa ja tuovat mukaan uusia ominaisuuksia.

Sosiaalisten medioiden palveluissa kehitetddn yha enemmissa maarin

%6 Forsgard & Frey 2010, 23.
67 Forsgard & Frey 2010, 15.
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yritysprofiilien seka yritysten vaativien tarpeiden palvelemiseen. Sosiaalisen
median ansaintamallin merkittava rooli on yrityksille suunnatuissa palveluissa ja
tyokaluissa. Vaikka kuluttajille monet palvelut ovat ilmaisia, niin yritykselle nama
palvelut tarjoavat valtavia maarid kuluttajatietoja, joita voi kayttaa

markkinointiin.®8

Tehokkain keino nykyaikana levittaa tietoa nayttelystda on sosiaaliset mediat.
Paaasiallinen sosiaalinen yhteisollisyyden muoto on mediaan liittyva
arkipaivainen keskustelu kuten esimerkiksi “oletko nahnyt nayttelyn?” ja "mita
mieltd olit nayttelysta?”. Tallaiset mediaa kasittelevat keskustelut usein
muodostavat tarkean osan sosiaalista vuorovaikutusta. Tallaiset keskustelut ovat
museoille ja nayttely toiminnalle tarkeita, silla niin sanottu puskaradio ja suusta—

suuhun— menetelma ovat tehokkaimpia keinoja tiedon levittamiseen.%®

Vield nykyaikanakin monet pitavat sosiaalisessa mediassa olemista ajanhukkana
ja yksi yleinen vastaargumentti sosiaalisesta mediaa kohtaan on, etta
virtuaaliymparistossa oleminen ja sosiaaliseen mediaan kuuluminen johtaa
epasosiaaliseen kaytokseen ja vahentaa tosielamassa tapahtuvia kontakteja.
Kuitenkin valtaosa verkkoyhteisOissa ja sosiaalisessa mediassa olevista
henkildistéa ovat sosiaalisesti erittdin aktiivisia ja kiinnostuneita seka toisista
ihmisista, etta heita ymparoivasta maailmasta. Voisi sanoa, etta tosielaman
kohtaamisten ja tilaisuuksien jarjestaminen on nykyaikana helpompaa kuin
koskaan. Nimenomaan kohtaamisten ja tilaisuuksien jarjestamiseen sosiaalista
mediaa kaytetaan. Tosielamassa tapahtuvat kohtaamiset ovat luonnollista jatkoa
sille, mita verkossa on keskusteltu ja jaettu. Jos esimerkiksi sosiaalisessa
mediassa galleria ottaa kontaktia seuraajakuntaansa tai sosiaalisessa mediassa
olevaan yhteisdonsa, talldin on todennakdisempaa, ettd yhteison jasenet ovat
kiinnostuneita nakemaan gallerian myods fyysisesti. Internet ei ole irrallinen

todellisuudesta vaan todellisen elaman luontainen jatke.”®

68 Forsgard & Frey 2010, 38-39.
9 Hallstrém 2011, 9.
70 Forsgard & Frey 2010, 86.
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Sosiaalisessa mediassa gallerioiden kannattaisi luoda oma ryhma ja hashtageja
muiden tekemien lisaksi. Esimerkiksi tulevaa tapahtumaa kasitteleva Facebook
tapahtuma, oman gallerian Instagramprofiili tai Tiktok tili voivat olla hyva tapa
uusien kontaktien luomiseen. Sosiaalisen median palvelut ovat tehokkaita
kanavia lisatietojen ja paivitysten jakamisessa. Facebook tapahtuman ansiosta
voi nahda jo etukateen ainakin osan tapahtumaan osallistuvista ja tehda arvion
osallistujien maarista. Gallerian omat hashtagit ja niiden kaytto auttaa I6ytamaan
galleriaan liittyvaa sisaltda sosiaalisen median informaatiotulvasta. Oman
paikkansa loytaminen sosiaalisessa mediassa ei ole projekti vaan prosessi.
Sosiaaliset mediat muuttuvat jatkuvasti ja paras sosiaalisen median kanava ja
toimivin tapa eivat olekaan ehkd samat huomenna kuin mitd ne ovat tanaan.
Sosiaalisen median kanavia ja uusia trendeja kannattaakin seurata jatkuvasti,
pohtia, testata ja tasapainoilla seka kokeilla rohkeasti, etta mika toimii omalle

kohdalle.”

Uusi mediateknologia hakee useimmiten funktiota, jotka ovat ihmiskunnan
historiasta tuttuja pikemmin kuin radikaaleja tai mullistavia, silla ihminen muuttuu
pitkalla aikavalilla hitaammin kuin teknologia. Mediateknologia kehittyy kuitenkin
nykyaan sellaista tahtia, ettd uusi mediasukupolvi syntyy muutaman vuoden
valein. Uuden sukupolven kokemus mediamaailmasta on aivan toisenlainen kuin
edeltavilla sukupolvilla. Erilainen medioiden kayttd muovaa sukupolvien
nakemys— ja toimintatapoja.’? Kuitenkin sukupolvesta riippumatta mediavyory on
aiheuttanut sen, ettd myods kokemuksemme maailmasta ja tapamme ymmartaa
ja hahmottaa sita valittyvat nykyaikana yha useammin jonkin median kautta.
Media tuottaa informaatiota esimerkiksi television ja internetin valityksella, se
tuottaa myds fantasioita, unelmia seka mielihyvaa viihteen keinoilla. Mediasta on

tullut myos yksi keskeinen yhteisollisyyden kokemisen paikka.”?

Siind missa on koettu, etta virtuaalinayttely ei voi tuoda samaa sosiaalisuuden ja
yhteiséllisyyden tunnetta kuin fyysinen nayttely, niin sosiaaliset mediat ovat

tuoneet mahdollisuuden naihin kokemuksiin. Monet kyselyyn vastanneista

"1 Forsgard & Frey 2010, 81-82.
72 Herkman 2001, 19.
73 Herkman 2001, 19.



45

kertoivatkin haluavansa, etta gallerioiden sosiaalista mediaa kaytettaisiin
erityisesti keskustelualustana seka vuorovaikutuksen keinona kavijan ja nayttelyn
jarjestajan seka taiteilijan valilla.

Christina Forsgardin ja Juha Freyn kirjassa sanotaankin hyvin, ettd "Verkko on

tapahtumien etkot ja jatkot”.”

5.2 Yleison ajatuksia

Vain 39% vastaajista seurasi taidegallerioita sosiaalisessa mediassa. Suurin syy
gallerioiden seuraamattomuudelle ei kuitenkaan ollut varsinaisesti gallerioissa
itsessaan, vaan itsessaan sosiaalisen median kaytdssa. Vastanneista kaikki eivat
kayttaneet sosiaalista mediaa tai kokeneet ettd haluavat kayttaa sosiaalisessa
mediassa niin paljon aikaa. Osalle ei ole tullut mieleenkaan kayttaa sosiaalista
mediaa tahan tarkoitukseen. Vastauksista kay myos ilmi, etta taiteen kokemiseen
halutaan ottaa oma aikansa ilman etta sita tulee nahtya kaikkia kanavia pitkin. Ei
koeta luontevaksi katsella gallerioita digitaalisesti, vaan halutaan kokea gallerian

sosiaalinen puoli ja materiaalisuus.
62) En seuraa, koska ei ole tullut mieleen moinen mahdollisuus

63) Joskus seurasin, mutta nykyaan olen koettanut rauhoittaa
sosiaalisen median kayttéani ja karsin omasta mielestani

ylimaaraiset asiat pois

64) En halua tayttaa arkeani taiteella liikaa. Haluan, ettd minulla on

valittu hetki paivasta, jolloin siirryn taiteen aareen

65) En koe luontevaksi kihdata gallerioita digitaalisesti. Minulle
taidenayttelyissa kaymiseen liittyy vahvasti sosiaalinen puoli ja
materiaalisuus, ettd mennaan paikan paalle ja kohdataan myos
ihmisia. Voisin kuitenkin ajatella katselevani virtuaalisia nayttelyita

nain korona-aikaan

74 Forsgard & Frey 2010, 86.
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Taidegallerioiden sosiaalista mediaa seuranneet kertoivat syyksi, etta haluavat
pysya ajan tasalla siita, mita galleriassa on meneilldadn. Sosiaaliseen mediaan
usein tulee tiedot erilaisista tapahtumista ja nayttelyista mita galleriassa on tai

mita galleriaan on suunnitteilla.

66) Saa tietoa uusista nayttelyista ja avajaisista, myds mika on

pinnalla.

67) Saadakseni tietoa meneillddn olevista nayttelyista ja

tapahtumista

Taidegallerioiden sosiaalisen mediaan kaivattin nimenomaan sosiaalista
kanssakaymistd. Sosiaalisessa mediassa haluttin  nakyvan gallerian ja
nayttelyiden perustiedot, mutta moni vastanneista halusi, ettd sosiaalista mediaa
kaytettaisiin myos kertomaan tarkemmin taiteilijasta, jonka nayttely on esilla,
otoksia taideteoksista, ns. nippelitietoa teoksista sekd "behind the scenes” -
meininkia.

68) Kuvia avajaisista ja ihmisista. Taiteilijaesittelyja ja uutisia

taidemaailmasta.

69) Houkuttelevia nakokulmia ja keskustelunaloituksia taiteen esille

tuomien aiheisiin liittyen

70) Aukioloajat, taiteilija infoa lyhyesti ja ytiumekkaasti, sneak

peakkeja nayttelysta, jotain osallistavaa tai galluppeja yms
71) Tausta juttuja taiteilijoista, teoksista esim. niiden synnysta

Vastaajista 81% koki, etta sosiaalinen media voisi tuoda sisalléllaan jotain lisaa
virtuaalinayttelyihin. Sosiaalisen median koetaan tuovan vuorovaikutteisuutta
osaksi virtuaalinayttelya. Kavijat voivat kayda keskustelua sosiaalisen median
alustoilla, jakaa kokemuksiansa, kysella teoksista ja saada lisatietoa taiteilijasta.
Sosiaalisessa mediassa voisi ensin mainostaa tapahtumaa tai nayttelya ja
tapahtuman kautta nayttelyn jalkeen tapahtumasta voitaisiin keskustella
sosiaalisessa mediassa. Galleria saisi luotua sosiaaliseen mediaan kavijoillensa

oman yhteison tunnetta.
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72) Ainakin innostaa vierailemaan nayttelyssa ja tarjoamaan
lisatietoa teoksista ja tekijoista. Ehka tieto virtuaalisen nayttelyn
rakentamisprosessista  voisi myos  sitouttaa tutustumaan

virtuaalinayttelyyn.

73) Sosiaalinen media luo ensivaikutelman virtuaalinayttelysta sen
kavijalle, jos han esim. seuraa kyseisen nayttelyn eri someja. Se
vaikuttaa sitten itse virtuaalinayttelyn kokemukseen. Some tuo myos
vuorovaikutteisuutta virtuaalinayttelyihin. Kavija voi myohemmin
postata omaan someen kaynneensa virtuaalinayttelyssa ja tagata
taidemuseon postaukseen tai jakaa taman postauksen taidemuseon

omalla hastagilla #

74) Sita ajatustenvaihtoa teoksista ja niiden teemoista, jota ei tule,

jos selaa nayttelya yksin

Fyysisiin nayttelyihin 73% koki ettéd sosiaalinen media voisi tuoda jotain lisaa.
asiat mita kyselyyn vastanneet ehdottivat, ettd sosiaaliseen mediaan voisi
nayttelyn suhteen laittaa ovat samoja kuin virtuaalisen nayttelyn osalla. Kavijat
toivoisivat, etta gallerian sosiaalisen median kautta kaytaisiin keskustelua
gallerian, taiteilijan seka kavijoiden valilla. Namakin vastaukset tukevat ajatusta,
etta nayttelyssa kayminen, seka taiteen kokeminen koetaan ja halutaan olevan
sosiaalinen tapahtuma. Koska virtuaalinayttelyssa itsessaan ei ole samanlaista
sosiaalista puolta kuin fyysisessa, niin nayttelyn sosiaalinen kanssakayminen

voitaisiin kayda sosiaalisessa mediassa.

75) Somen kautta on helppo tuoda esiin esim. taiteiljan omia

tulkintoja teoksistaan ja kertomuksia teoksen luomisesta

76) Sisallyttamalla nayttelyihin esim. jotain kuvahaasteita tai muuta

sellaista. Kannustamaan kavijoitéa jakamaan kokemuksia

78) Voisi etukateen tutustua, kysya kysymyksia ja jalkikateen palata

nayttelyn tunnelmiin. Tietoa taiteilijoista ja teemoista.

79) Keskustelua ja nakoékulmia
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5.3 Sosiaalisessa mediassa toimiva galleria

Sosiaalista mediaa on alettu kayttamaan muutenkin kuin vain taustatietojen
taiteilijan esittelyn. Instagram sovelluksessa toimii esimerkiksi Colours Made Me
Do It -virtuaaligalleria, jolla ei ole ollenkaan fyysista nayttelytilaa tai erillista
virtuaalikierrosta muistuttavaa, esimerkiksi 3d mallinnusta. Taiteilja voi hakea
nayttelyaikaa gallerian Instagram -profiilin, Jossa teokset ovat esilla
valiaikaisesti. Nayttelyn jalkeen teokset poistetaan ja Instagram -tilille jatetaan

kolmen kuvan sarja, joka on toiminut nayttely julisteena. 7°

Kesdkuussa vuonna 2020 perustetun Colors Made Me Do It -onlinegallerian
yllapitaja kertoo perustaneensa tilin, koska huomasi, etta taiteiljan on vaikea
saada teoksia nakyviin ellei olet taiteellista tutkintoa tai aiempia meriitteja. Han
halusi matalan kynnyksen gallerian, joka ottaisi kaikki taiteiljat mukaan
rippumatta heidan aiemmista kokemuksistaan. Palaute, mitd han on saanut

galleriastaan, on ollut pelkastaan positiivista.”®

80) Huomasin ettei ilman taiteellisen alan tutkintoa kovin helposti saa
nakyvyytta toilleen. Joten perustin Instagram-sivun, joka ottaisi kaikki
taiteilijat kokemuksesta riippuen mukaan. Perustin sivuston

kesakuussa 2020 positiivisella vastaanotolla.””

81) Mitd palautetta olen saanut vastaan tastd niin positiivista
pelkastaan - tottakai mielipidetta yhta monta kun katsojaakin muttei

minulle asti ole tullut muuta kuin kannustamista sivustolle.”®

Yllapitaja ei usko, etta virtuaalisten taidenayttelyiden ja gallerioiden tuleminen
vaikuttaisi fyysisten gallerioiden ja nayttelyiden suosioon. Hanen mukaansa
virtuaalisesti taidenayttelyt ovat kuitenkin vain pintaraapaisuja, joita jakaa
mahdollisimman laajalle katsojakunnalle. Virtuaaligallerioiden suosion han
kuitenkin nakee yleistyvan. Han kokee, ettd on mahtavaa paasta kotoa kasin

ihailemaan kuuluisien taiteilijoiden taideteoksia ja nakemaan gallerioita, vaikka

7> JM >GY . 5.4.2021, Ks. Lihdeluettelo.
7 JM >GY . 5.4.2021
77 JM >GY . 5.4.2021
78 JM >GY . 5.4.2021
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kokemus ei olekaan sama. Virtuaaligalleriat ovat matalan kynnyksen kulttuuria,

jota han toivoo ehdottomasti lisda kaikille.”®

82) No kylla naen! Teknologia on jo niin kehittynyt, ettd on mahtavaa
paasta kotoa kasin ihailee kuuluisien taiteiljoiden taideteoksia ja
mahtavia gallerioita. Ei se toki kokemus ole samanlainen kun paikan
paalla ollessa mutta matalan kynnyksen kulttuuria ehdottomasti lisaa

kaikille.80

83) En usko. Virtuaaliset taidenayttelyt ovat pintaraapasuja, mutta
tarkeintd  onkin  taidetta jakaa mahdollisimman laajalle
katsojakunnalle. Minusta on tarkeaa tutustuttaa taiteilijoiden taidetta,
nakokulmia ja ajatuksia taiteen harrastajille kuin uusille taiteesta

innostuneille.®

9 JM >GY . 5.4.2021
8 )M >GY . 5.4.2021
8 )M >GY . 5.4.2021
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6. Pohdinta

Nayttelytilat ovat digitalisoituneessa yhteiskunnassa enemman kuin vain tilat,
jossa on taidetta. Mahdollisuudet nayttelytilojen monipuolisille
vaikutusmahdollisuuksille ovat niin valtakunnallisella kuin paikallisella tasolla.
Paikallisella tasolla nayttelytilat voivat tuottaa kaupungin tai paikkakunnan sisalla
kulttuuritoimintaa, pitaa fyysisia nayttelyitd seka muita tapahtumia, sailyttaa ja
kartoittaa kokoelmia tai toimia esimerkiksi taidelainaamona, kuten Rovaniemella
sijaitseva Lapin taiteiljaseuran yllapitama Napagalleria. Virtuaalisuuden ja
sosiaalisen median avulla nayttelytilat saavat myos helpommin valtakunnallisen
yleison esimerkiksi virtuaalinayttelyilla. Virtuaalinayttelyiden ja sosiaalisien
medioiden kautta museo tai galleria voi verkostoitua laajemmalle, seka vieda
paikallista tietoa, taitoa ja taidetta valtakunnallisesti tai jopa kansainvalisesti

eteenpain.

Museot voivat olla sekd opettavaisia, ettd viihdyttavia ja monien erityisesti
tiedeaiheisten museoiden tiloista on tullut kavijoita aktivoivia ja monipuolisia.
Esimerkiksi Rovaniemella sijaitsevassa Arktikumissa on paljon tehtavaa lapsille
ja lapsenmielisille. Saamissani vastauksissa seka niissa vastauksissa joita
Hatakka oli tulevaisuuden museo kyselyyn saanut, kavi ilmi, ettd monet myds
taidemuseoissa ja nayttelyissa kayvat tuntuvat kaipaavan toimintoja, joita he
voisivat itse toteuttaa. Taman tutkimuksen perusteella saaduissa tuloksissa tama
toiminnallisuuden kaipuu nakyy erityisesti siina mita vastaajat haluaisivat
sosiaalisessa mediassa keskustelujen lisaksi voida tehda. Kavijat haluaisivat
usein voida itse vaikuttaa nayttelyyn ja he haluavat kertoa omia tulkintojansa siita,
mita he ovat nahneet nayttelyssa ja mitda he kokevat tarkeina. Voisiko
taidenayttelyissa ottaa mallia enemman tiedeaiheisista museoista, esimerkiksi
Heurekasta ja Arktikumista, joissa toiminallisuus on ollut esilla jo kauan ja luoda
taidenayttelyihin samankaltaista toimintaa? Naitd toimintoja voisi toteuttaa
varsinkin virtuaalinayttelyiden yhteyteen. Hatakan tekemassa kyselyssa monissa
vastauksissa nayttelyista haluttin myds saada paljon lisatietoa ja kontekstia.
Vastaajia kiinnosti laajempi kasitys kyseisesta taideteoksesta, aikakaudesta ja

tekijoista. Ihmisia kiinnostaa tutkia taidetta. Voisiko virtuaalinayttelyitd tehda
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nopeammalla aikataululla esimerkiksi sen pohjalta, mitka asiat kiinnostavat
yleisda silloisella hetkellda. Vuonna 2020 esimerkiksi Netflix sarja Bridgeton sai
paljon huomiota ja kiinnostusta, joka todennakoisesti heratti yleison
kiinnostuksen my0s aikakauteen, johon sarja sijoittui. Olisiko siis mahdollista, etta
virtuaalinayttely voisi kohdata yleison tarpeen taman tietyn aikakauden
estetiikannalkaan tekemalla esimerkiksi virtuaalisen kokoelmanayttelyn
aikakauden teoksista, puvuista ja arkkitehtuurista? Nayttelyn yhteyteen voisi
saada informaatiota  aikakauden taiteiljoista  sekd  kaytanndista.
Virtuaalinayttelyillad olisi mahdollista reagoida nopeammin kuin fyysisilla
nayttelyilla, joille on rajoitetut tilat, aikataulut seka mahdollisesti jonotuslista
nayttelytiloihin. Nayttelytiloista erityisesti museot voisivat reagoida aikakauden
ilmidihin ja olla luotettava tiedonlahde esimerkiksi kertomalla asiasta ilmididen
taustalla pelkkien teosten esittelyiden lisaksi. Tietoa museo on antanutkin aina ja
se on museon tehtava, joka korostuu modernina aikakautena, kun kaiken tiedon

halutaan olevan kaden ulottuvilla.

Yhdessakaan kyselyyn tulleista vastauksista ei mainittu digitaalisia teoksia,
vaikka digitaalinen taide on nykyaikana yleista nahtavaa monissa sosiaalisen
median kanavissa. Monet taiteilijat tuottavat teoksiansa virtuaalisessa muodossa
erilaisilla  piirto- ja mallinnusohjelmilla, jolloin teokset on suunniteltu
nayttopaatteelta katsottaviksi. Teosten ollessa suunniteltu nayttopaatteelta
katsottaviksi ja koettaviksi, niin vertailukohtaa fyysiseen kohteeseen ei ole.
Monelle digitaalista taidetta ja 3D mallinnuksia tekevalle taiteilijalle verkkonayttely
olisikin erinomainen keino saada teokset nakyville suuremmalle yleisolle
kokoelmina. Teokset esitellaan usein nykyisin yksittaisina kuvina valkoista
taustaa vasten samalla tavalla kuin ne olisivat portfoliossa. Koen etta esimerkiksi
3D mallinnetut tilat voisivat olla erityisempi tapa laittaa teokset esille. 3D
mallinnetussa tilassa teoksia paasisi katsomaan tavalla, joka muistuttaisi
enemman perinteistd nayttelyd. Se haluaako taiteilija perinteisen tyylisen
nayttelyn digitaalisille teoksille, on kuitenkin makukysymys. Esimerkiksi 3D
taiteilijat, kuten esimerkiksi Vernon James Manlapaz ja Vadim Soloviev ovat
usein kayttaneet teoksensa taustana videoita tai mallinnuksia jo olemassa

olevista paikoista, joihin 3D elementit on lisatty.
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Olin yllattynyt myds siita, etta kyselyyn tulleissa vastauksissa virtuaalinen nayttely
ajateltiin joko neutraalille alustalle tai etta teokset ovat galleriassa tai galleriaa
muistuttavassa tilassa joka olisi luotu digitaalisesti. Kukaan vastaajista ei
esimerkiksi maininnut, etta esiteltavat teokset olisi esitelty tilassa, joka olisi sopiva
teoksen teemaan. Teoksia ei ajateltu kuvattavan luonnossa tai muussa
epatavallisessa tilassa, joka poikkeaisi totutusta nayttelykokemuksesta. Vaikka
monet vastanneista, seka teoriakirjallisuus viittasi, etta nayttelyissa kaymisessa
kyse on muustakin kuin varsinaisen teoksien nakemisesta ja kavijat kaipaavat
tunnelmaa ja osallistumisen tunnetta. Niin virtuaalinayttelya katsottaessa
vastanneet kuitenkin tuntuivat kokevan, etta nayttelyissa kaymisen syyn olevan
erityisesti teoksissa, eika niin paljon tunnelmassa verrattuna fyysiseen
nayttelyyn.  Virtuaalinayttelyiden  teoksia  haluttin ~ voida tarkastella
mahdollisimman monipuolisesti visuaalisesti, mutta varsinaisen virtuaalisen
ympariston tai siihen luodun tunnelman ei haluttu antaa vaikuttavan
taidekokemukseen.  Teokset ajateltin  sisatiloihin  eikd  esimerkiksi

veistospuistomaisesti ulos.

Tutkimuksen  kirjoitusaikana on luotu palveluita virtuaalindyttelyiden
rakentamisen ymparille, kuten esimerkiksi Artsteps ja Artgence. Myds ainoastaan
virtuaalisia nayttelytiloja on perustettu lyhyen ajan sitdan. Esimerkiksi
ensimmainen Suomalainen taysin virtuaalinen museo "Digimuseo.fi”, seka taysin
virtuaalinen taidegalleria nimelta Virtuaaligalleria.  Virtuaalinayttelyiden
mahdollisuuksien maara on talla hetkelld vain noususuuntainen ja tutkimustani
voisi kayttda pohjatietona ja jatkaa tutkimusta erilaisiin mahdollisuuksiin mita
virtuaalinayttelyilla olisi nyt ja tulevaisuudessa. Esimerkiksi vr-todellisuuden
kayttd tai vastauksessa 73) mainittu kavijan osallistumismahdollisuus nayttelyyn.
Myos Hatakan Kehykselle tehdyssa tutkimuksessa oli paljon vastauksia, jotka

soveltuisivat kaytettavaksi virtuaalinayttelyilla luotuihin taide-elamyksiin.

Koen, ettd fyysinen galleria, virtuaaligalleria ja sosiaalinen media samalla
kayttajalla hyodyttavat toisiaan ja luovat toisillensa edullisen jatkumon.
Esimerkiksi, jos matkustava henkild haluaisi 16ytaa itsedansa kiinnostavan
gallerian ja nayttelyn, niin han voisi jo ennen matkalle 1aht6a kayda internetissa
selaamassa virtuaaligallerioita, joissa voisi olla kiinnostava nayttely kaynnissa.
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loydettyaan kiinnostavan nayttelyn virtuaalisesti tama henkilo voi olla myos
kiinnostunut ndkemaan teokset kokonaisuudessaan paikan paalla fyysisessa
nayttelyssa. Jos kavija kiinnostuu galleriasta ja sen toiminnasta, niin han voi alkaa
seuraamaan galleriaan sosiaalisessa mediassa, jolloin han saa tietdd uusista
nayttelyistd ja tapahtumista, seka gallerian toiminnasta laajemmin. Galleria
hyotyy tasta jatkumosta ja saa luotua sosiaalisen median avulla yleisostaan
yhteison, jolloin kavijoita saa sitoutumaan paremmin kaymaan galleriassa

useammin ja osallistumaan tapahtumiin, joita siella jarjestetaan.
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7. Tulosten luotettavuus ja jatkotutkimusmahdollisuudet

7.1 Tulosten luotettavuus

Tutkimusmateriaalia tarkastellessa joistain  kyselyyn vastauksista oli
huomattavissa, etta vastaajalla oli mielessaan jokin tausta-ajatus, minka pohjalta
han vastasi, mutta han ei missaan vaiheessa kirjoittanut sita minulle
tiedettavaksi. Esimerkiksi kysymykseen 22. (Millaista sisaltoa taidegallerian

sosiaaliseen mediaan toivoisit?) tullut vastaus:
” Olen ollut ihan tyytyvainen nykyiseen.”

Kyselya analysoitaessa saattoi myos huomata, etta vastaajat ovat arvottaneet
nayttelyita ajatuksella joko tai. Ja vastaajista muutama tuntui sekoittavan
ajatuksen virtuaalinayttelysta ja sosiaalisesta mediasta. Mutta koska kysely on
tehty nimettdmana niin en voinut kysya vastaaijilta tarkennuksia tai tarkentaa, etta
mita mina kysymyksella olin tarkoittanut. Vastauksissa nakyy myads, etta suurella
osalla vastaajista kokemusta virtuaalinayttelyihin ei juurikaan ole tai niista on
paatetty jo valmis kasitys, jota ei haluta laajentaa. Vastausten perusteella
virtuaalinayttelyn ajatellaan monissa vastauksissa olevan ikdankuin jaljennos
fyysisesta nayttelysta.  Vastausten luotettavuutta  heikentaa, etta
virtuaalinayttelyissa kayneiden maara ei tasmannyt esimerkiksi kysymysten 16 ja

17 vastaajien maaraan.

Voi myoOs olla, ettd tutkimuksessa ja siten myos kyselylomakkeissa kaytetty
virtuaaligalleria -termi ja, etta ennen virtuaalinayttelyn osuutta kyselyssa ollut
fyysisen galleriatilan pohdita oli saattanut johdatella vastaajia ajattelemaan vain
sisatiloja kysyttdessa virtuaalinayttelyiden mahdollisuuksia ja rajata siten
minkalaisia ajatuksia vastaajilla oli virtuaalinayttelyista. Kyselytutkimuksessa on
aina myaos risking, etta ymmartaa vaarin, etta mita vastauksella on tarkoitettu tai,
ettd vastaaja ei ole ymmartanyt kysymystd samalla tavalla kuin olin sen

tarkoittanut.
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7.2 Jatkotutkimusmahdollisuudet

Tutkielmaani kirjoittaessa huomasin, etta lahdekirjallisuutta etsiessani ei 10ytynyt
muuta kirjallisuutta taidenayttelyiden tai -gallerioiden historiasta kuin Ateneumiin,
Kiasmaan tai Sinebrychoffin -museoon liittyvia teoksia tai yksittaisien vanhojen
taidegallerioiden tai -salonkien historiikkeja. Yleisteosta Suomalaisen
taidegallerioiden historiasta tai muutoksista nykypaivaan ei loytynyt. Tutkimustani
voitaisiin jalostaa osaksi isompaa kokonaisuutta, jossa kasiteltaisiin suomen
gallerioiden historiaa laajemmin kuin vain taidemuseoiden nakokulmasta.
Tutkimuksessa voitaisiin kasitella taidegallerioita aloittain niiden tulosta Suomeen
kaymalla lapi muutoksia joita taidegalleriat ovat konseptina kayneet.
Nayttelytilojen fyysiset muutokset, kuinka taidemuseoista siirryttiin yksityisiin
gallerioihin, joissa esiteltiin kokoelmien lisaksi myos aikalaisten taidetta ja miten
salongeista siirryttiin ns. white box ajatteluun gallerioiden suunnittelussa. Ja

kuinka galleriat ovat siita siirtyneet virtuaaliseen muotoon.

Jatkotutkimuksessa voisi my0Os kasitella nayttelytilan roolia taiteen esittamisessa
ja taide-elamyksen tuottamisessa. Miten tarkeaa on yhdistaa tila kokemus ja
taide kokemus. Luvussa 3.1 mainitsin kuinka tilaa hahmotetaan kuulo-, haju- ja
nakoaistilla. Miten nama aistit saadaan hyddynnettya nayttelytilassa ilman etta se
vaikuttaisi negatiivisesti taiteen kokemiseen? Kuinka nayttelytila voisi korostaa
taidetta olematta varsinainen white box , vaan moniaistisesti kokemus

varsinaisen taiteen rinnalle.

Virtuaalinayttelyita voisi tutkia pidemmalle myos tarkastelemalla kasitysta siita,
mita varsinaisesti pidetaan virtuaalinayttelyna verrattuna muihin kuvien
esittelyihin internetissa tai sovelluksissa. Koetaanko etta taidenayttelyn tarvitsee
olla staattinen nayttely myos virtuaalisesti vai voiko kokonaisuus olla laajempi.
Kuinka laajaksi tama kokonaisuus voi menna, ettda se koetaan viela
taidenayttelyna? Missa menee virtuaalisen nayttelyn rajat verrattuna fyysiseen
taidenayttelyyn? Tutkimuksessa voisi perehtya siihen, miten teosten esittdminen
esimerkiksi taiteilijan omilla nettisivuilla tai sosiaalisessa mediassa eroaisi siita,
ettd mita pidettaisiin varsinaisena taidenayttelyna, joka toisi taiteilijalle niin
sanotusti meriitteja. Mita kaikkia keinoja taidenayttelyn pitamiseen on?
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8. Yhteenveto

Tutkielman alussa esitin kysymyksia, joihin hain tutkielmaa tehdessani
vastauksia. Tassa luvussa kayn lapi saamani vastaukset. Konseptina
virtuaalinayttelyt herattivat vastaajissa enimmakseen positiivisia ajatuksia
Virtuaalinayttelyiden ajatuksesta pidettiin, silla sen ajateltiin tuovan galleria
omalle tietokoneelle ja sitd voisi katsella kaikessa rauhassa ja COVID-19
viruksen aikaan turvassa. nain ollen poikkeusoloinakaan ei tarvitse luopua
nayttelyissa kaymisesta. Virtuaalinayttelyt tuovat galleriat ja museot niidenkin
henkildiden ulottuville, jotka eivat nayttelyyn olisi itse paasseet fyysisesti paikalle.
Esimerkiksi seniorikansalaiset, vammaiset tai henkilot, joille julkiset paikat tai
likkuminen tuottavat vaikeuksia. Virtuaalinayttelyjen pidettiin hyvana ideana
my0s pitkien valimatkojen vuoksi, jolloin nayttely jaisi muuten valista sen takia,
etta ei haluaisi vain nayttelyissa kaymisen vuoksi matkustaa esimerkiksi

Rovaniemelta Helsinkiin.

Virtuaalinayttelyita kohtaan koettuja ennakkoluuloja oli esimerkiksi ajatus siita,
etta virtuaalinayttelyissa kayminen ei olisi sujuvaa eika taiteesta paasisi
nauttimaan samalla tavalla kuin fyysisessa nayttelyssa kierrellessa.
Virtuaalinayttelyista koettiin puuttuvan esimerkiksi sosiaalinen aspekti, mita
fyysisissa nayttelyissa on. Fyysisissa nayttelyissa voi saada tunteen, etta tekee
jotain tavallisuudesta poikkeavaa samalla tavalla kuin kavisi kahvilassa tai soisi
ulkona, kun taas nahdakseen virtuaalisen nayttelyn ei tarvitse poistua edes
tietokoneelta, saatikka kayda ulkona. Taman vuoksi virtuaalinayttelya ei nahda

niin erityisena kokemuksena kuin fyysista nayttelya.

Tutkimuksen perusteella kavijat olettavat, etta virtuaaliset nayttelyt olisi
rakennettu 3D mallinnukseen tai tehty 360 valokuvien avulla. Tila muistuttaisi siis
galleriatilaa itsessaan ja tilassa liikuttaisiin ensimmaisen persoonan
nakokulmasta, kuin oltaisi tilassa sisalla. Toinen ajatus oli, ettd nayttely(tila)
virtuaaligalleriassa muistuttaisi portfoliota. Tall6éin kuvat teoksista olisivat

yksinkertaista taustaa vasten ilman hairiotekijoita tai likkumista.
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Sosiaaliseen mediaan suhtauduttiin itsessaan jo hyvin ristiriitaisesti, silla monet
henkiloista eivat halunneet kayttaa aikaansa sosiaalisessa mediassa enempaa
kuin he kayttavat jo nyt. Monet jopa haluaisivat vahentaa sosiaalisen median
kayttba arjessansa. Taman vuoksi kiinnostusta gallerioiden tai muiden
nayttelytilojen sosiaaliseen mediaan ei ollut. Toisaalta henkilot, jotka kayttivat
sosiaalista mediaa, olivat kiinnostuneita. Sosiaaliseen mediaan toivottiin gallerian
ja nayttelyn perustietojen lisaksi sisaltod myos toiminnasta nayttelyn gallerian
takana, taiteilija esittelyita ja kertomuksia teoksista seka nayttelysta, joka on esilla
silla hetkella. Tutkimuksessa saatujen tulosten perusteella vastaajat olivat
kiinnostuneita, etta sosiaalisessa mediassa voisi toteuttaa sita sosiaalista puolta
nayttelyissa kaymisesta, mika virtuaalinayttelyssa jaisi kokematta. Sosiaalisessa
mediassa voisi kayda muiden nayttelyssd kayneiden kanssa keskustelua
teoksista ja nayttelysta. Ajateltiin myos, etta galleria voisi sosiaalisessa mediassa
yllapitaa keskusteluita ja kysella kavijoilta mielipiteita ja ajatuksia mita heissa

herasi nayttelyyn liittyen.

Galleristien  kokemukset taidekentdan  muutoksiin  ja  virtuaalisuuden
lisaantymiseen taidenayttelyiden, seka taidekokemusten luomisessa oli, etta
virtuaalisuus taide kentalla on tullut jaadakseen ja tulee todennakdisesti myds
lisdantymaan tulevina vuosina. Virtuaaligallerian suunnitteleminen ja
yllapitaminen koettiin lisatyona, mutta galleristit ovat saaneet nayttelyssa kavijoita

seka taiteilijoilta paljon kehuja ja kiitosta virtuaalinayttelyiden luomisesta.

Tutkielman alussa esitin  tutkimuskysymyksinani  kolme  kysymysta.
Ensimmaisena tutkimuskysymyksenani kysyin: Mita odotuksia taidenayttelyissa
kavijoilla on virtuaalinayttelyihin liittyen? Taidenayttelyssa kavijat kokivat , etta
virtuaalinayttelyt ja -galleriat olisivat kateva keino tutustua nayttelyyn omasta
kodista kasin. Suurimmalla osalla ei ollut erityisia odotuksia nayttelya kohtaan ja
se koettiin sivutuotteena varsinaiselle fyysiselle nayttelylle. Muutamilla vastaajilla
oli enemman ideoita ja odotuksia nayttelyita kohtaan. Heita kiinnosti erityisesti,

kuinka niista voisi tehda osallistavampia ja monipuolisisempia.

Toisena tutkimuskysymyksenani esitin: Miten galleristit kokevat virtuaalinayttelyn

tuomisen perinteisen fyysisen taidenayttelyn rinnalle? Nayttelyn suunnittelijat
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kokevat, etta virtuaalinayttelyiden yllapitaminen fyysisen nayttelyn rinnalla vaatii
lisaa toita tai hyvaa organisointikykya. Pitaa olla myos jarjestelmallinen, etta
virtuaalinayttelyn yllapitaminen toimisi mahdollisimman automaattisesti. Galleria
Kuvitus oli ottanut kayttoon virtuaalinayttelyn yhteyteen muitakin ominaisuuksia
kuin 360-kuvilla luodun tilan. Kuvituksessa oli kaytdossa esimerkiksi myos Acast

palvelu, jonne ladattiin aina podcast-jakso nayttelyyn liittyen.

Kolmantena tutkimuskysymyksena esitin kysymyksen: Koetaanko, etta
sosiaalinen media voi laventaa taidekokemusta katsojalle? Taman tutkimuksen
tulosten perusteella vastaajista yli puolet koki, etta sosiaalinen media voisi tuoda
sisallollaan jotain lisaa seka fyysisiin-, ettd virtuaalinayttelyihin. Sosiaalisen
median koettiin tuovan vuorovaikutteisuutta osaksi virtuaalinayttelya. Nayttelyssa
kayneet voivat kayda keskustelua ja jakaa kokemuksiansa sosiaalisen median
alustoilla, kysella teoksista ja saada lisatietoa taiteilijasta. Sosiaalisen median
kautta voisi saada kaikki nayttelyyn liittyvat tiedot yhdesta paikasta helposti.
Nayttelya tai tapahtumaa voisi ensin mainostaa sosiaalisen median kautta.
Nayttelysta voisi kayda keskustelua ja pohdintaa sosiaalisessa mediassa
nayttelyn aikana. Luodessaan yhteista tekemista ja keskustelua kavijoillensa
saanndllisesti galleria saisi luotua sosiaaliseen mediaan kavijoillensd oman
yhteisdn tunnetta. Saamieni tulosten perusteella sosiaalinen media siis voi

laventaa taidekokemusta katsojalle.

yhteenvetona voisi ajatella, etta fyysinen galleria, virtuaaligalleria ja sosiaalinen
media luovat toisilleen edullisen jatkumon. Kavija voi loytaa fyysisen gallerin
virtuaaligallerian kautta ja kavijan kiinnostuessa galleriasta ja sen toiminnasta,
niin han alkaa seuraamaan galleriaa sosiaalisessa mediassa, jolloin han saa
tietoa uusista nayttelyista ja tapahtumista seka gallerian toiminnasta. Tama
jatkumo hyodyttaa galleriaa ja Galleria saa luotua sosiaalisen median kautta
yleisGstaan yhteison, jolloin kavijat sitoutuva paremmin kdymaan galleriassa ja
osallistumaan siella jarjestettaviin tapahtumiin ja nayttelyihin.
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9. Lopuksi

Tarkastelin tutkielmassani nayttelytiloissa kavijoiden seka niita yllapitavien tai
suunnitellen henkildiden mielipiteita, nakemyksia ja ajatuksia siitd, kuinka
virtuaalisia palvelimia on alettu kayttamaan taide— ja museonayttelyiden
jarjestamiseen ja yllapitamiseen. Tutkin myos naiden henkildiden suhtautumista,
ajatuksia ja toiveita, siita kuinka taidegalleriat kayttavat sosiaalista mediaa ja
kysyin sosiaalisessa mediassa taidegalleriaa yllapitavaltd henkilolta ajatuksia
taidegallerioiden menemisesta virtuaaliseen muotoon. Tutkielman materiaalin
tein kyselylomake haastattelun muodossa, seka lahettamalla haastateltavalle
kysymyksia sosiaalisen median kautta. Tutkimukseni keraa tietoa aikalaiskuvasta
suomen nayttelytilojen ja gallerioiden siirtymisesta virtuaalinayttelyiksi ja

sosiaaliseen mediaan.

Kyselylomakkeesta saamiani vastauksia tulkitsin laadullisin  menetelmiin
kuuluvan  fenomenologisen tutkiusmetodin avulla ja vertasin niita
tutkimusmateriaalina kayttamastani Kkirjallisuudesta saamaani informaatioon.
Tutkimus  materiaaleja niin  kasittelevien lukujen alussa kasittelin
tutkimuskohdetta teoriassa ja yleisemmalla tasolla. Taman jalkeen alaluvuissa

kasittelin aihepiirista tekemiani kyselyiden vastauksia.

Kyselylomakkeita suunnitellessani olin ajatellut rajaavani tutkimuksen
taidegallerioihin, silla olin ajatellut tehda tutkielmaani taiteellisen osuuden ja
jarjestda taidenayttelyn fyysisesti ja virtuaalisesti kyselylomakevastausten
pohjalta. Aloitettuani tutkielman jouduimme kuitenkin pistamaan kulttuuriyhdistys
Valsan Galleria Varinan kiinni valmiuslain (1552/2011) vuoksi, joten en voinut

jarjestaa nayttelyani.

Kirjallisuuskatsauksessa huomasin myos, etta aiheeseen liittyva Kkirjallisuus
painottui museoihin ja museologiaan, joten lavensin tutkimustani koskemaan
nayttelytiloja laajemmassa merkityksessa vield sen jalkeen, kun olin saanut
kyselytulokset. Taman vuoksi kyselyni tuloksissa puhutaan vain taidegallerioissa
kaymisesta, naiden virtuaaligalleriasta ja sosiaalisesta mediasta, vaikka
tutkimuksessani kirjoitin myds museotiloista seka museoiden nayttelyista, seka
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nayttelytiloista yleisesti. Huomasin myos, etta kirjallisuudessa ei oikeastaan
lOoytynyt taidenayttelyiden tai -gallerioiden historiasta muuta, kuin Ateneumiin,
Kiasmaan tai Sinebrychoffin -museoon liittyvia teoksia tai yksittaisia vanhojen
gallerioiden tai taidesalonkien historiikkeja. Yleisteosta Suomalaisten

taidegallerioiden historiasta tai muutoksista nykypaivaan ei [0ytynyt.

Halusin tutkimuksessani tuoda esille nayttelytilojen merkityksen seka fyysisesti
ettd henkisesti kavijoillensa seka tilan yllapitdjille. Koin saamieni vastaukset
melko yksipuolisena ja olisin toivonut mielikuvituksellisempia vastauksia, etta
mita ihmiset odottavat virtuaalinayttelyita tulevaisuudessa tai mita heille tulee
virtuaalinayttelyistda mieleen. Koin monet vastauksista jopa vahan
vanhanaikaisina jo tutkielmani kirjoitusvaiheessa. Halusin pohdinnassani
laventaa ajatusta siita miten virtuaalinayttelyita ja sosiaalista mediaa voitaisiin
hyodyntaa, ettd ne palvelisivat mahdollisimman hyvin seka kuluttajaa, etta

organisaatiota.

Ymmarran nyt paremmin nayttelytilojen suunnittelua, kavijoiden odotuksia seka
syita kayda nayttelyssa. Minulla on nyt myds kattavampi nakemys siita, etta mita
ajatuksia galleristeilla seka suunnittelijoilla on virtuaaligallerioista ja sosiaalisesta
mediasta nayttelytoiminnassa. Aihepiirin kirjallisuus antoi minulle paljon
ajateltavaa ja informaatiota siita, kuinka monipuolisia valineita virtuaaligalleria
sekd sosiaalinen media voisivat olla gallerioille ja museoille. Syvallisempi
analyysi tutkimuskohteesta ja ajankuvan selkeasta laatimisesta olisi vaatinut

teemahaastatteluja kyselyiden lisaksi tai niiden sijaan.
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Liite 1

Taidekokemukset ndyttelyssd, etand ja sosiaalisessa mediassa

Taidekokemukset nayttelyssa, etdna ja sosiaalisessa mediassa

Taustatiedot

1 Sukupuoli

Vastaamisohje: Valitse yksi vastaus

O Nainen O Mies O Muu O En halua kertoa

2 Syntymdvuosi

Taidenayttelyissd kaynti

3 Kuinka usein kayt taidendyttelyssa vuoden aikana (ennen koronaa)?

Vastaamisohje: Valitse yksi vastaus

O 3 kertaa tai harvemmin O 4-7 kertaa O 7-9 kertaa O 10 kertaa tai useammin

4 Miksi kayt taidendyttelyissa?




Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

5 Mihin asioihin kiinnitat huomiota taidendyttelyssa ja miksi?

6 Otatko etukdteen selvda taiteilijasta?

Vastaamisohje: Valitse yksi vastaus

Owta O tosikus O En

7 Otatko selvaa nayttelysta muuten?

Vastaamisohje: Aayttelyn teema yms.

O O toskus O En

8 kdytko ndyttelyn opastetuilla kierroksilla, jos on mahdollisuus?

Vastaamisohje: Valrtse yksi vastaus

O O en

9 Oletko kiinnostunut kuinka nayttely on rakennettu?

Vastaamisohje: Valitse yksi vastaus

O Kylla O En O Vastaus 3

10 Jos vastasit aiempaan kysymykseen kylla, niin mihin asioihin kiinnitdt nayttelyssa huomiota
teosten lisaksi?

Virtuaalinen taidendyttely



Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

Kyselyssa tarkoitetaan virtuaaliselld nayttelylld taidendyttelyd, joka on katsottavissa internetin selaimen kautta.

11 Mitd ajatuksia sana "virtuaalinen taidendyttely” tai "virtuaalitaidendyttely" herdttdd?

12 Oletko kaynyt katsomassa virtuaalitaidendyttelyitd esimerkiksi Ateneumin nettisivuilla?

Vastaamisohje: Jos vastaat ‘En” Voit jattad vastaamatta kysymyksiin 13-18. Mutta jos kysymykset herdttd vt ajatuksia, niin voit halutessasi vastata niihin.

O O e

13 Mita nayttelyitd olet katsonut?

14 Miksi kayt virtuaalisessa nayttelyssa?

15 Mihin asioihin kiinnitdt huomiota virtuaalisessa nayttelyssa?




Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

16 Otatko etukateen selvaa taiteilijasta?

Vastaamisohje: Valitse yksi vastaus

Owa O oses O En

17 Otatko etukdteen selvdd ndyttelystd muuten

Vastaamisohje: Adyttelyn teema yms.

O ki O oskus O En

18 Haluatko virtuaalindyttelyn opastettuna vai katsoa teoksia itsendisesti?

Vastaamisohje: Opastettu ndyttely tarkoittaa esimerkiks videota, jossa taiteilija tai amanuenssi kertoo teoksista.

O Opastettuna O ltsendisesti

19 Mihin asioihin haluaisit etta virtuaalinayttelyissa kiinnitettaisiin huomiota?

Sosiaalinen media

20 Seuraatko taidegallerioita sosiaalisessa mediassa?

Vastaamisohje: Valitse yksi vastaus

Oz O e

21 Miksi seuraat/et seuraa?




Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

22 Millaista sisaltoad taidegallerian sosiaaliseen mediaan toivoisit?

Vastaamisohje: Jos et seuraa taidegalleriofta sosiaalisessa mediassa, niin mikd saisi seuraamaan?

23 Onko sosiaalisen median sisaltd mielestdsi osa ndyttelykokemusta virtuaalindyttelyssa?

Vastaamisohje: Valitse yksi vastaus

Ok O E

24 Voisiko sosiaalisen median sisallélld tuoda jotain lisda virtuaalindyttelyihin?

Vastaamisohje: Valrtse yksi vastaus

O O e

25 Mitd lisad sosiaalinen media voisi tuoda virtuaalindyttelyihin?

26 Voisiko sosiaalisen median sisallélld tuoda jotain lisda fyysisiin taidedyttelyihin?

Vastaamisohje: Valitse yksi vastaus

Oz O e

27 Mita lisaa sosiaalinen media voisi tuoda fyysisiin nayttelyihin?
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Lopuksi

18 Tassd voit kertoa lisad ajatuksiasi taidenayttelyista, virtuaalindyttelyistd tai muusta aiheeseen
liittyvasta, jos haluat.

29 Jos haluat saada valmiin Pro gradu -tutkielman luettavaksi, jata sahkopostiosoitteesi tahan.




Liite 2

Taidekokemukset ndyttelyssd, etand ja sosiaalisessa mediassa

I Tulokset

1 Sukupuoli

Yksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamatita 0 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Nainen 20 76.9%
Mies 3 11.5%
Muu 1l 3.8%
En halua kertoa 2 17%

8 (L325)
1(3.8%)

2|

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% 80% B85% 90% 95% Il..

2 Syntymavuosi

Tekstivastaus, vastauksia 26 x vastaamatta (0 x

(2x) 1991
1978
1996
1987
1985
1997
(3x) 1992
1974
1995
1981
1968
1984
1965
(3x) 1990
4x) 1998
(2x) 1994
1951
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3 Kuinka usein kayt taidenayttelyssa vuoden aikana (ennen koronaa)?

Yksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde

@ 3 kertaa tai harvemmin 8 30.8%
4-7 kertaa 8 30.8%
7-9 kertaa 1 5.8%
10 kertaa tai useammin 9 34.6%

Blia0e %)
1(3.8%)
0l(34%4)

0% 5% 10 % 15% 20% 25% 30% 35% 40 % 45 % 50 % 55 % 60 % 65 % 70 % 5% 80 % 85 % 90 % 95 % 1.

4 Miksi kayt taidendyttelyissa?

Tekstivastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

® Inspiroituakseni, oppiakseni uutta

-

¥ Kiinnostus

&

.

@ Mukavaa ja inspiroivaa nahda muiden tekemad taidetta

@ Saadakseni oppia ja elamyksid vérien kaytstd

@ Koska nautin taidemuseoista ja taiteen kokemisesta.

@ VYliopostolla taidendyttelyt ovat helposti saatavilla. Nayttelyistd saan inspiraatiota ja innostun muiden visuaalisista oivalluksista, parhaimmillaan taide
koskettaa ja liikuttaa, ja tuo iloa ja kulttuuria arkeen. Nayttelyt tarjoavat tilaisuuden viettdd laatuaikaa itsensd ja ajatustensa kanssa inspiroivassa
ymparistossd.

@ Taiteen kokemisen ja nakemisen vuoksi

@ Pidén taiteesta ja sen katselusta. Taidendyttelyssd kayminen antaa erilaisen kokemuksen ympariston muulle kuvatulvalle. Sielld voi oikeasti pysahtyd
taiteen ddrelle.

@ Tydn puolesta, mutta myds toimii itselld kakkosena latautumisessa ja inspiroitumisen ldhteend luonnossa kulkemisen jalkeen

@ Seon hyvia ajanvietettd, hienoa ndhda taitelijoiden tditd ja nakemyksia sekd inspiroitua niista

@ Perheeni on vienyt minua jo lapsena nyttelyihin. Koen ettd néyttelykiynnit antavat ajatuksia ja rikastavat eliméa. Taide on térke ja sen kokeminen
kuuluu kaikille! Opiskelen myds taidealaa.

@ Kurssityoskentelyn vuoksi (taidendyttelylld on joko luentoja tai kurssiin Liittyva nayttely), omaksi iloksi, taidendyttelyn tydpajan vuoksi (joko
jarjestamaan niita tai osallistumaan niihin).

@ Sevirkistaal

@ Taide on minulle henkireikd, sen kautta saan jatkuvasti inspiraatiota ja oma taiteilijuus kehittyy myds seuraamalla taidetta yleensakin
@ Kokeakseni uutta

@ Visuaalisen elamyksen takia ja on mukavaa, jos teokset saavat pohtimaan jotain aihetta. Taidenayttelyt ovat mukavaa ajanvietetta.
@ Olen kiinnostunut, se on luonnollinen osa kulttuuriarkeani.

@ Sivistamaakseni ja viihdyttaakseni itseani. Taide tuo iloa ja oivalluksia.
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@ Vietin aikaa, nautin taiteesta, etsin inspiraatiota

@ Taide on minulle tarkead, olen kiinnostunut nakemaan mita taidekentalla tapahtuu, nautin taidenayttelyistd, jotkin nayttelyt kuuluvat opintoihini
@ Tuttujen toitd katsomassa

@ Kavereiden nayttelyissd ja jos on joku kiinnostava tuntemani taiteilija

@ Taidendyttelyt tuovat eldmdni iloa, arvostan taidetta ja haluan inspiroitua taiteesta. Taiteen avulla hahmotan maailmaa ja kulttuuria,

@ Ne kiinnostavat monella tavalla, esim. Oma henkildkohtainen kiinnostus, seké omaan alaani liittyva. Eri taiteilijoiden tgiden nakeminen.

@ Saadakseni inspiraatiota, tekemista tai taide-eldmyksia.

@ Taide on eldmys.

5 Mihin asioihin kiinnitat huomiota taidendyttelyssa ja miksi?

Tekstivastaus , vastauksia 76 x, vastaamatta 0 x

@ Teoksiin
@ Aiheeseen ja taiteilijaan, valitsen kaydyt ndyttelyt niiden perusteella. Itse ndyttelyssa teosten lisdksi niiden asettelun, nayttelytilan yleiseen miljodseen,
teosten kuvauksiin ja taustatietoihin. Tahdon saada kokonaisvaltaisen kokemuksen.

@ Teoksiin ja ihmisiin, taidendyttely on usein myds sosiaalinen tapahtuma.
@ Teosten laatuun ja puhuttelevuuteen

@ Kiinnitdn huomiota teosten kokoon ja vareihin ensimmaisend. Sen jdlkeen koitan huomata, minkdlaisen tunteen teos herdttdd minussa. Olkoon
positiivinen tai negatiivinen, koitan tunteen herdtyksen my6ta selvittad, ettd miksi herdsi esim. positiivinen tunne ja miksi negatiivinen. Haluan kehittda
kykyani tarkastella taidetta, mutta haluan myos oppia itsestani uusia asioita talla tavalla (sitd tiia vaikka ennen ajattelematon asia tulee vastaan).

@ Teokset itsessaan, rytmiltadn teoksiin sopiva ripustus, valaistus, helppokulkuisuus, teosesittelyt jotka eivét selitd liikaa mutta tarjoavat vihjeitd omille
tulkinnoille.

@ Pidén hyvista teosnimistd, valaistuksen ei kuulu estda teoksen nakemista ja hyvat esittelytekstit ovat makuuni
@ Tahdon nahdd milld tekniikalla tyd on saatu aikaiseksi.
@ Teoksiin, kuratointiin, esillepanoon, kokonaisuuteen, valaistukseen, taiteilijaesittelyihin, teosesittelyihin, julisteisiin jne

@ Teokset jotka herdttavat minussa tunteita/ajatuksia tai ovat tunnetun taiteilijan teoksia tai sellaisia joista olen lukenut etukdteen
@ Itse teoksiin ja taiteilijoihin, my0s kaytdnndn toimivuuteen, informaatioon.

@ Tietysti teoksiin. Myos valaistukseen, koska se vaikuttaa teoksiin ja tilan tunnelmaan.

@ Museo huoneen keskella olevaan teokseen koska se luo huoneessa tunnelmaa ja tilantuntua

®

@ Teoksiin, niiden esillepanoon ja ndyttelytilaan.
@ Teokset ja niiden esillepano, tilan tunnelma, kokonaiskakemus. Reitti. En tykkad jos on sekavaa.

I
€

» Kokonaisuus - teosten sijoittelu, tila. Teosten tulisi keskustella niin keskenadn kuin tilankin kanssa hyvdssd balanssissa.
2 Kiinnitan huomiota taiteilijan kadenjalkeen ja miten taiteilija on saanut tilaan tunnelman ja tuntuman ndyttelysta.

-

@ Ripustus, teokset, kokonaisuus, aihe, tunnelma

@ Varit ja aiheet

@ Teoksissa huomion kiinnittad usein varien kdytto ja kokonaissommitelma, kiinnostava teos on jollain tapaa poikkeuksellinen, dynaaminen, energinen.
Rytmi ja toisto kiinnostavat. Erikoinen tai erikoisella tavalla kaytetty materiaali tai pinnan tekstuuri kutsuu tarkastelemaan teosta lahempad. Lihemmadssd
tutkailussa huomion kiinnittdvat huolella toteutetut yksityiskohdat. Myds tecksen aihe kiinnittad huomion, esimerkiksi ihmisia esittavat teokset vetdvat
usein puoleensa.

@ Taiteeseen ja sen yksityiskohtiin, mutta myds mahdolliseen taustatietoon tekijasta, teoksesta, teoksen historiasta

@ Vareihin. Vdrit kuvaavat hyvin esim. taideteoksen tunnelmaa

@ Onko ndyttely yhtendinen. Kiinnitan huomiota myds millaista sanomaa taideteokset tuovat. Tunnelma on myds térkea osa

-

[ ]

Ripustukseen ja tietty téihin
@ Taulujen asettelu , vaikuttaa paljon esille tuomiseen.

@ Itse toiden Lisaksi myds kokonaisuus vaikuttaa: miten nayttely on rakennettu, millaisen kokonaisuuden tyot luovat jne.
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6 Otatko etukateen selvaa taiteilijasta?

Yksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamaita 0 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Kyl 3 11.5%
Joskus 20 76.9%
En 3 115%

20)(7,689%%5))

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% 80% 85% 90% 95% 1.

/ Otatko selvad nayttelysta muuten?

Yksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde

@ Kyl 6 251%
Joskus 19 731%
En 1 3.8%

19l@3120)]
1(3.8%)

0% 5% 0% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% 80% 85% 90% 95% 1.
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8 kaytko ndyttelyn opastetuilla kierroksilla, jos on mahdollisuus?

Vksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Kylld 15 57.1%
En 11 42.3%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% 80% B85% 90% 95% 1.

9 Oletko kiinnostunut kuinka ndyttely on rakennettu?

Yksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde

@ Kyld 21 80.8%
En 5 192%
Vastaus 3 0 00%

1211(80B7%))}

151(197280))

0% 5% 10 % 15% 20% 25% 30% 35% 40 % 45% 50 % 55 % 60 % 65 % 70 % 5% 80 % 85 % 90 % 95% 1.

10 Jos vastasit aiempaan kysymykseen kylla, niin mihin asioihin kiinnitat nayttelyssa
huomiota teosten lisaksi?

Tekstivastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta (0 x

Asettelun, teoksista annettuun taustatietoon ja miten ja missa muodossa se on tuotu esille

ripustukseen ja mahdollisiin muihin ratkaisuihin, selkeyteen ja siisteyteen.

Valaistukseen, esittelyyn ja toki ripustukseen mikali se on huono

Siihen, miten teokset aseteltu esille ja milld kenoilla niitd korostetaan. Tilaratkaisuilla on my6s valid teosten katselun ja tunnelman kannalta
Teemat eri tiloissa.

Asetteluun, atmosfaariin

Tekniikkaan, audiovisuaaliseen suunnitteluun (valot, projisoinnit, danimaailma esim.)

Ripustus, valaistus, annetun informaation madra

o0 0O0OOOOO

Nayttelykokonaisuudessa huomio kiinnittyy teosten asetteluun tilassa ja niiden valisiin suhteisiin. Toisinaan seuraan myds ihmisten kdyttaytymistd
nayttelytilassa. Samoja asioita tulee pohdittua myds silloin jos teen itse ndyttelyd.
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@ Valaistukseen ja sommitteluun
@ Jos tilassa on hdiritsevaa tekniikkaa tms. Helppokulkuisuus on tarkeda.

@ Teosten valmistaminen ja ndyttelyn teeman kdsittely, perustelut ripustusta koskevien valintojen takana jos jotain erityisratkaisuja

@ Tunnelmaan tilassa, teosten mittasuhteisiin ja teosten etdisyyttd toisiinsa. Mutta erityisesti kiinnosta mys miten teokset herddvdt eloon kun niitd
katselee tarpeeksi kauan ja eri etdisyyksiltd eri valossa

@ Tilan tuntu on iso tekija mihin kiinnitan huomiota.. Miten teokset suhtautuvat yleensa kokonsa puolesta ja milld tavalla esim valaistus muuttaa
katsojan perspektiivid tai ohjaa sitd.

@ Ripustus ja ripustuksella luotu tunnelma, se mitkd teokset valitaan vierekkain ja mikd on huoneen ns. teema

@ Kokonaisuuteen, ripustukseen, valaistukseen, kuratointiin, tilalliseen kokemukseen jne..

® (5%

@ Ripustus, kokonaisuus, aihe, tunnelma

@ Veistosten luomisprosessiin

@ Asettelu, Kehystys, valaistus, tunnelman luominen, dnet, ripustus

@ Nimilappujen/numeroinnin asetteluun, valotukseen, ndyttelyn api kulkevan "polun” toimivuuteen ja seinalld roikkuvien teosten ripustustyyliin (esim.
roikkuuko teos seindlld vaijereilla, vai onko asetettu naulojen/ruuvien varaan sinne).

@ Ripustus, valo, tila, ddnimaailma

11 Mita ajatuksia sana "virtuaalinen taidenayttely” tai "virtuaalitaidenayttely”
herattda?

Tekstivastaus , vastauksia 26 X vastaamatta 0 x

P
L

Mielenkiinnon herdttad
Uusi tapa

r
L

Ensimmdinen mielikuva on video, joka esittelee ndyttelyn netissa

&
4

L

Saavutettavuus lisadntyy, erilaiset taiteen esittdmisen tavat varmaankin mahdollistuvat

)l

Ei niin kiinnostava kuin konkreettinen

@ Ekana tulee mieleen joidenkin arkelogisten muoseoiden virtuaaliset kierrokset heidan tiloissaan, jos sinne ei yleisdd saa padstaa. Konseptina minusta
hyva ja olisi ihanaa jos taidendyttelyitd padsisi kdymadn myds muissa kontekteissa virtuaalisesti katsomaan etenkin ndin korona aikanaan.

@ Virtuaalinen taidendyttely on tarkasteltavissa sihkdisen viestimen avulla tai sitten fyysisessd ndyttelytilassa on lisdttya teknologiaa mukana, kuten
virtuaalilasit tai lisattya todellisuutta (AR), joiden kautta teoksia voi tarkastella.

@ Etéinen konsepti

@ Uhka ja mahdollisuus! En ole itse viela tutustunut virtuaalindyttelyihin. Luulen etta ne ovat kolmiulotteisia virtuaalitiloja? En oikein tieda mita
lisdarvoa se tuo suhteessa kuvaan ndyt6lld, jos kyseessd on esim. valokuva tai muu tasossa oleva teos tai video. Ehkd jos teos on kolmiulotteinen?

@ Kiva ajatus ja tuo taide-eldmykset kaikkien saataville, mutta onhan taide ihan eri asia ndyt6ltd kuin oikeasti katsottuna ja koettuna

@ Harmitus, kun nut se assosioituu pandemiaan

@ Haastava konsepti, joitain virtuaalitodellisuudessa toteutettuja juttuja olen ndhnyt. Kokemus jad valjuksi, koska teoksen luo ei padse tai sitd ei
hahmota kuin normaalisti.

@ Nykyaika, sosiaalinen media, virtuaalinen taide.

@ Pédsyn helppous, visuaalisen laadun heittelehtiminen (kuten kuvan tarkkuus), katselun vapaus

@ Kuvia teoksista netissa. Ei vastaa nayttelykokemusta tosielamassd, mutta toisaalta helpompi paasta paikalle.

@ Ei herdtd oikein mitddn, ei kiinnosta niin paljoa kuin tavallinen nayttely. Tulee mieleen tietokoneeruudun tuijottaminen

@ Mieluummin menisin paikan paalle, silld virtuaalinen nayttely on harvoin yhté vakuuttava. Taman hetken maailmantilanteessa virtuaalinayttely on
kuitenkin turvallisempi vaihtoehto.

Y

@ Mahdollisuus, mutta ei niin immersiivinen kokemus

&

@ Tulee aika negatiivinen mielikuva. Teosten kokoa ei hahmota. Teosten ddrelle ei pysahdy samalla tavalla. Teosten yksityiskohdat eivdt valttamattd
erotu. Katselukulmaa ei saa muutettua. Jne.
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Nayttelykaynti kotona.

Hyvid ja paljon mahdollisuuksia

Voin katsoa teoksia netissd, kuten vaikkapa taidekirjastakin tai kdsitydlehdestd.

Avoimen positiivisia, olisi hauska nahdd millaisia teokset ovat kaksiulotteisina, mutta myds herdttaa kiinnostuksen nahdd teokset kolmiulotteisenA
Nyky-aika, digitaalisuus, etd

Saa mielenkiinnon herddmaan ja alkaa kuvittelemaan, miten se toteutetaan.

o000 OGOO

Hieman epdilevid, koska niistd on kehnoja kokemuksia

12 Oletko kaynyt katsomassa virtuaalitaidenayttelyita esimerkiksi Ateneumin
nettisivuilla?

Yksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Kyla 11 42.3%
En 15 57.7%

LSI(5757%)]

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% 80% B85% 90% 95% 1.

13 Mita nayttelyita olet katsonut?

Tekstivastaus, vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

@ olen osittain katsonut muutamia

@ En muista nimid, Selaisin joltain yleiseltd listalta (ytyvid virtuaalindyttelyita.

@ Jonkun koulun taideopiskelijoiden nayttely

@ Muutamia

@ Areneum, Tornion kuvataideseuran virtuaalindyttely 2020

@ Valokuvamuseon yhden opastetun nayttelyn viime kevdana. Lastenhoitaja kuvaaja
@ Googlen palvelussa jotain ulkomaailaisia museoita

®

En mitddn

[ ]

Mm. Rovaniemen Korundilla oli seppo.io:n{?) avulla luotu erddnlainen taidendyttelypeli, jolla pddsi tutustumaan osiin teoksista ja tekemaan myds
pienia tehtavia niihin Liittyen.

@ Esimerkiksi Contextile International Exhibition 2020. Dinosauruksia 3D:na esitteleva nayttely. Lisaksi youtube videaita taidendyttelyista. En muista
nimia.

@ Ei harmainta muistikuvaa, taisin joskus mennd kyyladmaan ihan vain kiinnostuksesta jotain

@ Suomen taiteen tarina

@ (140
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14 Miksi kdyt virtuaalisessa nayttelyssa?

Tekstivastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta 0,

@ Helppo kdydd

@ Silld Koronan takia ndyttelyjd ei jarjestetd gallerioissa, joskus myds on mahdotonta matkustaa esim. Helsinkiin katsomaan taidetta
@ Korona rajoitusten vuoksi

Jos ei ole mahdollisuutta paastd paikan padlle katsomaan kankreettista ndyttelyd, ja siitd on olemassa myds virtuaalindyttely.
Uutuus viehdttdd, kiinnostaa miten toimi. En kdy sdannéllisesti.

Kun liveen ei pddssyt

[ N N N

Saattaisin kayda nayttelyssa jos sen aihe kiinnostaisi niin paljon etta nayttely olisi pakko kokea.

&
o

Nayttelylld on kiinnostava aihe. Varsinainen nayttely sijaitsee kaukana, eika sielld tulisi siksi kaytyd.

® ¢

Jos en pddse muuten katsomaan

@ Jos en padse livend paikalle.

&

b Koska tavallisiin ei ole juuri nyt kovin fiksua menna. Talld hetkelld opintoni kuitenkin edellyttavat nayttelykaynteja, joten olen koettanut hyodyntaa
virtuaalisia lahteita.

@ Joskus valimatkat ovat liian pitkét. Nykydan tietty poikkeustilanne vaikuttaa myds, mutta ennen ihan myds uteliaisuudesta halusi nahdd kuinka
erilainen virtuaalinen nayttely voi olla fyysisesta versiosta.

® (12%

@ Korona rajoitti fyysisissd nayttelyissa vierailua. Virtuaalisessa néyttelyssa on toisaalta helppo vierailla matkustamatta kauas, joten enemménkin voisi
kdydad katsomassa museoiden virtuaalitarjontaa.

@ Jos e itse padse paikan padlle, mutta yleensd tekninen toteutus on ollut kiinnostavampaa kuin itse néyttely

15 Mihin asioihin kiinnitat huomiota virtuaalisessa nayttelyssa?

Tekstivastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta () x

@ Teoksiin ja ndyttelyn virtuaaliseen toimivuuteen.

@ Loytyyko teoksista riittavasti infoa, pystyyko tarkastelemaan lahelts, onko tila mallinnettu hyvin/aidosti
@ Laatuun, miten tarkat kuvat on ja erityisesti jos tuossa pystyy “kévelemaan”

@ Selkeys

@ Sivustojen toimivuuteen, nayttelyn selkeyteen, ohjelman/sivuston kdytdn helppouteen ja ymmarrettévyyteen, kuinka monipuolisen kuvan teoksista
saa (esim. yksi kuva vs. 360 asteen nakyma)

@ teoksiin

@ Onko "liikkuminen” helppoa, onko néyttelyn katsominen interaktiivista, miten teokset on kuvattu, paaseeké aiheeseen syventyméin

@ Toimivuus, selkeys. Jos selain ja netti tokkivit, myds ndyttelykokemus kirsii.

@ Ko.nayttelyssa opastuksen suorittajaan...

@ Miten teokset on esitetty, plussaa siitd jos paasee katsomaan niitd myos Lahelta, Kavelykierrokset, joiden avulla saa hyvan kasityksen koko
nayttelytilasta. Taiteilijoiden esittelyihin on kiva tutustua kun loytyy itsed kiinnostava teos.

@ Huomioin ensimmaisend, ettd miten teokset on esitelty (onko pelkk valokuva teoksesta, onko videomateriaalia, VR:33, 360-asteen kuvaa
nayttelytilasta, aanimaisemaa tai esim. livestriimausta paikanpaaltd) Huomioin myos, kuinka paljon informaatiota teoksesta on asetettu esille. Joskus voi
olla litkaa ja joskus liian vahan.

@ Siihen, etta teknologia pelaa. Todentuntuisuuteen.

O (4%
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16 Otatko etukateen selvaa taiteilijasta?

Yksi vastaus , vastauksia 14 x, vastaamatta 12 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Kyl 2 14.3%
Joskus 10 714%
En 2 14.3%

0l 4%5)

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% 80% 85% 90% 95% 1.

17 Otatko etukateen selvaa ndyttelysta muuten

Yksi vastaus , vastauksia 14 x, vastaamatta 17 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Kyl 6 42.9%
Joskus 6 429%
En /) 14.3%

(61(222970))

2 (850D
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Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

18 Haluatko virtuaalinayttelyn opastettuna vai katsoa teoksia itsendisesti?

Vksi vastaus , vastauksia 15 x, vastaamatta 11 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Opastettuna 8 53.3%
Itsendisesti 7 46.7%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% B80% B85% 90% 95% 1.

19 Mihin asioihin haluaisit etta virtuaalinayttelyissa kiinnitettaisiin huomiota?

Tekstivastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta O x

@ Mittasuhteet, skaala, teokset esitettyna realistisessa koossa, virtuaalindyttelyissa voisi hyodyntad opastusta yms ketterasti, nayttelytekstien
helppolukuisuus ja mahd lukija niille...

@ Teokset selkedsti esille, selostuksen kera.

@ Kuvalaatuun, tekniikkaan

@ Siihen ettei olisi pelkdstadn kuvat teoksista tyhjalld alustalla, vaan ettd jotain muita elementtejd olisi otettu mukaan.
@ Toimivuus, helppous, teosten nakyvyys

@ Erityisesti siihen, miten nayttely toimii (sivuston/ohjelman toimivuus ja helppokéyttdisyys). Toivoisin myos sellaisia tapoja teosten esittimiseen, ettd
niitd on mahdollista tarkastella monesta eri kulmasta/suunnasta.

@ Ettd ei ole muuta sisiltdd, joka hiritsee. Mitd selkeampi ja simppelimpi, sen parempi. En tykkdd 360-kuvista tai videoista. Mielummin katselisin vain
teoksia valkoisella taustalla. Mediateokset toki sellaisenaan, koko naytolla.

@ Miten tuoda tilan tuntu ndyttelyyn

@ Toimivuus, selkeys

@ Taideteoksen taustatietoihin.

@ Siihen, ettei katsoja voi p&attdd itse kuvia, joten kaikki tulisi ndyttad, ettd jokainen katsoja saisi nahda niitd tgitd joita tahtoo nahdd

@ Kuvien laatu ja se onko kayttoliittyma helposti [ahestyyttava

@ Miten luoda virtuaalinayttelysta kokemus

@ Teosten tasapuolinen esittely. Teoksia mahdollisuus katsoa eri suunnista ja zoomata Lahelle.

@ Teosten esittelyn laatuun. Esim. jos on valokuva teoksesta virtuaalinayttelyssé: olisi hyva olla mahdollista suurentaa kuvaa todella paljon, jotta nikee
mm. tekstuurit teoksessa. Silloin saa laajasti tietoa ja havaintoja teoksesta, vaikka sitd padsee vain yhdestd kuvakulmasta tarkastelemaan (suoraan edestd).
@ Esillepanoon ja teoksista kertomiseen

® (7x)

@ Sivuston tai sovelluksen helppokdyttoisyyteen

@ Toimivuuteen, audiovisuaaliseen laatuun.

@ Lyhyyteen ja ytimekkyyteen.



Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

20 Seuraatko taidegallerioita sosiaalisessa mediassa?

Yksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamaita 0

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Kyl 10 38.5%
En 16 61.5%

B161(61857)]
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21 Miksi seuraat/et seuraa?

Tekstivastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta O x

En ole somessa

Saadakseni tietoa meneillddn olevista ndyttelyistd ja tapahtumista

Esim. Ajankohtaiset tiedot ndyttelyista ja muista tapahtumista

Seuraan, koska haluan tietdd uusista nayttelyistd.

Néhddkseni mitd on tarjolla

Olen kiinnostunut

Pyrin kdyttdmaan sosiaalista mediaa mahdollisimman vahan.

Informaatiotulva on muutenkin valtava.

En ole hyva somen kayttdjd

Seuraan sanomalehdista ja televisiosta.

Halun olla ajantasalla mitd on meneilldan

En ole kiinnostunut siita

Ei ole koskaan tullut mieleen.

Joskus seurasin, mutta nykyaan olen koettanut rauhoittaa sosiaalisen median kéyttoani ja karsin omasta mielestani ylimaaraiset asiat pois
En halua tayttdd arkeani taiteella liikaa. Haluan, ettd minulla on valittu hetki pdivista, jolloin siirryn taiteen dareen.

2000 00O0POPOOOOOGEOTO®TS

En koe luontevaksi kihdata gallerioita digitaalisesti. Minulle taidendyttelyissa kdymiseen liittyy vahvasti sosiaalinen puoli ja materiaalisuus, ettd
mennadn paikan pdalle ja kohdataan myds ihmisid. Voisin kuitenkin ajatella katselevani virtuaalisia ndyttelyitd ndin korona-aikaan.

Ei kiinnosta niin paljon

En ole tullut ajatelleeksi asiaa

Valtan somea

En seuraa, koska ei ole tullut mieleen moinen mahdollisuus.

Pidén siitd ettd pystyn seuraamaan gallerioiden postauksia teoksista

Saa tietoa uusista ndyttelyistd ja avajaisista, myos mika on pinnalla.

Tydn puolesta ja omaksi iloksi

Ei ole kdynyt edes mielessa, etta niilld olisi sosiaalisen median toimintaa jota seurata.

En seuraa, Seuraan yksittdisid taiteilijoita jolloin omasta insta seindstani tulee jo taidegalleria

o000OGOOOGOO

Mielenkiinnosta heiddn taidettaan ja tapahtumiaan kohtaan



Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

22 Millaista sisaltoa taidegallerian sosiaaliseen mediaan toivoisit?

Tekstivastaus, vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

Houkuttelevia ndkdkulmia ja keskustelunaloituksia taiteen esille tuomion aiheisiin liittyen

Seuraisin ehkd jotain tuttua taiteilijaa.

Enemmadn yhtendistd teosten kuvaamista ja esittelyd

Tasaisesti pdivittyva tieto gallerian nayttelyista, mutta myos sisaltd jota nayttelyssa ei syystd tai toisesta ole naytilla.
Mainoksia nayttelyistd..?

Ei mikdan.

Tietoa taiteilijoista, tulevista nayttelyista

Kuvia avajaisista ja ihmisista. Taiteilijaesittelyja ja uutisia taidemaailmasta.

Tausta juttuja taiteilijoista, teoksista esim. niiden synnystd.

Teosten esittely, osallistava mediapresenssi

Some galleriassa pitdisi olla lisa tietoa taiteilijasta ja gallerian pitdisi pysya yhden aiheen tai taiteilijan ymparilla usean postauksen ajan.
Varitermoittaminen auttaisi uusien aiheiden esittelyyn

000 0ODOOOOGOS

Jos olisin aktiivinen sosiaalisessa mediassa, varmaankin seuraisin taidegallerioita. Hyvit kuvat on se juttu.

Esimerkiksi otokset taideteoksista ja nippelitieto teoksista myds saisi kiinnostumaan.

(2x) En osaa sanoa

Aukioloajat, taiteilija infoa lyhyesti ja ytiumekkaasti, sneak peakkeja nayttelysta, jotain osallistavaa tai galluppeja yms

Sisdltod joka on helppoa ja tavoittaa. Informatiivista, mutta sen vastapainona voi olla kevyttdkin sisdltéa. Hyvdlaatuista, kuvat, tekstit jne.
Teos- ja taiteilijaesittelyita, yksityiskohtia nayttelyiden teoksista

0000 OO

Minut saisi seuraamaan taidegallerioita vaikka erilaisten tapahtumien, tydpajojen ja nayttelyiden toiminnasta otetut kuvat/pdivitykset (nditd varmasti
on, en tiedd tarpeeksi taidegallerioiden someista, jotta voisin keksid uutta mahtavaa intressia).

@ (2x)En osaa sanoa.

@ Enemman "behind the scenes” meininkid

@ Monipuolista, sopivan informatiivista ja idearikasta

@ Olen ollut ihan tyytyvainen nykyiseen.

@ Taiteilija esittelyitd, teist3n analysointia, tapahtumia, laadukasta kuvanatediaalia/videoita

23 Onko sosiaalisen median sisdltd mielestdsi osa ndyttelykokemusta
virtuaalindyttelyssa?

Yksi vastaus , vastauksia 24 x, vastaamatta 7 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Kylla 13 54.2%
Ei 11 45.8%

151 (A5G
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Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

24 Voisiko sosiaalisen median sisallolla tuoda jotain lisaa virtuaalinayttelyihin?

Yksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
® Kyl n 80.8%
Ei 5 19.2%

(51(1'95285))
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25 Mita lisad sosiaalinen media voisi tuoda virtuaalinayttelyihin?

Tekstivastaus, vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

@ Ainakin innostaa vierailemaan ndyttelyssd ja tarjoamaan listietoa teoksista ja tekijoistd. Ehka tieto virtuaalisen ndyttelyn rakentamisprosessista voisi
myds sitouttaa tutustumaan virtuaalindyttelyyn.

@ Tietoa teoksista ja taiteilijasta

® -

@ Sosiaalinen media luo ensivaikutelman virtuaalindyttelystd sen kvijalle, jos hdn esim. seuraa kyseisen ndyttelyn eri someja. Se vaikuttaa sitten itse
virtuaalindyttelyn kokemukseen. Some tuo myds vuorovaikutteisuutta virtuaalindyttelyihin. Kavijd voi mydhemmin postata omaan someen kdynneensd
virtuaalindyttelyssd ja tdgdtd taidemuseon postaukseen tai jakaa tdmdn postauksen taidemuseon omalla hastagilld #.

Sitd ajatustenvaihtoa teoksista ja niiden teemoista, jota ei tule, jos selaa ndyttelyd yksin.

Vuorovaikutteisuutta, kohtaamisia. Taiteilijoihin ja teemoihin porautuvaa syventavaa sisaltoa.

Osallistumisen tunnetta

Syvempdd tietdmystd, keskustelua

Sosiaalinen media voisi antaa hauskoja faktoja teoksista ja antaisi vinkkejd, mihin erityisesti kannattaa kiinnittdd huomionsa.
En osaa sanoa

En usko ettd sosiaalisen mediaan alustat tuovat teoksia samalla tavalla esille, ellei kyseessd ole valokuva tai video.
Kavijdlld on mahdollisuus kommentoida ja olla aktiivinen osa nayttelyd.

(4x)

Olen aika varma, etta sosiaalista mediaa voisi hyddyntaa jollain tavalla, mutta en tiedd itse miten.

Alustan, jolla ihmiset pystyvat reagoimaan tai jakamaan kokemuksia, herattdmdan kiinnostusta

Lisdtietoja, hauskoja faktoja tai vaikka kyselyitd

Some voi tehda asiasta kuin asiasta ilmion. Somen avulla virtuaalinayttelyihin voisi [0ytad helpommin kuka tahansa.
Houkutella kierrokselle

00 000OPOONOOOOOOOTPOEO®

Sara hildenin taidemuseossa on nauhoitemahdollisuus - kuunnella siis nauhoire tekijdstd ja teoksista. Somen avulla téllaisen nauhoitteen voisi
kuunnella omalta puhelimelta naytttelyd kierrellessd. Nyt pitad jaksaa lukea ja infoa on aina paljon vahemman kuin kuunneltavissa nauhoitteissa.

@ En osaa sanoa, mutta varmasti jotain
@ Sitd kautta on helppo ensin tutustua paapiirteissaan teemoihin ja ndyttelynasettajiin ja taiteilijoihin



Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

26 Voisiko sosiaalisen median sisallolld tuoda jotain lisad fyysisiin taideayttelyihin?

Yksi vastaus , vastauksia 26 x, vastaamaita 0

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Kyl 19 731%
Ei 7 26.9%

2 (RE.0%)
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27 Mitd lisdd sosiaalinen media voisi tuoda fyysisiin nayttelyihin?

Tekstivastaus , vastauksia 26 x, vastaamatta O x

Sama kuin ylempand

Interaktiivisuutta kenties

Somen kautta on helppo tuoda esiin esim taiteilijan omia tulkintoja teoksistaan ja kertomuksia teoksen luomisesta
Sisdllyttamalld ndyttelyihin esim. jotain kuvahaasteita tai muuta sellaista. Kannustamaan kavijoitd jakamaan kokemuksiaan.

Tietoa taideteoksista ja taiteilijoista, koska niitd ei jaksa lukea paikan paalla japaperinen esite menee hukkaan

®

@

®

®

®

®

®

@ Voisi olla kiinnostavaa lukea muiden vierailijoiden tulkintoja teoksista

@ Osallistumisen tunnetta

@ Esimerkiksi voisi kertoa hauskoja faktoja taiteilijasta.

@ Houkutella mydskin kokemaan nayttely

@ Juurikin tuon kuuntelun mahdollisuuden

@ Entiedd

@ Kysymyksid ja vastauksia nayttelystd, tekijoiden muuta materiaalia

@ Aktivoida kivijda ja tuoda myds taiteilijoita esille monipuolissmmin. Somen avulla voidaan tuoda esiin tarinoita teosten takana.
@ En osaasanoa

® (5%

@ Voisi etukateen tutustua, kysyd kysymyksia ja jalkikateen palata nayttelyn tunnelmiin. Tietoa taiteilijoista ja teemoista.

@ Keskustelua ja nékokulmia.

@ Vuorovaikutusta kavijdn ja nayttelyn valille (voi postata kokemuksestaan omaan someen ja lisitd taidendyttelyn/museon omia hastdgeja yms.)
@

Sellaisia mahdollisuuksia joista normindyttelyissa voi joutua maksamaan. Esim amanuenssi/taiteilija esittelee ndyttelyd. Ndyttelyyn voisi liittdd dantd
ja liikkuvaa kuvaa eritavoin jne

@ Sosiaalisen mediaan kautta voisi esimerkiksi esitelld teokset ensin ja sitd kautta houkutella katsomaan itse nayttely, mutta sitahin ne jo tekevit.



Taidekokemukset nayttelyssd, etdnd ja sosiaalisessa mediassa

28 Tdssa voit kertoa lisad ajatuksiasi taidendyttelyista, virtuaalinayttelyista tai
muusta aiheeseen liittyvasta, jos haluat.

Tekstivastaus, vastauksia 26 x, vastaamatta 0 x

@ Virtuaalindyttelyita pitaisi olla tarjolla enemman, asiakkaat, jotka eivat helposti padse itse nayttelyyn voisivat silti tutustua taiteeseen. Esim.vanhukset
tai litkuntarajoitteiset.

@ Huomaan ettd piddn fyysisessd tilassa tapahtuvaa taidendyttelyd jotenkin "arvokkaamapana” kuin virtuaalista, vaikka en ole virtuaalindyttelyihin edes
vield tutustunut. Ehka siksi ettd itsellani taidendyttelyssa kdymiseen liittyy toive arjesta irtaantumisesta, ja se on helpompaa jos poistuu fyysisesti omasta
kodista toiseen tilaan. Vierailu museossa tai galleriassa tuntuu eri lailla kokonaisvaltaiselta elamykseltd, siihen liittyy usein ehka kahvilassa kaymista tai
muuta matkustamista.

@ Tosi hyva ajankohtainen aihe!

@ Virtuaalisessa néyttelyss3 olisi mahdollista nivouttaa yhteen Taide ja tieto siitd mukavasti yhteen siten, ettd tietoa olisi miellyttdvimpas lukea.
Tiedon saamista voisi auttaa kuvat, videot tai jopa déni

@ Olen kiinnostunut miten virtuaalinen nayttely veisi nayttelyn kokemisen pidemmalle.. Olisikohan VR-laseilla mahdollista tuoda tilan tuntua.?

Ei nyt tule mieleen...

D

@ Rakastan taidetta on se sitten missd muodossa vain

@ Néyttelyt ovat merkittdvd osa arkea:)

@ Mieleen tuli, etta jos jotain Amas Rexissd olleen teamLab nayttelyn tyylistd sisiltod pystyisi kokemaan kotoa, niin olisi kylld pirun siistia. Tai kun
sehan oli melko interaktiivista kokemista, niin ehkd saman kaltaista pytsyisi simuloimaan vaikka hiirta kliksuttelemalla tai omien
kuvien/piirrosten/varitysten siirtamistd johonkin kdyttdliittymaan ja ndin siirtamistd osaksi taidendyttelya. Olisi ihanaa padstd kokemdan muun maailman
nayttelyitd vaikka itse asuisi niistd kaukana. Aatus innostaa.

@ Vastasin kohtaan 18 itsenaisesti, koska useimmiten tutustun nayttelyyn omatoimisesti. Opastetut kierrokset ovat kuitenkin mahtava tapa oppia uutta,
myos virtuaalisissa nayttelyissa ja mielelldni katson niitakin, jos kohdalle sattuu. Yksi huomionarvoinen seikka on eritelld virtuaalinayttelyt, jotka on tehty
fyysisen ndyttelyn ohelle / fyysisestd ndyttelysta ja tdysin virtuaaliset ndyttelyt. Pohdin myds sitd, ovatko kaikki verkkogalleriat virtuaalisia ndyttelyitd?

@ Taidetta on hyvd katsoa rauhassa ihan ajan kanssa, yksin. Siihen virtuaalindyttely on hyva.

@ Virtuaalindyttelyt ovat paikallaan nykytilanteessa sekd tulevaisuudessa.

@ (13

@ Virtuaalindyttelyt ovat hauska lisd ndyttelyiden kirjoon. Niitd pitdisi kuitenkin kehittdd niin, ettd niiden katsominen olisi mielekkdampad. Valitettavan
moni kdymistdni virtuaalindyttelyistd muistutti hieman googlen kuvahaun tuloksia, tai sivusto toimi huonosti.



Liite 3

Gallerioille & Galleristeille kysymyksia taidekokemuksien tuottamisesta virtuaalisesti

Gallerioille & Galleristeille kysymyksia taidekokemuksien tuottamisesta virtuaalisesti

1 Nimesi ja tyonkuvasi galleriassa

2 Edustamasi gallerian nimi

3 Kauanko galleria on ollut toiminnassa?

4 Naettekd mahdollisuutena, ettd taidekokemuksia aletaan hakea enemman netistd ja
virtuaaligalleria olisi pakollinen fyysisen gallerian rinnalle. enta voisiko virtuaaligalleria korvata
fyysisen galleriatilan. mita ajatuksia tama herdttaa?




Gallerioille & Galleristeille kysymyksia taidekokemuksien tuottamisesta virtuaalisesti

5 Milloin ja miksi olette alkaneet tehda virtuaalindyttelyita?

6 Onko teidan virtuaalinayttely valiaikainen vai pysyva, miksi?

7 Milla periaatteella olette tehneet virtuaalindyttelyn?

Vastaamisohje: esim. yittadkd se imitoida fyysisid ndyttelyd, tahdotaanko silld tuoda jotain lisdd taiteen kokemiseen. Onko se fysistd nayttelyd korvaava vai
korostava?

8 Onko galleriallanne sosiaalista mediaa? missd ja miksi?

9 Miten virtuaalinayttelyt ovat muuttaneet gallerian/galleristin arkea?




Gallerioille & Galleristeille kysymyksia taidekokemuksien tuottamisesta virtuaalisesti

10 Mikd vastaanotto virtuaalinayttelyille on yleiséltd ja taiteilijoilta tullut?

11 Tahan voit kertoa myos vapaasti ajatuksiasi virtuaalindyttelyihin, sosiaaliseen mediaan ja
gallerian toimintaan Liittyen.

12 Annat luvan kdyttdd nimedsi julkaistavassa Pro gradu tutkielmassa

Vastaamisohje: Jos nimedsi ei saa kayttad, nifn vifttaan tekstissani sinuun kysymyksen 1 antamasi tyokuvan perusteella

Owir O



Liite 4

Gallerioille & Galleristeille kysymyksid taidekokemuksien tuottamisesta virtuaalisesti

I Tulokset

1 Nimesi ja tyonkuvasi galleriassa

Tekstivastaus, vastauksia 2 x, vastaamatta 0 x

@ Veera Pekkinen, kuraattori
@ suunnittelija

2 Edustamasi gallerian nimi

Tekstivastaus , vastauksia 2 x, vastaamatta 0 x

@ Kitee Tourist Information - ANightwish Story
@ Galleria Kuvitus

3 Kauanko galleria on ollut toiminnassa?

Tekstivastaus, vastauksia 2 x, vastaamatta 0 x

@ 3 vuotta 2 kuukautta
@ elokuusta 2020

4 Naetteko mahdollisuutena, etta taidekokemuksia aletaan hakea enemman netistd
ja virtuaaligalleria olisi pakollinen fyysisen gallerian rinnalle. enta voisiko
virtuaaligalleria korvata fyysisen galleriatilan. mita ajatuksia tama herattaa?

Tekstivastaus , vastauksia 7 x, vastaamatta 0 x

@ Kylla nden. Kokemuksemme ja saamamme palaute virtuaalindyttelyiden jarjestamisestd on ollut ainoastaan positiivista. Virtuaalinayttelymme
koostuvat erilaisista osista: Tekstit, kuvagalleria, 360 asteen virtuaalikierros galleriatilassa ja podcast joka avaa néyttelyn ja taiteilijan taustoja.

@ Kylld. Rinnakkain toimivat hyvin; mutta hiukan eri sisdllgilld - toisaalta tamaé vaatii kahden kokonaisuuden hallintaa.

5 Milloin ja miksi olette alkaneet tehda virtuaalindyttelyita?

Tekstivastaus, vastauksia 2 x, vastaamatta 0 x

@ Galleria Kuvituksen toiminta siirtyi verkkoon maaliskuussa 2020 kun pandemia alkoi. Palasimme normaaleihin aukioloaikoihin kesén jdlkeen, mutta
suljimme tilan uudelleen yleisélta marraskuussa 2020.

@ Korona, kiinnostavuus ja kansainvalisten fanien toiveet

6 Onko teidan virtuaalindyttely vdliaikainen vai pysyva, miksi?
Tekstivastaus, vastauksia 2 x, vastaamatta 0 x

-

@ Jarjestimme virtuaalisena kaikki ne ndyttelyt, joita emme pysty avaamaan tilassa fyysisesti. Virtuaaliset ndyttelyt jaavat sivuillemme verkkoon
toistaiseksi. Katsomme niiden olemassaolon hyddyntavdn taiteilijoita myds ndyttelyajan padtyttyd.

@ Pysyvd - asiakaskuntamme on maailmanlaajuinen



Gallerioille & Galleristeille kysymyksia taidekokemuksien tuottamisesta virtuaalisesti

/ Milla periaatteella olette tehneet virtuaalindyttelyn?

Tekstivastaus , vastauksia 2 x, vastaamatta 0 x

@ Sekdettd

@ Virtuaaliset nayttelymme ovat olleet sekd fyysistd nayttelyd korvaavia ettd uudenlaisiin nayttelykokemuksiin tahtdavid. Verkkonayttelyn
kuvamateriaali kuvataan galleriatilassa, eli ndyttely ripustetaan tilaan ja siita jaettava kuvamateriaali on ndin ollen perinteistd. Toisaalta tahtadmme
uudenlaisten ndyttelykokemusten tuottamiseen esimerkiksi animaatioiden ja audiomateriaalin (podcast) kautta.

8 Onko galleriallanne sosiaalista mediaa? missa ja miksi?

Tekstivastaus , vastauksia 7 x, vastaamatta 0 x

@ Gallerialla on Instagram, Facebook, Spotify ja Acast-tilit.
@ Kyll, ja keskeisilld kanavilla.

9 Miten virtuaalinayttelyt ovat muuttaneet gallerian/galleristin arkea?

Tekstivastaus , vastauksia 7 x, vastaamatta 0 x

@ Audiomateriaalin tuottaminen on tullut aikaisemman esittelytyon ohelle. Toimintamme sosiaalisessa mediassa on pitkalti etukdteen aikataulutettua
ja jdrjestelmallistd.
@ Enemmin tydti..mutta samalla myés parempi maailmanlaajuinen kattavuus

10 Mika vastaanotto virtuaalindyttelyille on yleis6lta ja taiteilijoilta tullut?

Tekstivastaus, vastauksia 2 x, vastaamatta 0 x

@ Olemme saaneet yleiséltd positiivista palautetta. Nayttelyitd on kuvailtu mm. sanoilla "upea kokonaisuus', "mielenkiintoinen” ja "ehj& kokonaisuus”.
Lisdksi on kuvailtu: "Ihanaa, ettd ndyttelyn jdrjestaminen onnistui myds digitaalisesti”, "Voi todeta, ettd virtuaalindyttely myds toimii”, "Toteutus toimii
mainiosti, kiitos ettd keksitte tavan saada tyct esille kaikesta huolimatta.", "hieno, kokonaisvaltainen tapa toteuttaa virtuaaligalleria!®, "Tamd oli ilo ja
nautinto ndin virtuaalisestikin® jne

@ Erinomainen

11 Tahdn voit kertoa myds vapaasti ajatuksiasi virtuaalindyttelyihin, sosiaaliseen
mediaan ja gallerian toimintaan liittyen.

Tekstivastaus , vastauksia 2 x, vastaamatta 0 x

@ Taiteilijat olivat aluksi jannittyneita ja pettyneitd koska odotetun ndyttelyajan korvasi verkkonayttely. Jokaisen kanssa on keskusteluissa tullut esille,
ettd pettymys koski erityisesti avajaisten pois jadmistd. Olemme yrittdneet korvata asian mm. Facebookin livestream-avajaisilla galleriasta, jolloin paikalla
on ollut taiteilija ja kuraattori. Gallerian myynti on ollut virtuaalindyttelyissd hyvd ja ylldttdnyt meiddt sekd taiteilijat. Sen my6td hekin ovat olleet
tyytyvaisid



Gallerioille & Galleristeille kysymyksia taidekokemuksien tuottamisesta virtuaalisesti

12 Annat luvan kayttda nimedsi julkaistavassa Pro gradu tutkielmassa

Yksi vastaus , vastauksia 2 x, vastaamatta 0 x

Vastausvaihtoehdot Vastaus Suhde
@ Kylla 1 50.0%
Ei 1 50.0%

1¥(5050)

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% 80% 85% 90% 95% 1.



Liite 5
Colours Made Me Do It -Online gallerian yllapitaja GY > JM. Haastatellut Jenna

Marttila.

haastattelu Instagam-sovelluksen kautta 5.4.2021. Haastattelijan muistiinpanot.

Lahettamani kysymykset:

e Saanko kayttaa tutkimuksessa etu- ja sukunimeasi ja miten haluat tulla

viitatuksi tekstissa (suunnittelija, galleristi, nimelta, joku muu)?
1. Milloin ja miksi perustit virtuaaligallerian?
2. Miten taiteilijat ja yleisd ovat suhtautuneet virtuaaligalleriaan?
3. Oletko mukana myds jonkin fyysisen gallerian toiminnassa?
4. Naetko virtuaaligallerioiden yleistyvan tulevaisuudessa?

5. Koetko virtuaaligallerioiden vaikuttavan fyysisten gallerioiden suosioon? Jos

kylla niin miten ja miksi?
Gallerian yllapitajan vastaukset:

e En mielellddn omaa nimea kayta. Minun mielestani voit mainita minut:

Colours Made Me Do It- Online gallerian yllapitajana.

1. Huomasin ettei ilman taiteellisen alan tutkintoa kovin helposti saa nakyvyytta
téilleen. Joten perustin Instagram-sivun, joka ofttaisi kaikki taiteilijat
kokemuksesta riippuen mukaan. Perustin sivuston kesakuussa 2020 positiivisella

vastaanotolla.

2. Mita palautetta olen saanut vastaan tasta niin positiivista pelkastaan - tottakai
mielipidetta yhta monta kun katsojaakin muttei minulle asti ole tullut muuta kuin

kannustamista sivustolle.

3.En ole ollut toiminnassa, ainoastaan omien nayttelyiden kokoamisissa.



4. No kylla naen! Teknologia on jo niin kehittynyt, etta on mahtavaa paasta kotoa
kasin ihailee kuuluisien taiteiljoiden taideteoksia ja mahtavia gallerioita. Ei se toki
kokemus ole samanlainen kun paikan paalla ollessa mutta matalan kynnyksen

kulttuuria ehdottomasti lisaa kaikille.

5. En usko. Virtuaaliset taidenayttelyt ovat pintaraapasuja, mutta tarkeinta onkin
taidetta jakaa mahdollisimman laajalle katsojakunnalle. Minusta on tarkeaa
tutustuttaa taiteilijoiden taidetta, nakokulmia ja ajatuksia taiteen harrastajille kuin

uusille taiteesta innostuneille.



