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Johdanto

Pienille kunnille vahva veto- ja pitovoima on elintérkeda.
Aluekehittdmisen konsulttitoimisto MDI:n asiantuntija Kirsi
Siltanen nosti blogissaan (3/2026) esille, ettd tutkimusten
mukaan yhteisollisyys, keskindinen tuki sek& tunne ndh-
dyksi tulemisesta vaikuttavat merkittavasti ihmisten ha-
luun jéada paikkakunnalle.

Siltanen, Kirsi, 6.3.2026
www.mdi.fi/paikka-johon-kuulua-hyvinvointi-pitovoimatekijana

Tutkimuksissa on toistuvasti havaittu, ettd yhteisél-
lisyyden tunne, keskindinen tuki ja se, ettd ihminen kokee
tulevansa ndhdyksi ja tunnetuksi, vaikuttavat haluun jaaddé.

Siltanen Kirsi, MDI (3/2026)

YHTEISOLLISEN ASUMISEN YDIN on juuri ndiden tekijoiden
vahvistaminen. Yhteiset tilat ja resurssit tuovat ihmiset yhteen, li-
saavat vuorovaikutusta ja rakentavat luottamusta. Kun ymparilla
on tiivis ja turvallinen yhteisd, myos hyvinvointi vahvistuu.

Kuntien rooli uusien asumisratkaisujen mahdollistajana kas-
vaa jatkuvasti. Niiden on vastattava muuttuvan vaeston tarpeisiin
seka tukea paikallisyhteisdja samalla vahvistaen alueen elinvoi-
maa. Yhteisollinen asuminen tarjoaa tahan lupaavan mallin, silla
se yhdistaa yhteiset resurssit ja sosiaalisen verkoston tavalla, joka
houkuttelee uusia asukkaita ja lisaa nykyisten hyvinvointia.

Tama tyokirja esittelee monipuolisen ja selkean osallistamis-
mallin kuntien uudenlaisen asumisen suunnittelun tueksi. Se ke-
hitettiin osana Kilpailukykya kestavasta ja alykkaasta asumisesta
-hanketta, jossa Inarin ja Muonion kuntiin luotiin paikallisiin tar-
peisiin pohjautuva yhteisollisen asumisen konsepti suunnittelu-
toimisto MUUAN:in toimesta.

Osallistamismalli tarjoaa kunnille kaytannallisia tapoja kerata tie-
toa, osallistaa asukkaita ja sidosryhmia seka rakentaa yhteista na-
kemysta siita alueelle sopivasta asumisesta. Lapin Elinvoimakes-
kus on myontanyt hankkeelle Euroopan maaseuturahaston tukea.


https://www.mdi.fi/paikka-johon-kuulua-hyvinvointi-pitovoimatekijana/ 

Osallistamismallin
hyodyntaminen

Miké on konsepti?

Ideaa tarkempi suunnitelma, joka avaa
laajemmin mistd ideassa on kyse:

Miksi malli on suunniteltu ja mihin se perustuu?
Kenelle malli on suunnattu?
Mitd malli sisdltad jo miten toimii?

OSALLISTAMISMALLI AVAA KUNNILLE toistettavan ja mo-
nipuolisen tavan kerata asukkaiden, sidosryhmien ja asiantunti-
joiden ideoita yhteisollisen asumisen kehittamiseen. Malli toimii
kaytannon tyokirjana: se ohjaa suunnittelua vaihe vaiheelta aina
alkuvaiheen tarvekartoituksesta valmiin ratkaisun viimeistelyyn.

Malli sopii kaikenkokoisille kunnille ja erilaisiin kehittamishank-
keisiin. Tyokirjassa esiteltyja tyokaluja — kuten kyselyita, pelityo-
pajaa ja sidosryhmien osallistamista — voi kayttaa joko yhdessa
tai erikseen riippuen kunnan tavoitteista, resursseista ja aikatau-
lusta. Menetelmien avulla kunta pystyy tunnistamaan asukkai-
den arjen tarpeet, paikalliset mahdollisuudet ja yhteisollisen asu-
misen edellytykset.

Osallistamismalli ei ole kertakayttoinen. Sita voi hyodyntaa
yksittaisen hankkeen lisaksi myos kunnan jatkuvassa asumisen,
palveluiden ja elinvoiman kehittamisessa. Malli tarjoaa selkean
rungon, jota on helppo paivittaa ja kayttaa yha uudelleen uusissa
projekteissa.

Tyokirjan osallistamismallin avulla saadulla tiedolla kunnat voi-
vat luoda paikallisen asumisen tarpeisiin uudenlaisia konsepteja
yhdessa suunnittelutoimistojen kanssa. Konseptin pohjalta kun-
ta voi mm. tehda paatoksia hankkeen jatkosta, laskea kustannuk-
sia ja kilpailuttaa toteuttajia.



AT il

Mité hyétyd mallin kéytosté e
todella on? = S

Ymmarratte asukkaita syvemmin:

pelkat tilastot eivat kerro kaikkea. Mallia hyodyntamalla
voidaan selvittdd, millaisia toiveita ja tarpeita asukkailla todella
on asumiseen ja palveluihin liittyen.

Lahdette yhdessa samaan suuntaan:

kunta, asukkaat ja sidosryhmaét voivat yhdessa

arvioida, mika on toivottavaa ja realistista toteuttaa juuri
heidan alueellaan.

Saatte ideat nopeammin kaytantoon:

vaiheittain eteneva prosessi varmistaa, etta varsinaiset
suunnittelijat saavat riittavasti konkreettista ja perusteltua
tietoa asukkaiden arjesta.

Houkuttelette uusia ihmisia mukaan:

malli tarjoaa matalan kynnyksen tapoja osallistua. Talloin
mukaan saadaan myés ne kuntalaiset, jotka eivat yleensa
osallistu kehittdmistyohaon.
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Osallistamismalli



01.
Kyselyt ja
haastattelut

Kysely

KYSELY ON OSALLISTAMISMALLIN tarkein tapa kerata laajaa
ja mitattavaa tietoa. Sen avulla saa kattavan kuvan siita, millaisia
tarpeita, toiveita ja motiiveja kunnan nykyisilla asukkailla ja mah-
dollisilla uusilla muuttajilla on asumiseen liittyen. Jotta vastaami-
nen on vaivatonta, kysely kannattaa pitaa tiiviina.

Osuvien kysymysten avulla voidaan selvittaa esimerkiksi
muuttoon liittyvia syita, alueen vetovoimatekijoita, toiveita asu-
misen palveluille ja suhtautumista yhteisolliseen asumiseen. Ky-
sely paljastaa myos sellaisia arjen ilmidita ja asenteita, jotka eivat
valttamatta tulisi tyopajoissa ilmi.

Kyselyn suurin etu on sen tavoitettavuus. Kun linkkia jakaa
kunnan omissa kanavissa, sosiaalisessa mediassa ja paikallis-
lehdissa, saadaan monenlaisten ihmisten mielipide keratyksi heti
suunnittelun alkuvaiheessa.

Saadut tulokset toimivat osallistamismallin pohjana. Vasta-
uksista kootaan selkea ja visuaalinen yhteenveto, joka auttaa
suuntaamaan konseptisuunnittelua, hahmottamaan asumisen
nykytilaa ja tarpeita seka suunnittelemaan seuraavaa vaihetta eli
pelitydpajan sisaltoa.



n Kyselyt ja haastattelut

Tavoite

Selvittaa asumisen tarpeet ja toiveet seka luoda selkea kuva
kunnan asumisen nykytilanteesta

Kohderyhma

Paikalliset asukkaat

Potentiaaliset muuttajat

Toteutus

Mieluiten tiivis, 10-15 kysymyksen paketti.
Kysymykset polutetaan vastaajaprofiilien mukaan,

esimerkiksi asuuko vastaaja jo kunnassa vai harkitseeko
muuttoa sinne.

Kysymyksilla kerataan taustatietoja, asumisen tarpeita,
suhtautumista yhteisolliseen asumiseen ja paikallisia
vetovoima- seka kehittamistekijoita.

Loppuun lisataan ilmoittautumislinkki seuraavaan
vaiheeseen eli Pelityopajaan.

Kyselylinkkia jaetaan laajasti kunnan omissa kanavissa,
sosiaalisessa mediassa erilaisissa ryhmissa seka
paikallislehdissa
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Vinkkeja!

Kyselytyékalun valinta

Valitkaa kyselytyokalu, jossa on monipuoliset tiedon
suodattamisen ja kyselyn rakenteen muokkaamisen
mahdollisuudet. (esim. Webropol, Zeffi, tms))

Poluttaminen

Kyselyyn kannattaa tehda erilaisia polutuksia,

joilla ohjataan esimerkiksi nykyiset asukkaat ja
ulkopaikkakuntalaiset vastaamaan vain heita
koskeviin kysymyksiin. Nain toimimalla vastaaminen
on sujuvampaa ja saat paljon tarkempaa tietoa eri
kohderyhmista.

Kyselyn jakaminen:

Paikallisryhmien lisaksi pohtikaa mista sosiaalisen
median ryhmista voisitte tavoittaa potentiaalisia
muuttajia vastaamaan, esimerkiksi erilaiset

non

harrastusryhmat ("retkeilijat”, "maallemuuttajat” tms.).



n Kyselyt ja haastattelut

Esimerkki hankkeessa toteutetusta kyselysta

Kilpailukykya kestavasta ja alykkaasta asumisesta- hankkees-
sa Inarin ja Muonion kunnissa tehtiin laajempi kysely, joka suun-
nattiin paikallisille ja ulkopaikkakuntalaisille. Kysely toteuttettiin
Webropol-tyokalulla, joka mahdollisti monipuolisen tiedon ana-
lysoimisen eri muuttujien suhteen.

a Kaikille yhteinen taustatiedot-osio:

Elamantilanne/perhetilanne

lka

Muuttohalukkuus / paikallisuus:
Tasta polutus erikseen paikallisille ja
ulkopaikkakuntalaisille

@ Kysymykset paikkakuntalaisille:

Miksi paadyit alun perin asumaan kuntaan?
Mika saa sinut viihtymaan ja pysymaan taalla
edelleen?

Mitka ovat mielestasi kotikuntasi suurimmat
vetovoimatekijat ja vahvuudet?

Onko sinulla muuttoaikeita (esim. kunnan sisalld, pois
kunnasta, vai ei muuttosuunnitelmia)?

@ Kysymykset ulkopaikkakuntalaisille

Missa maakunnassa asut nyt?
Oletko asunut taalla aiemmin (paluumuuttaja)
vai oletko uusi tulokas?

9 | Yhdessa parempaa asumista

Oletko harkinnut muuttoa tahan kuntaan tai
lahialueelle?

Miksi haluaisit muuttaa juuri tanne?

Mika saisi sinut asettumaan paikkakunnalle pysyvasti?
Mika on merkittavin yksittainen asia, joka hidastaa tai
estaa muuttopaatostasi talla hetkella?

Yhteiset kysymykset:

e Asumisen tarpeet ja toiveet:

Mita asuntotyyppia etsit?

Mitka palvelut alueella ovat sinulle tarkeita? (listaus
palveluista ja pyynto laittaa ne tarkeysjarjestykseen)
Millaisia ominaisuuksia arvostat asumisessa kaikkein
eniten?

° Yhteisollisyys ja jaetut tilat:

Mika yhteisollisessa asumisessa houkuttelee
sinua eniten?

Mita tiloja ja toimintoja olisit valmis jakamaan
toisten kanssa?

Mita yhteisia palveluita tai ratkaisuja uskoisit
hyodyntavasi asuinyhteisdssa (esim. kimppakyydit,
harrastekerhot, yhteiskayttovalineet)?

Mita omaa osaamista, harrastuneisuutta tai apua
olisit itse valmis tarjoamaan asuinyhteisolle?

° Lopuksi

Oletko kiinnostunut osallistumaan aiheeseen
littyviin tyopajoihin?

Saako kunta lahettaa sinulle asumiseen liittyvaa
markkinointimateriaalia? (Yhteystietojen jattaminen)



n Kyselyt ja haastattelut

Haastattelut

KYSELY KERTOO MITA ihmiset ajattelevat, haastattelu paljas-
taa miksi. Haastattelujen avulla kyselyista saatua tietoa saadaan
syvennettya ja ne auttavat avaamaan asukkaiden arjen kokemuk-
sia, toiveita ja huolia. Samalla asiantuntijoiden ja kunnan avain-
henkiloiden haastattelut auttavat selkeyttamaan rakentamisen
reunaehtoja ja kunnan omia tavoitteita.

Haastatteluja voi toteuttaa monella tapaa. Ne voivat olla en-
nalta sovittuja pidempia keskusteluja tai lyhyita, rentoja juttutuo-
kioita kunnan tapahtumissa. Erityisesti spontaanit kohtaamiset
tuottavat usein arvokasta tietoa siita, mitka arjen asiat tekevat -
asumisesta kiinnostavaa ja yhteisollista. Vinkki! v

Haastattelujen suurin hyoty on ymmarrys siita, miksi jokin rat-
kaisu toimii tai ei toimi juuri tdssé kunnassa. Keskustelujen kaut- Joskus hankkeen kannalta antoisa
haastateltava voi olla henkild, jolla on vahva
linkki esimerkiksi alueen rakennusperinteeseen
tai historiaan, tai tutkija, jolla on vahva
ymmdrrys puurakentamisesta tai asumisen
ja muuttoliikenteen kehityksesta.

ta saatu tieto tiivistetaan selkeiksi teemoiksi, jotka antavat pohjan
varsinaisen konseptin suunnittelulle ja seuraavalle askeleelle eli
pelityopajalle.
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02.
Yhteisollisen
asumisen
pelityopaja

PELITYOPAJA ON TAMAN osallistamismallin helmi. Sen avulla
asumisen teemoista tulee helposti lahestyttavia ja luontevaa kes-
kustelua herattavia. Tyopaja perustuu Aalto-yliopistossa kehitet-
tyyn What Can We Share? —peliin, joka auttaa osallistujia pohti-
maan konkreettisesti, millaisia tiloja, palveluita ja asioita he olisivat
valmiita jakamaan muiden kanssa.

Toiminnallinen peli tekee nakyvaksi mita yhteisollinen asumi-
nen tarkoittaa ja auttaa osallistujia hahmottamaan jakamisen
konkreettisia hyotyja. Peli tarjoaa turvallisen ja luovan ymparis-
ton omien ajatusten ja toiveiden esille tuomiseen.

Tyopaja alkaa lyhyella johdannolla, jonka jalkeen pelia pelataan
ensin itsenaisesti ja sitten ryhmassa. Lopuksi tulokset kaydaan
yhteisesti lapi.

Peli pohjautuu artikkeliin: Pirinen, Antti & Tervo, Anne, 2020. What can we share?
A design game for developing the shared spaces in housing DOI: 10.1016/j.des-
tud.2020.04.001



Asumisen pelityopaja

Nain peli etenee

JOKAISELLA PELAAJALLA ON kaytossaan 500 euron budjetti
erilaisten tilojen ja palveluiden hankkimiseen. He valitsevat kortteja
ja sijoittavat niita pelilaudalla sen mukaan, kuinka valmiita olisivat
jakamaan kyseisen asian naapureidensa kanssa. Hinta maaray-
tyy jakamisen asteen mukaan: taysin oma kaytto on kalleinta, kun
taas vapaa jakaminen naapuruston kesken on halvinta.

Peli oivalluttaa osallistujat yhteisollisen asumisen perusajatuk-
seen: jakamalla saa samalla rahalla enemman. Valintojen ympa-
rille syntyy keskustelua siita, mika on ihmisille tarkeaa ja mika
tuntuu vieraalta.

TyOpajan paatteeksi tuloksista kootaan yhteenveto asioista,
joita asukkaat jakavat mielellaan, ehdollisesti tai eivat ollenkaan.
Tata tietoa hyodynnetaan suoraan konseptin suunnittelussa ja
tulevassa sidosryhmatyopajassa.

i [0
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Ohjeet fasilitaattoreille
yhteisollisen asumisen
pelityopajan lapivientiin

Pelissa osallistujat valitsevat itselleen asukasprofiilin ja suunnit-
televat talle sopivan yhteisollisen asumisen mallin. Pelaajat sijoit-
tavat pelilaudalle kortteja sen mukaan, millaisia tiloja ja toiminto-
ja he ovat valmiita jakamaan naapureidensa kanssa.

Vdlineet

Pelin materiaalit

Liimaa ja/tai teippia

Kynia

Yksikertaisia merkintatarroja
Pelin osat tulostettuna

Valmistautuminen

Jokaiselle pelaajalle: oma pelilauta, nippu tila- ja palvelukortteja
seka 500 € pelirahaa

Jokaiseen pelipoytaan: Aseta esille asumisen ideakortit
(talotyypin valintaa varten) ja asukasprofiilit.



Asumisen pelity6paja

Pelin kulku

o Kukin pelaaja valitsee ensin asukasprofiilin, jonka ndko-
kulmasta han alkaa pelid pelaamaan.

a Seuraavaksi pelaajat valitsevat asumisen ideakorteista
asukasprofiililleen sopivimman talotyypin ja merkitsevéat
sen pelilaudan vasempaan laitaan.

e Pelilaudan vasemmasta laidasta valitaan my0s asukas-
profiilille tarpeelliset ja mieluisat palvelut.

o Pelaamisen aikana pelaaja valitsee asukasprofiilinsa
tarpeisiin vastaavat tilat ja toiminnot. Pelaaja sijoittaa
ne pelialustalle sen mukaan kuinka valmis hén on niita
jakamaan muiden kayttéjien kanssa.

e Pelaaja maksaa tiloista ja palvelusta jakamisen asteen
mukaan:
Oma asunto 100 €
Pihapiiri, kdytt6é omalla vuorolla 60 €
Pihapiiri vapaasti kdytettavissa 40 €
Naapurusto; kaytté omalla vuorolla 40 €
Naapurusto, vapaasti kaytettavissa 20 €

o Jos pelaaja luopuu jostakin oman asunnon tilasta
pelilaudan oikeasta ylanurkasta, han saa 200 € lisaa
kayttdrahaa jaettaviin tiloihin. Tila, josta luovutaan rastite-
taan listasta.
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° Taman vaiheen jalkeen pelaajat voivat limata kortit
pelialustaan.

o Pelaajille jaetaan lopuksi 3-5 tarraa. Pelaajat merkitse-
vat tarroilla ne tilat tai toiminnot, jotka ovat heille ehdotto-
mia, ja jotka vaikuttavat ratkaisevasti siihen kiinnostaako
asumisen konsepti heité lainkaan.

Lisayksia pelinkulkuun

Yhteisten valintojen tekeminen: Kun pelaajat ovat tehneet
omat valintansa vaiheessa 5, he voivat seuraavaksi yhdistaa
pelilaudat poytakunnittain ja keskustella ja sopia mita palveluita
he kayttavat yhdessa. Pelaajat voivat vield tassa vaiheessa
muuttaa valintojaan.

Sahkokatko: Peliin voi tuoda mukaan yllatyksena sahkokatkon
(s@hkokatkokortit): pelaajien tulee pohtia hetki ryhméassa
muuttaako se heidan valintojaan.

Suhtautuminen yhteisolliseen asumiseen: Tyopajan lopuksi
osallistujia voi pyytaa arvioimaan omaa suhtautumistaan
yhteisolliseen asumiseen nelikenttaisen arviointimatriisin avulla.



Asumisen pelityopaja

Pelity6pajojen suunnittelun
vinkit

Hyvissa ajoin ennen tyopajaa
Aloita markkinointi ajoissa, hydodynna seka somea etta
paikallislehtia.

Laheta kutsut ja pyyda vahvistus. Tama sitouttaa ihmisia
saapumaan paikalle.

Varatun tilan tulee olla riittavan tilava, jotta poytia voi
siirrella vapaasti ja muodostaa erikokoisia ryhmia.

Panosta tarjoiluihin. Ihmiset antavat kunnalle omaa vapaa-
aikaansa, hyvat tarjoilut on tarkea ja konkreettinen kiitos!

Viikkoa ennen tyoépajaa

Tilaa tulosteet ja materiaalit hyvissa ajoin, jotta ehdit
reagoida ja ottaa uudet tulosteet jos jotain meneekin
painossa pieleen.

Laheta muistutusviesti osallistujille pari paivaa ennen
tapahtumaa ja viela lyhyesti samana paivana.
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Ty6pajan aikana

Varaa tyopajaan aikaa 2-2,5 tuntia
Valta liian kiireista aikataulua. Inmisille on hyva antaa
aikaa miettia ja keskustella.

Sekoittakaa eri profiilisia osallistujia poytakunnissa.
Talloin syntyy paljon enemman oivalluksia ja keskustelu
on rikkaampaa.

Tyopajan jalkeen

Kokoa numeeriset tulokset ja ihmisten aani. Tee valinnoista
selkea yhteenveto ja poimi mukaan parhaat kommentit
poytakeskusteluista. Sanalliset huomiot auttavat
ymmartamaan, miksi ihmiset tekivat tiettyja valintoja.
TyOpaja tuottaa selkean kuvan siita, mita tiloja ja

palveluita asukkaat oikeasti suosivat. Koostakaa tasta

tiivis paketti projektin arkkitehdeille ja suunnittelijoille heidan
tyonsa tueksi.



Asumisen pelityopaja

Pelityopajan purku ja
tulosten koostaminen

PELI TUOTTAA ARVOKASTA tietoa suunnittelun tueksi, mutta
pelilaudalla on monta muuttujaa. Siksi tulokset kannattaa purkaa
huolella ja hyvaa tyokalua kayttaen. Kateva tapa on hyodyntaa
sahkoista kyselyohjelmaa, josta tulokset saa ulos valmiina pro-
sentteina ja kuvaajina. Taitava taulukkolaskennan kayttaja voi
myos luoda Exceliin pohjan, jossa on valmiit pudotusvalikot pelin
eri muuttujille.

Tdarkeintd on saada seuraavat asiat muutettua
selkedksi tilastotiedoksi:

Tilat ja sijoittelu: mita tiloja kaivataan eniten ja miten ne
tulisi olla sijoitettuna (oma asunto, pihapiiri, pelkastaan
naapurustoon)?

Kohderyhmat ja talotyypit: millaiset asunnot houkuttelevat
mitakin asiakasprofiilia?

Kynnyskysymykset: Mita asioita pidetaan valttamattomina
yhteisollisen asumisen konseptin kiinnostavuuden kannalta
(tarroilla merkityt valinnat)?
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Hyodynna sdhkoista kyselytyokalua!l

Lapin yliopisto kaytti purkamisessa apuna Webropol-
kyselya. Kaikki pelilaudan vaihtoehdot rakennettiin
kyselyyn omiksi monivalintakysymyksikseen.

Kun lomake oli valmis, kysely “julkaistiin”. Tulosten purkaja
yksinkertaisesti vastasi kyselyyn jokaisen pelilaudan
kohdalla erikseen ja painoi laheta. Tama oli erittain nopea
ja helppo tapa saada tulokset valmiiksi visualisoitunal

Tyoskentely vaatii vain tarkkuutta ennen laheta-painik-
keen painamista, silla kerran syotettyja vastauksia
ei voinut korjata jalkikateen.



03.
Sidosryhma-
tyopaja

SIDOSRYHMATYOPAJA KOKOAA SAMAN pdydén aareen ne
toimijat, joiden asiantuntemusta tarvitaan yhteisollisen asumisen
toteuttamiseen. Tyopajaan kutsutaan esimerkiksi kunnan edusta-
jia, kiinteisto- ja rakennusalan ammattilaisia, jarjestoja seka kyla-
toimijoita.

TyOpajan tavoitteena on luoda yhteinen ymmarrys siita, millai-
set resurssit ja reunaehdot ohjaavat hanketta. Sidosryhmilla on
usein arvokasta ja konkreettista tietoa esimerkiksi kaavoitukses-
ta, tonttivarannoista, kunnallistekniikasta seka rahoitusmahdolli-
suuksista. Tyopajassa varmistetaan myos, etta kehitettava kon-
septi istuu luontevasti osaksi kunnan omaa strategista tyota.

Tyopajan lopputuloksena syntyy yhteinen kasitys siita, minka
laajuista hanketta lahdetaan suunnittelemaan. Samalla hahmo-
tellaan realistisia aikatauluja, rahoitus- ja urakkamalleja seka tun-
nistetaan ne kumppanit, joita toteutukseen tarvitaan.

TyOpajan sisalto kannattaa aina raataloida kunnan nykytilanteen
ja kaytettavan ajan mukaan. Ohjelmaan vaikuttaa muun muassa
se, onko sopiva tontti jo tiedossa, onko toteutustavasta tehty alus-
tavia paatoksia ja onko asumiskonseptia mietitty jo pitkalle.



m Sidosryhmatyopajat

Tavoite

Arvioida hankkeen toteutuskelpoisuutta, vahvistaa yhteinen na-
kemys resursseista ja reunaehdoista ja kytkea konsepti osaksi
kunnan strategiaa.

Kohderyhma

Kunnan asiantuntijat (esim. kaavoitus ja tekninen toimi).
Kiinteisto- ja rakennusalan toimijat.
Jarjestot, kylayhteisot ja paikalliset asiantuntijat.

Yhteisollisen asumisen asiantuntijavieraat ja mahdolliset
kumppanit.

Toteutus

Aikaa vahintaan 1,5 tuntia, mielellaan enemman

Kasitellagan mm. rahoitus- ja urakkamalleja, kaavoitusta ja
tonttivaihtoehtoja seka eri toimijoiden rooleja ja mahdollisia
uusia kumppanuuksia.

Johdantona on hyva esitella kunnan tavoitteet hankkeelle

ja alustavan konseptin luonnos tai esimerkiksi kaavoitusta
harkinnassa oleville alueille.

World Café -menetelma, jossa osallistujat kiertavat eri
keskustelupisteilla toimii tdssa tyopajassa hyvin (esimerkki
seuraavalla sivulla)

Osallistujille kannattaa lopuksi antaa mahdollisuus
ilmoittautua mukaan hankkeen jatkokehittamiseen
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Esimerkki hankkeen sidosryhmatyopajasta

Inarissa ja Muoniossa sidosryhmatyopajat toteutettiin sovelle-
tulla World Café -menetelmalla. Tavoitteena oli kerata jokaiseen
kasiteltavaan aiheeseen mahdollisimman paljon erilaisia nako-
kulmia ja kommentteja.

Tilassa oli nelja keskustelupistetta. Jokaisella pisteella kasitel-
tiin yhta konseptin kehittdmisen ja toteuttamisen kannalta tar-
keda teemaa apukysymysten tuella. Osallistujat saivat jakautua
pisteille vapaasti oman kiinnostuksensa mukaan ja keskustella
keskustelujen kirjaamisesta ylos.

Tyoskentelyssa on hyva varata keskusteluaikaa noin 15-20
minuuttia per piste. Tyopajassa kannattaa tehda vahintaan kaksi
kierrosta, jotta osallistujat ehtivat vaihtaa pistetta ja jakaa aja-
tuksiaan useammasta teemasta. Jos aikaa vain riittaa, kaikkein
paras lopputulos syntyy, kun kaikki osallistujat ehtivat kiertaa jo-
kaisen pisteen.



m Sidosryhmatyopajat

Esimerkki hankkeen sidosryhméty6épajasta:
keskustelupisteet

1. ASUNTOJEN KOOT JATYYPIT

Millaiset asuntokoot ja -tyypit ovat teidén
ndkokulmastanne kaupallisesti ja teknisesti
toteuttamiskelpoisia tassa konseptissa?

Mitkd asuntokoot (m? / huoneluku) ovat realistisimpia téssa
sijainnissa?

Painottuuko kysynta pieniin, keskikokoisiin vai perheasuntoihin?
Missa maarin yhteistilat mahdollistavat pienemmat yksityiset
asunnot?

Onko muuntojoustavuus (yhdisteltavat / jaettavat asunnot)
realistista tuotannon kannalta?

Mitka asuntotyypit eivat teidan kokemuksenne mukaan toimi tassa

kontekstissa?

2. HANKKEEN KOKO JA VAIHEISTUS

Millaiset hankekoot ja toteutuksen vaiheistus ovat
teille realistisia ja taloudellisesti jarkevia?

Mika on hankkeen minimikoko, jotta toteutus on kannattava?
Onko hanke mieluummin yksi kokonaisuus vai vaiheittain
toteutettava?

Miten vaiheistus vaikuttaa rahoitukseen, riskeihin ja aikatauluun?
Onko pilotointivaihe perusteltu ennen laajempaa toteutusta?
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3. YHTEISTILAT

Mikd madré ja minka tyyppiset yhteistilat ovat
toteuttamiskelpoisia?

Mitka yhteistilat tukevat parhaiten kysyntaa ja kannattavuutta?
Missa kulkee raja, jossa yhteistilat alkavat heikentaa hankkeen
taloudellista toimivuutta?

Ovatko yhteistilat osa vuokrattavaa/myytavaa neliomaaraa vai
erillinen kustannusera?

Onko asukaslahtoisissa ja sijoittajalahtoisissa hankkeissa eroa
yhteistilojen maarassa?

4. TOTEUTUS- JA OMISTUSMALLIT

Millé toteutus- ja omistusmallilla konsepti on
teille realistisin?

Mika malli tuntuu luontevimmailta:
vuokrakohde
omistuskohde
hybridi?
Miten ryhmarakennuttaminen nayttaytyy:
realistisena
mahdollisena tietyin ehdoin
liian riskialttiina?
Mita reunaehtoja eri mallit asettavat toteutukselle
(rahoitus, vastuut, aikataulu)?
Mita esteita naet konseptin toteuttamiselle?



04.

Asumisen
tapahtumat

Asumisen tapahtumat ovat kevyitd ja helposti jarjestetta-
vid tilaisuuksia. Niiden avulla kunta saa yhteiséllisen asu-
misen kehittamiselle ndkyvyyttd ja voi keratd palautetta
rennossa, matalan kynnyksen ympadristdssa. Tapahtumat
sopivat erityisen hyvin pienille kunnille, joissa yhteiséllisyys
rakentuu luontevasti kasvokkain kohtaamisten ja yhdessa
tekemisen kautta.

TAPAHTUMAT TUOVAT YHTEEN nykyisia ja uusia asukkaita,
sidosryhmia seka kunnan tyontekijoita. Ne ovat erinomainen tapa
tavoittaa monipuolisesti eri ihmisia lapsiperheista ikaihmisiin ja
nuoriin. Tapahtumissa voidaan esitella alustavia ideoita ja luon-
noksia, kokeilla osallistavia menetelmia tai kerata asukkailta vii-
meiset kommentit ennen varsinaisen konseptin vimeistelya.

Asumisen tapahtumilla saavutetaan useita
tavoitteita:

Tietoisuuden lisaaminen: Kuntalaiset ymmartavat
paremmin, mita yhteisollinen asuminen on ja millaisia
mahdollisuuksia se tarjoaa.

Arjen kokemusten kerdaminen: Saadaan talteen arvokasta
tietoa asumisesta, muuttosyista ja yhteisollisyydesta.

Matalan kynnyksen osallistuminen: Tavoitetaan helposti
myos ne ihmiset, jotka eivat halua osallistua virallisiin
tyopajoihin tai vastata kyselyihin.

Innostuksen kasvattaminen: Luodaan yhteishenkea ja
yhteisen omistajuuden tunnetta kehittamistyon ymparille.

Ideoiden testaaminen kaytannossa: Konseptiluonnoksia
voidaan esitella havainnollisesti esimerkiksi pienilla
keskustelupisteilla, piirustuksia tai pienoismalleja
hyodyntaen.



m Asumisen tapahtumat

Millaisia asumisen tapahtumat
voivat olla?

Asumisen tapahtumat voivat olla joko yksittaisia tempauksia tai
laajempia kokonaisuuksia. Tarkeinta on muistaa, ettei niiden tar-
vitse olla paljon aikaa ja henkilotyoaikaa vievia, silla jo pienikin
nakyva kohtaaminen voi tuoda tietoa ja vahvistaa asukkaiden
osallisuuttal

3

Vinkki: \ |

Ndin houkuttelet asukkaat paikalle:

Markkinoi oikeaan aikaan: Kerro tapahtumasta
kohderyhmalle sopivissa kanavissa hyvissa
ajoin, mutta tee lisaksi muistutusisku juuri ennen
tapahtumaa.

Tarjoa syy osallistua: Ihmisten vapaa-aika
on kortilla. Houkuttele heidat paikalle hyvalla
kahvitarjoilulla, kiinnostavilla asiantuntijoilla ja
aidolla mahdollisuudella vaikuttaal!
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Testaa esimerkiksi:

PopUp -ideapiste kylatapahtumissa: Muiden tapahtumien
yhteyteen viety piste on nopea tapa kysya ohikulkijoiden
mielipiteita, kerata ideoita tai esitella luonnoksia.

Avoimet asumisillat: Kunnan tiloissa jarjestettava rento
keskustelutilaisuus, jossa esitellaan tyon etenemista ja
puidaan eri vaihtoehtoja.

Teemalliset minityopajat: Lyhyita, noin 30—45 minuutin
mittaisia keskusteluhetkia tarkkaan rajatusta aiheesta
(kuten yhteistiloista, palveluista tai jakamistaloudesta).

Asumisen nayttely tai ideaseina: Kirjastoon tai kunnan
asiointipisteeseen pystytetty visuaalinen taulu, johon
asukkaat voivat kayda jattamassa kommenttejaan omien
aikataulujensa puitteissa.

Kylakierrokset ja paikkatapaamiset: Jalkautuminen
suoraan asukkaiden omiin elinymparistoihin
keskustelemaan heidan toiveistaan.



05.
Digitaalinen
osallistaminen

Digitaaliset vdlineet tarjoavat kunnalle helpon ja edullisen
tavan keratd palautetta ja ideoita silloin, kun ihmisten ko-
koaminen samaan fyysiseen tilaan on haastavaa. Ne toimi-
vat loistavasti myds kasvokkaisten kohtaamisten tukena.

Erilaiset ohjelmistot sopivat eri tarkoituksiin

Howspace on erittain monipuolinen osallistamisen ja yhteis-
tyoskentelyn alusta, joka sopii hyvin pidempaan samojen
osallistujien kanssa eri menetelmilla toteutettavaan yhteiskehit-
tamisen jaksoon.

Karttapohjaisella Maptionnairella voidaan selvittaa, minne
asukkaat haluaisivat yhteisollisen asumisen sijoittuvan ja mita
ymparistotekijoita he arvostavat.

Padletin ja Miron kaltaisilla alustoilla ideoita voidaan kerata ja
priorisoida visuaalisesti, mika toimii mainiosti etatilaisuuksissa.

Mentimeter on puolestaan nappara apu tapahtumien nopeissa
ja ketterissa yleisokyselyissa niin etana kuin paikan paalla.

Saavutettavuus on aina muistettava

Jotta vastaamisen kynnys pysyy matalana, digitaaliset tehtavat
kannattaa pitaa kevyina ja selkeina. Tarjoa myos sama kysely
tai tehtava mahdollisuuksien mukaan myos paperiversiona esi-
merkiksi kirjastossa tai kunnan asiointipisteessa. Nain varmis-
tat, etta myos ne asukkaat, jotka eivat kayta mielellaan digitaali-
sia laitteita, paasevat jakamaan nakemyksensa.

Digitaalisista vastauksista on helppo ajaa ulos valmiita yhteen-
vetoja ja visuaalisia koosteita, jotka nopeuttavat konseptisuunnit-
telua ja antavat hyvaa pohjatietoa tyopajoihin.



m Digitaalinen osallistaminen

Alustoja digitaaliseen osallistamiseen

Eta- ja hybridityopajat: Yhteiseen ideointiin ja

visuaaliseen tyoskentelyyn
Miro
Padlet
Howspace
Microsoft Whiteboard

Lahityopajat ja tapahtumat: Ketteriin
yleisokyselyihin ja aanestyksiin
Mentimeter
Maptionnaire

Laajat kyselyt: Palautteen ja tiedon keraamiseen

Webropol
Microsoft Forms
Google Forms
ZEFfi
SurveyMonkey
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Liitteet

Yhteisollisen asumisen peliohjeet
Tulostusohjeet pelille

Pelilauta

Asukasprofiilikortit

Asumisen ideakortit

Tila- ja toimintokortit

Pelisetelit

Sahkdkatkokortti

Arviointimatriisi

Tulostusohjeet pelille

Pelilauta

Tulosta laudat mieluiten isoon A2-kokoon.

Jos haluat paljon yksilollista tietoa, tulosta lauta (seka tila- ja
palvelukortit) jokaiselle osallistujalle erikseen. Jos osallistujia
on paljon, voitte pelata myos pareittain tai pienryhmissa yhtei-
sella laudalla.

Asukasprofiilikortit

Tulosta profiilikortit A3-arkeille ja leikkaa korteiksi. Voit tarvit-
taessa muokata profiilien kuvauksia juuri teidan kuntaanne
sopiviksi PDF-muokkausohjelmalla

Asumisen ideakortit

Tulosta tiedosto A4-arkeille (kaksi sivua per arkki) ja puolita
ne A5-kokoon. Tila- ja toimintokortitTulosta kortit A3-arkeille ja
leikkaa ne sopivaan kokoon.

Pelirahat

Tulosta rahat A3-arkille ja leikkaa seteleiksi. Tarvitset vahintaan
25 setelia jokaista pelaajaa kohden.

Sahkokatkosalamat

Tulosta salamat A3 tai Ad-paperille ja leikkaa muotoon. Tarvit-
set yhden salaman jokaista pelipoytaa kohden.



Pelilauta

Tulosta jokaiselle osallistujalle oma pelilauta ja tila- ja palvelukortit jos haluat
enemmdn tuloksia, tai pareille/pienryhmille jos tyépajassa on suuri osallistujamadra

Tulosta pelilauta mieluiten A2-kokoon.



YhtGiSé“isel‘l CISI.II‘I\isen peli Asunnossa on:

Peli pohjautuu artikkeliin: Pirinen, Antti &Tervo, Anne, 2020. Sailytystilaa D
What can we share? A design game for developing the shared spaces in housing
DOI: 10.1016/}.destud.2020.04.001 Keittio / keittonurkkaus

Tilaa tyopisteelle

Omassa Kylpyhuone
Aevkaspromt asunnossa Makuutila

(1 00 €) Olohuone

Pihapiirissa Saat +200 € jos jostakin
naista tiloista luovut.

Merkitse rastilla ruutuun

tilat, joista luovut

Naapurustossa

Haluan viela lisata:

Valitse yksi:

D Minitalot

D Hirsitalo - loft asuinyhteis6

D Sukupolvia ylittavat yhteisbasumismuodot
D Siirrettavien asuinrakennusten verkosto
I:' Pienkerrostalo

D Torpparikyla

D Yhtesdasuminen ja etatyostekentely

D Lyhytaikainen kalustettu asuminen

I:l Moderni vapaa-ajan ajan asuminen

D Vanhat rakennukset uuteen kdyttoon

Valitse mieluisat palvelut:

D Tilavarausjarjestelma

D Kiinteiston houltohenkenkild / talkkari

D Kotisiivouspalvelu

D Kaatopaikkapalvelut

I:' Vesistdn laheisyys

I:' Koulukuljetus Rahaa meni:

D Yhteiskuljetus €
D Kirjastoauto -
D Kauppapalvelut

D Harrastekerhot

D Naapuriapu (esim. lastenhoito,
koiran ulkoilutus, asennusapu)

Djotain muuta, mita?




Asukasprofiilikortit

Tulosta profiilikortit A3-arkeille varillisend ja leikkaa irti.

(Vinkki: Voit tarvittaessa muokata profiilien kuvauksia juuri teidén kuntaanne sopiviksi
PDF-muokkausohjelmalla)



Sesonkityontekija

» Ty6skentelen paikkakunnalla talvikauden
» Asunnon tarpeeni on muutaman kuukauden

+ Arvostan: edullista ja kalustettua asuntoa,
kimppakyyteja, yhteisia harrastustiloja

» Haasteeni: lyhytaikainen vuokra,
yksinaisyys, palvelujen etaisyys

Elakeldainen

» Olen asunut paikkakunnalla koko iké
» Haluan asua omatoimisesti viela pitka

+ Arvostan: esteettomyytta,
turvallisuutta, naapuriapua ja yhteisia
tiloja tapaamisille

Haasteeni: palvelujen etaisyys,
yksin asumisen turvattomuus ja
talvella liikkuminen

Avol/aviopuoliso

» Muutin puolisoni kanssa etelasta paikka-
kunnalle luonnon ja hiljaisuuden vuoksi.

» En kaipaa vilkasta kaupunkia, mutta
sopivasti yhteisollisyytta olisi mukava

+ Arvostan: omaa pihaa, kestavaa
rakentamista ja luontoon paasya

» Haasteeni: pitkat matkat palveluihin ja
yhteis66n paaseminen

Perheellinen paluumuuttaja

» Olen muuttanut takaisin lasten kanssa
» Kaipasi luontoa, turvallisuutta ja juuriaan

+ Arvostan: koulujen ja paivakotien
laheisyytta, pihaa lapsille, perheiden
yhteisollisyytta

» Haasteeni: arjen logistiikka pitkilla
valimatkoilla, typaikan ja asumisen
yhdistdminen

Kulttuuriharrastaja / Kasityoldinen

+ Olen muuttanut paikkakunnalle
kasityolaisena
« Etsin tyétilaa ja kulttuurista yhteisollisyytta

+ Arvostan: yhteisia tydpajoja,
harrastustiloja ja verkostoitumista

» Haasteeni: tydtilojen puute, pienet
asunnot ja pitkat etaisyydet
kulttuuripalveluihin

Vierailija

Haluan testata elamaa Lapissa muutaman
kuukauden ajan

Tyoskentelen etana ja tutkin vaihtoehtoja
asuinpaikaksi

Arvostan: lyhytaikaista ja joustavaa
vuokrasopimusta ja mahdollisuutta
kokeilla yhteisdllistéd asumista.

Haasteeni: |6ytaa asunto lyhyeksi ajaksi,
palvelut hajallaan ja epavarmuus tulevasta

Etatyontekija

» Teen etana toita Lapista
» Rakastan rauhaa ja luontoa, mutta
kaipaan my0s seuraa.

+ Arvostan: luontoa, nopeaa nettia,
rauhallista ty6tilaa, mahdollisuutta
tavata ja yhteisollisia tiloja

» Haasteeni: yksinaisyys, nettiyhteyksien
laatu, arjen palvelujen saatavuus

Opiskelija / Harjoittelija

« Tarvitsen kodin vain kuudeksi
kuukaudeksi

» Olen matkailualan opiskelija ja tulin
tyoharjoitteluun.

» Haluan olla tervetullut ja 16ytaa kavereita

+ Arvostan: edullista ja lyhytaikaista
asumista, yhteiskeittiota ja seuraa

- Haasteeni: tilapaisyys, yksinaisyys ja
rajallinen budijetti

Monisukupolvinen asuja

» Asun yhdessa tyttarentyttareni/isoaitini
kanssa.
* Haluamme jakaa arkea ja auttaa toisiamme

+ Arvostamme: monisukupolvista yhteis6a,
yhteisia tiloja ja naapuriapua

» Haasteemme: sopivan ratkaisun
|6ytaminen eri-ikéisille, esteettdmyys ja
kustannukset




Yksinhuoltaja

» Asun lasteni kanssa ja teen osa-aikatoita

* Tarvitsen kohtuuhintaisen ja turvallisen
kodin. Haluan, ettd lapsilla on lahella koulu
ja harrastusmahdollisuuksia

+ Arvostan: koulun ja harrastusten
laheisyytta, lasten kavereita 1ahistolla,
pihaa, turvallista ja yhteison tukea

Haasteeni: asumisen kustannukset, arjen
logistiikka ja palveluiden etaisyys

Aktiivinen harrastelija

» Muutin Lappiin harrastusteni vuoksi  (mm.
laskettelu, hiihto ja kalastus)

» Haluan asua paikassa, josta on helppo
paasta luontoon ja harrastuksiin

+ Arvostan: [&hella olevia luontoreitteja,
yhteisdllisia harrastusmahdollisuuksia ja
samoista asiosta innostuvaa yhteiséa

» Haasteeni: sopivan asunnon I6ytdminen
luonnon lahelta, tydmahdollisuudet

+ Arvostan:

- Haasteeni:

Itsekseen asuja

» Asun yksin ja teen kokoaikatyot
» Haluan viihtyisan ja pienen kodin, joka
sopii arkeeni

+ Arvostan: kompaktiutta, kohtuuhintaa,
mahdollisuutta jakaa tiloja, tavaroita
muiden kanssa ja mukavaa seuraa

Haasteeni: yksinaisyys, asuntotarjonnan
vahaisyys pienille kotitalouksille

Asuja, joka tarvitsee avustusta

« Liikun pyoratuolilla ja tarvitsen esteettéman
asunnon
» Haluan asua itsenaisesti pitkdan

+ Arvostan: esteettomia ratkaisuja,
naapuriapua ja turvallisuutta

» Haasteeni: esteettomyyden huomiointi
asunnoissa ja piha-alueilla seka
kustannukset

+ Arvostan:

» Haasteeni:

Itsekseen asuja, etatyontekija

» Olen syntynyt Inarissa ja palannut takaisin
» Kaipaan juurilleni ja tuttuun ymparistéon

+ Arvostan: yhteisollisyytta, tuttua kulttuuria
ja luontoyhteytta

+ Haasteeni: sopivien asuntojen puute,
tyon ja asumisen yhteensovittaminen

Mokkildainen / vapaa-ajan asuja

Vietan osan vuodesta vapaa-ajan
asunnollani kunnassa

Kun olen paikkakunnalla, kaytan paikallisia
palveluja ja osallistun tapahtumiin

Arvostan: luonnonrauhaa, hiljaisuutta ja
mahdollisuutta irtautua arjesta

Haasteet: etdisyydet, liikenneyhteydet ja
palveluiden saatavuus, etenkin sesonkien
ulkopuolella.

+ Arvostan:

- Haasteeni:




Asumisen ideakortit

Tulosta tiedosto A4-arkeille (kaksi sivua per arkki) ja puolita ne A5-kokoon.



IDEAKORTTI

Hirsitalo asuinyhteiso tarjoaa monenlaisia ratkaisuja asumiseen.
Asuinyhteistssa voi olla yksityisia asuntoja, ja alueelle voidaan
voidaan rakentaa myds soluasumiseen sopivia yhteisotaloja.
Hirsitalon autenttista tunnelmaa taydennetaan energiatehokkailla
ratkaisuilla ja ajanmukaisilla teknisilla ratkaisuilla.

Hirsitalo asuinyhteiso tarjoaa yhteisollista ja ekologista asumista.

Nama kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperdiset Ideakortit l6ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.

IDEAKORTTI

Siirrettavien asuinrakennusten verkosto on siirtolapuutarha
ajatuksesta pohjautuva lyhytaikaisen asumisen malli, jossa
siirrettavat, modulaariset asuintilat sijoitetaan omalle tai
vuokratulle maalle. Rakennukset voidaan helposti kuljettaa ja
asettaa uudelleen erilaisille tonteille ilman pysyvaa kiinnitysta.
verkosto voi tarjota myos palveluja kuten yhteiskayttotiloja,
aurinkosahkoa yms. Yksityisomisteinen maa on usein haasteena
uudelle rakentamiselle maaseudulla. Siirrettdvan asumisen avulla
haetaan vaihtoehtoja naiden rajapinnoille.
N&ma kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperéiset Ideakortit [6ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.




IDEAKORTTI

Minitalot ovat kompakteja, yleensa alle 60 neliometrin kokoisia
taloja, joiden tilankaytto on suunniteltu tehokkaasti. Ne
korostavat minimalismia, ymparistoystavallisyytta ja pienempia
elinkustannuksia. Minitaloja voidaan kayttaa pysyvana
asumuksena, loma-asuntona tai esimerkiksi lisdrakennuksena
tontilla. Niita voi rakentaa modulaarisesti ja ne voivat olla myds
siirrettavia. Minitalot pyrkivat vastaamaan tasokkaiden ja
asumiskustannuksiltaan maltillisten asuntojen pulaan.

Minitalot edustavat modernia maaseutuasumista.

Nama kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperdiset Ideakortit [0ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.

IDEAKORTTI

Sukupolvia ylittava yhteisdasuminen yhdistaa eri ikaryhmia, kuten
lapsiperheita, tydikaisia ja senioreita, samaan asuinyhteisoon.
Tavoitteena on luoda sosiaalisesti rikastuttava ymparisto, jossa

sukupolvien valinen vuorovaikutus tarjoaa tukea ja
yhteisollisyytta. Ylisukupolvinen asuminen voi tapahtua esim.
rivitalossa tai muussa asuinyhteisossa. Ylisukupolvisilla
yhteisbasumismuodoilla voidaan hakea ratkaisuja vanhusten ja

yksinelavien arjen tukemiseen.

Nama kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperdiset Ideakortit [8ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.




IDEAKORTTI

TORPPARIKYLA

"Torpparikyld" on asumismuoto, joka perustuu pienimuotoiseen
kylamaiseen yhteisd0n, jossa asukkaat elavat itsenaisesti mutta
jakavat resursseja ja yhteisia alueita ja tiloja. Se muistuttaa
torpparien elamantapaa, jossa perheet viljelivat pienia
maapalstoja ja harjoittivat omavaraistaloutta. Nykyajan
"torpparikylad" tarjoaa perinteistd maaseutuasumista

teknologian siivittamana tuoden yhteen mm.

paikkariippumattomasti tydoskentelevia ja rauhaissasta

luonnonlaheisesta asumisesta kiinnostuneita.

Nama kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperdiset Ideakortit [0ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.

IDEAKORTTI

Lyhytaikainen kalustettu asuminen tarkoittaa tilapaista
asumisratkaisua, jossa asukas vuokraa taysin kalustetun ja
varustellun asunnon lyhyeksi ajaksi, esimerkiksi viikoiksi tai

muutamaksi kuukaudeksi. Tama asumismuoto sopii erityisesti
kausityontekijoille, tyokomennuksille, opiskelijoille tai remontin
ajaksi uutta kotia tarvitseville. Kalustetut asunnot voivat taydentaa

myds matkailuyritysten tarjoamaa majoitustarjontaa.

Nama kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperdiset Ideakortit [8ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.




IDEAKORTTI

Puutilaelementeista rakennettu pienkerrostalo on ekologinen
ja kustannustehokas vaihtoehto. Se koostuu esivalmistetuista
puuelementeista, kuten seina-, lattia- ja kattomoduuleista,
jotka kootaan nopeasti tyomaalla. Tilaelementtien materiaalina
voidaan kayttaa CLT:ta (ristiinliimattu massiivipuu, Cross0-
Laminated Timber). CLT:sta rakennettu pienkerrostalo on
ekologinen ja innovatiivinen vaihtoehto. CLT:n kaytto tekee
rakennuksesta vahvan, kevyen ja ymparistdystavallisen, silla

materiaali on uusiutuvaa ja hiilidioksidia sitovaa.

Nama kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperdiset Ideakortit l6ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.

Moderni soluasumista muistuttava yhteiso, jossa diginomadit ja
etatyota tekevat asiantuntijat jakavat arkea ja tiloja. Jokaisella on
oma huone, mutta yhteisolliset tyo-, harrastus- ja hyvinvointitilat
tukevat monipaikkaista eldmantapaa. Palvelut, kuten
etatyopisteet, yhteiskeittio ja sauna, luovat puitteet seka

tehokkaalle tyoskentelylle etta yhteisollisyydelle .

Nama kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperéiset Ideakortit [6ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.




IDEAKORTTI

Tyhjillaan tai vahalla kaytolla olevia rakennuksia on
monissa kunnissa paljon. Jarkevaa on kartoittaaa
my0Os uudelleen kaytettaksi sopivia tiloja niin
asumiseen kuin sita tukeviin uusiin

kayttotarkoituksiin.

Nama kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperdiset Ideakortit [6ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.

IDEAKORTTI

Moderni vapaa-ajan asuminen ja monipaikkaisuus yhdistavat
joustavan elamantyylin ja nykyaikaiset teknologiat. Ne korostavat
vapautta viettaa aikaa eri paikoissa ja mukautua eri
elamanvaiheiden tarpeisiin. Monipaikkaisuus voi sisaltaa oman
vapaa-ajan asunnon tai vuokrattuja tiloja eri sijainneissa.
Monipaikkaisuutta tukevat nopeat verkkoyhteydet,
etatydmahdollisuudet ja digitaaliset palvelut, jotka helpottavat
elamista ja tyoskentelya eri paikoista kasin.

Nama kortit on muokattu Asumisen Uudet Tuulet -hankkeessa tuotetuista
Asumisen Ratkaisujen Ideakorteista hankkeen luvalla.

Alukuperéiset Ideakortit [8ytyvat osoitteesta:
https://sydansuomessa.fi/asumisen-kehittamisen-materiaalipankki/.




Tila- ja toimintokortit

Tulosta kortit A3-arkeille vérillisend ja leikkaa ne sopivaan kokoon
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Pelisetelit

Tulosta rahat A3-arkille ja leikkaa seteleiksi. Tarvitset vahintadn 25 setelid jokaista
pelaajaa kohden.
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Sahkokatkokortit

Tulosta salamat A3-arkille ja leikkaa muodon mukaan. Tarvitset yhden salaman
pelipéytad kohden.






Arviontimatriisi

Tulosta yksi matriisipohja A3-koossa per poytd tai isompi johon kaikki osallistujat voivat
kayda laittamassa nakemyksiadn post-it-lapuilla.



Arvioi yhteisollista asumista
taman tyoskentelyn perusteella:

INNOSTAA

HAASTAVAA

EPAILYTTAA

é Elinvoimakeskus






