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Tamén Pro gradu- tutkielman ldhtokohtana toimi kiinnostukseni sarjakuvaan, ja sen asemaan
nykypdivian kuvataideopetuksessa. Sarjakuva on ajankohtainen ja monipuolinen taiteenlaji
kuvataiteen ja visuaalisen kulttuurin kentdlld. Tutkin, millaisia kdsityksid kuvataideopettajilla
on sarjakuvasta kuvataideopetuksessa, ja millaiseksi kuvataideopettajat kokevat sarjakuvan
opettamisen. Tutkimuskysymykseni on: millaisia kdsityksii  kuvataideopettajilla  on
sarjakuvasta ja sen kaytostd kuvataideopetuksessa? Tutkimus on laadullinen ja
fenomenografinen, ja sen kohderyhmind ovat kuvataideopettajat ympéri Suomea. Kerésin
aineiston verkkokyselylld, joka koostui sekd monivalintakysymyksistd ettd avoimista
kysymyksistd. Tutkimukseni teoreettisena nidkokulmana toimivat sarjakuvantutkimus,
taidekasvatuksen tutkimus, monilukutaidon késite, perusopetuksen opetussuunnitelman

perusteet, sekd kasvatuspsykologian ja positiivisen psykologian oppimisen teoriat.

Tutkimustulokset kertovat neljaa eri kisitystd sarjakuvasta kuvataideopetuksessa. Ensimméinen
tulokseni on, ettd sarjakuva on innostava sekd oppilaan ja opettajan ndkokulmasta. Toisessa
tutkimustuloksessa sarjakuva ndhdddn itseilmaisun, tarinankerronnan ja luovuuden
harjoittamisen vélineend. Kolmannessa kisityksessd sarjakuva koetaan monipuolisena
menetelmdnd, johon voi yhdistéd laajasti erilaisia oppimisen aiheita ja tavoitteita. Neljdnnen
késityksen mukaan sarjakuva koetaan haastavana eri syistd osaamisen puutteesta lukutaidon
heikkenemiseen. Kuvataideopettajat pitdvét siis sarjakuvaa innostavana, itseilmaisun

vilineend, monipuolisena seké haastavana menetelména kuvataideopetuksessa.
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The starting point for this Master's thesis was my interest in comics and the position of comics
in today's visual arts education. Comics are a current and versatile art form in the field of
visual arts and visual culture. I wanted to investigate what kind of perceptions art teachers
have about comics in visual arts education, and how art teachers experience teaching comics.
My research question is: what kind of perceptions art teachers have about comics and the use
of comics in visual arts education? This research is qualitative and phenomenographic. The
target group of my research is visual arts teachers from all over Finland. The data was
collected using an online survey, which consisted of both multiple-choice and open-ended
questions. The theoretical perspectives are based on comics research, art education research,
the theory of multi-literacy, the basic education curriculum of Finland, and learning theories

from educational psychology and positive psychology.

The research results reveal four different perceptions of comics in visual arts education. The
first result category is that comics are inspiring, both from the student and teacher’s
perspective. The second result is that comics are a tool for self-expression, storytelling, and
practicing creativity. In the third perception, comics are experienced as a versatile method that
can be combined with a wide variety of learning topics and goals. According to the fourth
perception, comics are experienced as challenging for various reasons, from lack of
competence to declining reading skills. Thus, visual art teachers consider comics to be
inspiring, a tool for self-expression, versatile, and a challenging method in visual arts

education.
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1. Johdanto

Lapsena opin lukemaan sarjakuvien avulla. Aku Ankat, Lucky Luket, Karviset ja monet muut
sarjakuvat kiinnittivdit huomion mielenkiintoisilla kuvituksillaan, ja visuaalisuus vauhditti
lukemaan oppimista. Kun kynd alkoi pysyd kidessd, aloin ilmaisemaan itsedni
sarjakuvamaisilla piirroksilla, ja kopiopaperi toisensa jilkeen tdyttyi monenkirjavista
ihmishahmoista seikkailemassa arkisissa maailmoissa. Sarjakuva on toiminut ja toimii minulle

edelleen itseilmaisun vélineend. Se on tapa néhda ja prosessoida maailmaa.

Sarjakuva on vuosikymmenien varrella nihty lasten tai nuorten aiheena, mutta alan tutkimus on
lisddntynyt ja taiteenlaji vakiinnuttanut asemansa. Myds aikuisille suunnattujen sarjakuvien
kirjo on laaja. Sarjakuva on monimuotoinen taidemuoto. Hénninen, Manouach, Musturi,
Rommens, ja Talvikallio (2024, 18) toteavat, ettd sarjakuva on kdynyt samankaltaisen matkan
tunnustetuksi taiteenlajiksi kuin valokuvataide kdvi 90-luvulla, mutta sarjakuvalla ei ole vield
yhtd vahvoja vakiintuneita jdrjestelmid taustallaan. Sarjakuva sijoittuu kuvataiteen ja
nykytaiteen lisdksi kirjallisuuden alueelle. Vainio (Sarjakuvakeskus, 2012) ehdottaa sarjakuvaa
perinteisen taidejaon janalle yhdeksinneksi taidemuodoksi. Perinteisen, antiikin ajoille
pohjautuvan seitsemén taiteen jaon mukaan taiteita ovat kuvataide, runous, kuvanveisto, tanssi,
musiikki, arkkitehtuuri ja ndyttdmotaide. Kahdeksanneksi on sijoiteltu valokuvausta tai
multimediavélineitd. Sarjakuvan erityisyys liittyy ruutusiirtymiin ja siirtymdn véliseen
alueeseen, joka antaa mielikuvitukselle tilaa. Yksi sarjakuvan vahvuus on mahdollisuus

nopeaan ja ajankohtaiseen kommentointiin. (Sarjakuvakeskus, 2012.)

Sarjakuvaan liittyy taideopetuksessa erilaisia oppimisen teemoja lukutaidosta tarinallisuuteen
ja piirtdmisen tekniikoihin. Sarjakuva ndkyy aiheena ja menetelmédna koulussa, vaikkei sitid
mainita esimerkiksi Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (Opetushallitus, 2014)
suoraan. Erityisesti kuvataiteen ja didinkielen oppitunneilla hyodynnetdin sarjakuvaa. Omilta
peruskouluajoiltani muistan, ettd didinkielen oppitunnilla analysoitiin sarjakuvan viestintda ja
sisdltéd. Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (Opetushallitus, 2014) eritellddn
oppimisen tavoitteina laaja-alainen osaaminen kategorioineen, joista yksi on monilukutaito.
Monilukutaidon osaamisalueeseen sisdltyy muun muassa kuvanlukutaitoa, medialukutaitoa

sekd omien ndkemysten ilmaisun harjoittelua. (Opetushallitus, 2014).



Sarjakuvan harrastajana sarjakuva kuvataideopetuksen maailmassa kiinnostaa minua ilmiona.
Miten sarjakuvaa hyddynnetdén kuvataiteen oppiaineessa? Millaisia késityksid kuvataiteen
opettajilla on sarjakuvasta? Olen kiinnostunut siitd, onko kuvataideopettajilla innostusta tai
haasteita sarjakuvan opettamisen kanssa. Entd miten kuvataiteen opettajat kokevat oppilaiden
ottavan aiheen vastaan? Omat hypoteesini liittyvét koulutuksen ja harrastuneisuuden tuomiin
valmiuksiin. Uskon, ettd osaamisen taso vaikuttaa opetuksen tuottamiseen ja siithen, kuinka
mielekkailti opettaminen tuntuu. Oletan, ettd sarjakuvaa harrastavat kuvataideopettajat kokevat
sarjakuvan kéyton kuvataideopetuksessa mieluisammaksi kuin ne, jotka eivét ole aiheessa
harrastuneita tai kokeneita. Helsingin Aalto -yliopistossa (Aalto-yliopisto, 2026)
kuvataidekasvatuksen opinnoissa sarjakuvan opiskelumahdollisuuksia on runsaasti -
esimerkiksi Aallon Comics Expression — valinnainen sivuaine on 18 opintopisteen kokonaisuus.
Lapin Yliopiston (Lapin Yliopisto, 2026) kuvataidekasvatuksen koulutuksessa sarjakuvaa on
tarjolla kahden opintopisteen laajuisen valinnaisen sarjakuvakurssin muodossa. Molemmissa
sarjakuvan opiskelu on valinnaista, mutta Aallossa valikoima on laajempi. Nididen lisdksi
sarjakuvan opetusta tarjotaan esimerkiksi Limingan taidekoulussa, jossa olen myo0s itse
opiskellut. Limingan taidekoulu tarjoaa sarjakuvan opetusta sarjakuvalinjan muodossa.
Hénninen ja muut (2024, 43) mainitsevat, ettd Sarjakuvakeskus, jota ohjaa Suomen
sarjakuvaseura, noudattaa omaa opetussuunnitelmaansa ja pyrkii sithen, ettd sarjakuva

lisattdisiin kuvataiteen perusopetukseen.

Tutkimukseni padpainotuksena on kuvataiteen opettajat ja heidin késityksensi, ja kohderyhmén
valinta oli selked. Tutkimukseni tavoitteena on tutkia kuvataideopettajien kisityksié sarjakuvan
kiytostd kuvataideopetuksessa. Kerdsin aineiston verkkokyselylld, joka koostui sekd
monivalintakysymyksistd ettd avoimista vastauksista. Tutkimukseni on laadullinen
fenomenografinen tutkimus. Hyddynsin analyysivaiheessa sisdllonanalyysia ja teemoittelua.
Tutkielmani teoreettinen tausta koostuu sarjakuvantutkimuksesta ja taidekasvatuksen
tutkimuksesta sekd positiivisen psykologian teorioista. Se sisdltdd sarjakuvan aseman
médrittelyd taiteen ja taidekasvatuksen kentélld. Nakokulmani aiheeseen ja sarjakuvan
tarkasteluun ovat monilukutaito, perusopetuksen opetussuunnitelman taidot, ja positiivisen
psykologian oppimisen ja motivaation teoriat. Tutkimuskysymykseni on:

Millaisia kdsityksid kuvataideopettajilla on sarjakuvan kéytostd taideopetuksessa?

Tutkielmani rakenne koostuu alun teoreettisesta viitekehyksestd, joka sisdltdd

sarjakuvantutkimusta, monilukutaidon ja perusopetuksen nédkokulmaa sekd oppimisen



motivaation teoriaa. Kolmannessa luvussa Kkésittelen sitd, mistd tutkimukseni koostuu
prosessina ja metodeina. Luvussa avaan aineiston kerddmisen tapojani sekd jidsennin
fenomenografiaa ja laadullista sisédllonanalyysia menetelmind. Lisdksi kisittelen tutkimuksen
eettisid ndkokulmia. Padtin luvun kertomalla vastaajien taustatiedoista. Neljds padluku
keskittyy tutkimustuloksiini eli sithen, millaisia kdsityksid kuvataideopettajilla on sarjakuvasta
aineistoni  perusteella. Luvussa keskustelutan tuloksia ldhdekirjallisuuden kanssa.
Johtopaitoksissd jasenndn kokoavasti, mitd tulokset tarkoittavat lahdekirjallisuuden kanssa.
Pohdinnassa arvioin tutkimustani ja sen tekoprosessia, ja sitd, mitd tulokset tarkoittavat
kuvataidekasvatuksen kentidlla. Liséksi pohdin mahdollisia jatkotutkimusaiheita, joita minulle

tutkimuksen aikana ja sen lopuksi herasi.

2. Teoreettinen viitekehys

Téassd luvussa avaan keskeisid késitteitd ja tutkimukseni teoreettista taustaa. Keskeisimmat
teoriasuuntaukset liittyvdt sarjakuvantutkimukseen, eli sarjakuvan termien ja historian
kuvaamiseen, sekd sarjakuvan asemaan taiteen kentélld ja kuvataidekasvatuksessa. Kuvaan
sarjakuvaa 1lmiond kuvataiteen ja opetuksen ndkdkulmasta, sekd kerron aiheeseen liittyvista
alemmasta tutkimuksesta. Kuvataidekasvatuksen ja perusopetuksen opetussuunnitelman osalta
keskeinen ilmid on monilukutaito. Késittelen my0s muita sithen liittyvid taitoja, kuten
medialukutaitoa ja mediakasvatusta. Avaan mediakasvatuksen historiaa. Hyddynndn myds
perusopetuksen opetussuunnitelmaa ja laaja-alaisen oppimisen osaamisalueita. Nostan
aineistoldhtoisesti teoriaan positiivisen psykologian tutkimusnikdkulmia motivaatiosta

luovuuteen.

2.1 Sarjakuva

Tassd kappaleessa avaan, mitd sarjakuva on, ja millaista tutkimusta kdytin sarjakuvan alalta
tutkielmani taustalla. Mitd on sarjakuva ennen ja nykyédn, ja millainen on sarjakuvan sijainti
taiteen kentdlla? Sarjakuvantutkimuksen puolelta yksi pdéldhteistdni on Groensteenin teos ”The
System of Comics” vuodelta 1999, joka tutkii sarjakuvan kieltd, ja on yksi tirkeimpid
semioottisen analyysin teoksia aiheesta. Toinen on tuoreempi Cowlingin ja Cray:n teos
”Philosophy of Comics” vuodelta 2022, joka pureutuu sarjakuvan ytimeen: miti se on, miten

se madritellddn. Liséksi hyodynndn Juri Nummelinin teosta ”Sarjakuvan lyhyt historia”, joka



kuuluu myd6s vuonna 2018 julkaistuna tuoreempiin sarjakuvantutkimuksen teoksiin. Hannisen
ja muiden teos “Sarjakuvan paikka” vuodelta 2024 késittelee sarjakuvan asemaa nykypédivani

taiteen piirissa.

Suomen kielessa sarjakuvalla tarkoitetaan samaa kuin englannin sanalla comics eli comicstrip
(Kaukoranta ja Kemppinen, 1982, 11). Bishop (2007) kertoo, ettd pilapiirrosta tai sarjakuvaa
kuvaava sana “cartoon” syntyi Italiassa, jossa cartone-sanalla kuvattiin seinimaalausten
luonnospahveja. Satiiriset piirrokset ja karikatyyrit saivat saman kutsumanimen alle 300 vuotta
sitten. Cowling ja Cray (2022) pureutuvat sarjakuva-sanan merkityksiin. Eri kielilld termi
kuvailee siséltoddan eri tavalla. Esimerkiksi ranskankielinen bandes dessinées tarkoittaa
piirrettyjd ruutuja, ja italiaksi fumetti kddntyy savupalloiksi, vaikka kdytannossd kaikki
sarjakuvat eivét ole ruutujen muodossa eivitkd vilttiméttd sisédlld savupalloiksi ilmaistuja
puhekuplia lainkaan. Englanninkielisten comic (sarjakuva) ja cartoon (pilakuva) vélilli on
kielellinen yhteys, joka on perdisin brittildisistd huumorilehdisté, joita kutsuttiin viikottaisiksi
sarjakuvalehdiksi. (Cowling ja Cray, 2022, 29-30.) Nummelin (2018) muistuttaa, ettd
sarjakuvan ero pilapiirrokseen liittyy kuvatun hetken kestoon. Sarjakuvassa kuvataan usein
tapahtumien sarjaa, joka voi liittyd useisiin ihmisiin, kun taas pilapiirroksessa on yleistetysti
kyse yhdestd, tarkoin rajatusta hetkestd. Sarjakuvassa voi olla enemmin kokemusta

jatkuvuudesta. (Nummelin, 2018, 10).

Sarjakuva on kohdannut erindistd kritiikkkid matkallaan tunnetummaksi taidemuodoksi.
Nummelin (2018) kuvaa sarjakuvan historiaa yhtend 1900-luvun ominaisimpana taidemuotona,
joka alkoi levitd 1800-luvun loppupuolella yhtd aikaa elokuvan kanssa. Nykyinen muoto
sarjakuvasta on perdisin vain sadan vuoden takaa. Sarjakuvan juuret kuitenkin yltavét
luolamaalauksiin asti. Sarjakuva on koettu julkisuudessa pitkddn massa- tai lastenkulttuurin
kaltaisena mediana, ja se otettiin tutkimuksen kohteeksi esimerkiksi yhdysvaltalaisten
yliopistojen osalta vasta 1980-luvulla. (Herkman, 1998, 11.) Nummelin (2018) tarkentaa, ettd
Pohjois-Amerikan Yhdysvalloissa suhtautuminen sarjakuviin oli jopa vihamielistd vield
1950luvulla, silld sen pelittiin olevan yksi syy nuorisorikollisuuden levidmiseen. Muut
sarjakuviin liittyvit pelot ovat liittyneet esimerkiksi kielen kdyhyyteen, tai maakohtaisesta
kulttuurista piittaamattomiin suuriin julkaisijothin. (Nummelin, 2018, 11-12). Myd6s Vainio
(Sarjakuvakeskus, 2012,) kertoo Pohjoismaiden alueella 70—-luvulla levinneestd pelosta, jonka
mukaan sarjakuvat aiheuttavat uuslukutaidottomuutta. Nummelin (2018) kertoo, ettd ndihin

huoliin on vastattu esimerkiksi Suomessa Aku Ankan osalta monipuolisena ja huoliteltuna



kielend jo vuosikymmenien ajan. Sarjakuvat eivdt ole vain lastenkulttuuria. Aikuisille
suunnattavat sarjakuvat ovat edistyneitd ja syvéluotaavia. Toisen maailmansodan lopusta
nykypdivddn asti sarjakuvan tekijit ovat kepedstd lastentuotteen leimasta irti pdéstdkseen
tahdanneet luomaan vakavasti otettavampaa kuvaa taiteenlajista, ja sarjakuvateoksia on luotu
monipuolisilla aiheilla samoin kuin taidettakin, vaihdellen henkilokohtaisista yhteiskunnallisiin
ja niin edelleen. Toki viihde ja esimerkiksi huumori ovat suuri osa sarjakuvan yleiskuvaa.

(Nummelin, 2018, 11-12.)

Herkmanin (1998) mukaan sarjakuvaa on lihes mahdotonta jakaa kielellisiin tai kulttuurisiin
merkityksiin. Sarjakuvan merkitys koostuu monesta: sarjakuvan kielestd ja mielestd, niiden
tekijoistd ja kontekstuaalisesta rakenteesta, ja kulttuurisessa kontekstissa toimivista lukijoista.
(Herkman, 1998, 14-15.) Myd6s Groensteen (2007) toteaa, ettd sarjakuvan tutkimuksessa on
turhaan pidetty ylla ajatusta siitd, ettd sarjakuva muodostuu kahdesta kielesti: kuvan ja tekstin,
eli linguistisen ja visuaalisen yhdistelmédstd — sen sijaan sarjakuva on itsessddn oma ilmaisun
kielensd ja siséltdd erityisid visuaalisia koodeja. Hdnen mukaansa sarjakuvaa ei voi tutkia
tavalliseen semioottiseen tapaan jakamalla sitd pienimpiin konstitutiivisiin yksikkdihin, silld
télld menetelmailld ei voida tuoda esiin sarjakuvan kielen erityisyytti. (Groensteen, 2007, 11—
13.) Sarjakuvan erityiseen viestintdén liittyen toin tutkimuksen teoriaan mukaan
monilukutaidon késitteen, jota késittelen lisdd seuraavassa teoria-alaluvussa. Mikkonen (2017,
14) kertoo siitd, kuinka sarjakuva yhdistelee monia eri keinoja, kuten visuaalisuutta, tilaa ja
sanallisuutta tarinankerronnan keinoina. Nummelin (2018, 10) lisdi, ettd sarjakuvassa on
yhtildisyyttd elokuvaan siind, ettd molemmat perustuvat omalla tavallaan kuvien toisiinsa
yhdistimiseen. Tosin elokuvalle keskeiset tekijit, kuten &dni, litkke ja kesto, puuttuvat
sarjakuvasta. Cowling ja Wesley (2022) kuvailevat sarjakuvalle tyypillisid ominaisuuksia, eli
tarinaa ja tarinankerrontaa. Tarinat voivat olla tosia tai fiktiivisid. Sarjakuvaa voidaan
analysoida kysymalld, onnistuuko se vélittdméén tarinansa hyvin. (Cowling ja Wesley, 2022,
286.)

Nummelinin (2018) mukaan Suomessa sarjakuvan harrastaminen alkoi pééstd vauhtiin
1970luvulla, jolloin Turussa oli nuorten taidetapahtuma siséltden sarjakuvakilpailun, ja Amos
Andersonin taidemuseo esitteli ensimmaisté kertaa kotimaisia sarjakuvia ulkomaisen néyttelyn
alla. Suomen sarjakuvaseura sai alkunsa vuonna 1971, ja aloitti Sarjainfo-lehden julkaisemisen.
Lehti on edelleen aktiivinen, ja tirkein suomalainen sarjakuvan kritiikkia ja tutkimusta koskeva

lehti. Ensimmadinen suomalainen sarjakuvaa koskeva viitoskirja (Manninen, 1995) tehtiin



vuonna 1994. Ensimmaéinen sarjakuvalehti, joka julkaisee suomalaisnaisten tekemié sarjakuvia,
nousta runsaasti. (Nummelin, 2018, 169—70.) Hanninen ja muut (2024, 16—17 ja 30) kertovat,
ettd sarjakuva otettiin muotoilutoimikuntaan ja se piési taidehallinnon osaksi vuonna 1990.
2000-luvun alussa sarjakuva kuului sarjakuva-, media- ja kuvitustaiteen toimikuntaan. 2010—
20-luvulla se sijoitettiin visuaalisiin taiteisiin, ja vuonna 2023 monitaiteiden toimikuntaan.
Nykytaiteeseen siséltyy nykyaikana tehty taide. Nykytaiteen museo Kiasmassa oli ensimmaisté
kertaa sarjakuvandyttely vuonna 1999. (Hanninen ym., 2024, 16—17 ja 30.) Nummelin (2018)
kertoo sarjakuvan nykytilanteesta Suomessa. 2010-luvulla sarjakuvantekijit ovat
tasapainotelleet digitalisoitumisen kanssa, ja osa julkaisee nykyéddn sarjakuvansa tiysin
virtuaalisesti. Yksi aikakauden suosittu ilmid on esimerkiksi Facebookissa tai muualla
sosiaalisessa mediassa julkaistut, lyhyet sarjakuvat informatiivisilla ja feministisilla sisalloilla.
Vastapainoksi nykyajan nopeudelle toiset sarjakuvantekijit keskittyvat pitkdn ja syvéllisen
tarinan sekéd sarjakuvaromaanien luomiseen. Kustantamoiden trendi on julkaista kokoelmia
vanhoista klassikoista. Lukeminen on jatkuvassa muutoksessa. Kdnnykdiden ja nopean tekstien
silmiilyn aika sekd dinikirjojen kasvava suosio tuovat haasteita sarjakuvan ndkyvyydelle.
Sarjakuva on kuitenkin ollut monipuolinen ja taipuisa taidemuoto jo vuosisadan ajan, ja
Suomessa julkaistavien sarjakuvien kirjo on laaja. (Nummelin, 2018, 191-194). Manouach
(2024) kertoo sarjakuvantekijoiden laajasta menetelmien kaytdstd. Kautta sarjakuvan historian,
sarjakuvan tekijit ovat kokeilevasti tutkineet monenlaisia menetelmié ja tekniikoita ja tuoneet
niitd laajempaan kayttoon. Nykyédn sarjakuvataiteilijat saattavat kiyttdd samoja teknologioita
kuin animaatioelokuvien ja videopelien tekijdt tietokonegrafiikasta 3Dmallinnukseen.

(Manouach, 2024, 106.)

Mihin sarjakuva sijoittuu mééritelméltdan? Cowling ja Cray (2022, 5) toteavat, ettd sarjakuvan
sisdllyttdminen taiteen filosofiaan on heréttinyt keskustelua. Joskus sarjakuvan kohdalla voi
olla epdselvédd, onko kyse taiteesta vai esimerkiksi mainonnasta tai kdyttdohjeesta. Vainion
(2012) mukaan sarjakuvasta on keskusteltu, onko se taidetta vai viithdettd. Taiteen ja viihteen
vilinen jako pohjautuu menneisyyteen: taitoja on lajiteltu esimerkiksi antiikin ajoilta vapaan
miehen élyllisiin, tai orjan kéytdnndllisiin taitoihin. Renessanssin ajalla korkeakulttuurista
taidetta pidettiin dlyllisesti haastavana, ja vithde néhtiin &dlyllisesti kevyempénd vaihtoehtona.
Nykypdivan kulttuurikentdn ilmapiiri on sallivampi, silld taiteen ja viihteen, ja korkea- ja
alakulttuurin erot ovat hamértyneet postmodernin filosofian vaikutuksesta. Taiteen historia on

suhteellisen tuore asia verrattuna sen tutkimiin ilmidihin, ja taiteen rajat ovat edelleen



jatkuvassa murroksessa. Hénninen ja muut (2024, 14 ja 18) toteavat, etti rajanveto on
hdmirtynyt, ja nykyéddn kirjallisuudessa ja lastenkirjoissa hyOdynnetddn runsaasti
sarjakuvamaista kerrontaa. Esimerkkinéd vastaavista nykyajan lastenkirjoista Aerila (2024, 9)
mainitsee Koiramiehen ja Neropatin piivékirjat, joissa myds huumori on tirked osa
tarinankerrontaa. Hanninen ja muut (2024, 14 ja 18) kertovat, ettd sarjakuvan kenttd on osa
kirjallisuutta ja nykytaidetta. Nykysarjakuvan ero nykytaiteeseen niakyy siind, ettd sarjakuvalla

on kaupallinen historia ja vahva yhteys kirjallisuuteen ja painotuotteisiin.

2.2 Monilukutaito ja POPS

Téssa kappaleessa késittelen tutkimukseni teoriataustaa, joka keskittyy kuvataidekasvatuksen
yhteydessd  monilukutaitoon ja  perusopetuksen  opetussuunnitelmaan.  Kisittelen
mediakasvatusta ja laaja-alaiseen osaamiseen sisdltyvdd medialukutaitoa. Hy0Odynnin
taidepedagogiikan ja kuvataidekasvatuksen alalta erityisesti Marjo Résésen teosta Visuaalisen
kulttuurin monilukukirja (2015). Néiden lisdksi teoriatausta muodostuu Opetushallituksen
julkaisemasta perusopetuksen opetussuunnitelmasta (2014) ja sen sisdltimistd laaja-alaisen
osaamisen osa-alueista, sekd Opetus- ja kulttuuriministerion mediakasvatuksen ohjeistuksesta
(2019). Aineistosta ilmenneiden teemojen mukaan viittaan tutkimuksessa myds
kuvataidekasvatusta ja sarjakuvaa késittelevddan Koivurovan véitoskirjaan Kuvien rajat: toivotut
ja torjutut kuvat kuvataidetunnin sosiaalisessa tilassa (2019), sekd kuvallisen kehityksen

teorioihin Salmisen teoksesta Pddjalkainen: Kuva ja havainto (2005).

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (2014) mukaan laaja-alainen osaaminen on
kokonaiskuva, joka muodostuu tiedoista, taidoista, arvoista, asenteista ja tahdosta. Sen avulla
oppilas osaa toimia muuttuvassa maailmassa monialaisilla taidoillaan. Osaamiskokonaisuudet
on midritelty seitsemdidn osa-alueeseen eli Ajatteluun ja oppimaan oppimiseen (L1),
Kulttuuriseen osaamiseen, vuorovaikutukseen ja ilmaisuun (L2), Itsestd huolehtimiseen ja arjen
taitoithin (L3), Monilukutaitoon (L4), Tieto- ja viestintidteknologiseen osaamiseen (L5),
Tyo6eldmétaitoihin ja yrittdjyyteen (L6), Osallistumiseen, vaikuttamiseen ja kestdvin
tulevaisuuden rakentamiseen (L7). Laaja-alaisten taitojen tarkoituksena on tukea oppilaiden
kasvua ihmisend ja yhteiskunnan osana. Laaja-alainen osaaminen téhtdi siihen, ettd oppilas
osaa kestdvian elamintavan periaatteet. Oppilaan itsetuntemus, kehittymisen mahdollisuudet,

vahvuudet ja itsensd arvostaminen vahvistuvat. (Opetushallitus, 2014, 20-24.)



Monilukutaito on yksi laaja-alaisen osaamisen tavoitteista. Monilukutaitoon siséltyy taidot
tulkita, tuottaa ja arvottaa erilaisia tekstejd. Monilukutaito auttaa tulkitsemaan ja tuottamaan
visuaalista kulttuuria monipuolisesti. (Opetushallitus, 2014, 20-22.) Résénen (2015, 94-95)
kuvailee erilaisten lukutaitojen merkitystd maailmassa, joka globalisoituu ja muuttuu jatkuvasti
monimutkaisemmaksi. Kallionpdé (2023) toteaa, ettd monilukutaitoon siséltyy sekd uusi, ettd
perinteinen lukutaito. Monilukutaidon opettamisessa keskeiset ndkokulmat liittyvét oppilaan
moninaisuuden kunnioittamiseen, oppilaan omien kulttuurimaailmojen integroimiseen,
multimodaalisten tekstimaailmojen tulkitsemisen erilaisiin taitoihin, oppilaan yksil6llisen
luovuuden ja tekijyyden mahdollistamiseen, sekd oppilaan kasvattamiseen kriittiseksi ja

vaikuttavaksi osaksi yhteiskuntaa. (Kallionpai, 2023.)

Résénen (2015) kertoo, ettéd visuaalisen kulttuurin monilukutaito koostuu kolmesta alueesta, eli
kuvanlukutaidosta, medialukutaidosta ja ympéristonlukutaidosta. Kuvanlukutaidon ja
medialukutaidon kisitteet kerrostuvat jonkun verran. (Rdsdnen, 2015, 11 ja 295.) Péitin
keskittya tdssé tutkielmassa niisté alueista erityisesti medialukutaitoon, silla vaikka sarjakuvan
yhteydessa on kyse my0s kuvanlukutaidosta, sarjakuvan erityisyys perustuu usein juuri kuvan,
sanan ja muiden sarjakuvan ilmaisutapojen yhdistelmiin. Résdsen (2008) mukaan se, ettd
ympéristomme kuvallistuu jatkuvasti, ja medialukutaidon tarve kasvaa, ovat jo yleisesti
tunnustettuja ilmiditd. Visuaalinen kulttuuri siséltdd kaiken pddosin nidkoaistilla koettavaksi
tarkoitetun ihmisldhtoisen artefaktin rakennuksista grafiikkaan, sarjakuviin ja erilaisiin

kuvituksiin. (Rdsdnen, 2008, 213.)

Salomaa ja Palsa (2019) avaavat median monialaista vaikutusta ihmisen elamé&én.

Medialukutaito on kansalaistaito, joka edesauttaa sivistystd, luovuutta, kriittista ajattelua, seka
vastuullista ja aktiivista mediatoimintaa. (Salomaa ja Palsa, 2019, 5.) Perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteissa (2014) medialukutaito sisdltyy monilukutaidon laajaan
osaamistavoitteeseen, ja medialukutaidon harjoittaminen perustuu erilaisten medioiden kanssa
tyOoskentelyyn. Monipuoliset viestimisen ja vaikuttamisen keinot tukevat oppilaan itseilmaisun
kehittdmistd. (Opetushallitus, 2014.) Résédnen (2015) kertoo, ettd medialukutaidon késitteen
taustalta 10ytyy yhteys nuorisotutkimukseen, jonka keskidssd ovat alakulttuurit ja niiden
symbolinen viestintd. Visuaalisen kulttuurin monilukumallin tavoitteena on ihmisen kasvu niin,

ettd yhteisesti tehdddn ndkyvai, eli se on osa julkista pedagogiikkaa. Julkisen pedagogiikan



késitteeseen liittyy kulttuurin avulla kasvaminen, ja medianlukutaito on tirked osa sitd.

(Rédsdnen, 2015, 4647 ja 295.)

Résénen (2015) avaa neljaa tirkedd vaihetta mediakasvatuksen historiasta. Mediakasvatuksen
alkuvaiheilla Euroopassa 50-luvulla moralistisen suuntauksen osalta viestinnin ajateltiin olevan
véliton tai epdsuora siirto ldhettdjdn ja vastaanottajan vililld, kun taas 60-luvun
mediakasvatuksessa keskityttiin kehittdmdidn kouluikdisten esteettisid arvoja. 70-luvulla
IsoBritanniasta ja Pohjoismaista 14htdisin oleva uusi suuntaus painotti tiedotusvilineiden
tuotteiden sekd median taustalla olevien arvojen analysointia, ja titen yhteiskuntakriittisen
asenteen opettamista. (Résdnen, 2015, 296-297.) Résdsen (2008, 213) mukaan mediakasvatusta
kutsuttiin Suomessa 70-luvulla joukkotiedotuskasvatukseksi, ja se nédhtiin keskeisend ytimena
sen aikaiselle, uudelle kuvaamataidonopetukselle. Résidnen (2015) kertoo, ettd kun viestintd
alkoi teknologisoitua 80-luvulla, muodostui suuntaus, jonka padhuomio oli mediakulttuurissa,
kulttuurikriittisyydessd sekd itsereflektiossa, ja joka omaksui kulttuurintutkimuksesta
kidsityksen siitd, ettd vastaanottaja on aktiivinen tulkitsija. 80-luvulla alkanut visuaalisen
kulttuurin tutkimus antoi alkunsa kuvanlukutaidon ja medialukutaidon kisitteille. Kun 90—
luvulla korostettiin yksilollisyyttd, sen jélkeiselld kaudella mediakasvatuksen padpainotukseksi
tuli yhteisollisyys. 2000—luvulla alettiin harjoittaa lisdksi omaa tuottamista, ja opetuksella
tahdattiin kouluttamaan aktiivisia kansalaisia, jotka hahmottavat valintojensa eettisyyden.
(Rdsdnen, 2015, 295-297.) Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2014)
mediakasvatus  mainitaan  &didinkielen = oppiaineen  ainekohtaisissa  tavoitteissa.
Mediakasvatuksen tavoitteena on median sisdltojen tulkinta, tuottaminen ja niiden kulttuurisen
luonteen ymmairtdminen. (Opetushallitus, 2014.) Lapin Yliopistossa (2026) neljdn
opintopisteen laajuinen mediakasvatuksen kurssi on osa kuvataidekasvatuksen kandidaatin
tutkintoa. Mediakasvatuksen kurssin sisdltdéihin kuuluu muun muassa medialukutaitoa,
visuaalista lukutaitoa, mediakasvatusta osana kuvataiteen oppiainetta sekd monilukutaitoa ja

multimodaalisuutta. (Lapin Yliopisto, 2026).

Réasdnen (2015) kertoo multimodaalisuudesta, joka liittyy monilukutaitoon. Modaliteetit
jakautuvat verbaaliseen, numeraaliseen, visuaaliseen, auditiiviseen ja kinesteettiseen.
Multimodaalisuuden mukaan monilukutaidon osaamistavoite on ndiden erilaisten symbolien
tuottaminen, tulkitseminen ja niiden vélisten suhteiden ymmaértiminen. Sama tavoite 10ytyy
perusopetuksen opetussuunnitelman perusteista vuodelta 2014. (Résdnen, 2015, 85.)

Tutkielmani keskidssad on sarjakuva, joten keskityn visuaalisen ja verbaalisen modaliteetin ja
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niiden viliseen yhteyteen. Sdéskilahti (2023) toteaa, ettd sarjakuvan avulla voi mainiosti opettaa
monilukutaitoa, silld sarjakuvan keskeinen ilmaisu koostuu multimodaalisuudesta. Résdsen
(2015) viittaa Perusopetuksen opetussuunnitelmaan (2014), jossa kuvataiteen tavoitteista ja
sisdltdalueista 16ytyy monilukutaitoa monista eri kohdista, esimerkiksi eri luvuissa viittauksina
modaliteetteihin. Kuvataiteen oppiaineen kohdalla kehotetaan kehittdmddn oppilaan
monilukutaitoa visuaalisuuden liséksi muilla esittdmisen ja tutkimisen tavoilla. Monilukutaito
on osa kaikkia oppiaineita ja sen opiskelu jatkuu lipi peruskoulun. (Risdnen, 2015, 101.)
Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (Opetushallitus, 2014) mukaan neljdnnen
laaja-alaisen taidon, eli monilukutaidon opettelussa on tarjottava oppilaalle mahdollisuus
nauttia erilaisista teksteistd, ja kdsitelld tekstejd, jotka oppilaat kokevat merkityksellisind ja
autenttisina. Résdsen (2015, 315) mukaan visuaalisen kulttuurin monilukutaito ohjaa
lahestymién oppilaiden identiteettiin liittyvid sanallisia tai kuvallisia tarinoita narratiiviseen

tyyliin.

2.3 Positiivinen psykologia

Tassd kappaleessa avaan muuta oppimiseen liittyvdd kirjallisuutta, jota hyddynsin
tutkielmassani. Yksi selked késitys, joka vastasi tutkimuskysymykseeni, on sarjakuvan
innostavuus ja motivointi opetuskdytdssd. Opiskelin sivuaineenani kasvatuspsykologiaa, jossa
kiinnostuin erityisesti positiivisesta psykologiasta, ja hyodynnénkin kasvatuspsykologian ja
positiivisen psykologian puolelta oppimisen ja motivaation teorioita. Pddteoksina on Lauri
Jarvilehdon teos Hauskan oppimisen vallankumous (2015) ja Kirsti Lonkan Oivaltava
oppiminen (2020). Muita teoreettisia ndkokulmia ovat Perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteiden (2014) tavoitteet ja sisdllot. Keskeisid kisitteitd tdssd teoriaosuudessa ovat
positiivinen psykologia, innostus, motivaatio, yhteenkuuluvuuden tunne seké luovuus.

Luovuuden kisite risteytyy my0s edellisen kappaleen taidepedagogisiin teorioihin.

Lonka (2020) kertoo, ettd positiivisen psykologian késite on 1dhtdisin 1990-luvulta. Positiivinen
psykologia keskittyy ihmisen vahvuuksiin toisin kuin psykologiassa on perinteisesti ollut
tapana. Psyykkisen kasvun edellytyksend on vahvuuksien kehittiminen. (Lonka, 2020, Miki on
tunteiden rooli oppimisessa? - Kohti kouluintoa.) Perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteissa (2014) todetaan, ettd oppimista ja motivaatiota ohjaavat oppilaan kiinnostuksen

kohteet, tunteet ja arvostukset. Oppimista ja oppilaan oman osaamisen kehittymistd on
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mahdollista edistdd hyodyntdmalla positiivisia tunnekokemuksia ja oppimisen iloa. (POPS
2014, 17.) Jarvilehto ja muut (2015) avaavat oppimisen taustalla toimivaa tunnemaailmaa: kun
oppimista pidetddn hauskana, se tapahtuu tehokkaasti. Hauskat menetelmit, joissa on
innostukseen perustuvaa ideointia taustalla, vauhdittivat oppimista. Opettajan innostuneisuus
edistdd oppilaiden oppimista. Kestidva oppiminen edellyttda sitoutumista, sisdistd motivaatiota,
ja flow-tilaa. Hauskan oppimisen teorian taustalla on motivaatiopsykologian, positiivisen
psykologian, neurotieteen ja mielenfilosofian teoriakokonaisuus. (Jarvilehto ja muut, 2015, Osa
1 — Oppiminen ja Innostus ja Osa 5: Oppiminen ja hauskuus.) Lonka (2020) kertoo luovuuden
ja oppimisen yhteyksistd. Luovuus sisédltdd monia tekijoitd, kuten osaamista, ajattelua ja irti
padstdd. Luovuuden tapahtuminen vaatii sen, ettd tekija luottaa prosessiin ja sen lopputulokseen
jattden tilaa mahdollisille ylldtyksille lopputuloksessa. Sosiaalisen verkoston tuki on
merkittdvii, jotta ihminen pystyy hyddyntdmédéan luovuuttaan. Luovuuden avulla voi parantaa
sosiaalista toimintaa, kuten yhteistyon, kommunikaation ja vuorovaikutuksen taitoja. (Lonka,
2020, Luovuus ja oivaltaminen oppimisessa.) Koivurova (2010) kisittelee viitoskirjassaan
vaikeiden aiheiden tyostdmistd yldkoulun kuvataiteen tunneilla sarjakuvan keinoin.
Ylédkoululaisten luovuuden mielikuva perustuu modernismiin, ja yksilolliseen piirtdmisen

tyyliin. (Koivurova, 2010, Tiivistelma.)

Jarvilehdon ja muiden (2015) mukaan motivaatioon liittyvid keskeisid médritteitd ovat
amotivaatio, ulkoinen motivaatio, sekd sisdinen motivaatio. Amotivaation tilassa ihmista
ohjaavat ulkoiset kehotteet. Ulkoisen motivaation ohjaama ihminen pyrkii ulkopuolisen
tehtdvin toteuttamiseen. Sisdinen motivaatio kytkeytyy psyykkisiin perustarpeisiin, ja tarpeet
tayttdvd toiminta ylldpitdd ja tuottaa hyvinvointia. Sisdisen motivaation ohjaaman ihmisen
eldméssd on runsaammin myonteisid tunteita ja eldméniloa, kuin ulkoisen motivaation
ohjaaman ihmisen. (Jarvilehto ja muut, 2015, Osa 1: Oppiminen ja innostus.) Lonka (2020)
kertoo, ettd sisdisen motivaation synty ei tapahdu itsestddn, ja sithen vaikuttavia tekijoitd ovat
itseluottamus ja muut uskomukset. Kun oppilas tuntee tulevansa kuulluksi, motivaation tasot
voivat nousta. (Lonka, 2020, Sovellus: Miten motivoida oppilaita?) Perusopetuksen
opetussuunnitelman mukaan opetuksessa on hyodynnettivd monipuolisia ja mieluisia
oppimisympdristdjad (Opetushallitus, 2014, 6). Lonka (2020) kertoo, ettd kouluintoa ja kouluun
sitoutumista voidaan vahvistaa pedagogiikalla, joka tukee kiinnostusta, toimijuutta ja muita
myonteisid tunteita. Oppilaan ja ympériston vilinen vuorovaikutus on tila, jossa innostus
koulunkdyntiin voi syntyd. (Lonka, 2020, Ihmisen vahvuuksien psykologia.) Havaitsin

aineistosta yhteenkuuluvuuden tunteen teemana, joka on myos yhteydessd motivaatioon.



12

Jérvilehdon ja muiden (2015) mukaan yhteenkuuluvuus voi olla merkittdvd osa motivaatiota.
Tahan kuuluvat sosiaalisten yhteyksien, osallistumisen, vaikuttamisen ja vastuullisuuden ja
merkityksellisyyden tunteet. Yhteenkuuluvuudessa voi olla kyse siitd, ettd panostaa aiheeseen,

joka on itseddn suurempi. (Jarvilehto ja muut, 2015, Osa 1 — Motivaatio ja oppiminen.)

3. Tutkimuksen toteutus

3.1 Fenomenografia ja laadullinen siséillonanalyysi

Tutkimusotteeni tai tutkimusstrategiani on fenomenografinen — tutkin késityksid ja niiden
vilisid suhteita. Hakalan (2024) mukaan laadullisella tutkimuksella voidaan tutkia késityksia.
Halusin syventyé kuvataideopettajien yksilollisiin ndkemyksiin ja niiden vilisiin mahdollisiin
erothin. Hyoddynsin  analyysissa  fenomenografisen analyysin lisdksi  laadullista
sisdllonanalyysia ja teemoittelua. Rissasen (2006) mukaan fenomenografinen tutkimusote on
kasvatustieteessd suosittu laadullinen tutkimusote, ja sen avulla tutkitaan késityksid ilmiosté ja
erilaisten késityksien eroavaisuuksia toisistaan. Tutkimusndakdkulmia on kaksi: ensimmaiselld
tiedon tasolla tarkastellaan tutkittavien erilaisia ilmion kéasittdmisen tapoja. Toisen tiedon tasolla
kisityksistd merkityssisdltdineen pyritddn luomaan syvempi kuva, rinnastaen ilmion merkitysta
yhteen kisitysten kanssa. Lisdksi voidaan tutkia ajattelun muotoja ja kokemuksellisuutta.
Aineistosta 16ytyvilld kuvauskategorioilla pyritddn kuvaamaan sitd, miten kidsitykset voivat
jakautua eri ryhmissd. (Rissanen, 2006). Fenomenografisen analyysin vaiheet jakautuvat
Hakalan (2024) mukaan aineiston ldpilukemiseen, ilmausten etsimiseen ja tulkintaan.
Seuraavassa vaiheessa 10ydetyistd ilmauksista luodaan merkitysyksikoitd, ja vertaillaan niiden
sisdltdja toisiinsa. Vertailusta syntyy merkityskategorioita. Lopussa merkityskategorioita
pyritddn kuvaamaan abstraktimmalla tasolla, ja muodostamaan kuvauskategoriat. Jokaisen
kuvauskategorian tarkoitus on avata erilaista tapaa kokea tutkittua ilmiotd. (Hakala, 2024,

Fenomenografia.)

Elo ja muut (2022, 216) viittavat Kylméén ja Juvakkaan (2014), joiden mukaan laadullisessa
aineistossa ja sen tulkinnassa korostuu se, millainen kielellinen merkitys sanoilla on (2022,
216). Tuomen ja Sarajarven (2018) mukaan sisdllonanalyysin avulla pyritddn luomaan
tutkittavasta ilmiostd selvd kuvaus sanallisessa muodossa. Analyysin aikana aineistoa

jarjestellddn kadottamatta sen sisdltimédd informaatiota siirtyen asteittain konkretiasta
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abstrakteihin késitteisiin. Lopuksi koko aineistoa voidaan mahdollisesti kuvata yhdelld
késitteelliselld ilmauksella. (Tuomi ja Sarajdrvi, 2018, luku 4.) Hakala (2024, Sisédllonanalyysi)
kuvailee, ettd sisdllonanalyysit voidaan jakaa aineistoldhtdiseen tai teorialdhtdiseen
sisdllonanalyysiin. Aineistolédhtdisessd sisdllonanalyysissd tutkimuksen aineistosta etsitddn
keskeiset kisitteet. Aineisto toimii ldhtokohtana, ja analyysivaiheessa aiempaa tutkimustietoa
ei vield sekoiteta 10ydoksiin. Laadullisen sisdllonanalyysin keinojen mukaan tutkin aineistoani
systemaattisesti, ensin teemoja havaiten ja sitten niitd tarkemmin testaillen. Elo ja muut (2022,
216) viittaavat Eloon ja Kyngdkseen (2008), joiden mukaan laadullisen tutkimuksen osalta
siséllonanalyysi on suosituimpia menetelmid, ja sen avulla voidaan tuottaa systemaattista,

luotettavaa ja toistettavaa analyysia.

3.2 Tutkimuksen tavoite, tutkimuskysymys ja aineisto

Sarjakuvaa harrastavana kuvataidekasvattajana kiinnostuin tutkimaan, miten kuvataiteen
opettajat kokevat sarjakuvan kéyton kuvataiteen oppitunneilla. Tutkimuskysymykseni on:

Millaisia kdsityksid kuvataiteen opettajilla on sarjakuvasta kuvataideopetuksessa?

Keridsin vastaajat aineistoon Facebookin Kuvista-ryhmaésti ja yhteystietojeni kautta kuvataiteen
opettajilta. Kuvista-ryhmd on yli 10 000 jdsenen ryhmi, jossa jaetaan sisdltod
kuvataideopetukseen liittyen. Tein sdhkdisen kyselypohjan (Liite 2) Google Forms:iin.
Julkaistuani tutkimuskutsun (Liite 1) ja linkin tutkimuslomakkeeseen vastauksia kertyi
muutaman pdivan sisdlld 18. Suljin kyselyn jo ennen alkuperdistd middrdaikaa pitddkseni
vastausten méérdn kohtuullisena tutkimuksen kannalta. Verkkokysely oli pitkd ja syvéllinen
sekd laadullinen, ja koin vastaajamiérdn riittdvan runsaaksi. Tutkimuksen aineistonkeruuseen
osallistuneet henkil6t ovat kuvataiteen opettajia. Kysely (Liite 3) sisdlsi sekd
monivalintakysymyksid ettd avoimia kysymyksid, joihin vastaajilla oli mahdollisuus kertoa
ajatuksistaan omin sanoin. Tutkimuslupa ja kysymykset sijaitsevat tutkimuksen lopussa liitteina
(Ks. Liitteet 1-3). Kerésin vastaukset anonyymein4, ja kisittelin ne niin, ettei tutkielmastani voi
paételld vastausten perusteella, kenestd on kyse. Anonymiteettiin perustuvassa verkkokyselyyn
pohjautuvassa tutkielmassa ei voi olla tiyttd varmuutta vastaajien henkil6llisyydesta.
Vastaukset vaikuttivat kuitenkin asiantuntevilta, ja luotan sithen, etta

kuvataidekasvatusaiheisessa ryhmissd on suurimmaksi osaksi oikeita kuvataideopettajia.
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Analyysivaiheen alussa tallensin kyselyn kautta saadut vastaukset sahkodisend ja tulostettuina
versioina. Fenomenografisen analyysin vaiheiden mukaan luin ensin aineiston ldpi muutamaan
otteeseen ja sitten muokkasin niistd itselleni Word-tiedoston. Kévin aineistot ldpi myds
fyysisesti tulosteina ja tein niihin kategorisoivia merkintdja eri véreilld kerdten ensimmaisié
havaintoja. Nédin sain hyvédn alkutuntuman aineistoon. Kavi ilmi, ettd luokitteluja oli
sujuvampaa kerétd digitaalisessa muodossa, joten lopulta kerdsin havainnot Wordtiedostoon
taulukkomallisesti. Kerdsin sarjakuvaa kuvaavia ilmauksia tai tulkintoja ja kerdsin niistd
merkitysyksikoitd. Tein taulukkoja, joissa laadullisen siséllonanalyysin keinojen mukaan
kerésin yksikoitd laajempien kategorioiden eli alaluokkien alle. Hyddynsin luokittelussa vireja
ja laskin myds ilmausten toistuvuuden ja mddrdn. HyOdynsin erilaisia vérillisid koodauksia
analyysini apuna, esimerkiksi silloin, kun tarkastelin, onko eri ikdryhmien vélisissé vastauksissa
ja ilmaisuissa eroja. Kun olin kerdnnyt luokittelut kuvauskategorioiden tai laajempien
alaluokkien alle, péédsin kidsiksi késityksiin, jotka vastasivat tutkimuskysymykseen.
Lopputuloksena ovat tutkimustulokset otsikoineen, eli neljd eri késitystd, joita
kuvataideopettajilla on sarjakuvan kaytostd kuvataideopetuksessa. Kaikki aineistosta 16ytyneet
ilmaisut ryhmittyivét siis ndiden neljén padkisityksen alle analyysivaiheiden kautta. Lajittelun
haasteena oli teemojen yhteen solmiutuminen. Esimerkiksi monipuolisuus toistui pitkin
aineistoa laajana teemana, mutta paitin kuitenkin lopulta nostaa sen omaksi kategoriakseen ja
tulosluvukseen, jotta  monipuolisuuteen perehtyminen omana aiheenaan  sujui

perinpohjaisemmin.

3.3 Tutkimuksen luotettavuus ja tutkimusetiikka

Tutkimuksen toteuttaminen verkkokyselylld voi heréttdd kysymyksia siitd, ketkd hakeutuvat
vastaamaan, ja millaisia vastauksia voi saada anonyymisti. Kun julkaisin tutkimuskutsun
Facebookin Kuvista-ryhmééan, verkkopohjaisen kutsun hyvit mahdollisuudet ndkyivét niin, etta
kyselyn levisi laajalle ja sain nopeasti ndkyvyyttd tutkimuskutsun postaukselle. Vastauksia tuli
runsas méaara eri puolilta Suomea ja eri ikdisiltd vastaajilta. Hyvin tieteellisen etitkan mukaan
osallistuminen perustuu vapaaehtoisuuteen. Falinin (2018) mukaan tutkimus, joka kohdistuu
ihmisiin, perustuu luottamukseen. Luottamuksen kohteena ovat tiedeyhteiso ja tutkijat.
Luottamuksen sédilymisen edellytys on tutkimukseen osallistuneiden ihmisarvon ja oikeuksien

kunnoitus. (Falin, 2018.) Uskon, ettd tdmin kaltaisessa verkkokyselypohjaisessa
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aineistonkeruussa on riskind, ettd vain aiheesta kiinnostuneet vastaavat herkésti kyselyyn, ja
aiheesta kiinnostumattomat sivuuttavat koko asian, miké vaikuttaa tuloksiin jollain tavalla.
Tutkimusluvan pyytdmisen yhteydessd ilmoitin (Ks. Liite 1), ettd kyselyn tulokset tullaan
kisittelemiin ja julkaisemaan niin, ettd vastaajien anonymiteetti sdilyy, eikd vastauksista voi
tunnistaa yksittiisid henkil6itd. Oma asemani tutkijana on se, ettd olen sarjakuvaa harrastava
kuvataidekasvattaja. Tutkijana on hyvd tiedostaa asemansa. Aiheen henkilokohtaisuus
innostuneisuuden ja harrastuneisuuden vuoksi ei saa pdistd vérittdméédn aineiston tulkintaa.
Liitin verkkokyselyyn monipuolisia kysymyksen asetteluja (Ks. Liite 2). Ne sisélsivit
monivalintavastauksia, lyhyitd vastauskenttid sekd pitkdn vastauksen mahdollistavia
vastausvaihtoehtoja. Vastaukset tallentuivat anonyymisti, eikd vastaajien tarvinnut tallentaa
yhteystietojaan. Anonyymin kyselyn kohdalla on tiedostettava riski siitd, ettd tutkijalla ei ole
tayttd varmuutta siitd, ovatko vastaajat sitd ketd he sanovat olevansa. Aineistoon kerddntyneet
vastaukset olivat kuitenkin asiallisia ja kuvataiteen oppiaineeseen liittyvid, ja osallistujat saivat
kutsun tutkimukseen aiheeseen liittyvistd kuvataiteen opettajien ryhmasti. Liséksi toimin itse
tutkijana hyvien tutkimuseettisten periaatteiden (Lapin Yliopisto, 2026) mukaisesti, toteutin
tutkimuksen fenomenografisen tutkimusotteen mukaisesti, ja suoritin aineiston analyysin

sisdllonanalyysin ja teemoittelun keinoilla sekd ensimmadisen vaiheen toistaen.

3.4 Kuvataideopettajien taustaa

Téssd alaluvussa avaan tutkimukseen osallistuneiden kuvataideopettajien taustatietoja, joita
kartoitin verkkokyselyn ensimmaisissd kysymyksissd. Taustatekijoitd ovat ikd, sukupuoli,
koulutustausta, opettajan uran pituus sekd opetettavien oppilaiden luokka-aste. Liséksi selvitin,
millainen henkilokohtainen suhde kuvataideopettajilla on sarjakuvaan. Suurin osa tutkimukseen
osallistuneista kuvataideopettajista, 44,4 prosenttia eli kahdeksan osallistujaa, oli 51—65-
vuotiaita. Toiseksi suurin osa, 27,8 % ja 5 osallistujaa oli alle 30 tai 30-vuotiaita. 3 osallistujaa,
eli 16,7 % osallistujista oli 31-40-vuotiaita ja 2 osallistujaa eli 11,1 % 41— 50vuotiaita. Yli 65—

vuotiaiden ikdryhmai ei valinnut vastaajista kukaan.
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1. 1ka

18 responses

@ Alle 30 - 30
® 31-40

© 41-50

@ 51-65

@ Yii65

@ Alle 30

Tutkimukseen osallistuneiden kuvataideopettajien ikdjakauma infograafin muodossa. Alle 30 ja
Alle 30-30 -kategoriat olivat kyselyn julkaisuhetkelld virheellisesti erillddn, ja laskin niiden

vastaajaméaérat analyysivaiheessa samaksi kategoriaksi.

Sukupuolen osalta suurin osa vastaajista valitsi vaihtoehdon nainen, 16 kappaletta. Yksi valitsi
vaihtoehdon mies ja yksi vaihtoehdon muu. Kun kyseessé on 18 vastaajaa, joista suurin osa on
naisia, yksi mies ja yksi muu, otanta on pieni eikd siitd voi mielesténi vetdd johtopdétoksia
sukupuolien vilille aineistoa tulkittaessa. Koulutustausta on vastaajilla monipuolinen.
Kahdeksalla vastaajista on kuvataidekasvatuksen koulutus ilman muuta koulutusta mainittuna.
Kuvataidekasvatuksen lisdksi vastaajat lisdsivit koulutustietoihin muun muassa pedagogisia

opintoja, kasvatustieteitd sekd kuvataideaineiden ainepétevyyden.

2. Sukupuoli

18 responses

@ Nainen

® Mies

@ Muu

@ En halua vastata

Tutkimukseen osallistuneiden kuvataideopettajien sukupuolijakauma infograafina.
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Vastaukset uran kestosta hajaantuvat. Kuvataideopettajia, jotka ilmoittivat opettaneensa alle
vuoden, oli kaksi kappaletta. 1-5 vuotta opettaneita kuvataideopettajia oli seitsemin kappaletta.
11-20 vuotta opettaneita kuvataideopettajia oli kolme. Yli 20-30 vuotta opettanutta
kuvataideopettajaa oli kuusi kappaletta. Yksi kuvataideopettaja ilmoitti opettaneensa yli 30
vuotta. Taustatietokysymykset koskivat myos opetettavaa luokka-astetta. 14 kuvataideopettajaa
ilmoitti opettavansa peruskoulun tasolla, ja viisi lukiossa. Kolme kuvataideopettajaa vastasi
opettavansa muualla, kuten yliopistossa, taiteen perusopetuksessa ja sivistystyOssd tai
kuvataidekoulussa. Yksi kuvataideopettaja vastasi, ettei opeta tilli hetkelld. Moni
kuvataideopettaja kertoi opettavansa useampaa luokka-astetta samaan aikaan. Esimerkiksi
kolme kuvataideopettajaa vastasi opettavansa sekd lukiossa ettd yldkoulussa, ja kolme

kuvataideopettajaa vastasi opettavansa sekd alakoulun ettd ylakoulun puolella.

Ennen varsinaisia tutkimuskysymyksid perehdyin sithen, millainen suhtautuminen
kuvataideopettajilla on yleisesti sarjakuvaan. Kartoitin monivalintakysymyksen avulla
kuvataideopettajien mielikuvia sarjakuvasta. Selvitin avointen vastausten kautta, ovatko he
lukeneet ja piirtdneet itse sarjakuvia, ja monivalintakysymyksessé selvitin heiddn mielikuviaan
sarjakuvasta aiheena. Vastausvaihtoehdoista tuttu” valittiin 15 kertaa, ”innostava” yhdeksin ja
“kiinnostava” viisi kertaa. Tuntematon-vaihtoehtoa ei valinnut kukaan. Lisdksi yksi
kuvataideopettaja lisdsi oman vastausvaihtoehtonsa: “kaikista l&heisin aihe”. Arvelen, ettd
kyselyyn osallistuneista suurin osa koki sarjakuvan jollain tavalla kiinnostavaksi aiheeksi jo
valmiiksi, ja hakeutui vastaamaan kyselyyn todennikdisemmin kuin sellainen henkild, jolle
sarjakuva ei ole kiinnostava aihe. Toki vaihtoehto “epdmieluisa” oli valittu kaksi kertaa, ja
vaihtoehto “tylsd” yhden kerran. Osa kuvataideopettajista valitsi monivaihtoehdoista
vaihtoehdot tuttu, epdmieluisa ja tylsd. Toiset taas valitsivat kokonaisuuden: Tuttu, innostava,

ja kiinnostava. Suurin osa oli valinnut vain vaihtoehdon ~Tuttu”.
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6. Sarjakuva on minulle aiheena...

Tuttu, Innostava

Innostava

Tuttu, Innostava, Kiinnostava, kaikista |aheisin aihe |

: Tuttu, Ep@mieluisa

Tuttu

Kuvakaappaus koodausvaiheesta, yksittiisten vastaajien valinnoista. Kysymys 6: Sarjakuva

on minulle aiheena...

Nelja kuvataideopettajaa kertoi lukeneensa erityisesti lapsena tai nuorempana paljon. Aku
Ankan lukeminen lapsuudessa mainitaan vastauksissa kaksi kertaa, sekid 30-30-vuotiaiden, ettd
51-65-vuotiaiden vastaajien osalta. Vain yksi kuvataideopettaja totesi, ettei lue sarjakuvia.
My0s sarjakuvien piirtdmiseen liittyen havaitsin, ettd vastauksissa toistuu nuorempana
piirtdminen, mutta ei endd nykyédn. Néitd vastauksia oli ikdluokasta riippumatta, eli seki alle
30-30-vuotiaiden, ja 51—65-vuotiaiden vastaajien osalta. Tdmé sai minut pohtimaan, mista
johtuu innostus sarjakuvien piirtdmiseen lapsuudessa, muttei endd aikuisena. Pidetddnko
sarjakuvaa edelleen lasten ja nuorten aiheena? Herkmanin (1998, 9) mukaan sarjakuva on
saanut usein massa- tai lastenkulttuurin leiman. Nummelin (2018, 11-13) kertoo, ettid
sarjakuviin  kohdistui  vastustusta 1950-luvun Yhdysvalloissa, silli sitd pidettiin
nuorisorikollisuuden ldhteend, sekd kielen ja kulttuurin koyhdyttdjand. Herkman (1998, 9 ja 11)
taydentdd, ettd yhdysvaltalaiset yliopistot alkoivat tutkimaan sarjakuvaa 1980-luvun puolella.
Nummelin (2018) kertoo, ettd Suomessa Aku Ankka on pitdnyt ylld huolitellun monipuolista
kieltd jo kymmenien vuosien ajan. Sarjakuvia tuotetaan paljon myds aikuisille, ja teosten aiheet
vaihtelevat syvillisistd, henkilokohtaisista tai poliittisista keyvempiin. (Nummelin, 2018, 11—

13.)

11 kuvataideopettajaa ilmoitti, ettd on piirtdnyt tai piirtdd itse sarjakuvia. Nelja

kuvataideopettajaa kertoi, ettd ei piirrd sarjakuvia. Kaksi kuvataideopettajaa kertoi oman
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piirtdmishistoriansa yhteydessé sarjakuvan piirtdmisen haasteista. Sarjakuva koetaan hankalana
tai sen opetus on ollut puutteellista. Puutteellinen opetus ja osaaminen on johtanut kouluaikoina
turhautumiseen omasta piirtdmisen tasosta. Opetusta visuaalisesti mielenkiintoisen sarjakuvan
tekemiseen ei ole saatu tarpeeksi. Havaitsen téstd kaksi ndkokulmaa koulutukseen, eli oppilaan
ndkokulman ja opettajan ndkdkulman. Oppilaan ndkdkulmasta muisteltuna sarjakuvan opetus
ei ole ollut riittavad. Sarjakuvan piirtdmiseen ja turhautumiseen voi liittyd myds piirtdimiseen
suhteessa kuvallisen kehityksen teorioihin, ja uskon ettd timéa voi olla osasyy siihen, miksi osa
kuvataideopettajista on lopettanut lapsena tai nuorena sarjakuvien piirtimisen. Salmisen (2005)
mukaan tyytyméttomyys toitd kohtaan kertoo siirtymisesti kaaviokaudesta realismin kauteen.
Talloin lapsi tahtoo piirtdd mahdollisimman tarkkoja ja realistisia teoksia. (Salminen, 2005, 47.)
Kuvataideopettajan ndkokulmasta koulutus ei ole ollut riittdvad, kun oma osaaminen on
puutteellista. Vertailemalla havaitsin, ettd sarjakuvan koulutuksen maédird vaihtelee. Lapin
Yliopistossa (Lapin Yliopisto, 2026) sarjakuvan valinnainen sivuainekurssi on kahden
opintopisteen laajuinen. Helsingin Aalto-Yliopistossa (Aalto-Yliopisto, 2026) sarjakuvan
sivuainekokonaisuus on 18 opintopisteen laajuinen. Kurssit ovat valinnaisia, eli osa

kuvataidekasvatuksen opiskelijoista ei opiskele sarjakuvaa ollenkaan.

4. Kuvataideopettajien kisityksié sarjakuvasta

Tédssd  luvussa  esittelen  tutkimukseni  tulokset.  Vastaan  tuloslukujen  kautta
tutkimuskysymykseen, siitd, millaisia kisityksid kuvataideopettajilla on sarjakuvan kaytosti
opetuksessa. Tuloslukuja eli padkasityksid on yhteensd neljd: innostava sarjakuva, sarjakuva

itseilmaisun ldhteend, monipuolinen sarjakuva seké haastava sarjakuva.

4.1 Innostava sarjakuva

Téssa tulosluvussa esittelen ensimmadisen tutkimustuloksen, jonka mukaan kuvataideopettajat
kisittdvat sarjakuvan innostavana vélineend ja teemana. Kuvataideopettajat pitdvit sarjakuvaa
sekd opettajaa, ettd oppilasta motivoivana taiteenlajina ja menetelmédnd. Enemmisto vastaajista
yhdistdd myoOnteisid mielleyhtymii sarjakuvan kiyttoon kuvataideopetuksessa.

My®ds yhteisollisyyden teema on osa motivaatiota.
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Motivoi oppilaita ja kiinnostaa monia. (Vastaaja 8)

Kuvataideopettajien késitys sarjakuvan innostavuudesta perustuu siihen, ettd se motivoi
oppilaita. Perusopetuksen opetussuunnitelman (2014) mukaan oppilaan oppimisen prosessia ja
motivaatiota ohjaavat tekijit muodostuvat muun muassa kiinnostuksen kohteista, arvostuksista
ja tunteista. Positiivisten tunnekokemusten ja oppimisen ilon avulla voidaan edistdd oppimista
ja oman osaamisen kehittymistd. Oppimisympdéristdjen ja tyOtapojen on oltava mieluisia ja
vaihtelevia. (Opetushallitus, 2014, 6 ja 17.) Jarvilehto ja muut (2015) kertovat, ettd silloin kun
oppiminen koetaan hauskana, oppiminen myos tapahtuu tehokkaimmin. (Jarvilehto, Osa 1 —
Oppiminen ja innostus.) Lonka (2020, Ihmisen vahvuuksien psykologia) kertoo, ettd
toimijuuteen ja kiinnostukseen keskittyvd positiivinen pedagogiikka vahvistaa oppilaan
kouluun sitoutumista ja kouluintoa. Jarvilehto ja muut (2015) erittelevdt motivaation
madritteitd. Amotivaatio on tila, jossa ihminen ei tee omasta aloitteestaan tai halustaan mitéén,
vaan toimii ulkopuolisesta sanelusta késin. Ulkoisella motivaatiolla tarkoitetaan kaytostd, jonka
tavoitteena on ulkopuolisen kysynnin tai tarpeen tyydyttdminen, tai palkkion saavuttaminen.
Sisdinen motivaatio on psykologisten perustarpeiden tyydyttimiseen suuntautuvaa toimintaa.
Naiden perustarpeiden myotd voidaan tuottaa terveyttd ja hyvinvointia, mutta jos tarpeet eivit
tayty, yksilo voi pahoin. Sisdisen motivaation tavoitteita saavuttava yksilod tavoittaa enemmén
hyvinvointia, positiivisia tunteita ja tyytyvaisyyttd elamiéin kuin sellainen, jonka tavoitteet ovat
ulkoisen motivaation ohjaamia. (Jarvilehto ja muut, 2015, Osa 1: Oppiminen ja innostus.).
Lonka (2020, Sovellus) kertoo, etti sisdisen motivaation syntyyn vaikuttavat uskomukset ja

esimerkiksi itseluottamus. Oppilaan motivaatiota voi parantaa kuulluksi tulemisen kokemus.

Sarjakuvat ovat mahtavia! (Vastaaja 7)

Kuvataideopettajat kokevat sarjakuvan menetelméné, joka innostaa oppilaiden lisdksi heitd
itsedén. Jarvilehto ja muut (2015) puhuvat hauskan oppimisen puolesta: innostukseen
pohjautuva ideointi vaikuttaa oppimiseen. Opettajan innostus tarttuu oppilaisiin. Kestdvéin
oppimisen kannalta keskeiset tekijdt muodostuvat sitoutumisesta, sisdisestd motivaatiosta ja
flow:sta. Tétd ilmiotd tukevat niin motivaatiopsykologia, posiitivinen psykologia, neurotiede
kuin mielenfilosofiakin. (Jarvilehto ja muut, 2015, Osa 5: Oppiminen ja hauskuus.) Yksi
huomio sarjakuvan motivoivista mahdollisuuksista liittyy yhteenkuuluvuuden tunteeseen, jota

voi rakentaa tekemadlld yhteistd sarjakuvalehted.
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Sarjakuvalehden tekeminen mahdollistaisi myés ryhmdlle yhtendisyyden tunteen. (Vastaaja 15)

Jarvilehto ja muut (2015) kuvaavat yhteenkuuluvuuden tunnetta, joka on merkityksellinen
tekijd motivaation kannalta. Yhteenkuuluvuuteen kuuluvat olennaisesti tunteet sosiaalisista
yhteyksistd, kuten ystivyydestd ja toveruudesta, sekd osallistumisesta, vaikuttamisesta ja
vastuullisuudesta. Se on merkityksellisyyden tunnetta, muiden hyvinvoinnin edistdmistd ja
tarvetta tdrkeisiin yhteyksiin toisten kanssa. Yhteenkuuluvuuden kanssa ldheinen tunne on
merkityksellisyyden kokemus. Yhteenkuuluvuus voi olla omistautumista itsedén laajemmalle
aiheelle. (Jarvilehto, 2015, Osa 1 - Motivaatio ja oppiminen.) Perusopetuksen
opetussuunnitelman (Opetushallitus, 2014, 20) laaja-alaisten taitojen ensimmaéinen osio,

Ajattelu ja oppimaan oppiminen, painottaa yhteistyotd ja oppimista vuorovaikutuksessa.
Jarvilehto ja  muut  (2015) kertovat  kompetenssin,  yhteenkuuluvuuden ja
autonomianmuodostamasta myonteisestd kehistd, jossa autonomia auttaa 16ytdmaan mieluisia
tekemisen  kohteita, ja  kompetenssi = johtaa  parempiin  yhteiskunnallisiin
vaikutusmahdollisuuksiin, jolloin yhteiskunta voi my6s innostua mahdollistamaan
mahdollisuuksia toiminnalle. (Jarvilehto ja muut, 2015, Osa 1 — Motivaatio ja oppiminen.)
Perusopetuksen opetussuunnitelman (2014) laaja-alaisista taidoista Tyoeldmétaidot ja yrittdjyys
(L6) on osaamistavoite, jossa korostuu yhteistyon harjoittelu. Yhteisissd projekteissa oppilas
kisittdd asemansa osana suurempaa kokonaisuutta, ja oppii vastavuoroisen tyoskentelyn taitoja.
Opetussuunnitelman oppimiskasityksessd oppimiskédsityksessd mainitaan oppilaan luovan

ajattelun kehittiminen yhdessi oppimisen avulla. (Opetushallitus, 2014, 15 ja 22-23.)

4.2 Sarjakuva itseilmaisun vilineeni

Téssé tulosluvussa esittelen toisen tutkimustuloksen, joka on kisitys siitd, ettd sarjakuva on
viline itseilmaisuun. Tdma sisdltid myds kisitykset sarjakuvasta toimivana menetelména
tarinallisuuden ja luovuuden harjoittamiseen. Kuvataideopettajat kokevat, ettd sarjakuvan
avulla kuvataideopetuksessa voidaan harjoittaa omadanisyyttd. Taméa késitys linkittyy myds
seuraavaan tutkimustulokseen, eli sarjakuvan monipuolisuuteen, jota késittelen seuraavassa

tulosluvussa.

Jos sarjakuvan mahdollisuudet avataan oppilaille kattavasti, he I6ytivit kekseliditd,

omaddnisid tapoja kertoa itselleen merkityksellisistd asioista. (Vastaaja 4)
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Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (Opetushallitus, 2014) kuvataiteen oppiaineen
tehtdvakohtaisissa tavoitteissa ensimméiinen opetuksen tavoite on visuaalisen havaitsemisen ja
ajattelun taito. Tdma sisdltdd omien havaintojen ja ajatusten ilmaisun harjoittelua erilaisten
vilineiden ja tapojen avulla, monipuolisten kuvallisen tuottamisen tapojen kéyttamistd, seki
omista havainnoista keskustelemista. Yksi monilukutaidon tavoitteista on erilaisten tekstien
tuottaminen. (Opetushallitus, 2014, 22 ja 426.) Rasdnen (2015, 315) kertoo, ettd visuaalisen
kulttuurin monilukutaidon mukaan sekd mediaa, ettd oppilaan omia sanallisia ja kuvallisia
identiteettitarinoita tarkastellaan narratiivin ndkokulmasta. Mikkonen (2017, 14) kertoo, ettd
sarjakuvan tarinankerronta perustuu muun muassa visuaalisuuden, tilan ja sanallisuuden
keinojen yhdistelméédn. Cowling ja Wesley (2022) toteavat, ettd tarinankerronta ja tarinallisuus
ovat ominaisia elementtejd sarjakuvassa. Sarjakuvan onnistuneisuus liittyy siihen, kuinka hyvin

se vilittdd tarinansa, oli se sitten fiktiivinen tai tositarina. (Cowling ja Wesley, 2022, 286.)

Tarinankerrontaa, itseilmaisua, luovuutta. (Vastaaja 14)

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2014, 21) Kulttuurin  osaamisen,
vuorovaikutuksen ja ilmaisun (L2) laaja-alaisen osaamisen tavoite sisiltdd oppilaan itseilmaisun
harjoittelua visuaalisen ilmaisun keinoin. Lonka (2020, Luovuus ja oivaltaminen oppimisessa)
toteaa luovuuden koostuvan osaamisesta, tiedosta ja ajattelun mahdollistavista tyovélineisti,
itseluottamuksesta ja siité, ettd uskoo prosessin onnistumiseen, huolimatta siitd, ettei voi tietia,
mitd lopputulos tulee pitimadn sisdllddn. Ympériston ja sosiaalisen ilmapiirin tuki on
merkityksellistd. Luovuuden hyddyntdminen ja luovat projektit voivat lisdtd yhteistyon,
kommunikaation ja vuorovaikutuksen taitoja. (Lonka, 2020, Luovuus ja oivaltaminen
oppimisessa.) Peruopetuksen opetussuunnitelman (2014, 20) laaja-alaisten taitojen Ajattelu ja
oppimaan oppiminen -osiossa korostetaan luovan ja tutkivan tydskentelyotteen mahdollisuuksia

ajattelun taitojen kehittdmisessa.

Sarjakuvien teossa ei ole pakko olla "hyvd piirtdjid" ja se voi olla oppilaita huojentava asia.

Koivurova (2010) kertoo, ettd ylidkouluikdisten késitys luovuudesta perustuu pitkélti
modernistiseen taidekédsitykseen. He tahtovat toteuttaa piirtdmistd yksilolliselld tavalla ja oikein,
ei esimerkiksi toisilta jiljentden. (Koivurova, 2010, Tiivistelma.) Herkmanin (1998, 14— 15)

mukaan sarjakuvan viestintd ja merkitys ei perustu pelkille piirretylle kuvalle, vaan eri
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elementtien yhdistelmille. Kallionpdd (2023) kertoo yksilollisen luovuuden kehittdmisen

olevan yksi keskeinen ndkdkulma monilukutaidon opettamiseen.

4.3 Monipuolinen sarjakuva

Kolmannessa tutkimustuloksessa kuvataideopettajat kisittdvit sarjakuvan monipuolisena
menetelmind. Kuvataideopettajat uskovat, ettd sarjakuva mahdollistaa monipuolisen
oppimisen. Aineiston perusteella monipuolisuus nékyy sarjakuvan kanssa tyOskennellessé
esimerkiksi aiheiden muodossa. Sarjakuvan opetus voidaan liittdd esimerkiksi
elokuvakasvatukseen, elokuvakerrontaan ja mediakasvatukseen. Kuvataideopettajat kokevat,
ettd sarjakuvan parissa voi tuottaa monipuolisia tehtivdnantoja esimerkiksi animaatiosta ja
litkkuvasta kuvasta ammentaen. Tehtdvien ja sarjakuvateosten aiheet ja sisdllot voivat olla
monimuotoisia laidasta laitaan, esimerkiksi tunnekasvatuksesta oppilaan arkieldimiin tai
unimaailmoihin. Kuvataideopettajat nékevét sarjakuvassa mahdollisuuden oppiaineiden, kuten
didinkielen yhdistimiseen, tai vaikka kielen, kielitaidon eri osa-alueiden ja lukutaidon
vahvistamiseen. Sarjakuva mahdollistaa esimerkiksi sarjakuvakilpailuihin osallistumiseen.

Aineistossa toistui muutaman kerran toteamus sarjakuvan rajattomista mahdollisuuksista.
Sarjakuvan monipuolisuuden késitys liittyy myds sarjakuvan tekniseen puoleen, piirtdmiseen ja
digitaalisiin oppimisympéristoihin. Sarjakuva koetaan myds menetelménd, joka mahdollistaa

esimerkiksi ajattelun taitojen, syy-seuraussuhteiden seké keskittymiskyvyn harjoittamisen.

Voi kdsitelld vaikka minkdlaisia aiheita. (Vastaaja 3)

Kuvataideopettajien kisitys sarjakuvan monipuolisuudesta liittyy erityisesti aiheiden valintaan
sekd kuvataiteen ja muun opetuksen yhdistimiseen. Kuvataiteen opettajat mainitsivat eri
oppiaineista erityisesti didinkielen. Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2014)
didinkielen oppiainekohtaisissa tavoitteissa mainitaan mediakasvatus, jonka tavoitteisiin
kuuluu median tuottaminen ja tulkitseminen, sekd median kulttuurisen luonteen
hahmottaminen. Muuttuvassa maailmassa tarvitaan yhd enemmaén laaja-alaista ja eri alueita
yhdistelevdd osaamista. Oppimisen tavoitteisiin kuuluu laaja-alainen osaaminen. Se on
kokonaisuus, joka muodostuu tiedoista, taidoista, arvoista, asenteista ja tahdosta. Se on kykya
soveltaa opittuja tietoja ja taitoja tilannekohtaisesti. Soveltamisen kyky riippuu oppilaiden

omista arvoista, asenteista sekd toimisen halusta. (Opetushallitus, 2014, 20.) Siiskilahden
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(2023) mukaan sarjakuva perustuu multimodaalisuudelle, ja on siksi hyvd viline

monilukutaidon opettamiseen (Séaskilahti, 2023).

Se on monipuolinen taiteen muoto, joka mahdollistaa laajasti eri sisdltojen opettamisen.

(Vastaaja 9)

Vainio (Sarjakuvakeskus, 2012) ja Hanninen ja muut (2024, 14 ja 18) kertovat sarjakuvan
monipuolisesta sijoittumisesta viihteen, kirjallisuuden ja nykytaiteen kentélle. Nummelin
(2018, 194) vahvistaa, ettd sarjakuva taipuu moneen, ja Suomessa julkaistavien sarjakuvien
valikoimakin on monipuolinen. Kuvataideopettajien vastauksissa toistui mahdollisuus
sarjakuvan yhdistdmisestd mediakasvatukseen, elokuvakasvatukseen, elokuvakerrontaan ja
animaatioon. Hanninen ja muut (2024, 30) toteavat, ettd sarjakuvan sarjallisuudessa on yhteys
elokuviin. Nummelin (2018) viittaa Kemppiseen ja Kaukorantaan (1970), joiden mukaan
sarjakuvalle ja elokuvalle yhteistd on kiinnostus sithen, miten litkkuvat tai litkkkumattomat kuvat
yhdistetdén toisiinsa. Sarjakuvan sisdisessi litkkeessé ja dynamiikassa ominaista on tekstin ja
kuvien vilisen suhteen lisdksi se, mitd kahden kuvan viliin jdi. Elokuvan ja sarjakuvan
keskeisimmadt erot liittyvdt &didnen puutteeseen, liikkeen muodostumiseen ja kestoon.
(Nummelin, 2018, 10). Manouch (2024) kertoo sarjakuvan tekemisen yhteyksistd
animaatioelokuvien ja videopelin tekemisen prosesseihin. Nédissd kaikissa yhteistd on se, ettd
nykyién tekijoiden kdytdssé on tietokonegrafiikkaa, 3D-mallinnusta tai he saattavat esimerkiksi

tuottaa tekstisisiltod tietokoneen avulla. (Manouach, 2024, 106.)

Lisdisin vield sen, ettd sarjakuva tarjoaa monipuolisuutta, silld sarjakuvan pituus voi olla
kaikkea yhdestd ruudusta lehteen. (Vastaaja 15)

Kuvataideopettajien késitys sarjakuvan monipuolisuudesta ulottuu myds sarjakuvan tekniseen
puoleen. Tekniseen puoleen kuuluu pituuden liséksi piirustuksen taitoja, sarjakuvan elementtien
harjoittelua ja erilaisia oppimisympéristdja. Manouach (2024, 106) kertoo, ettd sarjakuvalle
eritystd on kautta aikain ollut erilaisten materiaalien ja menetelmien rohkea kokeilu
pistevérityksen tekniikoista nykypdivin teknologioihin vérityksestd kuvankdsittelyyn ja
taittoon. Nummelin (2018) kuvailee nykysarjakuvan pituuden, tyylin ja julkaisupaikkojen
kirjoa. Pituudet vaihtelevat yhden ruudun nettisarjakuvista pitkiin sarjakuvaromaaneihin.
(Nummelin, 2018, 191-192.) Kuvataideopettajien vastauksista ilmeni huomio digitaalisten

oppimisympdristdjen kdytostd sarjakuvaa opettaecssa. Nummelin (2018) kertoo nykypdivin
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sarjakuvan yhteydestd digitalisoitumiseen. Moni sarjakuvantekijd julkaisee teoksiaan tdysin
digitaalisesti sosiaalisessa mediassa. (Nummelin, 2018, 191-192). Perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteissa (2014, 22) Monilukutaidon (L4) tavoitteissa mainitaan taitojen
harjoittaminen  oppimisympdristdissd, jotka hyddyntdvdt teknologiaa. Tieto- ja
viestintiateknologisen osaamisen (L5) tavoitteet yltdvdt jokaiseen oppiaineeseen ja ne
risteytyvit monilukutaidon kanssa. Tieto- ja viestintdteknologisten taitojen tavoitteiden mukaan
oppilas oppii tieto- ja viestintiteknologian kayttod tiedonhallinnan ja luovan tydskentelyn
apuna. My0s kuvataiteen oppiaineen tehtéva vuosiluokille 7-9 suunnattuna sisdltdd maininnan
tieto- ja viestintdteknologian sekd verkkoymparistojen hyodyntdmisestd. (Opetushallitus, 2014,
22-23))

Syy-seuraussuhteiden hahmottamista, pitkdjdnteistd tyoskentelyd ja visuaalista
hahmottamiskykyd. (Vastaaja 14)

Keskittymisen taito ja muut ajattelun taidot toistuivat eri tavoin kuvataideopettajien ilmaisuissa
sarjakuvaan liittyen. Ajattelun taidot liittyvét Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden
(2014) laaja-alaisten taitojen ensimmaéiseen osioon, joka on Ajattelu ja oppimaan oppiminen
(L1). Ajattelemisen taidoista muodostuu muiden taitojen ja elinikdisen oppimisen perusta.
Syventyvé ja keskittyvd tydote harjoittavat ajattelun taitoja. Kun oppilas oppii havaitsemaan
vuorovaikutussuhteita asioiden ja ilmididen vélilld ja ymmartiméan kokonaisuuksia, se antaa
valmiuksia eettisen ja systeemisen ajattelun kehittymiseen. (Opetushallitus, 2014, 20.)
Nummelinin (2018, 191-194) mukaan lukeminen on nykydin pomppivaa ja nopeasti

silmailtavaai.

4.4 Haastava sarjakuva

Neljannessd tutkimustuloksessa kuvataideopettajat kisittdvdt sarjakuvan haastavana
menetelmdnd. Haasteet liittyvét lukutaitoon ja sen puutteeseen, oppilaiden heikentyneeseen
keskittymiskykyyn, opettajien omaan osaamisen tasoon sekd nykysarjakuvien sensuroimiseen.
Sarjakuvan opettelu ja sen opettaminen voi olla tyoldstd kuvataideopettajalle ja oppilaalle.
Haastavuuden  késitys liittyy my0s sarjakuvan opettamisen ajankdyttoon. Osa
kuvataideopettajista ei luetellut haittoja ollenkaan. He kasittelivdt sarjakuvan haasteita

koskevien kysymysten yhteyksissé edelleen sarjakuvan monipuolisia kiyttomahdollisuuksia.
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Eivdt lue, eivdt tunne. (Vastaaja 3)

Kuvataideopettajien vastauksissa oli hieman ristiriitaa siitd, miten tuttuna lapset ja nuoret
kokevat sarjakuvan. 51-65-vuotiaiden kuvataideopettajien osalla ilmeni kahdesti huomio siité,
ettd sarjakuva ei ole enéé niin tuttu oppilaille, ja sen lukeminen on véhentynyt. Toisaalta alle
30-30-vuotiaiden kuvataideopettajien ikdryhméstd todettiin, ettd sarjakuva on oppilaille tuttu
formaatti, joka mahdollistaa tarinankerronnan. Nummelinin (2018, 194) mukaan lukeminen
muuttuu  jatkuvasti, ja sarjakuva vastaa ~muuttuvaan maailman  vaatimuksiin
monipuolisuudellaan. Hénnisen (2014, 14 ja 18) mukaan lastenkirjallisuuden kerronta on

nykyéddn usein sarjakuvamaista.

Monella lapsella tai nuorella saattaa keskittyminen ja kdrsivdillisyys loppua jo

ensimmdiseen tai toiseen ruutuun taikka virittimiseen. (Vastaaja 13)

Lukutaidon, keskittymiskyvyn ja pitkdjénteisyyden vdheneminen tuli sekd 41-50-vuotiaiden
ettd 51-65-vuotiaiden vastaajien ikdryhméstd. Muista ikdryhmistd aihe ei noussut esiin.
Lukemisen védhenemisen lisdksi yksi keskeinen sarjakuvan opettamisen haaste liittyy
kokemukseen osaamisen puutteesta. Osa kuvataideopettajista kaipaa tdydennyskoulutusta
sarjakuvan osalta. Kuvataidekasvatuksen koulutuksessa on eroja sarjakuvan opetuksen maarian
viélilla: Helsingin Aalto-yliopistossa (Aalto-yliopisto, 2026) sarjakuvan valinnaisen
sivuainekokonaisuuden opintopistemadrd on 18, kun taas Lapin Yliopiston (Lapin Yliopisto,
2026) kuvataidekasvatuksen opinnoissa valinnaista sarjakuvaa on tarjolla 2 opintopisteen
verran. Molemmissa yliopistoissa opinnot ovat valinnaisia, miké tarkoittaa sitd, ettd osa

opiskelijoista ei suorita sarjakuvan opintoja lainkaan.

Kaikenlaisen lukemisen viheneminen ndkyy myos tassd. (Vastaaja 3)

Kuvataideopettajat kokevat, ettd lukeminen on véhentynyt, mikd nikyy haasteina sarjakuvan
tunnettavuudessa ja opettamisessa. Nédiden lisdksi kuvataideopettajat kokevat haastavana
tekijénd sarjakuvamateriaalien ja erityisesti nykysarjakuvien siséllon sensuroimisen.

Koivurova

(2010) kertoo kuvataideopettajan vastuusta visuaalisen kulttuurin  sensuroinnissa.

Nykytaiteessa ja mediakuvastossa voi olla provosoivaa sisdltod, jonka Kkisittelyyn
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kuvataideopettajan on sovellettava koulumaailman sanallistettuja ja hiljaisia sdéntdjd. Nuoret
altistuvat jatkuvasti monenlaiselle mediasisillolle samoin kuin tdysikdisetkin.
Kuvataideopetus auttaa oppilasta harjoittamaan kriittistd visuaalisen kulttuurin lukutaitoa.
(Koivurova, 2010, 19—

20.) Risdsen (2015, 46—47) mukaan medianlukutaidolla on yhteys nuorisotutkimukseen ja
alakulttuurien symbolisen viestinndn tutkimiseen.  Perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteiden (2014, 20-22 ja 426) mukaan monilukutaitoon siséltyy erilaisten tekstien
tulkitsemisen ja arvottamisen taidot. Kuvataiteen oppiaineen tehtdviin sisdltyy myos
monilukutaidon harjoittaminen visuaalisuuden, ja muiden tiedon esittimisen ja tuottamisen
tapojen avulla. Aerila (2024, 9) kertoo nykyajan sarjakuvallisesta lastenkirjallisuudesta
esimerkkind Neropatin péivékirjat, jossa vaikeita aiheita késitelldin huumorin kautta. Komiikka

ja fantasia luovat haastavien aiheiden késittelyyn pehmedmmaén ympariston. (Aerila, 2024, 9.)

5. Johtopaitokset

Tassd kappaleessa kasittelen sitd, millaisen vastauksen tutkimuskysymykseni sai, ja mitd
nidkokulmaa tutkimukseni avaa kuvataidekasvatuksen kentélle. Tutkimukseni tarkoitus oli
tutkia, millaisia kdsityksid kuvataideopettajilla on sarjakuvasta kuvataideopetuksessa. Tulokset
kertovat, ettd kuvataideopettajien kéasitykset sarjakuvasta ovat pitkdlti myonteisid. Késitykset
jakautuvat neljadn paaryhméén. Sarjakuva on innostava, itseilmaisun véline, monipuolinen, ja
sarjakuva on haastava. Sarjakuvan asema osana kuvataidekasvatusta on monipuolisesti
perusteltavissa tulosten perusteella. Sarjakuvan avulla on mahdollista tayttda monet kuvataiteen

oppiaineen siséltdja ohjaavat, opetussuunnitelmien mukaiset tavoitteet.

Monipuolisuus néyttdytyi vahvasti ldpi aineiston. Kuvataideopettajien kisitys sarjakuvan
innostavuudesta liittyy siihen, ettd sarjakuva motivoi, kiinnostaa ja innostaa seké oppilaita ja
opettajia. Positiivinen psykologia tukee ilmiota siitd, ettd opettajan innostus tarttuu oppilaisiin.
Kuvataideopettajien kisitys sarjakuvasta itseilmaisun vilineend liittyy tarinallistamiseen,
luovaan tydskentelyyn ja sarjakuvan monipuolisuuteen. Kisitys sarjakuvan monipuolisuudesta
liittyy aineistojen, tehtévien, ja mahdollisuuksien kirjoon. Sarjakuva on yhteydessd elokuvaan,

ja sarjakuvan opetuksessa voidaan yhdistdd elokuvakasvatusta, animaatiota ja mediakasvatusta.
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Kuvataideopettajien kdsitys sarjakuvan haastavuudesta liittyy lukutaidon heikkenemiseen,
omaan osaamisen puutteeseen, ajankdyttoon ja sensuuriin. Kuvataideopettajat kokevat, ettd
erityisesti nykysarjakuvien sisdllon sensurointi voi olla tyollistivda. Osa kuvataideopettajista

kokee, etté he tarvitsisivat lisdd koulutusta sarjakuvan opettamiseen.

6. Pohdinta

Tassd kappaleessa késittelen tutkimuksen prosessia ja etenemistd sekd tutkimuksen
luotettavuutta. Kerron millaista ndkokulmaa tutkimukseni avasi kuvataidekasvatuksen kentélle.
Kisittelen tutkimustulosteni kautta sitd, millainen sarjakuvan asema taiteen ja
kuvataidekasvatuksen kentdlli on, ja millaisia mahdollisuuksia sarjakuva avaa
kuvataideopetuksessa. Lisdksi pohdin mediakasvatuksen ja monilukutaidon nykyasemaa
kuvataidekasvatuksen parissa. Kaésittelen, millaisia jatkotutkimuksen aiheita tutkimuksesta

heraa.

Tutkimuksen prosessi eteni alusta loppuun asti ilman suurempia ongelmia. Aineiston
kerdadminen tapahtui jopa nopeammin kuin mihin olin varautunut, kun tutkimuskutsun julkaisu
Facebook-ryhmaéssd sai nopeasti nidkyvyyttd. Kokemukseni sosiaalisen median viestinnin ja
markkinoinnin parissa tydskentelystd vaikutti tdhdn myonteisesti. Analyysia aloittaessani
havaitsin tehneeni pienen virheen kyselypohjaan: iké4 koskevan kysymyksen kohdalla oli kaksi
”Alle 30 —30”-vuotiaiden vastausvaihtoehtoa yhden sijaan. Virhe ei kuitenkaan haitannut
analyysivaiheessa, silld prosentit ja vastaajien méérdt oli helppo laskea yhteen. Tutkimuksen
luotettavuuden takaavat fenomenografian ja laadullisen sisédllonanalyysin menetelméit.
Aineiston koko rajaa tutkimuksen yleistettdvyyttd ja laajuutta. Kuvataidekasvatuksen alan
erityispiirre on laadullinen tutkimus, joka tutkii ilmiotd. Aineistoni on tutkimuksellisesta
ndkokulmasta pieni, mutta Pro gradun laajuiseen tutkielmaan aineisto on riittdvin laaja
erityisesti tutkimuskysymysten ollessa laajoja ja syvillisid. Vastaavaan laadulliseen
kyselytutkimukseen vaikuttavat aina ajan kuva ja myds osaltaan sattuman vaikutus siité,
millaisia vastaajia kyselyyn osallistuu. Tutkimuksen loppuvaiheessa sain runsaasti ajatuksia ja
ideoita jatkotutkimuksista ja oman kuvataiteen opetukseni sekd sarjakuvan opetuksen

kehittdmisesta.
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Monipuolisuus toistui aiheena pitkin aineistoa niin laajasti, ettd harkitsin sen siséllyttimisté
kaikkien tuloslukujen yhdistdvéksi ylakategoriaksi. Paétin kuitenkin pitdd monipuolisuuden
omana tuloslukunaan, jotta pdisin kisittelemddn sitd perinpohjaisemmin suhteessa muuhun
tutkimus- ja ldhdekirjallisuuteen. Késitys sarjakuvan haastavuudesta tuntui myos linkittyvin
osaltaan sarjakuvan palkitsevaan monipuolisuuteen. Esimerkiksi haasteita kisittelevéssa
kyselyn osiossa osa kuvataideopettajista kieltdytyi luettelemasta negatiivisia puolia, ja luetteli
sen sijaan lisdi sarjakuvan monipuolisia mahdollisuuksia. Tima kertoo myds siitd ilmidsté, kun

aiheesta jo valmiiksi kiinnostuneet osallistuvat herkemmin vastaamaan kyselyyn.

Positiivinen psykologia ja motivaation teoriat tukevat sarjakuvan monipuolisia mahdollisuuksia
opetuksessa. Kuvataideopettajilla on késitys sarjakuvasta innostavana menetelmana
kuvataideopetuksessa, ja opettajan innostus tarttuu oppilaaseen. Oppilaan innostus ja
omakohtainen suhde opittaviin aiheisiin syventdd oppimista ja vahvistaa oppimisen
motivaatiota. Sarjakuvan monipuolisista mahdollisuuksista tirkeitd nidkokulmia oppimisen
kannalta ovat oppilaan omien kuvamaailmojen, luovuuden, itseilmaisun ja jopa

yhteisollisyyden mahdollisuudet.

Havaintoni siitd, ettd osa kuvataideopettajista on piirtdnyt ja lukenut sarjakuvia vain lapsena,
muttei endd aikuisena, on lisdpohdinnan arvoinen. Sarjakuvaa on kutsuttu lastenkulttuuriksi ja
massakulttuuriksi, mutta nykysarjakuvan valikoima on todella laajaa ja aikuisille suunnattua.
Tati olisi mielenkiintoista tutkia lisd4. Miksi kuvataideopettajat jéttavit sarjakuvan piirtimisen
ja lukemisen lapsuuteen? Onko vanha kisitys sarjakuvasta vain lasten kulttuurina edelleen
voimassa tdnd pdivind nykysarjakuvan monipuolisesta tarjonnasta huolimatta? Toinen aihe, jota
tahtoisin tutkia lisdd, littyy lukemisen murrokseen ja sarjakuvan digitalisoitumiseen.
Tutkimuksen tulokset kertovat, ettd sarjakuva sopii monilukutaidon ja muiden lukutaitojen
harjoittamiseen. Yksi mielenkiintoinen jatkotutkimuspolku olisi kuvataidekasvatuksen ja
sarjakuvan yhdistdvien oppimateriaalien kehittdminen. Oppimistavoitteisiin voisi siséltya

digitaalista osaamista, monilukutaidon ja laaja-alaisen oppimisen kehittdmista.

Kolmas pohdinnan ja jatkotutkimuksen aihe liittyy ristiriitaan sen vililld, kokevatko
kuvataideopettajat sarjakuvan tutuksi aiheeksi lapsille ja nuorille. Ero ndkyi ikdryhmien viélilla
niin, ettd osallistujien ikdryhmistd vanhimpien kuvataideopettajien kdsitys on, ettd sarjakuva ei
ole endd tuttu lapsille, kun taas nuorempien kuvataideopettajien ikdryhmastd késitys sisélsi

ajatuksen sarjakuvan tuttuudesta lapsille. Tédhdn ja sarjakuvien lukemiseen voi vaikuttaa todella
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moni asia oppilasaineiston variaatiosta kirjaston ja koulun sarjakuvien ja sarjakuvaopetuksen
saatavuuteen, tai eri sukupolvien vililld eroaviin opettajien nakokulmiin. Voisiko nédkdkulmien
eroihin vaikuttaa esimerkiksi se, ettd lapset eivit tunne endd vanhempia sarjakuvien klassikoita,
vaan he lukevat nykyajan uusia sarjakuvia ja yleistyneitd, sarjakuvaa ilmaisullisesti
hyddyntédvid lastenkirjoja? Aerila (2024, 9) kuvailee nykypdivén lastenkirjallisuuden teoksia,
kuten Koiramiesté ja Neropatin péivékirjaa, joissa kerronta perustuu huumorin kontrasteihin ja

humoristiseen kerrontaan.

Lahtooletukseni tutkimuksesta liittyivdt siihen, ettd sarjakuvan koulutusta saanut
kuvataideopettaja kokee sarjakuvan opettamisen mieluisammaksi kuin kuvataideopettaja, joka
ei ole saanut tarpeeksi sarjakuvakoulutusta. Ylldtyin siitd, miten vahvasti innostavuus ja
monipuolisuus nousivat aineistosta. Padsin keskusteluttamaan runsaasti oppimisen motivaation
ja positiivisen psykologian kirjallisuutta tutkimukseni tulosten kanssa. Jos tekisin tutkimuksen
uudestaan, selvittdisin kysymysten kautta enemmaén kuvataideopettajien omaa koulutustaustaa.
Olisi mielenkiintoista tietdd, onko vastauksissa eroa siind, onko kuvataideopettaja suorittanut
opintonsa esimerkiksi Lapin yliopistossa vai Aalto-yliopistossa. Voiko koulutuksen osalta olla
havaittavissa vaihtelua esimerkiksi sen vélilld, tuntuuko sarjakuvan opettaminen helpolta tai
mieluisalta? Tarkentaisin myds kysymyksid esimerkiksi havaitakseni, onko sarjakuvan
opettamisen haasteissa paikkakunnittain eroja tai yhtildisyyksid. Nden tidssd mahdollisuuksia
myo0s kuvataidekasvatuksen oppimateriaalien kehittdmistutkimukselle. Muut tutkimisen
mahdollisuudet  avautuvat  sarjakuvan  monipuolisuudesta  tai  monilukutaidosta

sarjakuvaopetuksen kontekstissa.

Sarjakuvan asema kuvataideopetuksessa on térked. Sille, miksi sarjakuva on monipuolinen,
ajankohtainen ja hyddyllinen menetelmd kuvataiteen oppiaineen sisdlldissd, 16ytyy paljon
perusteluja. Kuvallistunut ja edelleen kuvallistuva visuaalinen kulttuuri vaatii medialukutaitoa
ja kriittistd kuvanlukutaitoa. Sarjakuva on monipuolinen taiteenlaji ja menetelmi, joka
mahdollistaa monenlaisen aiheen yhdistelmén. Hénnisen ja muiden (2024, 30) mukaan
sarjakuva on ollut vuodesta 2023 asti monitaiteiden toimikunnan alla suomalaisessa
taidehallinnossa. Tutkimukseni tulokset, eli kuvataideopettajien kisitykset sarjakuvasta tukevat
tdtd asemaa, silld monitaiteinen sarjakuva taipuu moneen. Sarjakuvan avulla mediakasvatuksen,

monilukutaidon ja laaja-alaisten taitojen opettaminen onnistuu monesta eri nikokulmasta.



31

Sarjakuva mahdollistaa myos vaikeiden aiheiden Kkésittelyn, mikd on osa kriittistd
kuvanlukutaitoa ja monia Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (2014, 20 ja 22)
tavoitteita, kuten monilukutaitoa ja ajattelua ja oppimaan oppimista. Vaikeiden aiheiden
késittely saa sarjakuvan avulla eri ndkokulmia, ja wuskon ettd tdtd voi soveltaa
kuvataideopetuksessa eri ikdryhmien vaatimusten mukaisesti. Esimerkiksi 7-9-luokkalaisten
tai lukiolaisten kanssa nykysarjakuvaa ja sarjakuvasta itsessddn mahdollisesti nousevia vaikeita
siséltojd on mahdollista tarkastella suoremman, keskustelevan ja tutkivan ndkdkulman avulla.
Sen sijaan alakouluikiisille esimerkiksi Neropatin Pdivékirjassa mainittu (Aerila, 2024, 9)
humoristinen pehmentivd nidkokulma voi olla sopivampi ldhestymistapa tabuaiheiden

kisittelyyn.

Sarjakuva tuo paljon mahdollisuuksia esimerkiksi digitaalisten oppimisympéristdjen
kayttoonottoon. Sarjakuva on muuttunut ja taipunut matkallaan nykypdivddn kohdaten
muuttuvan ajan vaatimuksia esimerkiksi siirtymdlld osittain digitaaliseen maailmaan.
Lukeminen on muuttunut ja my0s se, miten sarjakuvaa tuotetaan ja luetaan on muuttunut.
Sarjakuvan alkutaipaleeseen verrattuna erilaista ovat nykyain normaaliin kulutukseen kuuluvat
sarjakuvaromaanit ja sosiaalisen median nopeaa infoa viestivdt sarjakuvaruudut. Elimme
monimediallista ja kuvallistunutta nykyaikaa, jossa lasten median tuotteiden kulutus on
jatkuvaa. Videot, ddni ja eri lukumedioiden yhdistelmit vaativat monilukutaitoa. Myos
mediakasvatus, joka kietoutuu tutkimuksessani sarjakuvan opetukseen, on kédynyt matkan
alkutaipaleiltaan tdhén pdivdédn, ja muuttunut nopeasti kuvallistuneen kulttuurin vaatimuksiin
sopeutuen. Kun mediakasvatus alkuaikoina piti ylld ajatusta mediasta ja vastaanottajasta,
nykypéivinid mediakasvatus ymmarretdan median kuluttajan lisdksi median kriittisen tulkinnan
ja tuottajan ndkokulmasta. Sarjakuvaa tuotetaan, kiytetddn ja tarvitaan edelleen. Moni
kuvataideopettaja hyotyisi lisdkoulutuksesta saadakseen varmuutta sarjakuvan opetukseen ja
paidstikseen hyodyntdmidn kaikkia niitd mielenkiintoisia mahdollisuuksia, joita sarjakuva

tarjoaa taiteenlajina ja opetuksen menetelména.
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Liitteet

Liite 1

Lupateksti:

SARJAKUVA-AIHEINEN GRADUTUTKIMUS
Hei!
Olen Lapin yliopiston kuvataidekasvatuksen maisteriopiskelija. Teen Pro gradu -tutkielmaa,
jossa tutkin kuvataideopettajien kdsityksid sarjakuvasta ja sen kéytostd kuvataideopetuksessa.
Olisi hienoa, jos voisit auttaa minua aineiston kerddmisessd vastaamalla luomaani
verkkokyselyyn! Aikaa vastaamiselle on 16.11.2025 asti. Vastaukset tallentuvat ja ne kdsitellddn
anonyymisti, henkilétietoja ei kerdtd.

Kiitos kun olet mukana!

Saila Paloniemi
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Liite 3

Alakysymykset

TAUSTAA

1. Ika

2. Sukupuoli
3. Koulutustausta

Kuvataiteen opettajien kasityksia
sarjakuvasta

Hei!

Olen Saila Paloniemi, kuvataidekasvatuksen maisteriopiskelija Lapin Yliopistosta.

Téma on pro gradu -tutkimus, jossa tutkin kuvataideopettajien késityksié sarjakuvasta ja
sen kdytosta kuvataideopetuksessa. Toteutan tutkimuksen aineiston keruun valilla 6-
16.11.2025. Vastaukset tallentuvat ja ne késitella&n anonyymisti. Henkilotietoja ei keréta.
Kéytdn vastaukset tutkielmassa niin, ettei sinua voi tunnistaa niistd. Vastaamalla kyselyyn
annat minulle luvan kdyttaa vastauksiasi aineistona tutkimuksessani.

Kiitos, kun olet mukanal!

Saila Paloniemi

14. Millaisia haasteita tai haittoja nédet sarjakuvan kayttéon liittyen
kuvataideopetuksessa?

Your answer

15. Muita ajatuksia?

Your answer

Clear form

4. Kuinka kauan olet tyoskennellyt opettajana?

5. Mité luokka-astetta opetat?

Oma suhde sarjakuvaan

6. Sarjakuva on minulle aiheena...

7. Luetko tai oletko lukenut sarjakuvia vapaa-ajallasi?

8. Piirrdtko tai oletko piirtinyt itse sarjakuvia?
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10.
11.
12.
13.

Oletko opettanut tai kdyttanyt sarjakuvaa jollain tavalla kuvataiteen opetuksessa?
Kuinka usein opetat sarjakuvaa tai hyodynnét sitd kuvataiteen opetuksessa?
Millaisia ajatuksia sarjakuvan opettaminen heréttid sinussa?

Miten opetat sarjakuvaa kuvataidetunneilla?

Millaista hyotyé tai mahdollisuuksia sarjakuva tuo kuvataideopetukseen?



14. Millaisia haasteita tai haittoja ndet sarjakuvan kayttoon liittyen
kuvataideopetuksessa?

15. Muita ajatuksia?
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