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Tiivistelma

Tassd pro gradu-tutkielmassa perehdytddn skeittilautojen muotoihin, muotojen
funktiothin ja lautojen valmistukseen muotoilun nédkokulmasta. Tutkimuksessa
tarkastellaan erilaisia skeittilautoja vuosien varrelta ja niiden tuotekehitysprosessia
yhteydessa lajin kehitykseen. Tutkielma koostuu tutkimusosiosta ja produktiivisesta
osiosta. Tutkielman tarkoituksena on selvittid minkélaiset skeittilaudat toimivat
erilaisilla kéyttdjilldi ja miten laudan muotoilu vaikuttaa sen Kkiytettdvyyteen.
Tutkielmassa perehdytdin myds skeittaukseen lajina ja kulttuurina seké pohditaan,
miten skeittilauta toimii itseilmaisun vélineend ja lajin yhteyksid taiteeseen ja
urheiluun. Produktiivinen osio koostuu skeittilautojen muotoilusta ja valmistuksesta.

Osion tarkoituksena on myos kerata tietoa kiytinnon tekemisen kautta.

Tutkimuksen tulokset korostavat harrastajien omia preferensseja siitd, miten ilmaista
itseddn skeittilaudalla. Skeittilautojen muotoilu seuraa sitd, mitd harrastajat laudalta
tarvitsevat. Laudat voivat kuitenkin toimia itseilmaisun vélineend ilman sen
suurempia teknisid ominaisuuksia. Lautojen nykyinen muotokieli on lajin historian
ja kehityksen summa, jossa jokaisella muodolla on laudassa tarkoitus. Lajin
kehittymisen myota skeittilauta on kerryttinyt erilaisia fyysisid ominaisuuksia sen
kayttotarkoituksen perusteella. Laudat ovat muuttuneet lajin muuttuessa ja nyt laudat
ovat vakiinnuttanut muotonsa, koska laji on pysynyt suhteellisen samanlaisena.
Muotoilulla voidaan parantaa kayttdjadkokemusta ja laudan tuntumaa. Padosassa on
kuitenkin itse skeittaaja, jolle lauta toimii itseilmaisun tydkaluna ja jonka avulla

voidaan myds korostaa skeittaajan vahvuuksia.

Avainsanat: teollinen muotoilu, tuotekehitys, kayttdjakeskeinen muotoilu, skeittaus.
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Abstract

This master’s thesis examines skateboard shapes, the functions of these forms and
skateboard manufacturing from a design perspective. The study explores different
skateboard designs from various periods and their product development processes in
relation to the development of skateboarding as a sport and cultural practice. The
aim of the thesis is to research what types of skateboards are suitable for different
users and how the design of the board affects its usability. The thesis also examines
skateboarding as a sport and a culture, as well as the skateboards role as a tool of
self-expression and skateboardings connections to art and sport. This thesis consists
of two sections: research and productive. The productive section focuses on the
design and manufacturing of skateboards, with the aim of also gathering knowledge

through practice-based research.

The results of the study highlights the skateboarders' individual preferences on how
they express themselves through their skateboards. The design of skateboards
follows what the users expect and want from their boards. However, skateboards can
also function as a tool of self-expression without any special technical features. The
current shape of a standard skateboard design is the result of the history and
development of skateboarding. Skateboards have changed alongside the
development of skateboarding and their forms have now become relatively
standardized as skateboarding itself has remained consistent. Design can be used to
improve user experience and the feeling of the board. At the end however, the
skateboarder remains at the centre, with the skateboard serving as a tool of

self-expression that can highlight the skateboarder's strengths.

Keywords: industrial design, skateboarding, product design, user-centered design,



Sisallys

1. JONAANTO.....ccc e ————————————_ 5
1.1 Tutkimusasetelma.......... s 6
1.2 Motivaatio.......rr s ————— 7

2. KirJALlISUUS......cc o see s sss e e sss s sasssssss s ssssssnssasanes 9
2.1 TuOteMUOLOILUPIOSESSI.....cvccciirsii s o]
2.2 Tuotemuotoiluprosessi skeittilaudoissa...........ccounrnrrnnrissirannns 12

3. SKEITEAUS.....cc s s 14
3.1 Lajin historiaa........ccovvvnccsse s sssssssss s ssssssseses 14
3.2 Skeittaus nykyhetkessa............ccnn 16
3.3 Harrastajat........cccoiinrr e 18

4. SKkeittilaudat......... e ———— 21
4.1 MUOAOLR........c s e e 22

4.1.1 Skeittilautojen muodot nykypaivana.............ccnininnnnns 27
4.1.2 Concave ja wWheelbase............vnnnce e sesesessesnans 29
4.2 Muotojen funktiof............ccirrrr s 30
4.3 Estetiikka.......cociieircinnssns s sssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 33

5. Lautojen valmistus...........ncc s sessssssssens 35
5.1 Materiaalit ja valineet.......... s 35
5.2 MUOLIL......ccc i s s s a s ens 38

6. Produktiivinen 0Si0.......ccccviinciinsissssssins s sssssssssssssssssssssssssssssases 38
6.1 Laudan suunnittelu........... e sneenns 40

6.1.12 Materiaalivalinnat..........ccocviinminn s 43

6.1.2 Estetiikan suunnittelu............ e 44

6.2 Laudan rakennus............crccncsnsnesssess s ssssssssssesessssssssses 47

288 o] 2 U {1131 %= Y 53
LOPPUPAALELMAL.........c o s 58

(02 g Lo L= LU= A = K 60



1. Johdanto

Rullalautailu, eli skeittaus on hauska, omaehtoinen ja luova litkuntamuoto, johon
luttyy rikas kulttuuri ja yhteiséllisyys. Skeittauksessa erityisen upeaa on se, ettd
kaiken ikéiset, tasoiset ja sukupuoliset voivat harrastaa lajia samaan aikaan, samassa

paikassa. (Suomen Rullalautaliitto 2026.)

Tama tutkimus Kkésittelee skeittilautojen muotoa ja sitd, mikd tekee laudasta
skeitattavan. Skeittilauta vaikuttaa yksinkertaiselta tuotteelta, mutta sen muotoilussa
on paljon yksityiskohtia, jotka vaikuttavat laudan toimivuuteen. Jokaisen pienen

muodon takana on tarkoitus, joka on muodostunut harrastajien tarpeiden mukaan.

Tutkielmassa kasitellddn skeittauksen historiaa, skeittilautojen muotoja ja historiaa
sekd niiden valmistusprosessia muotoilun ndkdkulmasta. Perehdyn myos lautojen
materiaaliratkaisuihin ja vaihtoehtoisiin materiaaleithin, mutta timé ei ole niinkdan
materiaalitutkimus. Tutkimus koostuu kahdesta osiosta: tutkimusosiosta seka
produktitvisesta osiosta, jossa sitten rakennan oman skeittilaudan. Tutkimusosiossa
tarkastellaan miten skeittilautojen muodot ovat muodostuneet ja mitd funktiota
pienillikin  muodonmuutoksilla on. Tutkimusosiossa perehdytddn myds
skeittaukseen lajina ja kulttuurina, jotta ymmérretddn kayttdjien tarpeita laudassa.
Produktiivisessa osiossa valmistetaan oma skeittilauta ja perehdytdén lautojen
valmistuksessa kdytettdviin metodeihin. Produktiivisen osion tarkoituksena on myos
kerédtd tietoa skeittilautojen valmistuksesta ja suunnittelusta kdytdnnon tekemisen

kautta.



1.1 Tutkimusasetelma

Taméan Pro Gradun tutkimuskysymykset ovat rajattu seuraaviin:

1. Miki tekee laudasta skeitattavan?

2. Miten skeittilaudan muodot ja tekniset ominaisuudet vaikuttavat sen
toimivuuteen, ja miten ne ovat muotoutuneet?

3. Miten skeittilaudan erilaiset kéayttotarkoitukset voidaan huomioida sen

muotoilussa ja valmistuksessa?

Skeittilauta on ndhnyt monta erilaista muotoa vuosien varrella ja jokaisella muodolla
on myds omat tarkoituksensa. Ensimmdiinen tutkimuskysymys on teoreettinen
kysymys, jonka avulla pyritdan saamaan selville, miten yksinkertainen laudanpatka
muuttuu itseilmaisun vélineeksi. Kysymys vaatii ymmartamista skeittauksesta lajina

ja kulttuurina seké skeittilaudalla toteutettavista tempuista ja kdyttédjien tarpeista.

Toinen tutkimuskysymys vaatii perehtymista lajin historiaan. Tutkimuskysymyksen
avulla pyritddn saamaan selville, miten skeittilauta on saanut muotonsa.
Tutkimuskysymys vaatii perehtymisti tarkemmin laudan teknisiin ominaisuuksiin ja
niiden kayttdtarkoituksiin. Perehdyn myds skeittaukseen lajina ja sen harrastajiin
sekd skeittilautojen valmistukseen, suunnitteluprosessiin ja materiaaliratkaisuihin.
Tutkimuksessa pyritddn selvittimaan lapikotaisesti, miten tietyt ominaisuudet
vaikuttavat  laudan  kidyttdytymiseen  erilaisissa  konteksteissa.  Kolmas
tutkimuskysymys liittyy produktiiviseen osioon, jossa suunnitellaan ja rakennetaan
skeittilautoja. Tutkimuskysymyksen avulla halutaan ottaa huomioon myds lautojen
muotoilu- ja valmistusprosessi, joiden kautta produktiivisessa osiossa kerdtdan myos
aineistoa tutkielmaan. Tutkimuskysymyksen ja produktiivisen osion tarkoituksena ei
ole niinkdan kehittdd jotain tdysin uutta muotoa skeittilaudalle, vaan enemmankin

syventdd ymmarrysti lautojen valmistuksesta ja muotoilusta sen tekemisen kautta.

Tutkimus toteutetaan pddosin laadullisena tutkimuksena, mutta siind yhdistyy
teoreettisia ja empiirisid metodeja. Empiirinen aineisto koostuu skeittilaudoista ja
niitd koskevasta visuaalisesta materiaalista. Aineistona toimii eri aikakausilla
valmistetut skeittilaudat, joiden muotoja ja ominaisuuksia tutkin havainnoimalla.

Benchmarkkaan erilaisia skeittilautoja wvuosien varrelta ja vertailen niiden



ominaisuuksia yhteydessd sen ajan skeittaukseen ja laudan kéyttotarkoitukseen.
Laudat eri ajoilta edustavat skeittilautojen muotoilun kehitysvaihetta ja niiden
valinen vertailu mahdollistaa lautojen muodon ja funktion vilisen suhteen

tarkastelua.

Aineistoa tarkastellaan niiden muodon, rakenteen ja funktion nikokulmista.
Tutkimuksessa pyritddan ymmartimain kéyttijien tarpeita laadullisesti, joiden
mukaan produktiivisessa osiossa suunnitellaan skeittilautoja. Tutkimuksessa
hyddynnetdan kaytintolahtoistd tutkimusotetta, eli practice-based research (Milton
& Rodgers 2013, 12) sekd tutkimusta muotoilussa ja muotoilun kautta, eli research
through design (Rytilahti & Maatta 2023, 9), joissa suunnittelu ja tekeminen toimii
osana tiedonkeruuta. Aineistoa kertyy siis suunnitteluprosessin mydta. Miltonin ja
Rodgersin (2013) mukaan kaytantolahtoisessd tutkimuksessa uutta tietoa syntyy
esineiden ja niiden heradttdmin reflektiivisen tarkastelun yhdistelména. Taméan
tyyppisessd tutkimuksessa ainutlaatuisuus ja arvo sijoittuvat kirjoitetun tekstin ja
suunniteltujen objektien viliseen yhteyteen. (Milton & Rodgers 2013, 12.) Aineiston
analyysin pohjalta suunnitellaan ja valmistetaan skeittilauta, jossa sovelletaan
tutkimuksessa esiin nousseita havaintoja muodon ja funktion suhteesta.
Muotoiluprosessi ja lopullinen tuotos toimivat tutkimuksen osana ja tuottavat
lisiymmarrystd skeittilautojen muotoilusta. Tassd tapauksessa kédytdn omaa
tietimystani harrastuksesta aineiston tutkimisessa ja analysoimisessa. Tietimykseni
avulla osaan tarkastella tuotteiden ominaisuuksia kayttdjin nidkokulmasta ja

hyddyntia tuloksia laudan suunnittelussa.

1.2 Motivaatio

Kansainvilisesti skeittaus on ollut tutkimuskentdssd vilkkaamman tutkimuksen
kohteena kuin Suomessa. Tosin jo 1980-luvun lopulla ensimméiset tutkijat
Suomessa tutkivat suomalaisessa yhteiskunnassa uutta kaupunkikulttuurista ilmiota,

eli skeittausta (Harinen, Itkonen & Rautopuro 2006, 9).

Olen harrastanut skeittausta lapsesta asti ja se on edelleen tdrked osa eldmééni.
Skeittauksessa on paljon sellaista tietoa, jota on vaikea 16ytaa varsinkaan tieteellisen

tekstin muodossa. Halusin tehdd tillaisen tutkimuksen, jossa kootaan kaikki



olennainen skeittilautoihin liittyvda, koska tdmd voi toimia pohjana muille
skeittaukseen ja skeittilautoihin littyvissa tutkimuksissa. Skeittilautojen muotoilussa
on paljon erilaisia tutkimuksen mahdollisuuksia, joissa tdma tutkielma voi
osoittautua hyodylliseksi. Varsinkin skeittaukseen liittyvid uusia innovaatioita

kehitettdessa tallainen tutkielma voi olla apuna.



2. Kirjallisuus

Teollinen muotoilu on tuotteiden ja jarjestelmien toimivuutta, arvoa ja ulkondkoa
optimoivien konseptien ja maarittelyjen luomista ja kehittdmistd siten, ettd siitd
hyotyvat sekd kayttdjd ettd valmistaja (Norman 2013). Cagan ja Vogel (2003)
kuvailee tuotesuunnittelua ja muotoilua ratkaisevana tekijina nykyajan taloudessa.
Muotoilu voidaan ndhda liiketoimintaa edistdvand tyokaluna ja keinona saavuttaa
kilpailuetua tuote- ja palvelumarkkinoilla. Se on kuitenkin paljon muutakin.
Muotoilu on strategia, litkketoiminnan olennainen osa ja tapa koota kaikki yrityksen
parhaat palat yhteen, ja suunnata ne suoraan kuluttajalle. (Cagan & Vogel 2003, 11.)
Thmisten ja tuotteen viliseen vuorovaikutukseen vaikuttaa sekd tuotteen tekniset
ominaisuudet, ulkondkdé ja toimivuus ettd kayttdjdn tuotteeseen kohdistuvat

odotukset tai arvostukset (Vayrynen, Nevala & Péivinen 2004).

2.1 Tuotemuotoiluprosessi

Tuotesuunnittelu voidaan ymmartdd kokonaisvaltaisena prosessina, jossa tuotteita
ideoidaan, kehitetddn, testataan ja parannetaan vaiheittain, jotta voidaan ratkaista
kayttdjien ongelmia tai vastata tietyn kohderyhmaén tarpeisiin (Yasa & Poyraz 2024,
1). Monien yritysten ekonominen menestys riippuu niiden Kkyvystd tunnistaa
asiakkaiden tarpeet ja nopeasti kehittdd tuotteita, jotka vastaavat ndihin tarpeisiin
(Ulrich & Eppinger 2020, 2). Tuotteen muotoilu vaikuttaa ldhes kaikkiin toiminnan
osa-alueisiin  yrityksissd, jotka ovat mukana tuotteiden valmistuksessa ja
markkinoinnissa. Ilmeisimmin ja suorimmin muotoilu vaikuttaa markkinointiin,
tutkimukseen ja tuotekehitykseen, mutta myos logistiikkaan, jakeluun, myyntiin,
viestintdan ja asiakaspalveluun. (Milton & Rodgers 2011, 8.)

Laadukkaan tuotteen valmistaminen, suunnittelu ja kehittiminen vaatu tekijoilta
ymmarrystd ergonomiasta ja kiytettivyydestd (Vayrynen, Nevala & Paivinen 2004,
39). Uuden tuotteen luominen yleensd alkaa ideasta ja paittyy fyysisen tuotteen
valmistukseen. Milton ja Rodgers (2011) kuvailee uuden tuotteen kehittimistd
yhteisollisend projektina, johon osallistuu monia yksiloitd tiiminad tydskennellen.

Prosessiin liittyy my0s useita eri tieteenaloja. Keskeisid osallistujia ovat muun



muassa tuotesuunnittelijat, insindorit, antropologit, markkinoinnin ammattilaiset,

myyntihenkildstd, valmistaja, asiakkaat ja kuluttajat. (Milton & Rodgers 2011, 14.)

q - % " on g Systeemitason
uunnittelu onseptisuunnittelu suniniftali

’ Tuotetestaus ja Yksityiskohtien
Tuotannon aloitus s = >
jalostaminen suunnittelu

Ulrich & Eppinger kuusivaiheinen tuotekehitysprosessi:

Vaihe 0: Suunnittelu

Projektin  hyvdksyntd ja tuotekehitysprosessin aloittaminen. Vaihe alkaa
mahdollisuuksien tunnistamisella yrityksen strategian ja markkinointitavoitteiden
mukaan. Suunnitteluvaiheen tuloksena saadaan selville projektin tavoitteet, jossa
madrittelladn kohdemarkkinat tuotteelle, liiketoimintatavoitteet, keskeiset oletukset

Jja rajoitteet.

Vaihe 1: Konseptisuunnittelu

Konseptisuunnitteluvaiheessa tunnistetaan kohdemarkkinoiden tarpeet, luodaan ja
arvioidaan vaihtoehtoisia tuotekonsepteja. Niista valitaan yksi tai useampi konsepti
jatkokehitystd ja testausta varten. Konsepti on kuvaus tuotteen muodosta,

toiminnasta ja ominaisuuksista.
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Vaihe 2: Systeemitason suunnittelu

Systeemitason, eli jarjestelméatason suunnitteluvaitheeseen kuuluu
tuote-arkkitehtuurin maéarittely sekd tuotteen padpiirteiden ja komponenttien
jakaminen osiin. Tédssad vaiheessa yleensd maaritelladn myos tuotantojarjestelmén ja
loppukokoonpanon alustavat suunnitelmat. Vaiheen tuotoksena syntyy tyypillisesti

tuotteen yleisilme ja eri osien toiminnot ovat maaritelty.

Vaihe 3: Yksityiskohtien suunnittelu

Tdssd vaiheessa maddritellddn tuotteen yksityiskohtainen muoto, materiaalit,
valmistustekniitkka ja  standardiosien alihankinta toimittajilta. Laaditaan
prosessisuunnitelma ja suunnitellaa valmistustyokalut niille osille, jotka taytyy
valmistaa tuotantojarjestelmissi. Kolme keskeistd asiaa, jotka tulisi huomioida koko
tuotekehitysprosessin  ajan, mutta viimeistellddn tdssd vaiheessa ovat:

materiaalivalinnat, tuotantokustannukset ja tuotteen vankka suorituskyky.

Vaihe 4: Tuotetestaus ja jalostus

Testaus- ja jalostusvaiheessa arvioidaan useita valmistusprosessin lapikdyneitd
prototyyppeja tuotteesta. Testauksessa kéytetddn ensin niin sanottuja alfa
prototyyppeja, jotka valmistetaan vastaavilla osilla kuin suunniteltu, mutta ei niita ei
ole vilttAmatta tehty samalla valmistustekniikalla. Alfa prototyyppien tavoitteena on
varmistaa, ettd tuote tAyttdd keskeiset asiakastarpeet ja toimii suunnitellusti.
Mydhemmit beta prototyypit valmistetaan suunnitellulla valmistustekniikalla, mutta
niitd e1 valttamdtti ole koottu lopullisella menetelmalla. Beta prototyyppejé testataan
niiden oikeassa kdyttoympéristdssddn ja niiden on tarkoitus vastata kysymyksiin
suorituskyvystd, luotettavuudesta ja tunnistaa mahdolliset suunnittelumuutokset

viimeisti tuotetta varten.

Vaihe S: Tuotannon aloitus

Tuotannon aloitusvaiheessa tuote valmistetaan suunnitellulla valmistustekniikalla,
tuotannon  henkilostd  koulutetaan ja ratkaistaan mahdolliset ongelmat
tuotantoprosessissa. Joskus tuotannon ylosajon aikana valmistettuja tuotteita

toimitetaan koekéyttijille, jotka antavat vield tuotteesta palautetta. Kun tuotteessa ja
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tuotannossa ei ole endd suurempia vikoja, niin sirTytddn  varsinaiseen

sarjatuotantoon. (Ulrich & Eppinger 2020.)

2.2 Tuotemuotoiluprosessi skeittilaudoissa

Skeittilautojen tuotemuotoiluprosessi voi olla poikkeavaa normaalista teollisuudessa
nakyviastid. Lautojen kehitys pohjautuu vahvasti harrastajien omaan tietimykseen ja
kokemuksiin. Skeittilauta toimii ikdan kuin tyokaluna kayttdjilla, joten kdyttdjan ja
tuotteen vuorovaikutus on suuressa roolissa tuotteen kehityksessd. Kiyttdjan ja
tuotteen vilisestd vuorovaikutuksesta syntyy tuotekokemus. Vuorovaikutukseen
luttyy tuotteen fyysinen kéyttiminen, mutta se voi myds olla passiivista, kuten
visuaalista havainnointia tai jopa tuofteen muistamista tai ajattelemista

(Schifferstein & Hekkert 2007).

Tanja Kotron vaitoskirjassa Hobbyist Knowing in Product Development (2005)
tarkastellaan harrastajien tietimystd tuotemuotoiluprosessissa. Vaitoskirjassa
tutkitaan omakohtaisen harrastuneisuuden synnyttimaa tietoa suhteessa
suunnittelutyéhon. Kotron mukaan tuotekehittdjien kuuluminen urheiluyhteisdihin
tyon ulkopuolella on tirked keino ymmértdd urheilutuotteen kayttdjid ja kayton
tapoja. Kotro kuvailee titd termilld /obbismi. Hobbismi tuottaa tietoa, joka voi
poiketa tavallisesta tieteellisestd tutkimuksesta. Tatd hobbismin tuottamaa tietoa
Kotro kuvailee termilld hobbistinen tietimys. Hobbismin ansiosta urheiluyhteisén

kulttuuri, arvot ja thanteet voivat olla osa tuotekehitysta.

Tutkimuksen tuloksena Kotro (2005) kertoo, ettd hobbistinen tietimys on aktiivista
tietimysta ja tekemistd kietoutuneina toisiinsa. Sen vuoksi se on luonnostaan luovaa
ja tuottavaa. Skeittauksen kehitys perustuu todella vahvasti hobbismiin. Harrastajat
ovat aina kehittdneet tuotteita itselleen. Tuotteet ovat luonnollisesti muuttuneet

harrastajien tarpeiden mukaan.

Hobbismi haastaa tuotekehityksen lineaarisen prosessin. Sen tarkoitus e1 ole korvata
perinteistd tuotemuotoiluprosessia, vaan tukea siti ja tarjota vastauksia prosessissa
ilmeneviin ongelmiin. Yhteis6don perustuva tieto vor kuitenkin olla liian

yhdenmukaista, joka taas voi olla rajoittavaa. Jos kaikki ajattelevat samankaltaisesti
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ja toistavat ndkokulmia, niin uusia ajatuksia ei synny. Sosiaalinen paine ja halu

kuulua joukkoon voi myds vahvistaa tata. (Kotro 2005.)

Wilson, Thomson & Riches (2017) kuvailee urheiluvélineiden tuotesuunnittelua
todella kiyttdjalahtoisend, koska urheilijan ja tuotteen on toimittava yhdessa
suorituskyvyn parantamiseksi. Suunnittelijoiden taytyy siis tehda tiivista yhteistyota
urheilijoiden ja valmentajien kanssa ymmartiadkseen heiddn suorituskykyyn littyvat
tarpeensa. (Wilson, Thomson & Riches 2017.) Skeittauksessa poikkeavaa on ehka
se, ettd lautojen suunnittelijat ovat ldhes aina myds lajin harrastajia. Skeittilautojen
muotoiluprosessi voi siis poiketa aika paljon perinteisestd, koska suunnittelu on
tavallaan passiivista ja jatkuvaa. Skeittilauta brandit ovat olleet historian saatossa
padosin skeittareiden itse omistamia, jotka ovat suunnitelleet laudat periaatteessa
itselleen.  Tuotesuunnitteluprosessi  siis saattaa olla erilainen téllaisessa
harrastuksessa, joka voi olla niin vaikeasti ymmarrettiva lajin ulkopuoliselle.
Prosessi voi olla myds huomattavasti rennompaa ja vapaampaa, mitd joissain

teollisuudessa tuotetuissa tuotteissa.
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3. Skeittaus

Skeittaamisen perusidea on skeittilaudalla litkkkumista ja temppujen tekemisti. Lajin
kuvaileminen tdméan laajemmin on haastavaa, koska lajia voi harrastaa niin monella
tavalla. Temppujen teossa ei ole rajoja. Tasamaalla tehdyistd teknisistd tempuista
aina huimapaisiin stuntti hyppyihin. Eri tyylisia skeittipaikkoja on myds lukematon
maird, joista wvalita. Lajin suosio mahdollisesti perustuu juurt tihédn
saannottomyyteen ja valinnanvapauteen. Skeittaus on fyysisesti ja henkisesti vaativa
laj1, joka vaatii kérsivillisyyttd. Se voi myos olla vaarallista, kuten mika tahansa
muukin laji. (Suomen Rullalautaliitto 2026.) Holsgens (2025) kuvailee
epdonnistumista olennaisena osana skeittausta ja uusia temppuja opetellessaan
skeittaajat eivat voi peldtd kaatumista. Toistuvien yritysten ja kaatumisten kautta
oppimiseen perustuva motivaatio voi auttaa skeittaajia myods muilla eldméan

osa-alueilla. (Holsgens 2025.)

Skeittaus on kehittynyt nuorisokulttuurina, joka korostaa luovuutta ja yksilollisyytta.
Se toimii vaihtoehtona valtavirran joukkuelajeille, jotka ovat huomattavasti

muodollisemmin jérjestettyja ja pitkalti aikuisten hallitsemia (Hawk 2025.)

3.1 Lajin historiaa

Rullalautailu, eli skeittaus sai alkunsa Yhdysvaltojen Kaliforniassa, kun surffaajat
kehittivit tavan lautailla myos tuulettomina paivind. He keksivit laittaa rullat laudan
alle, jotta pystyivit surffaamaan myos kuivalla maalla ja siitd syntyi skeittaus.

(Suomen Rullalautaliitto 2026.)

Yhdysvaltojen talous oli nopeassa kasvussa 1950-luvulla, miké vaikutti myds lelu-
ja harrastusvélineteollisuuteen. Talloin alettiin myds kiinnittiméaan huomiota rullilla
varustettuun lautaan. Ensimméinen massatuotettu skeittilauta tehtiin vuonna 1959

(kuva 2). Laudan valmistaja oli Roller Derby Skate Company. (Skatedeluxe 2026.)
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Kuva 2. Roller Derbyn valmistama ensimmainen massatuotettu skeittilauta

60-luvun alulta

Lajin suosio alkoi kasvaa surffaamisen suosion myota Yhdysvalloissa erityisesti ité-
ja lansirannikoilla 1960-luvun alussa. Lajin suosion ansiosta skeittilauta alkoi
muuttua lelusta urheiluvdlineeksi. Vuonna 1963 julkaistiin  ensimméiinen
skeittilautailuun  liittyvd mainos Surf Guide Magazine -lehdessd. Myds
vaateteollisuus alkoi kiinnittda huomiota skeittaukseen ja yksi historian ja nykyajan
tunnetuimmista skeittikengistd tunnettu brdndi Vans, perustettiin vuonna 1966.
Ensimméiset skeittauksen kisat jdrjestettiin vuonna 1963 Kalifornian Hermosa
Beachilld. Kisoissa skeittaajat nayttivdt omia taitojaan eri tavoilla, kuten pujottelulla

ja freestyle tempuilla. (Skatedeluxe 2026.)

Suomessa skeittausta on harrastettu lahes yhta pitkdan kuin Yhdysvalloissa, mutta
lajin todellinen lapimurto tapahtui vasta 1980-luvun lopussa. Skeittauksen kehitysta
pidétteli 1990-luvulla se, ettd lajia pidettiin enemmén hairikdintind ja harrastajat
eiviat mydskddn saaneet nuoren ikdnsd johdosta d4ntdan kuuluviin yhteiskunnassa.
Suomen saddolosuhteet myds rajoittavat skeittauksen harrastamista pitkien talvien
takia ja sisdharjoittelutilojen puute on saanut harrastajia luopumaan lajista. Monien

kaupunkien asumiskyselyissd skeittiparkit ovat nousseet toivotuimpien
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liikuntapaikkojen kédrkeen ja varsinkin nuorten keskuudessa skeittauksesta on tullut

yksi suosituimmista harrastuksista.

3.2 Skeittaus nykyhetkessa

Suomen Rullalautaliiton mukaan Suomessa on noin 60 000 lajin harrastajaa
(Suomen Rullalautaliitto 2026). Skeittaus on kehittynyt siis suosituksi lajiksi ja
vakiinnuttanut myds asemansa kilpaurheiluna olympialajiksi padsyn myota.
Skeittaus on silti osittain pysynyt kapinallisena ja vastakulttuurin edustajana
(Holsgens & Glenney 2024). Skeittauksen siséllyttdminen olympialaisiin jakoi
harrastajien keskuudessa paljon mielipiteitd. Olympialaiset tuovat lajille paljon
nakyvyyttd ja skeittaus myds tuo olympialaisille enemmin nuoria katsojia kuin
mikdidn muu laji. Lajin lisddntynyt nakyvyys valtavirrassa johtaa myods parempiin
sponsorointimahdollisuuksiin, laajempaan yhteiskunnalliseen hyvédksyntdan ja

parempaan julkiseen infrastruktuuriin.

Toisten mielestd olympialaisiin padsy on kuitenkin skeittauksen perusarvojen
vastaista, jotka ovat ohjanneet alakulttuuria sen synnystd ldhtien. Maailman
suosituin skeittilehti Thrasher Magazine otti kantaa asiaan satiirisella julkaisulla,
jossa he kirjoittivat: “Kuten monilla skeittaajilla, meilld on ristiriitaisia tunteita
skeittauksen esiintymisestd seuraavissa olympialaisissa. Ja ristiriitaisilla tunteilla
tarkoitamme inhoa vhdistettyné pddnsérkyyn” (Thrasher Magazine 2016, oma
suomennos). Alakulttuuri syntyy jannitteestd, jota maarittaa ristiriita valtakulttuurin
kanssa (Rannikko 2018, 25). Monet harrastajat tulkitsivat olympialaisiin liittymisen
alakulttuurin vastaisena ja valtakulttuuriin sulautumisena. Monien mielesta laji e1

mydskaian sopeudu kisaamiseen sen subjektiivisuuden vuoksi.
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Olympialaiset

Maailmanlaajuisesti

Kuva 3. Google hakujen suosio sanalla “Skateboarding” maailmanlaajuisesti

vuosilta 2004-2025 (Google Trends).

Olympialaiset

Suomessa

Kuva 4. Google hakujen suosio sanalla “Skateboarding” Suomessa vuosilta

2004-2025 (Google Trends).

Maailmanlaajuisesti skeittauksen suosio on ollut laskussa 2000-luvulta ldhtien,
mutta hakutuloksien perusteella se on kuitenkin kdynyt huipussaan 2024
kesdolympialaisten aikana (kuva 3). Monien mielestd 2000-luku oli skeittauksen
“kulta-aikaa”. Suomessakin skeittauksen suosio on kidynyt huipussa vuonna 2005 ja
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sen jadlkeen ollut laskussa, mutta huomattavat suosion nousut nakyvit olympialaisten
aikana (kuva 4). Olympialaiset siis tuovat lajille suurta ndkyvyyttd, mutta se
nayttidisi olevan melko hetkellistdi hakutuloksien perusteella. Olympialaisten
merkityksen lajin suosioon nikee ajan saatossa, koska siitd on kuitenkin vasta viisi

vuotta, kun skeittaus debytoi olympialaisissa.

Skeittauksen suosio on historian saatossa ollut ailahtelevaa ja nyt ndyttéisi olevan
taas skeittauksella melko huono hetki suosion kannalta. Jos vertaa skeittauksen
nykyaikaa vaikkapa 2000-lukuun, niin lajin suosion laskevuuden ndkee muutenkin
kuin vain hakutuloksissa. Skeittareiden omistamia skeittikauppoja sulkeutuu ja
brindejd kuolee. Dayenin (2025) mukaan tdhdn liittyy paljon eri tekijoitd, kuten
suurten valtavirta bridndien liittyminen skeittaukseen ja myds korporaatio
skeittikauppa ketjuyjen markkinoiden dominointi. Pienemmait skeittikaupat ervit
yksinkertaisesti pysty hinnoissaan kilpailemaan nididen suurten ketjuliikkeiden

kanssa, jotka ostavat tavaraa bulkissa pienemmalld hinnalla. (Dayen 2025).

Suuri osa lajin suosiota 2000-luvulla oli my6s popkulttuurin ansiota. Skeittikulttuuri
nidkyy esimerkiksi televisiomainoksissa, sarjoissa, elokuvissa ja videopeleissa.
Vuonna 1999 julkaistu videopeli Tony Hawks Pro Skater kuuluu myyntilukujen
perusteella kaikkien aikojen tuottoisimpiin videopelisarjoihin ja lisdsi merkittavasti

rullalautailun ndkyvyytta suuren yleisén keskuudessa (Paduano 2024).

3.3 Harrastajat

Welinder, Whitley & Kanights (2012) kuvailevat skeittausta mystisend ja
monimutkaisena harrastuksena, joka voi niyttiytyd aloittelijalle aluksi vaikeasti
lahestyttdvand. Sithen luttyy muun muassa paljon slangia, epatyypillistd
pukeutumiskulttuuria, vahvaa luovuutta ja yhteisollisyytta, joka voi ulkopuolisen
ndkokulmasta vaikuttaa sulkeutuneelta. Kun toimintaan péddsee mukaan, niin
huomaa nopeasti, ettd skeittaajat ovat muita harrastajia kohtaan todella ystavallisia
ja kannustavia. Keskindinen tuki ja toisten kannustaminen ovat keskeinen osa
skeittikulttuuria. Tama yhteisollisyys on myods osasyy sithen, miksi skeittaus on
monille henkildkohtaisesti niin merkityksellinen harrastus. (Welinder, Whitley &
Kanights 2012, 1.) Vaihtoehtolitkunnan, kuten skeittauksen keskeinen ideologia on,
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ettd lajiin voi liittyd kuka tahansa, mutta lajeissa voi esiintyé tietynlaista hierarkiaa
ja sisddnpéisyesteitd, jotka eivit vilttdmatta tule lajin harrastajille edes nédkyviin

(Rannikko 2016, 118).

Itkonen, Harinen & Rautopuro tutki lajin harrastajia tutkimuksessaan:
Asfalttiprinssit - tutkimus skeittareista (2006). Tutkimuksessa he suorittivat kyselyn,
johon osallistui 1232 harrastajaa ympari Suomea. Kyselyssa kysyttiin muun muassa
skeittareiden muista harrastuksista. Kaavion ylimpéni 16ytyy lumilautailu/laskettelu,
jota harrastaa 34,7% skeittareista. (Itkonen, Harinen & Rautopuro 2006.) Tama ei
tule ylldtyksend, silld lumilautailu on ehkd kaikista lajeista 1dhimpéna skeittausta.
Suomen lumisten talvien vuoksi se on myods monille skeittareille ainoa tapa paasta
laudan paille talvella, koska kaikkialla, kuten ta4dlla Rovaniemelld, ei

sisdskeittihallia 16ydy.

Skeittarit ovat useasti visuaalisia ja luovia ithmisid, joka nidkyy myds Itkosen,
Harisen ja Rautopuron kaavion tuloksissa. Toisena kaaviosta 10ytyy taide
(valokuvaus, maalaus tms.) 13,8% ja kolmantena musiikki (itse “tehty”) 11,4%.
(Itkonen, Harinen & Rautopuro 2006.) Monet nykyaan vertaa skeittausta taiteeseen
Jja myos vaittda skeittauksen olevan taidetta. Nama sivulliset harrastukset ovat myds
monesti kytkoksissd skeittaukseen. Valokuvaus ja videokuvaus esimerkiksi liittyvat
vahvasti skeittaukseen, koska skeittivideoiden ja kuvien kuvaaminen on osa lajia.
Yleensd myds lautojen pohjassa esiintyvit grafitkat ovat skeittareiden tekemié.
Skeittauksen kautta voi siis tutustua erilaisiin taiteen muotoihin. Skeittauksessa on
myds vahvat DIY (Do it yourself), eli tee-se-itse perinteet, jotka nidkyvét erityisesti
skeittiparkkien rakentamisessa. Kaupungin rakentama liitkuntapaikka koetaan yhtena
muitten joukosta, mutta kun kéyttdjat osallistetaan ja paikka rakennetaan yhdessi,
niin se koetaan omaksi (Noschis 2026). Suomestakin 16ytyy paljon DIY
skeittiparkkeja, kuten Suomen suurin ja maailmallakin tunnettu betoniparkki

Suvilahti DIY, joka on téll4 hetkelld valitettavasti purku-uhan alla (Marttinen 2026).

Visuaalisuus ndkyy myos vahvasti skeittareiden pukeutumisessa. Skeittaus ja sen
kuvaaminen muistuttaa ldhes performanssitaidetta, jossa ulkondolla on myos vahva
merkitys. Skeittauksessa sitd puhutaan tyylind. Skeittaustyyli koostuu
persoonallisesta tavasta skeitata, johon myds liittyy fyysinen tapa skeitata ja

tietynlaiset kehon litkkeet skeittauksessa. Esimerkiksi tietyt késien litkkeet aina
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temppuja tehdessd tai tapa potkia vauhtia. Skeittaustyyliin liittyy myos
pukeutuminen ja tietynlainen olemus. Itkonen, Harinen & Rautopuro tutki myds
skeittareiden pukeutumista, jossa todettiin harrastajien olevan todella tarkkoja
pukeutumisestaan. Harrastajat ovat “tyyliuskollisia” ja kéyttdvdat ainoastaan
“skeittivaatteita”, eli skeittibrandien myymié tuotteita. Nuorten harrastajien mielesta
tietty vaatetyyli erottaa skeittarin muista nuorista. (Itkonen, Harinen & Rautopuro
2006, 58.) Vanhemmille harrastajille skeittaus usein asettuu rahan, uran,
thmissuhteiden ja matkustamisen rinnalle, kun taas nuoremmille skeittaajille se
puolestaan  merkitsee arvojen l0ytdmistd, 1dentiteetin rakentamista ja

ystavyyssuhteiden muodostamista (Borden 2020).

Skeittauksessa ja taiteen tekemisessd on molemmissa kyse haavoittuvuudesta, joka
tarkoittaa riskien ottamista siitd, ettd voi joutua dkillisesti ja odottamatta satutetuksi
juurt silloin, kun sitd véhiten odottaa (Erkkild 2015). Ihmisten skeittaustyyli on
hyvin verrattavissa kuvataiteilijjoithin.  Kuvataiteilijoilla maalaustyyli kehittyy
elamisen myotd. Kaikki inspiraationldhteet, kasvuymparistd ja eldamintapahtumat
tekevit kuvataiteilijasta omanlaisen persoonan ja hahmon. Sithen voi myds vaikuttaa
vaikkapa jonkinlainen teknisen osaamisen puute, joka pakottaa tekijan luoviin
ratkaisuihin. Sama patee mielesténi skeittauksessa. Varsinkin ammattilaisilla, jotka
kuvaavat skeittivideoita ammatikseen, koska se on itseilmaisun huippu
skeittauksessa. Pukeutuminen, skeittaustyyli, temppuvalikoima, skeittispotit,
musiikkimaku ja persoonallisuus kaikki tulevat ilmi skeittivideossa. Skeittivideot
parhaimmillaan valittdvat katsojalle lajin aitouden, yhteisollisyyden, estetitkan ja
kulttuuristen arvojen kokemuksen samalla laajentaen késitystd sitd, mita
skeittilaudalla on mahdollista tehdd (Nichols 2022, 5). Harrastajat ovat siis monesti
luovia thmisié ja skeittilauta toimii néin itseilmaisun vilineena ja on siind pddosana,

mutta sithen sisdltyy myds muutakin.
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4. Skeittilaudat

Skeittilauta koostuu useista ert komponenteista (kuva 5), joita ovat lauta eli dekki,
sen padlle kiinnitettdva grippi, kadidntymisen mahdollistavat trukit ja niiden
kiinnityspultit, renkaat sekd renkaiden pydrimisen mahdollistavat laakerit. Laudat
valmistetaan padosin puusta, mutta laudoissa on myos testattu erilaisia materiaaleja,
kuten alumiinia, lasikuitua, hiilikuitua ja muovia. Laudan takapaa kaartuu ylospéin
muodostaen niin sanotun "kicktailin". Moderneissa laudoissa myos etupai eli "nose"
on kaareva. Trukki koostuu akselista, sen kotelosta (hangar), sekd pehmikkeesta
(bushing), joka vaimentaa iskuja ja mahdollistaa kddntymisen. Renkaat tehddin

kestavasta polyuretaanimuovista. (Hawk 2025.)
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Skeittilaudasta on myds olemassa muunnelmia, joista tunnetuin on longboard. Sen
pituus vaihtelee yleensd noin 96-152 senttimetrin vélilli. Longboardeissa ei ole
lainkaan kicktailia tai nosea, vaan ovat aikalailla tasaisia. Longboardit toimivat siis
enemmén kulkuvélineend, kuin tavallinen skeittilauta. Longboardit synnyttivit myds
oman lajinsa nimeltddn “street luge”, jossa laudoilla lasketaan vatsallaan jyrkkia
makia pitkin. Nykyiset street luge laudat ovat kdytanndssa skeittilautoja, mutta ne
voivat olla jopa 2,6 metrid pitkid. Niissd on myds tuki paille ja jaloille. Nilla
voidaan saavuttaa jopa noin 130 kilometrin tuntinopeuksia. Muita skeittilaudan
muunnoksia ovat esimerkiksi purjeella varustetut laudat tuulella ajoon seka terilla

varustetut laudat jailla rullailuun. (Hawk 2025.)

4.1 Muodot

Skeittilautojen muodot ovat vaihdelleet wvuosien varrella kdyttdjien tarpeiden
mukaan. Skeittilaudat olivat aluksi vain tasaisia kapeita lautoja, joissa oli renkaat
alla. Tahdn mennessd skeittausta hallitsi tasamaalla tapahtuva freestyle skeittaus,
jossa tehtiin kdytinndssd voimistelun kaltaisia temppuja, kuten kéasilldseisontoja ja
hyppyja liikkkuvalla laudalla (Prentiss, Skelton, Eldredge & Quinn 2011). Teknisesti
kehittyneille skeittilaudoille ei ollut siis viela tarvetta, joten yksinkertainen, tasainen
lauta tommi tdhdn tarkoitukseen aivan hyvin. Lajin kehittymisen myotd laudat
alkoivat my0s kehittyé. Kicktail oli ensimmaéinen lisdys lautoihin. Larry Stevensonia
pidetddn kicktailin keksijind vuonna 1969 ja se muodostaa perustan ldhes kaikille
moderneille skeittitempuille. Kicktail teki skeittilaudasta enemmén kuin pelkidn
rullaavan lankun ja siitd tuli itseilmaisun ja teknisen taiteellisuuden véline. (Skate
Culture.)

Kicktailin avulla laudan etupditd pystyy nostamaan ilmaan, joka mahdollistaa
nopean kédntymisen ja temppuilun. Varsinkin alussa kicktailin tarkoitus oli
mahdollistaa nopeat piruetti kiddntymiset, jotka olivat myds osa freestyle
skeittaamista. Kicktail mahdollisti kuitenkin ollien, eli laudan ilmaan nostamisen
painamalla kicktaili maahan ja liu’uttamalla etujalkaa eteenpdin, jonka ansiosta lauta
ponnahtaa maasta ilmaan. Tdmén teknitkan avulla Rodney Mullen loi pohjan

modernille street-skeittaukselle, minka vuoksi hanta pidetddn yleisesti skeittauksen
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historian tarkeimpéna lajin uudistajana ja useiden temppujen keksijand (Lombard
2015). Ensimmdinen kicktail (kuva 6) oli suhteellisen paksu, ja sen muotoilu

poikkesi huomattavasti modernista kicktailista.

Kuva 6. Skeittilauta vuodelta 1969, jossa ensimmainen kicktail.
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Laudat alkoivat saada jo muotoaan 70-luvulla ja kicktail oli vakiinnuttanut
paikkansa laudassa (kuva 7). Samaan aikaan lautoihin keksittiin polyuretaanirenkaat,
jotka korvasivat kovat ja liukkaat metalliset renkaat. Nama uudet laudat, joissa oli
polyuretaanirenkaat ja 1970-luvun loppua kohti myos levedmmat nokat, sopivat

taydellisesti samaan aikaan yleistyneeseen pool-skeittaukseen (Foley 2020).

Etelda-Kaliforniassa 1970-luvun puolivilissd koettu kuivuus johti sithen, ettd
takapihojen uima-altaiden tayttiminen kiellettiin, ja ndma tyhjét altaat muuttuivat
skeittaajien leikkikentiksi. Kuivuuden lisdksi ymparistollisten, taloudellisten ja
teknologisten  tekijéiden  kietoutuminen  yhteen  johti  skeittikulttuurin
rajahdysmiiseen kasvuun 1970-luvulla. (Collins 2023.) Pool-skeittaus vaati
uudenlaista mnnovointia, joten 70-luvun loppuun mennessa skeittiyritykset pyrkivit

kehittimaan seuraavaa suurta trendia (Foley 2020).
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Kuva 8. Santa Cruzin katalogi 80-luvulta (Skate Culture 2018).

Verttiskeittaus, eli jyrkédssa rampissa temppuilu oli 80-luvulla suosittua. Vertti oli
harrastajille luonnollinen siirtymd pooliskeittauksesta, koska temput pysyvit
samana, mutta vertit ovat rakennettu skeiftausta varten. Laudat olivat siis sithen
myds tarkoitettu. Jopa 10 tuumaa leveitd lautoja ja sheipit ovat optimaalisia ramppi-
ja pooliskeittaukseen. Levedt laudat antavat jaloille tilaa ja vakautta hyppiessi
valtavia ramppeja ylos-alas. Lautoja ei mydskadn “flipattu”, eli pyoraytetty ilmassa
ympari vield niin, ettd lautojen leveys olisi ollut siithen esteeni. Laudoissa oli myos
kapeat ja tasaiset noset, koska laudan etuosasta ei tehty vield temppuja. Niita

80-luvun sheippejd loytyy edelleen jokaisesta skeittikaupasta ja niitd kayttda
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varsinkin pooliskeittaajat ja muut, jotka haluavat vaihdella lautoja ja leikitelld er1

muodoilla.

Skeittaus alkoi 80-luvun lopussa siirtyd rampilta kaduille ja 90-luvulla katuskeittaus
oli jo suosittua. Vuonna 1989 tuli monien mielestd maailman ensimméainen moderni
skeittilauta. Lauta oli Barnyard merkkinen Mike Vallely pro model, jossa oli
maailman ensimmdiinen “double tail”, eli symmetrisen mallinen lauta, jossa

molemmissa paissé oli kicktail. (Foley 2020.)

Leveit verttilaudat alkoivat pikkuhiljaa kaventua niin sanottuun popsicle muotoon,
jonka nimi tulee tietysti siité, ettd lauta on jddtelopuikon mallinen. Kyseinen muoto
on vakiintunut nykyisen skeittilaudan standardiksi. Alkuvaiheessa muoto kehittyi
vastauksena kasvavaan katuskeittaukseen, jossa lilkkkuminen painottui vihemmén

vertikaalisille ramppi pinnoille ja enemmén urbaaniin, tasaisempaan ymparistoon.
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4.1.1 Skeittilautojen muodot nykypaivana

1. Popsicle

2. Old school

3. Modern shaped
4. Cruiser

5. Longboard

Kuva 9. Modernien skeittilautojen eri muodot (Muokattu alkuperaisesta

Skatedeluxe 2026)

Nykypdivand skeittilautojen muodot voidaan oikeastaan ryhmitelld wviiteen eri
kategoriaan kuvan 9 mukaisesti. Kuvassa ndkyy ensimméisend popsicle. Tamén
jilkeen toisena tulee “old school” muoto, joka on samanlainen kuin kuvassa 8
nakyvit 80-luvun verttilaudat. Sen jidlkeen kolmantena tulee niin sanottu “modern
shaped”, joka on ikdan kuin yhdistelmd vanhaa ja uutta. Kuvassa molemmat
numerot 2 ja 3 ovat niin sanottuja “sheippi” lautoja, joka tarkoittaa oikeastaan sitd,
ettd se muodoltaan poikkeaa standardista popsicle-muodosta. Modernit sheippilaudat
voivat kuitenkin olla monen mallisia ja se on késitteend laajempi kuin old school
sheippi, joka oftaa muotonsa vanhoista laudoista. Néiden jdlkeen kuvassa nikyy
cruiser ja longboard, jotka ovat molemmat tarkoitettu ainoastaan rullaamiseen.
Niilla laudoilla e1 siis tehdd samanlaisia temppuja kuin tavallisella skeittilaudalla.
Nykyaan myds melko yleiset sdhkd skeittilaudat ovat yleensd longboardin tai

cruiserin mallisia. Néistd kaikista kuitenkin ylivoimaisesti suosituin on tavallinen
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popsicle-muoto. Skeittauksen siirtyminen kaduille vakiinnutti popsicle-muodon
skeittilautojen standardiksi. Nykyéddn popsicle-muoto on omaksuttu laajasti kaikilla

skeittauksen osa-alueilla.

Rakenteellisesti popsicle-laudalle on ominaista symmetrinen, kaksoisnostettu nose-
ja tail-osa, pydristetyt reunat sekd poikittainen koveruus, eli concave. Tama
symmetrinen  geometria  mahdollisti  laudan  manipuloinnin  aiempaa
monipuolisemmin ja loi teknisen perustan useille temppukategorioille. Nose- ja
tail-rakenne laajensi liikesuuntien ja ponnistustekniikoiden valikoimaa. Se
mahdollisti esimerkiksi fakie-ajon, eli takaperin ajamisen ja nollie-temput, eli laudan

nokasta ponnistetut temput.

Popsicle-muoto voidaan nidhdi keskeisena teknologisena innovaationa skeittauksen
historiassa, silla se mahdollisti lajin teknisen kompleksisuuden kasvun ja edesautto1
sen paikkansa vakiintumista urheiluna ja kulttuurisena ilmiona. Skeittilauta kehittyi
yksinkertaisista, rullaluistimen akseleilla varustetuista puulankuista ja siirtyi

muotoiltuun ja toiminnallisuudeltaan optimoituun urheiluvélineeseen..

1990-luvulta lahtien popsicle-laudan leveys on tyypillisesti vaihdellut noin 7-9
tuuman vélilld. Vaikka lautojen mitoituksessa ja yksityiskohdissa on tapahtunut
hienoséitod, niin el vastaavaa muodollista innovaatiota olla toistaiseksi néhty, joka
muuttaisi lajin teknistd perustaa yhtd merkittdvasti kuin popsicle-muoto (Foley
2020). Muoto on todettu niin optimaaliseksi nyky skeittaukseen, ettd se on pysynyt
standardina 90-luvulta asti. Se varmaan myds pysyy standardina niin kauan kunnes
itse skeittaus muuttuu. Laudat ovat kuitenkin levenneet huomattavasti. Ennen
laudoissa leikiteltiin erilaisilla muodoilla, mutta nykyain muoto pysyy ldhes aina
samana ja ainoastaan mittasuhteet muuttuvat. Nykyain tavalliset popsicle laudat
ovat yleisesti aikuisilla 8-8,5 tuumaa leveitd. Laudat 1990-2000-luvulla suosituimpia
kokoja olivat 7,5-8, jotka olivat huomattavasti kapeampia. Levedmpi lauta antaa
vakautta, mutta voi olla vaikeammin hallittavissa, kun taas kapeampi lauta on
reagoivampi ja helpommin flipattavissa, mufta voi tuntua epavakaammalta
(Welinder, Whitley & Kanights 2012, 17). Kaytin tekstissd mittayksikkona tuumia,
koska lautojen valmistus on ldhtenyt Pohjois-Amerikasta, jonka vuoksi laudoissa

kaytetddn yleisesti mittayksikkond tuumia.
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4.1.2 Concave ja wheelbase

Concave, eli laudan pituussuuntainen koveruus vaikuttaa sithen, kuinka hyvin
jalkojen on mahdollista tunnistaa laudan muotoa ja kohdistaa siithen alaspiin
suuntautuvaa painetta (Welinder, Whitley & Kanights 2012, 17). Laudat luokitellaan
perinteisesti kolmeen eri concave asteeseen: steep, medium ja mellow/low (kuva
10). Ennen 1980-lukua laudat olivat padosin tasaisia, mutta koveruus yleistyi, koska
se parantaa laudan hallittavuutta ja ohjattavuutta. (Ostermann 2023.) Concaven
valinta perustuu henkildkohtaisiin mieltymyksiin ja kdyttomukavuuteen (Welinder,
Whitley & Kanights 2012, 17).

Steep Medium Mellow

Tarkkoja kulmia tai mittoja concaven luokituksille e1 ole olemassa, vaan valmistajat
nimedvat muodot oman tulkintansa mukaan, ja erot er1 luokkien vililld ovat liukuvia
(Ostermann 2023). Tama tarkoittaa siis sitd, ettd toisen valmistajan jyrkkd concave

voi periaatteessa olla sama koveruus kuin toisen valmistajan medium concave.

Steep, eli jyrkkd concave auttaa teknisissd tempuissa. Jyrkkd concave saattaa tuntua
jalkojen alla hieman epdvakaalta, mutta voi myds auttaa kaddntymisessd ja
ketteryydessd. Medium concave on jyrkédn ja loivan concaven vilimuoto, joka on
hyva kaikenlaiseen skeittaukseen. Ei litkaa koveruutta, mikd saattaisi aiheuttaa
epavakautta, mutta silti tekniset temput onnistuvat hyvin. Mellow tai low concave,

eli loiva koveruus on minimi koveruus, joka tekee laudasta erittidin vakaan tuntoisen
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jalkojen alla. Flippitemput saattavat olla haastavampia loivemmalla concavella,
koska laudasta poistuu niin sanottua “flickia”. Flick on termi sille, kun tehddéan
flippitemppu ja etujalkaa tdytyy potkaista sivulle, jotta lauta pyordhtdd. Loivalla
concavella etujalkaa liu’uttaessa sivulle on laudan ja kengén valilld vihemmin
tarttumapintaa, mika saattaa tehdd ndistd flippitempuista haastavampaa. Jyrkédssa
concavessa tapahtuu juuri vastakohta. Laudan noste sivulla aitheuttaa vastetta kengéan
ja laudan vilill4, joka mahdollistaa flippitemppujen helpot pydraytykset. Namé ovat
kuitenkin tdysin persoonallisia preferensseja ja ndissa taytyy vain 10ytdd se, mika

toimii itselle.

Wheelbase on myds keskeinen ominaisuus skeittilaudan kaantyvyyden kannalta.
Wheelbase on renkaiden vélinen mitta, kuten autoissakin. Wheelbase vaikuttaa
laudan kéddntosiateeseen mutta ei sithen, kuinka reagoivasti lauta kiantyy (Welinder,
Whitley & Kanights 2012, 17). Autoissa wheelbase mitataan eturenkaan
keskikohdasta takarenkaan keskikohtaan (Formula 1, 2017). Skeittilaudoissa
wheelbase on kuitenkin trukkien vilinen matka, joka mitataan keskimmdisten
pulttireikien keskikohdista. Syy tdhdn on se, ettd lautoihin tulee trukit kiinni, joissa
renkaiden paikka vaihtelee hieman briandien valilld. Lautojen valmistajat eivit siis
vol mitata sitd renkaista, koska niitd el ole vield kimnni laudassa. “Todellinen”
wheelbase selvidi siis vasta silloin kun trukit ja renkaat ovat laudassa kiinni, mutta
silti yleisesti puhutaan ainoastaan laudan wheelbasen mitasta, koska trukkien

vaikutus ei ole niin suuri.

4.2 Muotojen funktiot

Suuri osa skeittilaudalla tehdyistd tempuista perustuu mekaniikkaan, jossa lauta
nostetaan kicktailin avulla ilmaan. Kicktail mahdollistaa timan, mutta sithen liittyy
myds muitakin tekijoitd. Skeittilautaan pétee samat fysiikat, kuin vipuun. Wheelbase
vaikuttaa tdhdn myos. Wheelbase paittaa sen, missé renkaat ovat, jotka ovat “vivun”

tukipiste. Iso wheelbase — tukipiste on taaempana — painavan tuntuinen nose.
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Kuvassa 11 ndkyy, miten skeittilaudassa toteutuu sama fysiikka kuin vivussa
wheelbasen avulla. Kuvassa on kolme identtistd lautaa, joissa vaihtuu ainoastaan
wheelbase. Vasemmalla ndkyy lauta, jossa on i1sompi wheelbase ja oikealla
pienempi. Iso wheelbase aiheuttaa sen, ettd renkaat ovat enemman reunassa. Tama
liikuttaa tukipisteen kauemmas, jonka vuoksi lauta nousee jyrkemmin ja nose
nousee korkeammalle. TAmA tekee myds nosesta painavamman tuntoisen, joka

vaikuttaa popin tuntumaan.

Lautojen valmistajat pyrkivat pitimidn hyviksi todetut tailin ja nosen mitat, jotka
esimerkiksi 8,57 leveissd laudoissa ovat yleensd: 6,5 pitké tail ja 7" pitkd nose.
Tamdn vuoksi laudat, joissa on pidempi wheelbase, ovat yleensd myds
kokonaisuudessaan pidempid. Jos pidetddn lauta saman mittaisena ja tehd4dn sithen
1sompi wheelbase, niin se tarkoittaa lyhyempéa tailia ja nosea. Tailin ja nosen pituus
mitataan laudan pédastd trukkien lahimpien pulttireikien kohdalle. Taméa littyy
sithen, ettd pyritddn saamaan optimaalinen laudan “nousu”, joka vaikuttaa laudan
poppiin. Tédssd tapauksessa optimaalinen siis ei ole aina kaikista jyrkin, koska se
saattaa vaikeuttaa temppujen tekoa. Tahidn myds vaikuttaa muutkin ominaisuudet,
kuten tailin ja nosen jyrkkyys, renkaiden koko ja trukit. Naistd taytyy l1oytaa
sellainen kultainen keskitie, jossa tailin ja nosen jyrkkyys ja pituus sekd wheelbase

ovat toimivia keskenddn. Téssdkin, kuten kaikessa lautojen ominaisuuksissa tulee
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oma preferenssi vahvasti esille. Kaikille ei ole yhtd sopivaa lautaa, vaan tiytyy
16ytaa se itselleen sopiva. Myds tottumukset on iso osa sithen, mikd tuntuu itselle

oikealta.

THUNDER TRUCKS

INDEPENDENT TRUCK CO.

ACE TRUCKS

Kuva 12. Eri trukkien vaikutus renkaan paikkaan (Muokattu alkuperaisesta

kuvasta Skatedeluxe 2023).

Kuvassa 12 nikyy kolmen suosituimman trukkivalmistajan tuotteet, joissa erivariset
viivat merkkaavat renkaan keskikohdan. Trukeissa renkaat sijoittuvat eri kohtaan,

joka tekee pienen, mutta monen mielestd huomattavan eron wheelbasessa. Trukeilla
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on siis vaikutusta kuvassa 11 tapahtuvaan 1lmidon, koska trukki vaikuttaa

tukipisteen sijaintiin.

4.3 Estetiikka

Skeittilaudat ovat kaupallisesti valmistettuja leluja, mutta ne levittdvat musiikin,
muodin ja politiikkan vaikutteista ldhtéisin olevia tyylejd, jotka vetoavat
tarkkandkoisiin ja ulkonddstddn tietoisille skeittaajille (Lardner 2023). Skeittaajat
ovat vahvasti visuaalisia thmisié, joka ndkyy heidin skeittivideoissa, grafiikassa ja
muodissa. Kaupallisesti myds todella tirked ominaisuus on laudan ulkonédké. Lautaa
ostaessa yleensd ensimméinen asia, jonka asiakas ndkee, on laudan pohjan grafiikka.

Monille se voi olla myds tiarkein osa lautaa ostaessa.

Alussa lautojen grafiikka oli aina simppeli brandin logo laudan paalla. Laudan paalla
ei ollut viela grippid, joten se oli looginen paikka asettaa brandéys. 70- ja 80-luvulla
grafiikat siirtyivit laudan pohjaan. Tuohon aikaan grafiikat olivat erityisesti punk ja
skatepunk kulttuurin inspiroimia. Lautojen pohjissa ndkyi paljon péédkalloja,
pentagrammeja ja muita kyseiseen kulttuuriin liittyvid symboleja. (The Daily Board
2026.)

Yksinkertaisimmillaan brandéys tarkoittaa erottuvuuden luomista. Sité, etta tuote tai
palvelu saadaan ndyttimaan erilaiselta kuin kilpailijoiden vastaavat. Briandiarvot
ovat brandin keskeisid uskomuksia tai periaatteita, jotka erottavat sen kilpailijoista.
(Slade-Brooking 2016, 12-13.) Skeittilautabrdandit voivat esittid arvojaan ja
uskomuksia muun muassa lautojen pohjissa, vaatteissa ja skeittivideoissa. Talla
tavalla skeittilaudan estetitkka liittyy myds itseilmaisuun. Tukemalla tiettyjd
brindejd tai ostamalla tietty)d grafiikoita voit yhdistdd my0s itsesi sen edustamiin
astoihin. Skeittibrandit sponsoroivat ammattilaisskeittaajia, joista koostuvat sen
briandin skeittitiimi. Sponsoroitavat skeittaajat valitaan tietysti heiddn taitotason

mukaan, mutta myds sen vuoksi, kuinka hyvin he sopivat brandin kuvaan.

Sponsoroiduilla skeittareilla on monesti oma pro model -lauta, joka on myds

skeittikulttuurissa maaritelma ammattilaiselle. Skeittauksessa, kuten muissakin
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urheilulajeissa sponsoroitavat urheilijat toimivat tuotteen kasvoina. Esimerkiksi,
miten jalkapallossa Lionel Messi toimii Adidaksen jalkapallokenkien kasvona
tuoden henkildkohtaisen hyvadksynnidn tuotteelle ja titen myds kaupallista
menestystd (Milton & Rodgers 2013, 145). Pro model -laudoissa skeittaajalla voi
olla vaikutusta laudan estetiikkaan ja muotoiluun henkildkohtaisten preferenssien

mukaan.
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5. Lautojen valmistus

Lautojen valmistuksessa on tiettyd mysteerisyyttd. Lautojen valmistajia 16ytyy,
mutta suurin osa briandeistd kédyttaa aikalailla samoja. Suurimpia tehtaita ovat muun
muassa BBS, PS-Stix, Clutch ja DSM, joista valtaosa suurimmista brindeistd
tilaavat lautoja. Monet suuret brindit ovat myds alkaneet siirtimdidn tuotantoa
Kiinaan. Laudoissa saatetaan mainita valmistusmaa ja niissa on yleensa jonkinlaiset
merkinnédt esimerkiksi tietynlainen kokotarra, joista tunnistaa valmistustehtaan.

Monet harrastajat ovat myos todella tarkkoja siitd, misté tehtaalta lauta tulee.

5.1 Materiaalit ja valineet

Laudat valmistetaan yleisesti Kanadan vaahterasta, joka on leikattu ohuisiin
viiluthin. Viilut ovat leikattu padosin ainoastaan skeittilautojen valmistamista varten.
Taméan vuoksi lautojen valmistus kotona on haastavaa koska, viiluja ei valttimatta

saa ostettua tavallisesta rautakaupasta.

Useista liimalla yhteen laminoiduista puuviiluista koostuva vaneri, on yleisimmin
kaytetty materiaali skeittilaudoissa sen keveyden ja hyvédn iskunkestdvyyden
ansiosta. Vaneriviilut ovat Kanadan vaahteraa, joka on erinomainen materiaali
skeittilautoihin sen tiheyden ja kestivyyden wvuoksi. Kanadan vaahterat kasvavat
pitkdn ja kylmin kasvukauden alueilla, mikad tuottaa niille kestdvdn ja tiiviin
solurakenteen. Laudat vaativat sen, ettd materiaali kestdad kovaa kdyttéa ja toistuvia
iskuja 1lman, ettd se menettdd muotoaan tai halkeaa kovin nopeasti. (Woodsens

2025.)
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Kuva 13. Vaneriviilujen kasausjarjestys skeittilautaan. (Muokattu alkuperaisesta
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S

kuvasta Timberaid 2021.)

Skeittilaudat tehddan seitsemistd 1/16” tuuman (1,5875 mm) Kanadan vaahteran
viiluista. Viilut kasataan tietyssd jarjestyksessd (kuva 13), jotta saadaan puusta
tarvittavat ominaisuudet esille. Paidlle ja alle tulee niin sanottu face sheet, joka on
hiottu ja yleensd myos varjatty, koska se on nédkyvilla oleva viilu. Sen jilkeen tulee
pitkdsyinen viilu, joka maarittdd laudan jaykkyyden. Kolmantena tulee ristisyinen
viilu, jossa puun syyt menevit siis ristikkdisiin suuntiin alemmasta viilusta. TAmén
tarkoituksena on pitdd laudan concave kasassa. Tami on olennainen vaihe laudan
kokoamisessa, silld viilujen ristiin kokoaminen antaa laudalle sen joustavuuden ja

kestavyyden. Mikali dekki ei ole rakenteellisesti oikein valmistettu, sen kyky kestaa
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kuormitusta ennen murtumista heikkenee (Haoyu, Coote, Tasha, Aiolos, & Charlie
2018).

Laudoissa on myos testattu vaihtoehtoisia materiaaleja. Suosituimpia ovat puun ja
lasikuidun tai hiilikuidun yhdistelmi. Néissd laudoissa laitetaan puuviilujen valiin
lasi- tai hiilikuitua, joka tekee laudasta vahvemman ja vaikeammin katkeavan. Yksi
markkinoiden suosituimmista komposiitti laudoista on Powell Peraltan “Flight”
dekki, joka Kkéyttdd puuta ja hiilikuitua. Hiilikuitu korvaa laudassa kaksi
vaneriviilua, joista toinen on asetettu laudan paillimmaiseksi ja toinen pohjasta
seuraavan viilun tilalle. Puuviiluja on vihemmin, koska komposiitti korvaa osan
puun mekaanisista tehtdavista. Hiilikuitu tekee dekista erittdin jaykédn, mika parantaa

energian siirtymisté ja vakautta, eli se parantaa laudan poppia (Jiesen Sports 2023).

Viimeisin suosittu innovaatio skeittilautojen materiaaleissa on Deluxen DBX-lauta,
jonka rakenteessa on 4 kerrosta tavallisia viiluja, ohuemmat pohja- ja paallyviilut,
sekd 3 kerrosta basalttia (Deluxe 2025). Haoyu, Coote, Tasha, Aiolos, & Charlie
(2018) tutkivat myds puun ja alumiinin komposiittia skeittilaudoissa. Jos tavallista
puuta verrataan alumiinin ja puun hybridimateriaaliin, niin hybridilld on seka
suurempi kimmoisuus ettd suurempi lujuus. Tamén seurauksena hybridi voi tietyissa
mekaanisissa kuormitustilanteissa olla vaneria parempi vaihtoehto. Skeittilautoja
valmistetaan kuitenkin useissa eri muodoissa ja useimmiten ne ovat kaarevia, mika
voi asettaa haasteita esimerkiksi puu—alumiini-hybridin valmistettavuudelle.
Kaarevat muodot vaativat materiaalien taivuttamista, mika voi olla varsinkin puun ja
metallin yhdistelmélle melko haastavaa. Taméan lisdksi materiaalien taivuttaminen
lisdd valmistusvirheiden riskid ja atheuttaa ylimAirdistd rasitusta materiaaleille.
Tamén vuoksi tasaisemmat dekkien muodot, kuten longboard olisi puu-alumiini
hybridille soveltuvampi vaihtoehto. Nykyisin kéytossd olevat vaneriratkaisut
tayttavat skeittilaudan vaatimukset varsin hyvin. Materiaalivalinta-analyysid ja
materiaalindeksejd hyodyntimalla voidaan todeta, ettd vaneri on edelleen paras

vaihtoehto ei-hybridiselle laudalle. (Haoyu, Coote, Tasha, Aiolos, & Charlie 2018.)

Myds limalla on vaikutusta skeittilaudan kestivyyteen, mutta myds sen
kaytettdvyyteen. Skeittilautojen valmistuksessa kdytettdvien liimojen tehtdvand on
sitoa puuviilukerrokset tiukasti yhteen. Liimalta vaaditaan erityisesti hyvaa

tarttuvuutta, joustavuutta, vedenkestdvyyttd sekd kykya siilyttdd muotonsa pitkalla
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aikavalilla (Walter, 2021). Kestdvyyden lisdksi liimalla on myds vaikutusta laudan
jaykkyyteen. Esimerkiksi monissa laudoissa kaytettiva epoksiliima voi tuntua

jaykemmalta kuin puuliima.

5.2 Muotit

Perinteisesti  skeittilautojen valmistuksessa Kkéytettdvit muotit ovat puusta
rakennettuja, mutta muoteista 10ytyy erilaisia variaatioita, kuten betonista ja
metallista tehtyjd. Muotin rakenteeseen vaikuttaa tuotannon mittakaava ja
puristusmenetelma. Isoilla tehtailla kiytossd suuret préssit ja kestdvit muotit, joissa
puristuu monta lautaa samaan aikaan yhdessd. Laudat ovat siis yhdessd muotissa
paillekkdin puristumassa samanaikaisesti. Perinteiseen prassiin laitettavassa

muotissa tulisi olla male-female vastakappaleet, joiden véliin viilut puristetaan.

Teknologian kehittyminen on mahdollistanut tiedon jakamisen siten, ettd kuka
tahansa voi nopeasti dokumentoida omat DIY-projektinsa ja esitelld niitd suurelle
yleisolle (Kuznetsov & Paulos 2010). Skeittauksessa DIY kulttuuri keskittyy 1dhinna
skeittiparkkien rakentamiseen, mutta myds skeittilautoja on tehty kotikeinoin jo
pitkddn. Netistd 10ytyykin paljon erilaisia DIY skeittilautoja tai muotteja. Usein
muotit tehdddn puusta kasityona leikkaamalla laudanpatkia muotoon ja liimaamalla
ne yhteen, josta saadaan muotti. Koneistamisen etu on kuitenkin se, ettd muotista saa
juuri sellaisen kuin haluaa. 3D-tulostimen avulla se onnistuu kohtuu hinnalla ja
tulostimet ovat myds helposti saatavilla. 3D-tulostus on viimeisen vuosikymmenen
aikana kehittynyt kdytanndlliseksi valmistusmenetelméksi, joka on avannut uusia ja
innovatiivisia mahdollisuuksia tuotesuunnittelijoille (Loy, Novak & Diegel 2023).
3D-tulostetut muotit ovat nousseet suosioon internetistd 1oytyvien DIY
skeittilautojen valmistajien keskuudessa. Esimerkiksi Youtubesta 16ytyy paljon

erilaisia 3D-tulostettuja muotteja ja ne ovat todistetusti olleet myos toimivia.
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6. Produktiivinen osio

Tdssd osiossa suunnittelen ja rakennan omia skeittilautoja kaiken tutkimani
perusteella. Skeittilauta e1 ole ainoastaan urheiluviline, vaan se toimii myds
henkilokohtaisen identiteetin ja luovan itseilmaisun alustana. Tydssd yhdistyy
muotoilu, kisityd ja taide. Produktiivisen osion tavoitteena on luoda sarja
skeittilautoja, jotka jollain tavalla poikkeavat markkinoilta 16ytyvistd laudoista ja

toimivat sekd kayttdesineina ettad visuaalisina teoksina.

[2,‘;‘;3;:1;““‘“‘““] Benchmark] [ Havainnointij
[ Kaytettavyys ] 1. Suunnittelu] [ Estetiikka }

Laudan kaytto- Materiaalivalinnat,
tarkoitus valmistuskeinot

2. Valmistus

o Mahdolliset
a@ haasteet valmistus-
2 prosessissa
w
Laudan toimivuus 3. TU|Okset

[ Parannuksia ]
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Prosessini ldhti litkkeelle tutkimusosiossa benchmarkkaamalla erilaisia lautoja ja
tutkimalla niiden teknisid ominaisuuksia. Itse produktiivinen osio ldhtee
suunnittelusta, jossa huomioin valmistettavan laudan tekniset ominaisuudet ja
visuaalisen ilmeen. Suunnitteluosiossa pyritdidn tekeméddn myods seuraava vaihe, eli

laudan valmistus mahdollisimman helpoksi.

Rakennusvaiheessa perehdyn materiaalivalintoihin, tydmenetelmiin ja rakenteellisiin
ratkaisuihin, jotka vaikuttavat laudan kestdvyyteen ja kidyttokokemukseen. Samalla
pohdin, miten késityén jdlki ja yksilolliset ratkaisut ndkyvéat valmiissa tuotteessa.
Mahdollisia haasteita voi esiintyd rakennusvaiheessa. Skeittilaudassa esiintyvat
rakenteelliset ongelmat johtuvat yleensd liimausvaiheesta tai prassdayksessa
tapahtuneesta  virheestd. = Mahdollisia  kehityskohteita voi  syntyd  siis

valmistusprosessin aikana.

6.1 Laudan suunnittelu

Aloitin laudan suunnittelun mittaamalla erilaisia lautoja, joita kdytidn referenssini.
Laudan suunnittelu pohjautuu vahvasti omiin kokemuksiin laudoista ja minkélaisia
muokkauksia nithin haluaisin tehdd. En myodskéddn halua tehdé lautaa, jota 16ytyisi
markkinoilta, vaan siind tdytyy olla jotain omaa. Tarkedd myds mainita, ettd
suunnittelemani lauta ei ole markkinoille meneva tuote, vaan se menee ainoastaan
persoonalliseen kéyttoon. Suunnitteluun liittyvét padtokset siis perustuvat vahvasti

minun omiin kokemuksiin ja sithen, mitd haluan skeittilaudalta.

Haluan tehdd laudasta aggressiivisen ja nidppdrdn. Lauta muistuttaa paperilla
90-luvun lautaa, mutta levedmpéani. Lauta tulee olemaan 8,5 tuumaa leved, joka on
hieman levedmmaén puolella, mutta kuitenkin suosittu ja standardi levyys. Hyva
leveys siitd, ettd se antaa jalkatilaa ja vakautta, mutta e1 rajoita litkaa flippi
temppujen tekemistd. 8.5 tuumaa levedn laudan standardi wheelbase on yleensa
14,25-14,5 tuumaa. Haluan laudasta hieman agressiivisemman, joten teen lautaan 14
tuuman wheelbasen, joka mahdollistaa esimerkiksi nopeamman kéddntymisen.

Laudalla tehddin street-temppuja, jonka vuoksi siini tiytyy siis olla kicktail ja nose.
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Concave saa olla jyrkemmalla puolella, mutta ei liian jyrkkd pienen wheelbasen

vuoksi, ettd laudasta ei tulisi litan epdvakaa.

Lautoja myydessa yleensa ilmoitetaan laudan leveys, pituus, wheelbase ja joskus
myds nosen ja tailin pituudet. Nosen ja tailin pituudet tulevat olemaan
standardimittaiset, eli 6,5 tuumaa pitkd tail ja 7 tuumaa pitkd nose. Laudan mitta
tulee olemaan siis noin 32 tuumaa pitkd. Muiden lautojen benchamarkaamisen
jilkeen padtin lautaan 20 astetta jyrkén tailin ja 22 asteisen nosen. Nose on yleisesti
hieman jyrkempi, mitad taili. Jos taili tuntuu liian loivalta, niin periaatteessa sita

pystyy myods lyhentdmaan tai wheelbasea nostamaan hieman.

s
B
l\

Lahdin mallintamaan lautaa asettamalla haluamani mitat ja pyrin ensin saamaan
laudan mittasuhteet oikeaksi ennen pintamallinnusta. Standardia lyhyempi 14
tuumainen wheelbase antaa laudalle sen ndppérdn kaintymisen, jota haen. Lyhyt

wheelbase aiheuttaa luonnollisesti sen, ettd laudan pituus on myds hieman pienempi.

Concaven tekeminen 3D mallissa osoittautui haastavaksi. Olisi helpottanut
huomattavasti, jos olisi tehnyt jonkinlaista prototyyppid, jonka pailla olisi voinut
seisoa, jotta saisi concavesta fyysistd tuntumaa. Koska concavelle ei ole tarkkoja
mittoja missddn, niin mittasin useita lautoja, joiden perusteella pditin concaven

suuruuden.
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Kuva 16. Muotin 3D-malli.

Muotissa viilut puristuvat muotoon. Tassd vaiheessa lautaan tulee concave, tail ja
nose. Muottia tehtdessd kuitenkin myos hyva olla mietittyna valmiiksi laudan pituus
ja wheelbase. Paitin kayttdd Autodesk Fusion 360 mallinnus ohjelmaa laudan
mallintamisessa. Tarvin lautaan tarkat mitat ja kulmat, joten parametrinen mallinnus
sopii tdhdn parhaiten. Mallinsin ensin itse laudan haluamallani mitoilla ja
ominaisuuksilla, jonka jdlkeen kiytin lautaa leikkaamaan erillisiin laatikoihin laudan

muodot yli- ja alapuolelle.

Teen tassd tapauksessa muotin CNC jyrsimelld puusta, enkd 3D-tulostamalla.
3D-tulostetut muotit ovat todistetusti toimineet DIY kéytdssd ja se mahdollistaa
myds muottien kotona tekemisen matalalla budjetilla. Tassad tapauksessa kiytdn
kuitenkin CNC jyrsintd, koska sellainen on kéytdssd. 3D-Tulostamalla olisin
joutunut tekemidn muotin monessa osassa tulostimen koon wvuoksi ja sitten

kiinnittd4d muotin osat puulevylle. Tein muotista lautaa isomman, jotta reunat olisivat

42



myds puristettu kunnolla. Mallinnusprosessissa referenssilaudat olivat todella
hyddyllisia. Oli vaikeaa hahmottaa mittasuhteet oikeaksi tietyissd kohdissa, joille e1
yleisesti mitdan standardimittoja ole. Esimerkiksi tietyt kohdat mistd alkaa laudan

concave, tail ja nose.

Laudan muoto, eli sheippi on ikddn kuin popsicle, mutta lyhennetylld taililla.
Varsinkin lumilaudoissa kédytetdan termid “directional” kuvaamaan laudan muotoa,
joka on suunniteltu menemaan yhteen suuntaan. Kuten useimmissa skeittilaudoissa,
tdma sheippi on ikddn kuin directional, koska se on suunniteltu meneméan tiettyyn
suuntaan. Tassd se korostuu vield enemmén, koska taili on levennetty. Levennetty
taili on laudassa ylimaardisen jalkatilan vuoksi, mutta nose on jétetty normaalin
popsicle malliseksi. Laudan nosea pystytddn myds siis kdyttdmadan temppujen
tekemiseen, eli laudalla pystyy hyvinkin skeittaamaan myds vaarinpain. Muoto on

yhdistelma vanhaa poolisheippid ja modernia popsiclea.

6.1.1 Materiaalivalinnat

Haluan tehda laudat niiden standardi materiaaleista, joten tilasin ulkomailta 1/16”
(1,59 mm) paksuja Kanadan vaahtera viiluja. Varsinkin Suomesta niiden skeittilauta

viiluyjen saaminen on hieman haastavaa, koska niitd e1 saa normaalista rautakaupasta,
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eikd lautojen valmistajia ole kovin monia, joilta niitd pystyisi mahdollisesti
ostamaan. Loysin kuitenkin Saksasta yksityisen myyjan, joka myy puuta kohtuu
hintaan DIY henked tukien.

Kéytan liimana Titebond III puuliimaa, koska silld on erittdin hyva vedenpitivyys
sekd kova ja kestdva liimaussauma. Laudoissa yleensé kdytetddn joko vedenkestidvaa

puuliimaa tai epoksiliimaa. Epoksiliima tekee laudasta jiykemmaén kuin puuliima.

6.1.2 Estetiikan suunnittelu

Teollisuudessa skeittilautojen grafitkan painatuksessa kdytetddn pddasiassa kolmea
menetelmaa: suorasilkkipainoa, digitaalista siirtopainoa ja silkkisiirtopainoa (Point
Distribution 2026). Tassa tapauksessa minulla ei ole kuitenkaan tallaisia vélineita
kaytdssd, joten teen grafiikat laudan pohjaan spraymaalilla sapluunan lavitse. TAméan
tutkielman kannalta laudan estetitkka e1 ole niinkdin olennaista, mutta se on
kuitenkin yleisesti ottaen todella tarked osa skeittilautaa. Tahén tarkoitukseen haluan
laudan pohjaan helposti toteutettavan grafiikan, joka toimii hyvin sapluunan ldp1

spraymaalattuna.



Benchmark:

Kuva 18. Inspiraation lahteita grafiikkaan (Limosine Skateboards 2026 & Quasi

Skateboards 2026).

Haluan tehda lautaan grafiikan, joka ei peitd koko pohjaa, jotta puun syyt jadvat
nakyviin, kuten osassa kuvan 18 laudoissa. Tilaamani puut olivat varjdamattomia,
mutta yleensd pohja ja paillimméinen viillu ovat kuitenkin varjittyjd. Téssa
tapauksessa haluan laudan pohjan tummaksi, joten joudun sen petsaamalla
varjddmaan. Yleensd myos valissd olevat viilut ovat varjattyjd, jotta saisi laudan

reunaan hieman virii.

Pohjan grafiitkka tulee olemaan melko minimalistinen, koska haluan tehdd sen
yhdelld ainoalla sapluunalla. Esimerkiksi monet kuvan 18 grafiikoista olisi
mahdollista toteuttaa sapluunalla. Yhdelld sapluunalla grafitkan tekeminen on

rajoittavaa siind mielessd, ettd grafitkkka on yksivdrinen ja sen tdytyy olla sen
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muotoinen, ettd sapluuna pysyy kasassa. Télla tekniikalla olisi mahdollista tehda
monimutkaisempia grafiitkoita monen sapluunan avulla, mutta tutkielman kannalta

se el ole olennaista.

Suunnittelemani grafitkka (kuva 19) ei esitd oikeastaan mitddn, mutta sopii
mielestdni laudan pohjaan. Tykkadn grafiitkan asettelusta ja siité, ettd se rajaa laudan
reunat peittiméttd koko pohjaa. Grafiikka jattda tyhjaa aluetta, joka korostaa puun
tekstuuria.  Grafiitkasta on myds helppo paitelldi kumpi on nose ja kumpi tail.
Sapluunan tekemisen kannalta grafiikka tdytyy hieman muokata. Grafiikkaa taytyy
vielA hieman muokata, koska haluan jittdd sithen grafitkan “sisdlld” olevia
yksityiskohtia. Grafiikan tidytyy olla yhtendinen, jotta se pysyisi yhtena kappaleena
sapluunana. Yhdistelin grafiitkan osia yhteniiseksi, jonka jilkeen laserleikkasin sen

pahvista (kuva 20).

46



Kuva 20. Laserleikattu sapluuna

6.2 Laudan rakennus

Kun muotti on valmis, niin laudan fyysinen rakentaminen alkaa wiilujen
limaamisella. Liima levitetddn tasaisesti molemmille puolille ja viilut kasataan
paillekkain. Viilut kasataan kuvan 13 mukaisessa jarjestyksessd. Viilut siirretdin

sitten muottiin, jossa ne painetaan muotoon.

Ensimméinen testauksen jidlkeen harjoittelu painamisessa oli tarpeen. Liimaa tuli
valethin litkaa tai liian vahan. Viilut liikahtivat painossa ja muotin osat paatyivit
vinoon. Tuloksena laudasta tulee kiero. Merkkasin muottiin ensimmaéisend

keskipisteen, koska wviilut ovat levedmpid kuin muotti. Ndin voin merkitid
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puristuksessa olevaan lautaan sen todellisen keskipisteen. Ilman titd todellinen

keskipiste saattaisi heittdi ja concave ei osuisi keskelle lautaa.

Kuva 21. Valmis muotti
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Kuva 22. Viilut puristuksessa

Laudan puristuksessa kéytetddn teollisuudessa hydraulisia prassejd, mutta
kotitekoisissa jotkut kayttavdat vakuumiprdssid. Koska minulla ei tillaisia ollut
kdytdssd niin jouduin tukeutumaan perinteisiin kasipuristimiin. Ongelma
kasipuristimissa on se, ettd vaikka puristusvoimaa olisikin tarpeeksi, niin se jakautuu
pienelle alueelle. Taman vuoksi niitd taytyy laittaa todella monta kappaletta, jotta
painoa on tasaisesti muotin joka osassa. Kasipuristimien laitossa oli myds
ongelmana se, ettd muotin osat ldhtevit liikkumaan, joten puristimien kiristys taytyi
tehdd tarkasti ja tasaisesti, jotta muotin osat asettuvat suoraan. Puristuksen jalkeen
lautojen annetaan kuivua ja vetdytya noin viikon ajan. Tamaén jilkeen laudat vasta

leikataan muotoon.

Ten muodosta sapluunan kéyttden laserleikkuria ja piirsin muodon lautaan.
Leikkasin laudan karkeasti muotoon kiyttden vannesahaa, jonka jidlkeen hioin
poytdhiomakoneella muodon puhtaammaksi. Pyoristin laudan reunat kéyttiden
kasijyrsinta.
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Kuva 23. Wheelbase sapluuna.

Saadakseni wheelbasen tarkoilla mitoilla oikeaan kohtaan, kdytin kuvan 17 sheippi
piirustusta, johon olin tehnyt myos trukkien reidt. Laserleikkasin piirustuksesta
pienen sapluunan (kuva 23), jonka kiinnitin puristimilla oikeaan kohtaan laudassa ja
porasin sen lavitse trukkien reidt. Reidt olisi myos hyvéa porata jigin tai jonkinlaisen
pidikkeen ldpi, jotta ne olisivat varmasti suorassa. TAméa prosessi osoittautui
yllattavankin tarkaksi, koska reikien tiytyy olla juuri oikean kokoisia ja oikeassa
kohdassa, jotta trukkien pultit osuvat kohdilleen. Jos sapluuna litkahtaa hiemankin,
niin reidt ovat vaarassa kohtaa ja niitd joutuu muokkaamaan, joka taas voi aiheuttaa
sen, ettd reidt ovat liian 16ysat ja trukit saattavat heilua laudassa. Tassd kohtaa on
myds tirkedd katsoa laudan keskipiste tarkasti, jotta trukit saa suoraan ja keskelle.
Jos trukit ovat vahdnkddn vinossa, niin se tekee laudasta ldhes kayttokelvottoman.
Prosessi on turhankin pikkutarkka ja tdhén olisi voinut keksid helpomman ratkaisun
jo muotin suunnitteluvaiheessa. Jo itse muotissa olisi voinut periaatteessa olla
pulttien reidt valmiina, joista olisi pystynyt heti poraamaan reidt. Talld tavalla reiét

olisivat varmasti aina osuneet keskelle ja oikeaan kohtaan.
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Kuva 24. Valmis dekki.

Viimeistelyssd hioin laudan huolellisesti ja kédytin kaksi kerrosta tummaa
petsilakkaa, jolla vandsin laudan tummaksi. Tamin jidlkeen grafitkkka on
spraymaalattu lautaan sapluunan lavitse. Tdhan paille laitoin vield kaksi kerrosta
lapindkyvii polyuretaanilakkaa, joka antaa laudalle kauniin kiiltdvan pinnan. Lakka
suojaa puuta UV-siteilyltd, vedeltd, hankaukselta ja antaa puulle myds kestavyytta

mekaanisesta rasituksesta.
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Kuva 25. Dekki kaytossa.

Testasin lautaa tavallisella street-skeittiparkilla, jossa skeittasin ldhinna ledgeja,
slappya ja flattid. Nama ovat fyysisen kuormituksen kannalta melko pienid
obstaakkeleita. Yllatyin hieman siitd, miten hyvéltd lauta tuntui heti alussa. Ainoa
vika siind oli, jonka huomasin heti oli se, ettd trukkien reiit olivat paatyneet hieman
vinoon. Tdma on todella huomattava ongelma lautaa kiytettdessd, mutta pienen
marginaalin virhe lautaa valmistaessa. Laudan tekniset ominaisuudet olivat sellaisia,
kuten olin mielessdani kuvitellut. Laudan jyrkkd tail yhdistettynd lyhyeen
wheelbaseen antoi laudalle aggressiivisen tuntuman. Concave oli siis hieman
loivempi, mité olin alunperin ajatellut. Se ei kuitenkaan ole niin merkittdva ongelma,

ja se olisi vaikeasti korjattavissa, koska itse muottia tdytyisi muokata tai tehda uusi.
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7. Pohdinta

Skeittilaudat ovat nidhneet monia muotoja vuosien varrella. Tama johtuu siita, ettd
muodot seuraavat kayttdjien tarpeita, jotka voivat myds muuttua. Nykyisin suositut
skeittilautojen mallit ovat suosittuja syystd. Ne antavat kdyttdjalle kaikki tarpeelliset
ominaisuudet laudasta. Skeittaus on pysynyt suhteellisen samantyylisenid 90-luvulta
lahtien, joten laudat ovat myods pysyneet melko samanlaisina. Tulevaisuudessa

skeittaus saattaa muuttua eri suuntaan, jolloin laudat voivat myos muuttua.

Produktiivisen osion lautojen rakennus oli onnistunut ja opettavainen prosessi.
Skeittilaudasta tuli sellainen kuten pitikin ja muotti oli oikein toimiva tihin
kayttotarkoitukseen. Parantamisen varaa 16ytyy kuitenkin itse rakennus- ja
suunnitteluvaiheessa. Ensinndkin muotin ja laudan mallintaminen ilman jonkinlaista
prototyyppid teki siitd melko haastavaa. Vaikka parametrisessd mallinnuksessa saa
tarkasti kaikki mitat ja kulmat laitettua juuri miten haluaa, niin tuotteesta voi loytya
jotain uutta parannettavaa sitten kun se on fyysisesti kddessé tai tdssd tapauksessa
jalkojen alla. Helpompi hahmottaa tiettyjd mittasuhteita ja tuntumaa fyysisesti
prototyypistd. Huomasin timidn laudan concavessa, koska siitd tuli ajateltua
loivempi. Téamadn virheen olisi todenndkoisesti prototyypistd huomannut.
3D-mallista olisi pitdnyt tehda siis ensin jonkinlainen fyysinen prototyyppi, vaikka
nayttikin hyvilta tietokoneen ruudulla.



Kuva 26. Muotin jatkokehitys.

Parannuksena tekisin muottiin vield jonkinlaiset kiskot tai kimnnitykset reunoille
esimerkiksi kuvan 26 mukaisesti. Naméa asettaisivat muotin vastakappaleet joka
kerta oikeaan asentoon. Nyt painava muotti tdytylr silmidmdaardisesti asettaa
mahdollisimman suoraan samalla kun kiristda kdsipuristimia. Puristimia kiristdessa
muotin osat tai viilut ldhtevat myos helposti liikkumaan. Tama hidastaa prosessia ja
teko olist my0s huomattavasti helpompaa, jos muotit loksahtaisivat oikeille
paikoilleen ja pysyisivat siind. Tdma myods varmistaisi sen, ettd laudat ovat aina
préssitty suorassa, eika laudoista tulisi kieroja. Itse muottiin pystyisi myos tekeméain
valmiit reidt, joiden lapi pystyisi heti poraamaan trukkien reidt. Talla tavalla reiét
osuisivat aina kohdilleen ja olisi myds oikeassa kohdassa lautaa. Lautojen valmistus
koostuu monesta vaiheesta: viilujen liimaus, priassdys, muotoon leikkaus, reunojen
pydristys, pulttireikien poraus ja viimeistely. Jos lautoja valmistetaan monta kerralla,
niin helpointa on todennikdisesti liimata ja prassita useampi lauta valmiiksi, minka

jilkeen muut tyovaiheet voi tehda usealle laudalle perdkkéin liukuhihnan tavoin.

Laudan ominaisuudet toimivat kuten ajattelinkin. Jyrkka tail yhdistettynd pieneen

wheelbaseen tasapainottavat toisiaan ja tekee popista juuri sopivan aggressiivisen
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tuntuisen. Pieni wheelbase mahdollistaa myos tiukan kdantymisen, jota laudalta
halusin. Levennetty tail osoittautui itselleni ehkd hieman liian levedksi. Se tuntuu
valilla jalkojen alla hieman héiritseviltd varsinkin jos lauta sattuu olemaan
vaarinpdin. Varsinkin street-skeittauksessa lauta usein kadantyy toisinpdin, mutta
kaarien skeittauksessa ja muuten vain ajelussa laudan muoto ei ole niin hairitseva.
Vaikka tavallaan tykkaankin muodosta niin jatkuvassa kaytossa se saisi olla hieman
hillitympi. Skeittilautojen valmistaminen DIY keinoilla onnistuu kylld, mutta on
kuitenkin haastavaa saada niistd laadultaan samantasoisia kuin oikeilla tehtailla

tehdyisté laudoista.

Nykyiset skeittilaudat nayttavit vastaavan kéyttdjien tarpeisiin melko tdydellisesti,
joten muotoilullisesti itse lautojen suunnittelussa e1 tunnu olevan lisittavaa. Paitsi
ehkd lautojen kustomointi johonkin tiettyyn tarpeeseen. Esimerkiksi jokin tietty
temppu tietylld spotilla voisi vaatia jonkin tietynlaisen laudan. Jatkotutkimuksena
tdstd voisi suunnitella laudan, joka on optimoitu johonkin tiettyyn tarkoitukseen.
Esimerkiksi freestyle skeittaus, jossa temppujen toteutus poikkeaa merkittdvasti
tekniselld tavalla modernista skeittaamisesta. Tédssd laudan muotoon tulisi
huomattavia muutoksia temppujen teknisen toteuttamisen vuoksi. Produktiivisessa
osiossa tuotetusta skeittilaudasta tuli pddosin muotokieleltian samanlainen kuin
markkinoilla olevat skeittilaudat, mutta jos laudan optimoisi johonkin tiettyyn

tarkoitukseen, niin sen muoto voisi myds poiketa.

Lautojen hinta-laatu suhde on télld hetkelld myds hyva. Nykyiset materiaalivalinnat
ja valmistusmenetelmit ovat toimivia laudoissa. Puu kestdd tarpeeksi hyvin ja
vaikka vililld hajoaakin, niin se tavallaan kuuluu asiaan. Jos laudat kestiisivat liian
pitkdidn, niin lautojen myynnit myds tippuisivat entisestddn, joten nykyinen asetelma
tuntuu toimivan. Kestdvampid komposiittilautoja on ollut markkinoilla jo jonkin
aikaa, mutta puiset laudat ovat kuitenkin pysyneet markkinoiden kérjessa. Tama voi
myds johtua lautojen hinnasta, koska monesti komposiittilaudat ovat ldhes kaksi
kertaa kalliimpia kuin tavalliset puulaudat. Monet harrastajat voivat myds suhtautua

melko konservatiivisesti standardista poikkeaviin tuotteisiin.

Se, miké tekee laudasta skeitattavan ja milloin siita tulee itseilmaisun véline riippuu
kuitenkin tiysin kdyttdjastd. Lauta seuraa kayttdjan tarpeita, jotka voivat vaihdella.

Longboard on tasainen pitké lauta suurilla renkailla ilman sen erikoisempia teknisia
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ominaisuuksia, mutta se on silti suosittu markkinoilla oleva tuote. Laudasta muuttuu
siis itseilmaisun viline siind kohtaa, kun kayttidja pystyy ilmaisemaan laudan avulla
omaa tyylid ja temppuja. Tasaisella longboardilla voi myds ilmaista itseddn ja
temppuilla tavalla tai toisella, mutta temppujen kautta itseilmaisu on rajoitetumpaa
verrattuna normaaliin skeittilautaan. Mitd teknisemmaéksi skeittaus menee, sitd
enemman laudan ominaisuuksilla on vaikutusta. Tietyt ominaisuudet ovat
itseilmaisun kannalta kaikista tirkeimpia laudassa, kuten kicktail, joka mahdollistaa
lahes kaikki modernit street-skeittauksen temput. Tiettyjen ominaisuuksien tarve
rippuu siis kayttdjdsta ja skeittityylistd. Esimerkkind “old school” malliset laudat,
joissa ei ole nosea oikeastaan ollenkaan, mutta suurelle osalle skeittareista nose on
todella merkittivd ominaisuus skeittilaudassa. Toisin kuin pool- ja
verttiskeittauksessa, jossa nosea ei valttimatta tarvita, niin street-skeittauksessa nose

on olennainen ominaisuus monissa tempuissa.

Skeittausta voidaan harrastaa monin eri tavoin, mutta sen harrastamiseen tarvitaan
ainoastaan skeittilauta ja sopiva paikka laudan kédyttamiseen (Welinder, Whitley &
Kanights 2012). Loppujen lopuksi kaikki on kuitenkin kiinni harrastajan omista
preferensseistd, ja se yleensd toimii parhaiten, mihin on tottunut. On myos tirkeda
huomioida, ettd monet muotoilulliset erot skeittilaudoissa ovat todella hienovaraisia.
Tietyt laudat saattavat kuitenkin toimia joissain tempuissa tai jonkin tyylisessa
skeittauksessa paremmin kuin toiset. Laji on kehittynyt niin pitkille ja niin monet
ovat nykyadan teknisesti todella taitavia skeittaamisessa, ettd persoonallisuus ja
luovuus korostuu, ja se on myds tapa erottua joukosta. Skeittilaudan tehtdva on
korostaa néditd skeittaajan omia taitoja. Persoonalliset temput voivat myds vaatia

persoonallisen skeittilaudan.

Skeittauksesta yleisesti 16ytyy nykyaan melko paljon akateemista tekstii. Useimmat
tutkimukset, joita l0ysin skeittilaudoista, liittyivdt materiaalitutkimukseen,
estetiikkaan tai ylipddtdan skeittaukseen lajina ja kulttuurina. Tassd tutkimuksessa
keskityttiin itse laudan eli dekin muotoiluun. Kokonainen skeittilauta koostuu
kuitenkin dekistd, gripistd, pulteista, trukeista, renkaista ja laakereista. Naiista
tarkeimpid ovat erityisesti trukit ja renkaat, joiden ominaisuuksiin ja toimintaan
voisi perehtyd tarkemmin jatkotutkimuksessa. Esimerkiksi Welinderin, Whitleyn ja
Kanightsin teoksessa Mastering Skateboarding (2012) kasitelldadn lyhyesti myos

skeittilaudan eri osia ja niiden kéyttotarkoituksia. Tédssad tutkielmassa en lahtenyt
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mydskadidn testaamaan eri materiaaleja, koska halusin keskittyd ainoastaan laudan
muotoon, mutta jatkotutkimuksen kannalta tutkimukseen voisi myos littda
materiaalitutkimusta ja muutoksia laudan rakenteeseen. Skeittilaudan rakenne on
todella simppeli, koska se koostuu vain seitsemistd vaahteraviilusta liimattuna
yhteen. Aiheesta 16ytyy siis alempaa tutkimusta esimerkiksi Haoyun, Cooten,
Tashan, Aiolosin, & Charlien tutkimus Skateboard deck materials selection (2018)
tai Zulfikarin, Umrohin & Siahaan tekemi tutkimus Design And Manufacture of
Skateboard From Banana Stem  (2019), joissa molemmissa perehdytdan
skeittilaudan materiaalivaatimuksiin ja vaihtoehtoisiin materiaaleihin. Skeittilaudan
rakenne on yksinkertainen ja helposti siis muokattavissa esimerkiksi korvaamalla

viiluja eri materiaaleilla.

Kotron (2005) kéyttimat termit hobbismi ja hobbistinen tietdmys oli
produktitvisessa osiossa vahvasti ldsnd, silld laudan muotoilu ja teknisten
ominaisuuksien vaatimukset tulivat suoraan harrastajalta eli minulta. Hobbismille
olennaista on, ettdi  urheiluyhteison kulttuuri, arvot ja 1hanteet ovat osa
tuotekehitystd (Kotro 2005). Tama korostuu varsinkin lajissa, kuten skeittauksessa,
jossa on niin vahvat kulttuuriset perinteet ja arvot. Alakulttuurin on pysyttava
tarpeeksi vaihtoehtoisena, jotta se ei1 tulisi sulautetuksi osaksi valtavirtaa (Rannikko
2018, 63). Skeittaukseen on myds pitkdan liittynyt sita, ettd pidetdén lajia ja sithen
luttyvad kulttuuria ikdidn kuin suljettuna muilta. Historiaan peilattuna timi ei ole
skeittauksessa endd niin vahvasti ldsni, mutta silti hyva ottaa huomioon. Tdhan
luttyy mielesténi se, ettd joskus uudet innovaatiot ja ylipdataan muutokset normista
leimataan jotenkin huonona tai nolona. Vaikka valtavirran brandit ovat luttyneet
skeittaukseen, niin lajissa on edelleen tarkeda se, ettd tuotteet tulevat henkil6ilta,
joilla on arvostusta skeittiyhteisdissd ja kokemusta skeittikulttuurista. Téllainen
asenne johtuu halusta suojella kulttuuria ja tiettyyn pisteeseen asti se on myds
tarkedd. Skeittausta monesti yritetddn vertailla eri asioihin, kuten taiteeseen ja eri

urheilulajeihin, mutta tosiasiassa se on tdysin omalaatuinen laji ja kulttuurt.



Loppupaatelma

Tutkielmassa pyrittiin  selvittimaan skeittilautojen muotoja ja niiden funktioita,
mistd ne ovat muodostuneet sekéd sitd, miké tekee laudasta skeitattavan. Lautoihin
on vuosien varrella kehittynyt erilaisia teknisid ominaisuuksia, kuten concave,
kicktail ja nose. Kaikki nimid ominaisuudet ajavat tiettyd tarkoitusta, joka on
erilaisten temppujen tekeminen. Skeittilautojen ominaisuudet ovat kehittyneet
harrastajien kehittymisen myoté ja teknisten ominaisuuksien tarpeiden mukaan, joita
harrastajat itseilmaisuun vaativat. Laudasta skeitattavan tekee kuitenkin sen kayttéja,

eikd niinkéin itse lauta.

Skeittilaudan ~ muotoilun  kehittyminen ja  muotoutuminen  nykyiseen
popsicle-muotoonsa on seurausta useista skeittauksen historian aikana tapahtuneista
kehitysvaiheista. Laudan muotoon ovat vaikuttaneet freestyle-, pool/vert- ja
street-skeittauksen kehittyminen sekd ndissd ympéristdissa kehittyneet uudet tavat
kayttda skeittilautaa. Kehityksen taustalla on ollut ennen kaikkea harrastajien tapa
kayttaa skeittilautaa ja keksia sille uusia kayttdtapoja. Skeittilaudan nykyinen muoto
ei siis ole yhden yksittdisen innovaation tai suunnitteluratkaisun tulos, vaan se on
muotoutunut vahitellen harrastajien kehittimien temppujen ja kéyttotarpeiden
mukaisesti. Yksi merkittdvimmista innovaatioista kuitenkin oli
freestyle-skeittauksesta syntynyt kicktail, jonka tarkoituksena oli mahdollistaa
nopeat kadantymiset. Kicktail taytti alkuperdisen tarkoituksensa, mutta samalla se
mahdollistt my6s ollien ja flippitemppujen keksimisen, joka on modernin

skeittauksen perusta.

Kaikilla skeittilaudan teknisilld ominaisuuksilla on jokin tarkoitus ja funktio. Naita
saatelemalld voidaan siis suoraa vaikuttaa skeittilaudan toimivuuteen. On kuitenkin
epatodennidkoistd, ettd yksi suunnitteluratkaisu pystyy vastaamaan kaikkien
kayttdjien yksilollisiin tarpeisiin (Morris 2016, 16). Skeittilautojen muotoilussa,
kuten kaikessa muotoilussa tdytyy tunnistaa kidyttdjien tarpeet, ja vastata niihin.
Skeittilaudan erilaiset kayttotarkoitukset tdytyy ottaa huomioon muotoilussa ja
valmistuksessa tarkastelemalla kdyttdjien tarpeita seka sitd, millaiseen skeittaukseen
lautaa kédytetdan. Lautaa suunniteltaessa taytyy tunnistaa sithen kohdistuvat fyysiset
kuormitukset ja teknisten ominaisuuksien vaatimukset. Skeittaajien henkilokohtaiset

mieltymykset ja skeittaustyylit vaihtelevat, minkd wvuoksi myds vaatimukset
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skeittilaudan ominaisuuksille ovat hyvin erilaisia. Muotoilulla voidaan kuitenkin
korostaa kayttdjin vahvuuksia optimoimalla laudan muotoilu johonkin tietynlaiseen
skeittaukseen, mutta kaikille sopivaa yhtd optimaalista muotoiluratkaisua ei
vilttamattd ole. Muotoilulla voidaan siis vaikuttaa skeittaamisen tuntumaan,
kayttdjan kokemukseen ja eri skeittaustyylien tukemiseen, mutta muotoilulliset erot
skeittilaudoissa ja niiden teknisissd ominaisuuksissa ovat melko hienovaraisia.
Kaikki on kuitenkin lopulta kiinni itse skeittaajasta ja siitd, mitd hdn laudalla haluaa
tehdd, koska tyyli on vapaa.
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